3/'89

Welches Programm fiir welchen Zweck?
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Ein Digi-View-Gold-Bild mit 4096 Farben

3. Besser geht’s nicht

Das neue Digi-View-Gold-System ist einer der besten Video-
Digitizer, den es flr den Amiga gibt. Punkt. Kaum ein anderes
System reicht an unseres heran. Warum? Das Geheimnis hinter dem
Digi-View-Gold-System sind die 2,1 Millionen Farbtone, die im
Speicher abgelegt werden und von denen schier unglaubliche
100000 gleichzeitig auf dem Schirm erscheinen kénnen.

Bedienkomfort ist eine Selbstversténdlichkeit fir uns. Stellen Sie
die Videokamera auf ein Motiv oder eine Vorlage scharf ein, und in
wenigen Sekunden macht Digi-View Gold eine Amiga-Grafik mit
brillanter Farbdarstellung und einmaliger Bildschérfe daraus. Ob Sie
nun Grafiken fiir den Desktop Publishing-Bereich, fur Prasentationen,
Videoshows oder einfach nur zum SpaB machen, Digi-View erlaubt
das Erstellen eindrucksvoller Bilder mit erstaunlich wenig Aufwand.

Digi-View Gold wurde speziell fir den Amiga 500 und fir den
Amiga 2000 entworfen und paBt deshalb direkt an die Parallel-
schnittstelle. Die leistungsfahige Bildbearbeitungssoftware
(Version 30) von Digi-View Gold erlaubt das Einstellen von Farbton
und Bildscharfe, das Mischen von Bildern, das Einstellen der Hellig-
keit und die Anfertigung von Liniengrafik fir Desktop Publishing-
Zwecke.

Fiir den Betrieb mit dem Amiga 1000 ist ein Konverter erforderlich. Die Videokamera gehort nicht
zum Lieferumfang. NewTek bietet getrennt eine Videokamera, ein Stativ und das automatische
Digi-Droid-Filter fir Digi-View Gold an. Rufen Sie uns unter 001-913-354-1146 an, wenn Ihr Fach-
héndler unser Produkt nicht flhrt. Digi-View ist ein Warenzeichen von NewTek, Inc. Amiga ist ein
Warenzeichen von Commodore-Amiga, Inc. Wenn Sie ein Mitglied im New Friends of NewTek Club

werden méchten, schreiben Sie an folgende Adresse: NewTek, 115 West Crane, Topeka, Kansas
66603, USA.

Nur Digi-View Gold:

@ Arbeitet mit allen Amiga-Aufldsungen von 320x256 PAL bis zu
768x580 PAL.

@ Arbeitet mit 2 bis zu 4096 Farben (inklusive reduzierter Intensitat).

® Arbeitet nach dem Enhanced HAM-Verfahren flr superfeine
Detaildarstellungen.

@ |[st 100 Prozent IFF-kompatibel und arbeitet mit jeder Grafik-
software zusammen.

@ Digitalisiert mit 21 Bits per Pixel (2,1 Millionen Farbténe) und
erzielt dadurch hochstqualitative Bilddarstellungen.

@ \erfiigt (iber ein Rasterverfahren, mit dessen Hilfe bis zu
100000 Farbténe gleichzeitig dargestelit werden kénnen.

@ \erfligt (iber ein leistungsfahiges Editierprogramm zur umfang-
reichen IFF-Bildbearbeitung.

Wenn Sie einfach - eins, zwei, drei - grafische Darstellungen
héchster Qualitat fir Ihren Amiga machen wollen, benétigen Sie die
neueste Version eines der meistverkauften Video-Digitizersysteme

a te Ze|te . D[9|'V ew G0|d

NUR 410,- DM

Digi-View Gold erhatten Sie
bei Ihrem Amiga-Fachhéndler
oder rufen Sie 001-913-354-1146 an
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Noch schneller geht’s

anfordern!
e Wuwp -
per CompuCamp-Hotline:

prache,

-Kursen bis zu PC-Kursen
e Skateboard-

g

Camp in Deutschland mit infernationalen Profi-

Fahrern

i, Snowboard, Strandsegeln, Reiten,
@ Fiir Einsteiger, Fortgeschrittene und Kénner

Survival, Tennis, Windsurfen, Golf und der

xajuabiazy

Roboter-Steverung, Datenferniibertragung efc.

® 20 Super-Sportkurse: Auch einzeln buchbar!
ORIGINAL »AMERICAN SPORTS«-Kurs

in dBASE, M5-DOS und Textverarbeitung

Von Basic und PASCAL iiber Maschinens,
® Computer-Spezialkurse: Hardwarebasteln,

6 verschiedenen AMIGA
— v.a. Sk
von 8- 14 und 15-20 Jahren.
@ Friihjahr, Sommer, Herbst und Winter

Judo,

® Der Sport-Hit: Das erste und einzi
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Bitte sagen Sie uns hier, ob und welchen Computer Sie ha-
ben, lir welchen Sie sich interessieren, was Ihnen an»Amiga-
Magazin« gefallt oder welche Themen Sie sich wunschen

In dieser Ausgabe war besonders gut

Fir die nachsten Hefte winsche ich mir folgendes Thema

Ich besitze einen Computer Ja Nein

Wenn ja: Welchen Computer

Wenn nein: Far welc
wollen Sie kauten?

teressieren Sie sich, bzw, welchen

e

Absender
Name/Vorname
Strafle ___
PLZ/Ort

Telefon

ferien. Bitte schicken Sie mir lhren aktvellen
Haupt-Prospekt ,,CompuCamp-Computerferien
1989 kostenlos und unverbindlich zu.

k ich interessiere mich fir CompuCamp-Computer-
a

Name

StraBe

PLZ, Ort

Tel. Geburtsdatum

besitze Computer-Typ

S L S o T e S e T E S s
Bitte schicken Sie lhren Gralis-Katalog auch an:

Name

StraBe

PLZ, Ort

Tel. Geburtsdatum

Ort Datum Am 3/89

Die Karte bitte an der Perforation heraustrennan

|
Postkarte , ..
Antwort
Computer-Markt
Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen
Bitte
DM -,60,
falls Marke
zur Hand!

Antwortkarte

An
CompuCamp

Gesellschaft fir Computerferien
und EDV-Ausbildung mbH

Wedeler LandstraBle 93
2000 Hamburg 56

Wir mochten Sie naher kennenlernen.

we Angaben (die

gegeben werde
das Interesse unserer Le:

Alter N

prachen

Absender

Name/Vorname

Strafie
PLZ/Or

Telefon

Bitte sagen Sie uns hier, ob und welchen Computer Sie ha
ben, fir welchen Sie sich interessieren, was lhnen an»Amiga-
Magazin« gefallt oder welche Themen Sie sich wiinschen

In cheser Ausgabe war besonders gut

Fur die nachsten Hefte winsche ich mir folgendes Thema

esitze einen Computer Ja Nein

Wenn ja: Welchen Com

Wenn nein: Fr welchen interessieren Sie sich, bzw. welchen

wollen Sie kaufen?

Absender

Name/Vorname

rmachen

Postkarte
Antwort

Amrca

Redaktion

Markt & Technik

Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen

Postkarte
Antwort

Amica

Computer-Markt

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Minchen



res haben wir Sie und die

Leser von finf weiteren
Computerzeitschriften  aufge-
fordert, Ihre Meinung zum Ami-
ga und zu anderen Computern
in einem Fragebogen niederzu-
legen. Zu diesem Votum haben
weder auserlesene Experten
oder Fachleute noch eine Jury
aus internationalen Journali-
sten beigetragen, sondern der
Anwender bewertete kritisch
die Systeme und die Software,
mit denen er taglich umgeht.
Das Uberraschende Ergebnis
présentieren wir Ihnen in dieser
Ausgabe ab Seite 20.

Was herausgekommen ist,
kann sich sehen lassen. Drei
Unternehmen dominieren die
ersten sieben Platze. Allein
Commodore ist mit dem Amiga
dreimal vertreten. Der Amiga
500 rangiert auf dem dritten,
der Amiga 2000 auf dem fiinf-
ten und der 1000er auf dem
siebten Platz. Besser wurde nur
der Macintosh von Apple be-
wertet, er erreichte in der Ver-
sion Mac Il den ersten und als
Mac SE den zweiten Platz.
Rang vier eroberte sich der
Compaq Deskpro und Platz 6
der Compagq 386/20.

Rundum zufrieden zeigten
sich die Amiga-Besitzer mit den
Grafik- und Soundeigenschaf-
ten der drei Systeme; was zu er-
warten war. Hier hat die Amiga-
Familie kraftig Punkte gesam-

I m September letzten Jah-

AMIGA-MAGAZIN 3/1989

Amiga
hat die Nase
(mit) vorn

melt. Einen Schlisselwert stelit
die Zahl der Besitzer dar, die
sich dasselbe Geréat noch ein-
mal kaufen wirden. Uberzeu-
gende 940 Prozent wilrden
sich erneut fiir den Amiga 2000
und 93,8 Prozent flir den Amiga
500 entscheiden. Dies kommt
einer Empfehlung an alle Kauf-
willigen gleich, dokumentiert es
doch die Einstellung der Besit-
zer, sich flr den richtigen Com-
puter entschieden zu haben.
Einen IBM-PC wiirden heute
hingegen nur noch 57,7 Prozent
der derzeitigen Besitzer wieder
kauflich erwerben. Zieht man
hier das Alter des PCs als Erkla-
rung heran, Uberraschen die
mageren 62,5 Prozent bei ei-
nem jingeren und leistungsfa-
higeren IBM-AT doch etwas.

ufféllig ist auch, daB vor
allem Systeme mit ei-
nem 680XX-Prozessor

von ihren Besitzern in ho-
hem MaBe noch einmal ange-
schafft werden wiirden. Die
Vermutung liegt nahe, daB die
Kaufentscheidung flr einen
Amiga, ST oder Macintosh we-
sentlich bewuBter getroffen
wird. Fur einen »Kompatiblen«

entschlieBt man sich eben we-
gen des vorhandenen Stan-
dards, nicht aufgrund der inno-
vativen Technik oder der beson-
deren Finesse des Computers.

Klar kam die Bedeutung der
Ausbauféahigkeit beim Amiga
2000 zur Geltung, hier liegt er
mit Abstand vor allen Konkur-
renten. Das OSA (Open System
Architecture) genannte Kon-
zept ist sicherlich ein wesentli-
cher Pluspunkt fir diesen Com-
puter.

Aber auch die Schatten wur-
den von den Anwendern klar
aufgezeigt und mit schlechten
Noten versehen. Die knappe
Dokumentation zum Amiga ist
bekannt, und wird glicklicher-
weise durch ausreichende Se-
kundarliteratur wie Zeitschrif-

y 4

EDITORIAL

ten und Blcher kompensiert.
Was aber wesentlich ernster zu
nehmen ist, ist die Unzufrieden-
heit der Anwender mit der Zu-
verlassigkeit der Computer und
dem Service fiir die Systeme.
Hier muB sich Commodore an-
strengen, um eine nachhaltige
Verbesserung zu erzielen. Ein
Kaufargument fir die Amigas
ist der Preis. Darllber sollte
aber nicht die Zuverldssigkeit
gerade des Amiga 2000 verges-
sen werden.

ommodore visiert mit
dem A 2000 und den
darauf aufbauenden

Systemen in Zukunft Kunden
mit professioneller Ausrichtung
an. Wir waren auf der 2. Euro-
paischen Entwicklerkonferenz
in Frankfurt, und konnten uns
davon Uberzeugen, welche gro-
Ben Pléne die Entwickler bei
Commodore mit den zukiinfti-
gen Amigas haben. Eines hat
die Leserwahl '88 deutlich ge-
zeigt, der Amiga ist bei sei-
nen Besitzern »angekommene.
Commodore darf sich jetzt nicht
auf den Lorbeeren ausruhen,
sondern muB dafir sorgen, daB3
neue Amiga-Fans mit zukiinfti-
gen Modellen — die dann na-
turlich zum »Standard« der Vor-
ganger kompatibel sein mis-
sen — mindestens genauso zu-
frieden sein kénnen.

Herzlichst Ihr

,(/Za& 7

Albert Absmeier
Chefredakteur
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Mit der Feder macht man Fehler! Textverarbeitung gehért zu
den Doménen eines Computers. Welches Programm flr Sie
das Richtige ist, erfahren Sie ab Seite 24

AMIGA-WISSEN

DERSONDERTEILFUREINSTEIGER 77

TIPSUND TRICKS FUR EINSTEIGER 78
ERSTE HILFE

Antworten auf oft gestellte Fragen 82
FASZINATION COMPUTERGRAFIK

Verstehen Sie Computer (Teil 8) 84
EXTRAFUR SIE (TEIL2)

Die Extras-Diskette 90

SchluBverkauf, Ausverkauf, Sonderangebote - wenn Sie
preiswerte Programme suchen, sollten Sie sich Public
Domain-Software anschauen. Wir haben das Beste aus
dem riesigen Pool zusammengetragen. ab Seite 140

AMIcA

IN

AKTUELL
DEVCON II: DIE AMIS KOMMEN

Bericht von der Amiga-Entwicklerkonferenz 8

DAS BRINGT DIE CEBIT '89

Was sind flir Sensationen zu erwarten?

Das AMIGA-Magazin hat sich umgehért 10
NEWS 14, 164
AUFLOSUNG LESERWAHL '88
Die besten Produkte des Jahres 1988 20
HOST — FORUM FUR AMIGA
Ein Informationssystem mit Zukunft 23

TEXTVERARBEITUNG

TEXTVERARBEITUNGEN —
DERGROSSE UNTERSCHIED

Welches Programm fiir welchen Zweck? AMIGA
10 Textverarbeitungen im Test test 24

PUBLIC DOMAIN

kleinerPreis & GROSSE LEISTUNG

2000 Disketten zur Auswahl!

Das Beste aus Public Domain 140
WAS IST EIGENTLICH PD?
Begriffe von »Shareware« bis »Freeware« 150
MODULA LAUFT AMOK
12 Disketten voller Modula-2-Programme 152
NEUE FISCHE
Die neuen Fish-Disks sind da 154

SOFTWARE-TEST

EDWORK:EDITOR MIT

PROGRAMMIERSPRACHE test 130
KUNSTLICHE INTELLIGENZ MIT MAGELLAN,, ...

Das erste Expertensystem flir Amiga test 132
LICHTBLICKE

Professionelle Computeranimation: AMIGA
Sculpt/Animate-4D macht's méglich test 134
DER MIDI-TEPPICH AGA
Midi-Sequenzer »Texture« im Test test 137
CEL-ANIMATOR AGA
Zeichentrickfilme per Computer test 138

SPIELE-TEST

DIESCHLACHT DER PIXEL

Dragon’s Lair und Sword of Sodan 3&'2’% 156

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme auf der
Programmservice-Diskette erhdltlich sind.

AMIGA-MAGAZIN 3/1989



HALT s

HARDWARE-TEST

GRENZENLOSER SPEICHER

Superformance-Wechselplatte und

Filecard 20 im Test test 69
GESCHWINDIGKEITSRAUSCH e
Animate-Turboboard mit 68020 und 68881 test 72
AMIGA 1000 MIT 2,2 MBYTE —
Speichererweiterung von Gigatron test 74
EPROM - SPEICHER UNTER GLAS o
Vier EPROM-Brenner im Vergleich test 96
FARBEN VOR GERICHT -
RGB-Multiprozessor fiir Videographen test 100
DISKETTENSTATION -
MAX1: Externe Laufwerkstation test 100
HARDY-FESTPLATTE test 102
BLITTER, COPPER UND 68881 o
68881-Karte von Alphatron test 102

FLOPPY-KURS

Floppy-Kurs: Die nédchste Spur (Teil 4) 108
MUSIK, ZWO, DREI, VIER

Amiga wird zum Amadeus (Teil 3) 116
BEATHOVEN

Die »sound.library« zum Musik-Kurs 119
ZAUBERERUND ZITRONEN

Tips & Tricks einfach fiir jeden 52
TIPS UND TRICKS FUR PROFIS 56
TIPS UND TRICKS FUR EINSTEIGER 78
WANTED: TIPS&TRICKS ZUM AMIGA 79
EDITORIAL

LESERFORUM

BUCHER 94
PROGRAMMSERVICE 161
VORSCHAU 163
IMPRESSUM 164
INSERENTEN 164

Roter Balken: Diese Themen stehen auf der

Titelseite
AMIGA-MAGAZIN 3/1989

Fantastische Bilder kann
man mit dem neuen Sculpt/
Animate-4D auf dem Amiga be-
rechnen und sogar animieren. Die
3D-Darstellung erfolgt mit allen Fines-
sen. Licht und Schatten werden exakt be-
rechnet. Das Programm o&ffnet im wahrsten Sin-
ne des Wortes Dimensionen. Seite 134

LISTINGS ZUM ABTIPPEN

PROGRAMMDES MONATS:

Gepackte Daten sparen Platz
PACKEN WIR'S B 36

BIBLIOTHEK IM EINSATZ

Zauberei mit der »extintui.library« B 44

GERATEINSPEKTION

Was ist am Amiga angeschlossen? B 48

KLICK KLICK
CLI-Befehle von der Workbench “ 50

BEATHOVEN

37 einfach zu handhabende Sound-Befehle “ 119

Auf Disketten ist viel Platz, doch selbst der kann knapp
werden. Mit dem Programm des Monats »Cruncher«
schaffen Sie zusétzlich Raum fir rund 50 Prozent mehr
Daten und Programme. Seite 36
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AN

AKTUELL

COMMODORE
veranstaltete in Frankfurt
die zweite europaische
Amiga-Konferenz.
Hardwareproduzenten
und Programmierer
aus aller Welt trafen
sich, um ihre Erfahrun-|
gen auszutauschen.

as war schon lange fal-
lig — das Urteil der
Teilnehmer der zwei-

ten Amiga-Entwicklerkonferenz
war einstimmig. Trafen sich die
Entwickler bisher immer in
Amerika, fand jetzt endlich eine
»DevCon« auf europdischem
Boden statt. DevCon hat Ubri-
gens nichts mit Defense Condi-

&

Nach der Show trafen sich die »Amiga-Gurus« zu einem gemeinsamen Foto

DevCon li: Die Amis kommen

tion (Verteidigungs-Zustand) zu
tun sondern steht fiir »Develo-
pers Conference«, uUbersetzt
Entwickler-Konferenz.

Was passierte auf der dreité-
gigen Veranstaltung? Zunéchst
einmal waren die meisten der

steht, bekommt den Text, dener
sprechen soll, vom Amiga ein-
geblendet. Bisher war fir ahnli-
che Verfahren eine aufwendige
und teure Ausriistung nétig.
Besonderes Interesse fand
am letzten Tag die Veranstal-

Name Funktion

Bob (Kodiak) Burns (1)
Lauren Brown (2)
Andy Finkel (3)

Amiga Software-Entwickler

Manager Support, Commodore weltweit

Manager Amiga Software, Commodore Amiga-inc.
(Amiga-DOS)

Bryce Nesbitt (4) Amiga Software-Entwickler Commodore

amerikanischen und europdi-
schen Amiga-Spezialisten von
Commodore anwesend. Sie be-
antworteten Fragen und hielten
Vortrdge zu Themen rund um
den Amiga. Wichtige Themen:
— Kickstart und Autoboot;
— Programmierung von Druk-
kertreibern fir Workbench 1.3;
— wie programmiert man, da-
mit die Software auch auf
zukinftigen Amiga-Systemen
noch l&uft?;
— Amiga und Unix;
— was muB man tun, um ein
Programm weltweit vertreiben
zu kdnnen?;
— Motorolas Prozessoren vom
68000 bis zum 68030;
— Blitterprogrammierung;
— Tips flr C-Programmier;
— Informationen zu den Steck-
platzen im Amiga 2000.
AuBerdem wurden einige
Neuentwicklungen vorgefihrt,
an denen zur Zeit intensiv gear-
beitet wird: So gab es den »En-
hanced Chip Set« flr den Ami-
ga zu sehen. Die neuen Grafik-
chips befinden sich derzeit in
der Erprobung. Sie erlauben ei-
ne Darstellung von 640 x 512
Punkten (ohne Interlace) in vier
Farben. Zuséatzlich besitzt der
neue Agnus-Chip 1MByte
Chip-RAM. Es handelt sich bei
den Chips allerdings noch um
Prototypen. Es ist noch nicht
abzusehen, wann Versionen flr
den Verkauf fertig sein werden.

8

Jim Mackraz (5)
Johann George
Gail Wellington (6)

Richard Glover (7)
Paula Dawson (8)
Jeff Porter (9)

Carolyn Scheppner (11)
Dave Haynie (12)
Tom Rokicki (16)
John Toebes (14)
Guy Wright (17)
Dan Baker

Steve Beats

John Campbell
Josef Fuchs

Bill Koester (13)
Wolf Dieter Schmidt

Amiga Software-Entwickler (Intuition)
Software-Entwickler

General Manager weltweit (Produkte & Software)
Commodore International, Ltd.

Manager technischer Support, Commodore ESCO
Support Direktor Commodore Canada

Direktor der Entwicklungsabteilung Commodore
Technology Division

Group Leader Commodore Technical Support
Hardware-Entwickler Commodore

Radical Eye Software

Programmierer Lattice Inc

Chefredakteur Amiga World

technischer Support Commodore
Software-Entwickler Commodore

Sen.Manager von Commodore weltweit
Motorola Deutschland

Commodore Technical Support
Hardware-Entwickler Commodore Deutschland

Liste der Sprecher (einige sind auf dem Foto zu sehen)

Was auf einer Entwicklerkonfe-
renz gezeigt wird, muB erst
sorgféltig getestet werden, be-
vor es auf einer Messe prasen-
tiert werden kann. Bis es dann
einmal zu kaufen sein wird, ver-
gehen abermals viele Monate.
Das gilt auch flr den Amiga
2500 UX, der Unix-fahig ist.
Sein  Herzstiick ist die
A 2620-Karte mit 68020-Pro-
zessor und 68881-Coprozessor
(siehe auch CeBIT-Vorbericht
auf Seite 10).

Neues wurde auch von den
angereisten Fremdfirmen ge-
zeigt, die fur den Amiga Hard-
und Software entwickeln:

— John Toebes von Lattice hat-
te die Version 501 des C-
Compilers dabei.

— Merkens prasentierte mit

dem »MiniGen« ein Genlock flur
den Heimbereich.

— HiSoft brachte den Assem-
bler Devpac in der Version 2.1
und einen neuen Basic-
Compiler nach Frankfurt.

— Kimatek aus Frankreich
zeigte zwei Programme flr
Videographen: »Video Generic
Master« dient zum Untertiteln
von Videos mit einem Genlock.
Der »Video Wipe Master« ist ein
Effektgenerator.

— Combitec war ebenfalls im
Vorflihrraum vertreten. Gezeigt
wurde eine Hard-Disk HD 20
mit Autoboot-Controller.

— Pelt aus den Niederlanden
liefert Soft- und Hardware, um
den Amiga im Fernsehstudio
einzusetzen. Das Prinzip: der
Sprecher, der vor der Kamera

tung »Beyond 1.4«, Es ging dar-
um, daB die Besucher der Ta-
gung \Vorschldge machen
konnten, was Commodore in
zukdinftigen Kickstart-Versionen
berlicksichtigen sollte. So wur-
de der Wunsch nach Standard-
Dialogfenstern  (Requestern)
laut; man wiinschte sich eine
Bibliothek mit IFF-Funktionen
(IFF ist der Name von verschie-
denen Standardformaten fir
Grafik, Musik und Text auf dem
Amiga); Postscript-Druckertrei-
ber sollen im System integriert
werden und, und, und.

So war die Veranstaltung
auch fur die Mannschaft von
Commodore ein Gewinn, konn-
ten Sie doch Inspirationen fur
ihre zukinftige Entwicklung ge-
winnen. Fiir Sie als Leser des
AMIGA-Magazin war die Kon-
ferenz ebenfalls erfolgreich. In
den néchsten Ausgaben wer-
den wir lhnen die wichtigsten
»Amiga-Gurus« in interessan-
ten Interviews vorstellen. Die
nédchste Entwicklerkonferenz
wird Ubrigensin sechs Monaten
in Amerika stattfinden. Schon
nachstes Jahr, mochte die
Commodore-Crew sich wieder
in Europa treffen. Die Kontakte
zu den — bisher nicht optimal
mit Informationen versorgten —
europdischen Entwicklern sol-
len intensiviert werden. Auch
das ist schon lange fallig.

Ulrich Brieden

AMIGA-MAGAZIN 3/1989



NEUHEITENSERVICE

Alle verfugbaren Neuheiten auf Lager solange der Vorrat reicht.
Rufen Sie an und informieren sich tiber die aktuellsten Neuerscheinungen.

LADENVERKAUF

Ab sofort wahrend der Bestellzeiten in der DunantstraBe 53

(Néhe Stadion) in Hiirth-Alt-Hdirth.

» = DEUTSCHES PRODUKT ODER
DEUTSCHE ANLEITUNG

* = BEIERSTELLUNG DER LISTE
NOCH NICHT LIEFERBAR

1 = NEUERSCHEINUNG
Programmiersprachen und
Pr hilfen
ABSOFT AG/BASIC 248
ABSOFTAC FORTRAN 498
BSOFT AC/FORTRAN 68020/881 998
AMIGAHEX}( LANGUAGE 98
DEVPAC ASSEMBLER 2.0 e 148
KUMA K- SEKAASSEMBLER 168
TTICECS.
DEVELOPEF{ SYSTEM 595
LATTICE C++
M2 AMIGAMODULA2 328
MANX AZTEC C COMPL. DEV. SYS. 898
MANX AZTEC LV 3 438
MANX AZTEC ROF v 3 G 8

MATACOMCO ASS + T()QLK +SHELL 278
METACOMCO CAMBRIGOE LISP
METACOMCO MACRO ASSEMBLER ma
MEFACOMOO PASCAL 20 8
METACO SHELL
MCO T Tﬂ
MICHOOAPL EmﬂiNT‘ERPF!ETER 29
MULTI FORTH 178
PECAN USCD PASCAL 218
PF‘OLOG INTERPRETER 2.0 . 198
MODULA-2 COMME CI 498
TUIMODLFL:\ 2 DEVELOPER 298
TDI MODULA-2 REGULAR 198

TRUE BASIC
TRUE BASIC RUNTIME PACKAGE 198
Business-, Datei- und

ANALYSE 2.0 178
LOGISTIX ° 378
MATH-AMATION . 148
IPLAN 500 248
MAXIPLAN 500 DEUTSCH . 38
MAX) 295
MAXIPLAN PLUS DEUTSCH » 673
MICROFICHE FILER . 158
Mi CHOFICHE FILERPLUS 378
0 GAN 8
» 195
SU?ERﬁASE PROFESSIONAL * 528
WORKS PLATINUM, THE 493
WORKS!, THE 233
Textverarbeitung und
DeskTopPublishing
AMIGATEX METAFONT 298
AMIGATEX PLUS . 808
AMIGATEX PRINTER DRIVER o188
CYGNUS ED PRO 198
DESKTOP ARTIST V1 48
IGA! o 198
KINDWORDS o158
PAGESETTER 188
PAGESETTERHELP 9
PAGESETTERFONTSET 1 88
PAGESEITE GOLDSPELL 85
TER LASERSCRIPT 'gg
OED 58
PROSCRIPT' 93
PRO VIDEQ PLUS FONT SET 1 248
PRO VIDEQ PLUS FONTSE‘E‘Z 248
PUBLISHER PARTNER

PUBLISHER PARTNERFO. 1,2 JES8,
PUBLISHER PARTNER FORMS 68
SCRIBBLE!

SHAKESPEARE

SUPER EDAMIGA

TALKER

TEXT ED PLUS

WORD PERFEGT o .

WORD! [STUD.PREIS ® 395

Grafiksoft- und -Hardware

AEGIS ANIMATOR + IMAGES 218

AEGIS AR

AEGIS AUDIOMASTER I [NEY) 18

AEGIS DRAW 2000 445

AEGIS DRAW PLUS 328

AEGIS IMAGE!

AEGIS IMPAC

AEGIS LIGHT, CAMERA, ACTION 128

AEGIS MODELER 30 148

AEGIS VIDEOSCAPE 3D o278

AEGIS VIDEOTITLER (ALT) 178

AEGIS WDEDT\TLE EUL7 278

GRAPHIK o 48

AM\GAEXTRA NR d GRAPHIKII e 48
3IDPAL 225

ANIMATION EFFECTS 98

ANIMATION ST, 98

ARCHITECT. DESIGN (SCUL! 68

A CHIT%CT DESIGN (VIDEOSCAPE) %

BUTCHER2 0 78

CALLIGRAPHER 1

CALLIGRAPHER FONTS ASHA 1

CALLI ER Fi I

CALLIGRAPHER FONTS STUDIO
CALLIGRAPHER HELP

COMICSETTER ART-FUNNY FIGURES 63

COMICSETTERART-S.-FICTION

COMICSET TER ART-SUPERHEROS 68

COMECSETTEHDE TSCH" » 1381
ICSETTER DEUTSCH UPDATE" - 481

COM!CSETTERE g 125

DELUXE FA\NT EI +PRINTI e 108

DELUXE PAINT Il HELP

DELUXE PHDTDLABENGUSH 178

DELUXE PHOTOLAB SCH e 195
OELUXE PRINTII* . 182
DELUXE PRODUCTI 325
DELUXE SEﬁSONS§HUUDAYS 28
DELUXE VIDEQ « 198
D\AMO\IDWITH SCAN‘!ER' 398
DIGIDROID* 198
DIGIPAINT LX)
DIGIPAINT HELP 55

DIGI VIEW GOLD A500/2000 PAL 285
DIGIVIEW COLOR-FILTERMOTOR  » 148

DIGI VIEW GENDER CHANGER e d8
3-DGRAPHICS 28
DIGIPIC REALTIME-DIGITIZER &7
DINOSAUR SHAPES 45
DIRECTOR, THE 120
EXPRESS PAINT 3.0 248
FANCY 3-D FONTS 145
FANTAVISION® 95
FINE PRINT 98
FORMS IN FLFGHT ] 215
GOAMIGAI TITEL e 88
GHAFH!G STUDIO THE e 98

IUGE PRINT 9
\NT RCHANGE

7
INTERCHANGE 30 OBJECTS VOL 1 38
INTERCHANGE FORMS/FLIGHT MODUL 38
INTERCHANGE TURBO SILVER MODUL 38
INTERFONT 3D DESIGNER

INTROCAD I{!&

LIVE! 500 REAL-TIME-DIGITIZER" 798

LIVE! 1000 REAL-TIME-DIGITIZER" 598

LIVE! 2000 REAL-TIME-DIGITIZER" 898
IC WORKS 2.0

LOGH !
MEDIA LINE FONTS ]
MICROBOT DESIGN SCULE’TE;‘n 68
Ml\.,ROBO DE PE) 68
M(WI « 1981
F! ENGUSH 18
MULTl PLANE ANIMATOR 178
PAGEF| e 78
PAGEFUPFER PLUSF/X » 48
PAGERENDER 30 298
PHOTON PAINT

98

PHOTON PANIT EXPANSION DISK 58

PHOTON PAINT HELP

PHOTON VIDEO CELL ANIMATOR 24g i
L

PIXMATE
PRINTMASTER PLUS
PRINTMASTERART GALLERY 12JE 48
PR\NTAMSTER ART GALLERY 3

48
PRI TMASTER FONTS& BORDERS 68
PRISMPLUS 1.2

]
PRO FONTS NO ‘\ % i
PRO V\WD PL PAL 598
PRO VIDE( 39
WOV\DEO CGI LIBIZJE 198
PHGFESSI 433

SCUPLT ANIMATE

155
scuLPTAMMAT{ som DISK 1 9‘33
TURBO SILVER 2
TV SHOW

TVTEXT 3D PAL

VIDEQ EFFECTS 3D (PAL)
VIDEQ EFFECTS 3D
VIDEQ VISIONSVOL 1:2
VISTA3D

ZOETROPE
ZUMAFONTS 1:2.3:4:5%6"
Musiksoft- und -Hardware

ADRUM 8
AEGIS AUDIOMASTER (ALT) TS
AEGIS SONIX 2.0 m»e
CONSOLNDTRATION

CONSOUNDTRATION DATA NO. 1 -ts'l—
COP\‘\S\'PROFESS\ONALTHE ga

\ mmsm SET
ELUXE M HOT CQOEJAZZ

DELUXE MUS\C IT'S ROCK'N'ROl
OR. DRUMS,

DXHEAS\’]&“%‘ \
x T

@™ 208
: GSTUDIOE"
s -
ECE VD! 000 28

HOT.LICKS ##

EYBORADCONTR. SEQUENCER 438
MIDIGOLD 500, 2000 148
MIDI MAGIC 29
MIDIRECORDING STUDIO 128

MIDI 1NTEH1FACE A5 A1A2 e JEBS

SIK X 485
PRO -SOUND DESIGNER (NUR SOFT) o 128
PRO-SOUND DESIGN. (MIDI+SOFT)  » 278
SOUND 178

SOUND-DIGITIZER GOLEM e 188

SOUND-DIGITIZER V1.1 18
SOUND- mmnzsnvmxm . 228
SOUNDSAMPLERAS, o JET8
S‘FERED SOUNDSAMPLE egg
1
EXTU E 298
ULTIMATE SOUNDTRACKER ° 3
Z0UND SOUNDS 581
Datenferniibertragung und
niitzliche Zusatzsoftware
AEGIS DIGA 9
AMICTERM 18
Ammmm NR. 2 UT\LITIES .48
AMIGA EXTRA: PC-BRIDGE o 861
cu MATE | 2 . 60
DEMAN 3. 448
DEMAN 3, DD RUNTIME 43
DEMO ISTRATOR 58
o1
DISK MECHANIC 148
DISK-2-DISK 78
D0S-2-008 78
DR. TERM PRO 198
DX SERIES
FACC Il FLOPPY ACCELERATOR 4
FLIPSIDE 5
GOME30 78
G.OMEBUTTON 48
E\moz PRODUGTIVITY 2.0 gg

GNWGELLAN (KUNSTL. INTELLIGENZ Mgg
QUARTERBACK 1.4 1m0

SUPERVISOR 58
TDIAMIGA KERMIT 68
VIRUS INFECTION PRCTECTOR 98
WORKBENCH + KICKSTART

+EXTRA13 68
2ZING! e 88
ZING!KEYS e 8
ZING! SPELL 18
Spiele, Simulationen und
Lernsolf re
1943 78
20000 MEILEN U.D. MEER L]
4 SOCCER SIMULATIONS® 58
4 X 4 OFF ROAD RACE 58
A PMECHANIUS 48
AAARGH! o5
ABZCO 88
ACTION SERVICE .82
AFTERBURNER ® 82
ALIEN SYNDROME e 38
AMEGAS 18
AMIGA EXTRA NR. 3: GAMES 48
ARINDC 98

ANALEN DER ROEMER
ARCHON COLLECTION"

ARKANOIDII

ARMAGEDDON MAN
T N 5000

ATTACK ON LONDON

AUNT, AF{T{G ADVENTURE

AWARD MAKER PLUS
AWESOME AR

BARD'
BARD STALEH
BATMAN

BATTLE CHESS
%TTLE DROIDS*

LE HAWKS 194
BATTLE THROUGH TIME‘
BATTLETECH"
BERTIE"
BERZERK 3'
BEYOND THE ICE PALACE
BEYOND 20RK
BILLARD
BIONIC COMMANDO
BLACK SHAEDW
BLASTER MASTER
BLITZKRIEG ARDENNEN (1 MB)
BLOCKBUSTER
BMX CHALLENGE*
B80BO
BOMB BUSTER
BOMBJACK

BRl

BREACH-SERAYACHT
BUGGY BOY
CALIFORNIA GAMES
CAPON

CARRIER COMMANDER
CASINO FEVER
CENTERFOLD SQUARES”
CHARON 5

CHRONO QUEST
CIRCUS GAMES
CLEVERE SMA]

. JCOMICS ON DISK
“""{G”QMPUT‘ERHITS (4 GAMES,)

0SMIC BOUNGER
DSMI%EC‘%FCONUT RUN
ACADEMY

M IRE
_+~CRYSTAL HAMMER

BOMER
DOUBLE DRAGCN
DOWNHILL RACER

D
DRAGON NINJA
DRAGON'S LAIR (1 MB)
DREAM ZONE
DSCHUNGELBUCH
%ESEON MASTER A1000/1MB
EARL WEAVER COMMISSIONER®
ECHILON®
ELIMINATOR
ELITE
EMMANUELLE
EMPIRE
EMPIRE STRIKES BACK, THE
ENFORCER, THE
ESPIONAGE
EURQ SOCCER 88

CALIBUR"

ISOR

FACE OFF*
FALCON F-18
FERRAR| FORMULAR ONE
FINAL ASSAULT
FIRE AND FORGET
FIRE BLASTER
FIREZONE
FISH
FLIGHTSIMULATOR 2
FOOTBALL MANAGER I
FOUNDATION WASTE
FRED FEUERSTEIN
FREEDOM
FREEDOM FORCE
FRIGHT NIGHT*
FRONTIER"
FROSTBYTE

R NN ‘ LR}
sawaaaéggresg&a&sﬂgaaggsfss’gzgzﬂg&:

BENEERNERESUREBEEIEBELBERES

FUGGER, DIE

FUSION

FUTURE TANI
GALAC'FICCDNQUEREH
GALCTIC

GAL LE)REGONSDOMAN
nAMEE THE WINTEREDITION"

MHELU
ATO"

L COMMANDER
gpM E RANGER

OLDEN HITS | (4 GAMES)"
OLDEN PYRAMID
QAFFITY MAN

RAND SLAM TENNIS

A
UERILLAWAR
GUNSHOOT

HARPOON
HARRIER MISSION
HELLF]RE ATTACK

LOWOON
HEROES OF THE LANCE"
HOLIDAY MAKER
HOLLYWOOD POKER
HOLh\’gVDOD POKER PRO"
HONEYMOONERS THE*
TAGES

HYPERDOME

} LUDRRICROUS
IMPOSSIBLE MISSION Il
IN 80 DAYS AROUND THE WORLD
INTHE BEGINNING

ATIUML WCCEH
DHD

SLAND-

T sAKlND OF MAG'C
JACKNICKLAUS GOLF

JAGD MFHOTEN OKTOBER

JET
JOUBNE\' A

T2

KING'S QUEST '

NG GUEST TRIPLEPACK (1-3)

A CRACKDOWN,

LANDOF LEGENDS",
LAND OF THE UNICORN"
LARRY & THE ARDIES!
LEADERBOARD (GOLF)

&%%E SUTLARRY

LOMBAS
LORDS DF TEEBISIMG SUN:
LUTTE@SMABE .

iG GAMES) "

MENACE ;
MICKEY MOUSE = 3
M!KE THE MAGIC DRIGON
MINI PUTTH
MINIGOLF
MENEGOLF PLE

ISSION COMBAT .
MgEU -UP MOTHER GOOSE"
MQTORBIKE MADNESS
MOTO!

" R MASS,
MOUSE QUEST

MUNSTERS, THE"
MURDER OF THE ATLANTIC
NANCY

NIGEL MANSELL
NINJAMISSION

00ZE
OPER.\TION CtEANSTREET
OPEf RATICN WDU:

AND'
OUTRUN
PO.W-ACTIONWARE
PACMANIA
PALADIN
PALADIN SCENERIO
PARAN PLEX"
PERFECT SCORE
PERSECUTORS
PETER PAN
PHANTASM
PHANTOM F\GHTEH'
HNEN.L WlZARD ENCCOLADE)
PINBALLW‘ZAR {ANC
PiONE ER PLAGUE

RATES"
PLANAT PROBE
PLANETARIUM, THE
PLAYHOUSE STRIPPOKER
POLICE QUEST‘
POOL OF

RADIANCE"
PORTS OF CALL +TIPS & TRICKS
POWERAT SEA
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58
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Soft- und Hardware GmbH
Ihr AMIGA-Spezialist

(Preisliste 3/89) - Alle Preise in DM
POWER STRUGGLE 4B TRIPLE POWER .62
POWERSTYX w48 TRIVIA 1 28
PRESIDENT IS MISSING, THE 8 TRIVIA2 38
IME TIME 88 TRIVIAL PURSUITII e 38
PRO SKI SIMULATCR® 48 TURBO 45
PROGRAMM DES LEBENS 128 TV SPORTS FOOTBALL eT8
PROGRAMM WARS® 68 TWILIGHT ZONE, THE 78
PROTECTOR e 1B TWILIGHT'S RANSOM 68
PUB GAMES* 68 UTLTIMA IV 65
PUB POOL e 3 UMS MILITARY SIMULATOR .82
PUFFY'S SAGA" 58 VAMPIRE'S EMPIRE e 48
PURPLE SATURN DAY . B2 VECTOHBALL 48
QIx* 78 VICTORY ROA e 82
QUADRALIEN ® 58 VOL!.EYEALL S\MULATJDR 52
JANT .28 o
QUESTRONII B8 WAR'IN MIDOLE EARTH 98
QUIZAM B8 WARLOCK e 58
RASTAN 78 WARZONE e l8
REACH FOR THE STARS 78 WAYNE GRETZKY HOCKEY 98
REALM OF THE WARLOCK ] WESTERN GAMES 58
REBELCHAHGE AT CHICKAMAUGA a8 WINDCW WIZARD 58
REEL FISHIN 88 WINTER OLYMPICS'88 e 58
REISEZUM MITTELPUNKTDEF{EFDE ® 52 WIZARD WARS L
78 WORLD DARTS ® 48
RETURN TO ATLANTIS B8 WORLD TOUR GOLF Ly
RINGSIDI o8 XENON e 4h
ROAD BU\STEFIS (COIN-OPY 78 YOUR FAMILY TREE 98
ROAD 78 YUPPIES REVENCH 82
ROBBE 58 ZAK MCKRACKEN 78
ROCK CHALLENGE 78 78
ROCKET RANGER o8 ZERO GRAVITY 58
*58 ZOOM 43
ROGER RABBIT 62 ZORK TRILOGY 98
ROGUE 28 Z0AK ZERO 128
RUCKKEHR DER JEDIRITTER ® 62 ZYNAPS ® 35
RUSH'N ATTACK" 88 .
o gg Perepherie und Hardware
.
SANTA PARAVIA 58 AMIGA 500 CONTROL-CENTER
SARCOPHASOR o 58 FLICKERMASTER
ARGON Il CHESS .78 FLOPPY 3.5 + TRACKDISPLAY
SAVAGE" 28 FLOPPY 3.5 EXT BATAVIA
GENERY DISK JAPAN e 40 FLOPPY 3.5 INT BATAVIA
CENERY DISK NO. 7 40 FLOPPY 5.25 + TRACKDISPLAY
SCENERY DISK NO. 9 - CHICAGD 40! GENLOCH ASD0EL
SCENERY DISK NO. 11 - DETROIT 40 GENLOCK PAL A 50042000 RENDALE QTE 1
SCENERY DISK WESTERN GENLOCK PAL A 2050 COMMO 308
EUROPEAN e d0 HANDY SCANNER V4 + SOFT 16GS = 8951
SCRABBLE 8 HARDDISK 20MB OMTI A S00GOL 928
SECONDS QUT 58 DDISK 20MB OMTIA000GOL. e 928
ENTINELL, THE *55 HARDDISK 20MBSCSI A2000GOL.  » 935
EX VIXENS FROM SPACE % MB OM! » 998
HANGHAI 58 «998
SHE FOX e 68!
HERLOCK 248
HILOH‘ « 1395
HOGUN 1395
SIDE AHMS AZUOG MICRON 13501
SIDEWINDER
SINBAD + TROWNE OF FALCON "LDCKC « 348
SKATE WARS' : DUSEPAD BLUE BRUW!\ CHARCOAL,
KATEBALL" # RED, JE 15
SKYCHASE PAL- MGDEM SUFRA 240{] MIT NETZ a8
Y § & 500 + MATHSOCKET 398

RANGER
-SPAGE STATION
SPAGE STATION OBLIVON
PEEDBUGGY

SPHERICAL'

P{NDH]THONIC

PJTTIN ME:NSE

PORTING NEWS BASEBALL
AH FGHCE

TAR eaoss_
TAR RAY.~

IFLEET |
STAHGLIDER Il
STEL INF]

S [SANCD GAMES]
EJPERBACK
SUPERMANN
SUPERSTAR ICEHOCKEY
SURFACE, MARBLE
SWORD OF
TAFIGES
TEENAGE QUEEN

TELEGAMES
TELEWARS Il

THEXDOR
THREE STOOGES, THE
THUNBER BLADE
THUNDERCATS

TiM + STRUPPIA 0. MOND
TIME & MAGIC

TIMES OF LORE"

TOWER TOPPLER
TRACERS'

TRACKER
TRANSCONTINENTALR.R,
TRANSPUTER

TRIADVOL.|
TRIALS OF HONOR"

essen

RN EEEBRNBREs
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58
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PRO ACCEL A 2000 + MATH SOCKF 398

TURB 448
TURBOBOARD  Sanaoicaser 9
TVTUNER PHILI » 2281
TV MODULATDRA S00COMMO e 55
TV-MODULATORA2000COMMO ~ w 128
X-SPECS 3-DBRILLE 248
Literatur

ADD-01 HARDWARE REFERENGE 625
ADD-02 INTUITION REFERENCE 825
ADD-03 ROM KERNEL: EXEC 625
ADD-04 ROM KERNEL: LIB+DEV []

OM KERMEL: LIB-
ADD-10 POSTSCRIPT EINFUEHRUNG e 78
ADD-11 POSTSCRIPT HANDBUCH

e 88
ADD-12 PROGRAMMIERTECHNIK ® B2
ADD-PAK 01+02+03+04 ZUSAMMEN 260
ANWENDERBUCHDELUXEVIDEQ  » 28
ANWENDERBUCH DIGI PAINT 980
ANWENDERBUCH PAGEFLIPPER  » 9.80
HINT BOOK BARD'S TALE 29
HINT BOOK FAERY TALE 2
HINT BOOK KING'S QUEST 1 19
HINT BOOK KING'S QUEST 2 18
HINT BOOK KING'S QUEST 3 19
Hil K KING'S QUI 9
HINT BOOK LEISURE SUIT LARRY 1
BOOK POLICE Q
HINT BOOK SPACE QUEST 19
HINT BOOK SPACE QUEST Il 1
HINT BOOKS OF INFOCO) 19
M+T A-PROGR. PRAXISINTUITION = 69
M+T AMIGA 3D-GRAFIK+ANIMATION o 69
M+T AMIGA C IN BEISPIELEN ® B
M+T AMIGA SUPERBASE PPRAXIS  w 49
M+T AMIGA, PROGR. MIT MODUI o 68
M+T AMIGA-ASSEMB o5
M+T AMIGA-DOS HANDBUCH 59
M+T AMIGA-PROGRAMMIER-HB. o 9
M+T AMIGA-SYSTEMHANDBUCH o 79
M+T AMIGA-SYSTEMPROGR.INC ~ » 59
M+T CBS AM GA
GRAFIK+ MUSIK+0FU . 59
M?IDELUXEGRAFIKNJFAMIGA e 49
M+T FRAKTALE GRAFIK A D.AMIGA » 79
M+T GRAFIK MIT AMIGA-BASIC e 59
LPRAXIS AMIGA-BASIC  » 59
M+T PROGRAMMIEREN INA-BASIC = 50
M+T PUBLIC-DOMAIN-DOKUMENT.  » 59
E Pi i *59
T5-1 PUBLIC DOMAIN BUCH 1 » 49
TS-2 PUBLIC DOMAIN BUCH 2 .49
TS-3AMIGASPIELE BUCH ° 49
HRIFTSATZ M. D. %} o7
'S-6 PUBLIC DOMAIN BUCH 3* 49
TS-7DESKTOP VIDEOMIT AMIGA" o 98
TS-PAKPUBLICDOMAINBAND 1+2 o 89
AMIGA CALL %
AMIGA SCRIPTUM . B89
TRICKSTUDIC A 99
IHR DISKETTENGROSSHANDEL
3.5" Disketten doppelseitig, 4-fache Dichte
s Uﬂi 1, Lebenszeitgarantie
fuck 2,29/Stick
S(uck 2,25/Stilick
551005 2,19/Stlck
SONY2 DDAB 10 8TUCK 3.49/8tick 1

Postfach 1141

5030 Hurth - Bestellservice: Mo. Do 10-18.30 Uhr -

Fr.10-17 Uhr

Tel.02233/4 1081

Mail-Order-Versand: Nur Bestellannahme - keine Beratung! Mit Erscheinen dieser Preisliste verfieren alle vorher erschienenen Listen ihve Gilitigkeit. Preisanderungen und Irrtiimer vorbehalten. Alle Preise sind unverbindiiche Preisempfehiungen.
Es gelten grundsétzlich unsere allgemeinen Geschéftsbedingungen. Mindestbestellwert DM 50,-. Versand nur auf UPS-Nachnahme oder Vorkasse. Versandkosten pro Lieferung innerhalb der BRD und bis zu 3 kg DM 10,- pauschal.
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AKTUELL

as heiBt CeBIT? Gute
Frage. Die gesamte
Computerbranche

redet von der CeBIT, doch
manch einer fragt sich, was die
Abklrzung bedeutet? CeBIT
steht fur: Centrum Biiro, Infor-
mation, Telekommunikation.

Wie jedes Jahr findet die Ce-
BIT in Hannover statt; diesmal
vom 8. bis 15. Mérz; 2900 Aus-
steller werden erwartet. Fur
Amiga-Besitzer sind sicher die
Neuigkeiten am interessante-
sten, die Commodore auf sei-
nem Stand in Halle 1 prasen-
tiert. Markt & Technik ist in Halle
7 zu finden. Dort wartet wéh-
rend der Messe sténdig ein An-
sprechpartner des AMIGA-
Magazins auf Sie. Der neben-
stehende Plan hilft lhnen bei
der Vorbereitung, wenn Sie be-
absichtigen, die Messe zu be-
suchen. Das Messegeldnde ist
von 9 Uhr morgens bis 18 Uhr
gedffnet.

Was wird auf der CeBIT -

speziell auf dem Stand von
Commodore - zu sehen sein?
Das AMIGA-Magazin hat sich
bereits informiert:
B AT-Karte: Nach langer Ent-
wicklungszeit stellt Commodo-
re die endglltige Version der
AT-Karte, auch Brickenkarte A
2286 genannt, vor (siehe auch
AMIGA-Magazin 1/89, Seite 8).
Diese Erweiterungskarte wird
in einen der zwei PC/AT-Slots
des Amiga 2000 gesteckt. Das
Paket besteht aus einer
Briickenkarte mit 1 MByte RAM
(Random Access Memory), ei-
nem 1,2-MByte-Laufwerk (5%
Zoll), einer Batterie und drei
Handbuchern. Wahlweise kann
ein 3h-Zoll-Laufwerk mit 720
KByte Speicherkapazitat an der
Erweiterungskarte angeschlos-
sen werden. Als Software wird
MS-DOS 33 sowie GW-Basic
mitgeliefert. Die AT-Karte ist mit
8 MHz getaktet, eine Version
mit 10 MHz ist nach Aussage
von Commodore bereits ge-
plant. Die Bildschirm-Emula-
tion (CGA oder MGA) |aBt sich
mit Grafikkarten wie Hercules,
EGA oder VGA in Verbindung
mit einem passenden Monitor
verbessern.

Der Vorteil eines Amiga mit
AT-Karte besteht darin, daB
durch die Multitaskingfahigkeit
des Amiga gleichzeitig Amiga-
und MS-DOS-Programme lau-
fen kénnen. Man kann eine
Festplatte von zwei Computern
ansprechen. Falls der Anwen-
der es wiinscht, kann die AT-
Karte von einer Partition einer
Amiga-Festplatte booten.

B A 2090 A: Die Platine ist der
Nachfolger des SCSI-Hard-
Disk-Controllers A 2090. Mit
dem neuen Controller entfallt

10

das Starten des Systems von
der Workbench-Diskette. Es
wird unter Kickstart 1.3 automa-
tisch von der Festplatte geboo-
tet. An den SCSI-Controller
(Small Computer System Inter-
face) lassen sich flnf weitere
SCSI-Geréte anschlieBen.

Das bringt die

68881-Coprozessor (14,3 MHz)
ausgefihrt. Die Taktfrequenz
des Coprozessors 138t sich laut
Commodore durch Einsetzen
eines Quarzes auf 25 MHz stei-
gern. Auf der Platine befinden
sich 2 MByte Arbeitsspeicher,
der auf 4 MByte ausgebaut wer-

CeBIT

[lGeBIT'89
8. -15. MARZ 1989
Ein Plan der CeBIT 1989. .
In Halle 1 finden Sie b
den Stand von
COMMODORE,

in Halle 7 treffen Sie
die AMIGA-Redaktion.
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Die CeBIT ruft- Am 8.

Marz 1989 offnet die

groBte Messe fiir Computer und Buroelek-
tronik ihre Pforten. Das AMIGA-Magazin
hat sich vorab bei den Ausstellern umge-

hort, was an Sensationen zu erwarten ist.

B A 2500 UX: Der Amiga 2500
UX basiert auf dem Amiga 2000
und ist Unix-fahig. Unix ist ein
weitverbreitetes ~ Betriebssy-
stem. Das Kernstlick des Sy-
stems bildet die 68020-Pro-
zessorkarte (A 2620) und die
32-Bit-Speicher-Verwaltungs-
einheit MMU 68851 (Memory
Management Unit). Die A 2620-
Erweiterungskarte wird mit 14,3
MHz getaktet. FlieBkommabe-
rechnungen werden mit dem

den kann. Der SCSI-Controller
A 2090 A steuertim Amiga 2500
UX eine 100-MByte-Festplatte
(25 ms Zugriffszeit) sowie einen
Streamer. Ein Streamer arbeitet
im Prinzip wie ein Tonband und
erlaubt es, zum Beispiel eine
Sicherheitskopie der Festplatte
zu speichern. Mit dem Control-
ler A 2090 A wird von der Fest-
platte gebootet.

Als Unix wird das System
Unix V, Version 3.1 verwendet.

Die Festplatte kann dabei so-
wohl unter Amiga-DOS als
auch unter Unix benutzt wer-
den. Commodore arbeitet an ei-
nem Hilfsprogramm, mit dem
Daten zwischen beiden Syste-
men ausgetauscht werden kén-
nen. Der Amiga 2500 UX ist mit
einer eigenen Grafikoberflache
ausgestattet. Mit dem Amiga
2500 UX wird aus dem Amiga
eine Unix-Workstation.
B Die Transputerkarte flr den
Amiga wird aller Voraussicht
nach ebenfalls gezeigt.
B Commodore raumt dem Be-
reich Desktop-Video mit dem
Amiga groBe Bedeutung ein.
So wird das Genlock A 2300 fir
den Amiga 2000 zu sehen sein.
Ein Genlock dient zum Mischen
zweier Videosignale. Interes-
sant ist ein Genlock fur jeden,
der Bilder eines Videorecor-
ders mit denen des Amiga mi-
schen und auf einem zweiten
Recorder aufnehmen machte.
Das Genlock fir den Amiga
2000 besteht aus einer Steck-
karte fir den internen Video-
Port. Die Karte hat gegeniiber
externen Genlocks den Vorteil,
daB die Signalwege kurz gehal-
ten werden. Je kiirzer die Wege
sind, die die zu mischenden Vi-
deosignale zurlcklegen mis-
sen, desto besser ist die Wie-
dergabe des gemischten Si-
gnals. Mit einem Schalter am
Genlock kann man wahlen, ob
auf dem Monitor das Amiga-,
das externe Video- oder das
kombinierte Signal sichtbar ist.
B Fir den Amiga 500 beab-
sichtigt Commodore auf der
CeBIT erstmals einen eigenen
Video-Digitzer ~ vorzustellen.
Uber diese Neuheit waren aller-
dings vorab noch keine Einzel-
heiten zu erfahren.

Amiga 500-Fest

B A 590: Im Herbst vergange-
nen Jahres wurde die Festplatte
A 590 fur den Amiga 500 auf
der Comdex in Las Vegas erst-
mals gezeigt, nun bringt Com-
modore sie zur CeBIT. Die Fest-
platte ist mit einem SCSI-
Controller ausgestattet, mit
dem man unter Kickstart 1.3
direkt von der Platte booten
kann. Die 20-MByte-Festplatte
(3%, Zoll) hat eine Zugriffszeit
von 80 ms.

Auch andere Firmen, die fur
den Amiga Hard- und Software
entwickeln, werden auf dem
Stand von Commodore lhre
Produkte vorfihren:

B UBM-Text 2.2 — eine Text-
verarbeitung fiir den Amiga, die
bisher nur eine Nebenrolle un-
ter den Textprogrammen fir
den Amiga spielte. Das Soft-
warehaus UBM-Drecker zog
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Aktuelles
vom
FISH-Markt!

Hier ist die
aktuelle Fortsetzung
der beliebten deutschen
Handblcher zur AMIGA
Public-Domain-Software!
Mehr als 90 frei kopierbare
Grafik-, Animations-, Spiel-

und Anwenderprogramme haben
die besten Amiga-Experten fir Sie
geprift und beschrieben!

Praxisnah, leicht verstindlich,
mit vielen Beispielen und
Abbildungen.
Fir Einsteiger

und Profis!
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Commodore BlUromaschinen GmbH
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Marketing un
Bundesalle 36 - 37, 1000 Berlin 31
Tel. 030 - 8621314 /5
Telefonische
Bestellungen

PROGRAMME

neue PD TOP-HITS
Software fiur

AMIGAw

DAS DRITTE
AMIGA
PUBLIC DOMAIN
BUCH

Deutsches Handbuch fiir Public Domain Software

_ Ralf Leithaus / Jens A. Hertwig (Hrsg.) ;
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Ralf Leithaus/Jens A. Hertwig (Hrsg.)

DAS DRITTE AMIGA PUBLIC DOMAIN BUCH,
Bd. Ill, 416 Seiten, mit Abbildungen, Hardcover, ISBN

3-926847-06-9, DM 49,-

Zum Loslegen:
alle 92 Programme
auf 10 Disks!

g GmbH

030 - 8621399

Komplette |
deutsche Anleitungen:

AMIGA
Public Domain
Handbuch

Band Il

Aus dem
Inhalt: Arbeits-
und CLI-Hilfen, Datei-
verwaltung, Editoren,
Malprogramme, Compiler,
Assembler, Textbearbeitung,
Animationssoftware, Biorythmus,
Modellbahnsteuerung, Schallplatten-
verwaltung, Utilities und ca.
30 Bildschirmgags sind
ausfihrlich dargestellt.

Dazu kommentierte
Dokumentation
der freien
AMIGA-Software.

BESTELLSCHEIN

Hiermit bestelle ich bei technicSupport
Verlag GmbH, 1000 Berlin 31,
Bundesallee 36-37:

... Public-Domain-Buch, Bd. Ill DM 49,

... Kombi: Buch Bd. lll und
10 Disketten/92 Programme

auf Markendisketten DM 136,-
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STRASSE:

Je Bestellung DM 5,- flr Versandkosten.
Auslandsbestellungen nur gegen

DM Voraus-EC-Scheck. Ich bezahle

per .... Verrechnungsscheck (anbei),

per ..... Nachnahme (Gebtihr zahlt Empfanger)
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daraus die Konsequenzen. Auf
der CeBIT soll mit der Version
2.3 das neue UBM-Text vorge-
stellt werden. Laut Aussage des
Herstellers wurden Arbeitsge-
schwindigkeit und Bedienungs-
komfort verbessert. Mit 149
Mark kostet UBM-Text 2.3 das
gleiche wie sein Vorgénger.

B Das Markenzeichen Super-
base steht fiir komfortable Ver-
waltung gréBerer Datenbestan-
de auf dem Amiga, dem Atari
ST und dem IBM-PC. Super-
base 3 ist die Erweiterung von
Superbase Professional, der
programmierbaren Datenbank
von Precision Software. Der Be-
dienungskomfort wurde laut
Hersteller weiter gesteigert. Su-
perbase 3 soll Dateien der in
der PC-Welt bekannten Daten-
banken dBase, Lotus und Logi-
stix verarbeiten. Das erleichtert
die Ubertragung von PC-
Dateien auf den Amiga. Das né-
tige Werkzeug dazu, ein Termi-
nalprogramm, ist im Programm
integriert.

Programmierer werden eine
Erweiterung von Superbase
schéatzen: Der eingebaute Edi-
tor 148t Einrtickungen am Be-
ginn der Programmzeilen zu.
Einrlickungen verbessern die
Ubersichtlichkeit der  Pro-
grammstruktur.

Das Superbase Runtime-
System erleichtert die Entwick-
lung von Applikationen. Der An-
wender kann sich eine maBge-
schneiderte Datenbankanwen-
dung programmieren lassen
und bendtigt flir deren Nutzung
nicht das komplette Superbase,
sondern nur das Runtime-
Modul.

M Videocomp  demonstriert
den Einsatz des Amiga im
Video-Studio. Erstmals wird auf
der CeBIT das neue Genlock
VCG-3P vorgefiihrt. Es handelt
sich um ein Genlock fur den
professionellen Anwender. Her-
ausragende Eigenschaft: Das
Genlock ist voll SYHS-tauglich
(Super-VHS). Weitere techni-
sche Daten:

— Bandbreite maximal 75 MHz
(55 oder 7,5 MHz einstellbar);
— volle PAL-Auflésung;

— integrierter RGB-Prozessor
fur stufenlose Einstellung der
R/G/B-Helligkeits-Kontrast-

Werte;

— manuelles stufenloses Ein-
und Ausblenden (Fading);

— einstellbare Fadingzeiten;
— Konturen-Kontrolle;

— Bedienung Uber Fernbedie-
nung moglich (Remote Con-
trol).

Neben den Studiogeraten
beabsichtigt Videocomp einige
Geréate fur den Heimbereich zu
zeigen. Das VCG-3 soll auf je-
den Fall zu sehen sein.

12

B Merkens wird aller Voraus-
sicht nach ebenfalls auf dem
Commodore-Stand  vertreten
sein. Man plant, neue Genlocks
und einen Video-Digitizer mit
RGB-Splitter flr den Amiga
2000 vorzustellen. Der Clou: in
Farbe soll der Digitizer in Echt-
zeit digitalisieren.

Frischer Wind

Auf dem Druckermarkt weht
ein frischer Wind. Der Druck,
auf jeder Messe eine neue Sen-
sation vorstellen zu miissen, la-
stet unablassig auf den einzel-
nen Anbietern. Die Devise lau-
tet, den Konkurrenten sténdig
zuvorzukommen und einen
neuen Drucker mit bisher noch
nicht gekannten Details vorzu-
stellen. Manchmal féllt die Ent-
scheidung, ein neues Modell
vorzufiihren, erst in letzter Mi-
nute. Geheimhaltung ist ange-
sagt. Doch das AMIGA-Maga-
zin konnte einige wichtige Infor-
mationen vorab erhalten:

und in einen Schacht am Druk-
ker gesteckt wird. Der Anwen-
der kann mit der Kassette Grund-
einstellungen des Druckers
programmieren. Der SL 230 Al
soll eine Geschwindigkeit von
230 Zeichen pro Sekunde in
Draft erreichen und einen Puf-
fer von 64 KByte besitzen.
Ebenfalls neu ist ein LED-
Drucker, der OP-105A. Er
druckt maximal funf Seiten pro
Minute (ppm), beherrscht vier
Emulationen und verfligt iber
30 residente Zeichensatze. Zu
sehen in Halle 6, Stand F16.
B Star hat vor, einen neuen
24-Nadel-Drucker im Markt zu
plazieren (Halle 7, Stand D41).
B Toshiba wird einen tragba-
ren Tintenstrahldrucker prasen-
tieren. Die Stromversorgung er-
folgt im Bedarfsfall durch Batte-
rien (Halle 6, Stand A30).
B Brother ist auf der Messe mit
zwei neuen Druckern prasent:
einem 24-Nadel-Drucker und
dem Laser HL-8 mit Doppel-
schacht (Halle 5, Stand 26).

Ein ungewdhnlicher Joystick fiir den Amiga, speziell fiir den
Flugsimulator Il, ist in Halle 1, Stand 6L4 zu sehen

B Epson hat einiges vor: So
soll ein neuer Laserdrucker und
ein Tintenstrahldrucker gezeigt
werden. Man beabsichtigt so-
gar, einen neuen Matrix-
drucker flir den Low-Cost-
Bereich zu zeigen. Zuséatzlich
will man neue PCs und Scan-
ner vorfiihren. Also viele Griin-
de, die flr einen Besuch bei Ep-
son (Halle 6, Stand A 20) spre-
chen.

M Auch bei Seikosha sollte
man vorbeischauen, wenn man
neue Drucker sehen mochte.
Wie das AMIGA-Magazin in
der Ausgabe 1/89, Seite 12 be-
richtete, arbeitet Seikosha an
einem Nachfolger flr den SL
130 Al, dem SL 230 Al. Das Be-
sondere an dem 24-Nadel-
Drucker wird eine Program-
mierkassette sein, die etwa die
GroBe einer Scheck-Karte hat

B Da der Messe-Termin fiir
Mannesmann Tally nach Aus-
sage eines Firmensprechers
recht friih liegt, beabsichtigt der
Druckerhersteller nur ein neues
Modell vorzustellen, den MT 91.
Es handelt sich um einen Tin-
tenstrahldrucker mit 48 Disen.
Einige Daten:

— 220 Zeichen pro Sekunde
(cps) in Entwurfsqualitét (Draft)
— 110 cps in Briefqualitat
(Letter-Quality abgekirzt: LQ)
— hdchste Auflésung 360 mal
360 Zeichen pro Inch (cpi)

— IBM-Proprinter-Emulation
— Diabolo 630- und NEC P7-
Emulation in Vorbereitung
Mannesmann Tally finden Sie
in Halle 4, 1 OG.

B Fujitsu stellt in Halle 4 den
postscriptfahigen Laserdrucker
7100 PS aus (Preis rund 10000
Mark). Des weiteren kann man

den LD 4400 sehen: ein
24-Nadel-Drucker, der 360 x
360 dpi in Schwarzweif oder
Farbe druckt. Der Drucker wird
voraussichtlich mit einer IBM-
Proprinter- und Epson LQ
2500-Emulation ausgeliefert.
B Der japanische Konzern
NEC bringt neben neuen FAX-
Geraten zwei neue Multisync-
Monitore mit neuem Design
nach Hannover (Halle 6, Stand
G32 bis H45).

B Apropos Monitore: Hohe
Auflésung ohne Interlace-
Flimmern bietet der Viking
1-Monitor. Der 19-Zoll-Bild-
schirm liefert eine Aufldsung
von 1008 x 800 Punkten. Dabei
kénnen vier Graustufen darge-
stellt werden. Bei Anwendun-
gen wie Deskiop Publishing
lassen sich zwei DIN-A4-Seiten
auf dem Bildschirm zeigen.

Die fur den Betrieb ndétige
Controllerkarte wird im Video-
Steckplatz des Amiga 2000 be-
trieben. Auch die geringeren
Auflésungen des Amiga wer-
den mit 63 Hz Bildwiederholfre-
quenz ohne Interlace darge-
stellt. Parallel kann das Bild auf
einem Monitor in Farbe am nor-
malen RGB-AnschluB betrach-
tet werden.

Treiber-Software fir die wich-
tigen Software-Pakete soll mit-
geliefert werden. Programme,
die einen »Standard-Work-
bench-Screen« verwenden, ar-
beiten mit dem Monitor. Zu se-
hen ist der Viking 1 auf dem
Stand der Firma CTT, Halle 4, 1.
ObergeschoB, Stand D32.

True Flight

Ein ungewohnlicher Joystick
macht von sich reden. Der True
Flight ist speziell fir den »Flug-
simulator ll« von Sublogic ent-
worfen worden. Durch das
Steuerknippel-Design soll ein
realistisches Fluggeflhl entste-
hen. Der festschraubbare Joy-
stick ist bei GTl ab Februar zum
Preis von etwa 120 Mark erhalt-
lich. Es wird eine Zeit von 30 Ta-
gen eingerdumt, in der bei
Nichtgefallen eine Rucksen-
dung und Erstattung des Kauf-
preises mdglich ist. True Flight
kann auch auf der CeBIT Halle
1, Stand 6L4 ausprobiert wer-
den.

Sicher werden zu der Liste
der neuen Produkte auf der Ce-
BIT noch einige Sensationen
hinzukommen. Viele Aussteller
pokern noch. Oft werden einige
Prototypen erst fertig, kurz be-
vor sich die Messetore &ffnen.
Uber diese Neuigkeiten wird
Sie das AMIGA-Magazin natir-
lich in den kommenden Ausga-
ben ausfuhrlich informieren.

ub/rb/ik/palsq
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 Mehreren Spielen, einer Textverarbei-
* tung, Raytracing, CAD, Animation,

legung und vielen weiteren Programmen.

Wir kopieren nur auf 2DD Markendisketten.

AMIGA ist eingetragenes Warenzeichen der
Commodore Biliromaschinen GmbH

Lesen, Laden, Loslegen !

Hier sind die Erfolgsbiicher zur frei kopierbaren AMIGA Public-Domain-Software! Ausfiihrliche und verstandliche
deutsche Anleitungen zu ca.180 wichtigen Programmen. Jedes Buch beschreibt viele der besten Grafik-, Animations-,
Spiel- und Anwenderprogramme. Mit ausfahrlicher Liste und Dokumentation der PD-Software von FISH (bis 172), RPD,
PANORAMA, FAUG, ACS, A.U.S.T.R.I.A. und TBAG. Dazu gibt es alle Programme zu jedem Band auf Markendisketten.

10 Disketten mit
44 Programmen

Steigen auch Sie ein in die Software zum (fast) Nulltarifl Garantie: Mit diesen Handbiichern beherrschen Sie die Software!

Stefan Ram/Jens A. Hertwig (Hrsg.)

DAS GROSSE
AMIGA
PUBLIC DOMAIN
BUCH

Deutsches Handbuch fir Public Domain Software

R. Leithaus/

J. Hertwig (Hrsg) DAS ZWEITE
DAS ZWEITE AMIGA

ook i PUBLIC DOMAIN
Band II, 384 Seiten, BUCH

Hardcover, diverse

Abbildungen, ISBN
3-926847-05-0
DM 49,-

Die Fortselzung:
46 neue ;

Band Il

gramme zum Buch
‘auf 11 Disks mit:

Kopierprogrammen, Virusfinder, Disk-
- und Iconeditoren, Funktionstastenbe-

BESTELLSCI‘IEIN Hiermit bestelle ich bei technicSupport

... Ex. Das Grosse Amiga Public Domain Buch, Bd. I DM 49,-

... Ex. Das Zweite Amiga Public Domain Buch, Bd. I DM 49,-

... Ex, Das Dritte Amiga Public Domain Buch, Bd. III DM 49, 8

.. Ex. Alle 3 Buicher zum Sammler-Preis DM 139,- B

= o :

... Ex. 10 Disketten/44 Programme zu Band I DM 95,- E =

... Ex. 11 Disketten/46 Programme zu Band II DM 95,- 2

.. Ex. 10 Disketten/90 Programme zu Band 11l DM 95,- 2

Osterreich: Hiindlerbezug: 5

INTERCOMP RUSHWARE .. Ex. Kombi-Angebot: 1 PD-Buch nach Wahl und Disks dazu

Schweiz: Microhiindler PD-Buch Nr. ... DM 136,-

ELEPRO CASABLANCA .. Ex. Spar-Angebot: 2 PD-Biicher nach Wahl und Disks dazu

PD-Buch und Disks Nr.1 ... Nr.2.._ Nr3... DM 249,-

... Ex. AKTIONS-PAEKET zum Super-Spar-Preis

PD-Buch I, IT und IIT und 31 Disks /180 Programme nur DM 349,-

Marketing und Verlag GmbH

Bundesalle 36 - 37, 1000 Berlin 31 ... Ex. DAS GROSSE AMIGA SPIELE BUCH DM 49, : -

= Jeol. 030 - 862101475 Je Bestellung DM 5,- fiir Versandkosten. Auslandsbestellungen nur gegen g : @

Telefonische 030 2 8621 399 DM Voraus-EC-Scheck. Ich bezahle per .... Verrechnungsscheck (anbei), 5 E E
Bestellungen per ..... Nachnahme (Gebiihr zahlt Empfénger) Z e

Ralf Leithaus / Jens A. Hertwig (Hrsg.) 4 A

Deutsches Handbuch fiir Public Domain Software

~ Das aktuelle PD-Buch. Unsere
- Autoren beschreiben sachlich

~ und leicht verstindlich die

. genaue Handhabung von 90

~ neuen Public-Domain-Pro-

~ grammen. Der grofie Listen-

~ teil enthiilt die gesamten

~ Programme der wichtigsten

. PD-Reihen. FISH bis 172!

11 Disketten
mit 46 Pro-
grammen

DM : Fiir Einsteiger
95,- . und Profis!

i

A. Schmidt/J. Hertwig (Hrsg.)

DAS GROSSE AMIGA SPIELEBUCH

256 Seiten, Hardcover, mit vielen farbigen
Abbildungen, ISBN 3-926847-02-6, DM 49,-
Engagierte Fachautoren beschreiben 32
Klassiker und Neuerscheinungen der kommer-
ziellen Amiga-Spiclesoftware, geben Tips und
verraten ihre Tricks zu u.a.: Flight II, Ports of Call,
Interceptor, Shanghai, Ferrari Formula I, Plutos,
ChessMaster 2000, Leisure Suit Larry,
Championship Golf, Bards Tale I+1l, Jet,... u.a.m.

Auch bei telerent iiberall in Deutschland!

R. Leithaus/J. Hertwig (Hrsg.)
DAS DRITTE AMIGA
PUBLIC DOMAIN BUCH Band III,
416 Seiten, Hardcover, div. Abb.,

ISBN 3-926847-06-9, DM 49,-

Rall Leithaus / Jens A. Hertwig (Hrsg.) A

DAS DRITTE
AMIGA

PUBLIC DOMAIN

BUCH

Deutsches Handbuch fur Public Domain Software

10 Disketten
mit Gber 90

Programmen

Und auch zum Band III gibt es alle
beschriebenen Programme zusammen-
gefagt in der PD-Reihe zum Buch.
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Klmsmann & Co am Keyboard

Ohne einen Computer kommt ein profes-
sioneller FuBballer heutzutage scheinbar
nicht mehr aus. Nach dem Team des FC
Bayern Miinchen hat sich auch die Mann-
schaft des ViB Stuttgart einer intensiven

Dieter Hoeness war dabei

m Frihjahr 1988 haben die

Profispieler des FC Bayern

Minchen zusammen mit
den Redakteuren des AMIGA-
Magazins am Amiga trainiert.
Jetzt sind auch die Spieler des
VIiB Stuttgart mit dem Thema
Computer beschéftigt. Damit
die FuBballprofis fir die Zeit
nach lhrer Karriere geristet
sind, absolvierten sie einen
Fortbildungskurs auf dem Ami-
ga. Die Firma »Schreiber Com-
puter« fuhrte an vier Abenden
die Computerschulung durch.
Ziel der Schulung war es unter
anderem, Grundlagen Uber die

Giinther Schéfer und seine Frau sind vom Amiga begeistert

wesentlichen Einsatzbereiche
des Computers zu vermitteln
und die Starke moderner Com-
putertechnologie am Beispiel
des Amiga zu zeigen. Des wei-
teren sollten die Sportler durch

aktives Arbeiten mit dem Amiga
vertraut gemacht werden. Nach
theoretischen Grundlagen Uber
Computer im allgemeinen, ging
es speziell am Amiga zur Sa-
che. Der Umgang mit der Be-

Schulung auf dem Amlga unterzogen.

nutzeroberfliche (Workbench,
Maus) bereitete bald keine
Schwierigkeiten mehr, dann
wurde das Prinzip einer Daten-
verwaltung, wie bei »Superba-
se Professional« unter die Lupe
genommen. Ein  weiterer
Abend stand unter dem Motto
»Gestaltung mit Computer.
Dabei wurde das Malprogramm
»Deluxe Paint Il« sowie der Ein-
satz des Amiga im Videobe-
reich vorgefihrt. Am letzten
Abend lernten die FuBballspie-
ler den Umgang mit einer Text-
verarbeitung auf dem Amiga
kennen. Abgerundet wurden al-
le vier Abende mit verschiede-
nen Spielen auf dem Amiga.
Besonderer Wert wurde dar-
auf gelegt, daB auch die Frauen
oder Freundinnen der Spieler
teiinehmen  durften, denn
moderne Computertechnolo-
gie ist nicht nur reine Ménner-
sache. sq

WS |

Musikwettbewerb

Wegen der haufigen Nach-
frage dirfen die Lieder fiir den
in der letzten Ausgabe gestarte-
ten Musikwettbewerb auch mit
dem Soundtracker aufgenom-
men werden. Bei der Einsen-

dung sollte aber vermerkt sein,
welche Instrumente im einzel-
nen benutzt werden und wie die
Stlicke abzuspielen sind; am
besten wére ein Auswahlmenii
oder ein automatischer Aufruf.

Neuer Devpac

Die aktuelle Version des As-
semblers Devpac mit der Num-
mer 2.1 wird voraussichtlich
Mitte Februar in die LaAden kom-
men. Nach den Aussagen des
Herstellers Hisoft wurde der
Devpac vollstédndig Uberarbei-
tet und vereint nun die eigenen
Vorteile mit denen des Seka-
Assemblers. Ein Hauptargu-
ment flir den Seka-Assembler
war bisher, daB nur mit ihm ein
Assemblieren direkt in den

14

Hauptspeicher mit anschlie-
Bender Ausfliihrung mdglich ist.
Mit dem alten Devpac mubBte
immer noch der Umweg Uber
eine Datei auf der Diskette oder
in der RAM-Disk beschritten
werden. Laut Aussage von Hi-
soft entfallt dieser zusatzliche
zeitraubende Arbeitsschritt in
der neuen Version. mi

Markt & Technik Verlag AG, Hans-Pinsel-
StraBe 2, 8013 Haar bei Minchen, Tel.
089/46 13-0, Preis: ca. 150 Mark

Falcon F-16

Als beste Simulation 1988
wurde »Falcon F-16« von Spec-
trum Holobyte durch die Spiele-
Zeitschrift Power Play gewahit.
Ab sofort ist dieses Hoch-
leistungs-Kampfflugzeug  im
Computer auch fir den
Amiga erhéltlich. In neun
Missionen und verschiedenen
Schwierigkeitsstufen  kdnnen
Sie realistische Flugmandver
ausfihren. Selbst die Ausri-
stung und Bewaffnung ist vor
dem Start variabel einstellbar.
Der Clou am Falcon F-16 ist je-

Goon
HE PRE-COMFIGURED HER LAST WIGHT.

ALL SET AND GOOD LUCH.

doch die Zwei-Spieler-Option
(Dog-Fight). Damit kénnen Sie
tber ein Modem zwei Amigas
verbinden und mit den Maschi-
nen gegeneinander antreten.
Die schnelle 3D-Flachengrafik
kann beim Fliegen aus mehre-
ren Blickwinkeln betrachtet
werden. Laut Hersteller wurde
das Programm wegen der Rea-
litatsnahe als Grundlage flr ei-
nen Militdrsimulator gewahlt. jk

Software-Versand Mdiller, Dorfstr. 1, 8852 Rain,
Tel. 09002/4699
Preis: 89 Mark

MORMING. SIP.

Eines der modernsten und schnellsten Kampfflugzeuge: F-16
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H B AUHﬁSUF:I.g 800 x 560
B B | Punkte fir perfekte
W MWW Dgrsellung von Schrift

und Grafik.

Textschalter: Wahlen Sie
sich |hre Bildschirmfarbe
selbst: Grin, Bernstein,
Schwarzweif3.

Das Original. MulfiSync II.
Fir den universellen Einsatz.

Ergonomisch ausgerichtet
mif integriertem
Schwenk-/ Neigefuf3,

Bedienerelemente vorn.

Fir IBM und Kompatible,
IBM PS/2, Apple MAC Il
und andere.

14" Color-Bildschirm fir
eine unbegrenzte Palette
brillanter Farben.

Hohe wirtschaftliche
Sicherheit:

langfristiger Nutzen
durch zukunftssichere

g3

MultiSync-Technologie.
Stellt sich automatisch auf
alle géngigen Computer-
Standards einschliefllich Bit‘be
zukinftiger Entwicklungen Hay besuch
ein. C6/5,. NS
hﬂd G e Uns ,-"
‘MNNOVER-Q/H PX
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Gute Ideen zeigen sich an der Zahl ihrer Nachahmungen. Der Beweis: Viele Monitore schmiicken sich mit dem

Begriff ,Multi..." aber es gibt nur einen MultiSync - das Original von NEC. Seine Leistungen haben einer neuen

Monitor-Generation den Namen gegeben. Lassen Sie sich den MultiSync Il bei
Ihrem Fachhéndler vorfihren. Sie werden ein vollkommen neues Bild von lhrem

Computer erhalten. MultiSync. Das Original von NEC. Zukunft eingebaut.

Weitere Informationen erhalten Sie von: NEC Deutschland GmbH, Klausenburger Strafle 4, 8000 Minchen 80, Tel: 089/9 30 06 -0, Telefax: 089/93 77 76/8, Telex: 5 218 073 und 5 218 074 necm
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Neues von Combitec

Combitec hat seine Produkt-
palette erweitert. Neben der dy-
namischen 2-MByte-Speicher-
erweiterung (D-RAM: zweite
von rechts) ist ab sofort auch die
statische Speichererweiterung
(ganz rechts) S-RAM 500 (512
KByte) lieferbar. Die Daten bei
D-RAMs miissen im Gegensatz
zu S-RAMs regelméBig in Ab-
stdnden von wenigen Millise-
kunden neu geschrieben (auf-
gefrischt) werden. Bei S-RAMs
bleiben die Daten auch nach
Ausschalten der Spannung er-

(maximal 32) als eine Datei ab-
legen oder zur Weiterverarbei-
tung in den Arbeitsspeicher la-
den. Die Hard-Disk HD20 (ganz
links) mit 20 MByte Speicherka-
pazitdt wird in Zukunft als
Autoboot-Platte  ausgeliefert.
Zusétzlich zum Diskettenlauf-
werk (vorne links) kann eine
Spuranzeige (Trackdisplay) an-
geschlossen werden. Mit dem
Trackdisk-Adapter (vorne Mitte)
ist es moglich, die Tracks des je-
weils angesprochenen Lauf-
werks anzuzeigen. sq

Die Hardware-Palette fur den Amlga von Combitec
halten. Fir den Amiga 1000 ist

ebenfalls eine dynamische
2-MByte-Speichererweiterung

erhéltlich (dritte von rechts). Mit
der Atomuhr (Clock 77: zweite
von links) lassen sich verschie-
dene Weck- und Alarmzeiten

Bezugsquelle

Combitec, Liegnitzer Str. 6-8a,
5810 Witten, Tel. 02302/88072
D-BRAM 2 MByte: rund 1350 Mark
S-RAM 512 KByte: rund 650 Mark
Combitec HD 20: rund 1220 Mark
Trackdisk TDS: rund rund 70 Mark
Combitec Disk 3,5: rund 330 Mark
Clock 77: rund 360 Mark

Elite-Probleme

Aus bisher noch ungeklarten
Griinden lduft das Weltraum-
spiel »Elite« auf verschiedenen
Amigas nicht. Sollte es bei |h-
nen Probleme mit der PaBwort-
Abfrage geben oder die
Bildschirm-Grafik nach einiger

Spielzeit zusammenbrechen,
schicken Sie lhre Original-
Diskette an Ariolasoft und Sie
erhalten eine lauffdhige Ver-
sion. jk

Ariolasoft, Posttach 1160, 4835 Rietberg 2, Tel.
05244/408-0

Xorron 2001

Starbyte hat die Verodffentli-
chung des Action-Adventures
»Xorron 2001« vorgesehen. Das
besondere daran ist die Ver-
wendung des 64-Farben-Mo-
dus des Amiga. Das Spiel ver-
flgt Uber 41 Schwierigkeitsstu-
fen und wird bei Rushware zum
Preis von etwa 60 Mark erhélt-
lich sein. Auf der Jagd nach

[ddfddddadadddddddasady]

neuen Energiereserven steu-
ern Sie dabei einen Raumfah-
rer (ber die Raumstation Xor-
ron 2001, die von Robotern be-
wacht wird. Gelingt es lhnen,
die vielen Puzzles durch Sam-
meln verschiedener Gegen-
stdnde zu lésen? jk

Rushware, Bruchweg 128, 4044 Kaarst,
Tel. 02101/6070
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Xorron 2001: Und das Mannchen lauft und lauft
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Rock Challenge

In what

"Steppcnm If s I
your motor runn l

C"JL_JT_"_TIf Jl\l
29 _
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B.Rock He
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- Hagic wt Ride

Musikalische Fragen fiir helle Kopfe: Rock Challenge

Von welcher Gruppe stammt
der Hit »Hotel California«? Wer
brachte das Album »Thriller«
heraus? Wenn Sie die Antwor-
ten wissen und gerne noch wei-
ter raten mochten, missen
Sie sich das Trivia-Programm
»Rock Challenge« von Ready-
soft zulegen. Darin werden fir
maximal vier Mitspieler Fragen
aus dem Bereich Rock-Musik

Deluxe

Es ist endlich soweit: Noch
im Mérz sollen in den USA die
ersten Disketten mit der neuen
Version 30 des Zeichenpro-
gramms Deluxe Paint (ber die
Ladentische gehen. Das Pro-

Delusce Paint C ol o

rrlr:'lsl‘-? .

R

gestellt, die man wie bei Trivial
Pursuit beantworten muB: Hier
heiBt es noch mdéglichst viele
Punkte sammeln. Das Spiel
liegt zwar bisher nur in einer
englischen Fassung vor, stellt
jedoch keine zu hohen sprachli-
chen Anspriiche. jk

Casablanca, Nehringskamp 9, 4630 Bochum,
Tel. 0234/411994

Preis: 79 Mark

Paint Il
gramm beherrscht jetzt auch
Overscan und den Extra-

Halfbright-Modus des Amiga
mit 64 Farben. AuBerdem kann
es Animations-Files lesen, um
die Bilder einzeln zu zeigen. jk

Choose

GHOSTSOFT
GRAPH
GRAPHITI

RE
W_

Dl\ awvenr

Deluxe Paint 3.0: Neuer Requester fiir die Schriften

Soundiibrary

Wer verschiedene Synthesi-
zer besitzt und komfortabel
Sound-Daten tGber MIDI verwal-
ten mochte, ist mit der Amiga
Soundlibrary von Geerdes be-
stens gerlstet. Die Software
unterstlitzt die wichtigsten zur
Zeit am Mark befindlichen Syn-
thesizer wie Roland D10/20/
50110, Korg  M1/DWB8000,
Yamaha DX7/TX-81Z, Kawai K1,
Ensonig SQ-80/ESQ-1, Casio
CZ-5000, Oberheim Matrix
1000 und Sequential Circuits

Prophet VS. Die Sounds lassen
sich mit Datenbankfunktionen-
verwalten und auf Mausklick
Uber MIDI an den Synthesizer
(bertragen. Die Palette der un-
terstltzten Synthesizer soll laut
Hersteller standig erweitert wer-
den. Zum Preis von 5 Mark ist
eine Demo-Diskette mit allen
Funktionen auBer Speichern
erhéltlich. jk
Geerdes, Bismarckstr. 84, 1000 Berlin,

Tel. 030/316779
Preis: 348 Mark
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DATAMA

Wirden Sie gerne ein Programm kaufen, das lhren Wiinschen nur teilweise entspricht? Die Frage ist rhetorisch, die Antwort aber
erst zu wenigen Software-Firmen durchgedrungen. DATA BECKER geht mit gutem Beispiel voran: DATAMAT ist das Programm nach
MaB, dos es in gleich drei Versionen gibt - als Dateiverwaltung, als einfache Datenbank und als Datenbank mit integrierter
Programmiersprache. Aller guten Dinge sind drei: DATAMAT Amiga, DATAMAT Plus und DATAMAT Professional.

Das kann DATAMAT Amiga: e Verwaltung von Daten jeder Art, also auch von Bildern und Grafiken (IFF)  maximal acht offene
Dateien ® bis zu zwei Milliarden Zeichen pro Datei ® maximal zwei Milliarden Datensiitze @ unbeschriinkte Anzahl von Daten-
feldern @ maximale FeldgrdBe 32.000 Zeichen o Dateiverarbeitung auf Massenspeicher o bis zu 80 Indexfelder mit wihlbarer
Genavigkeit (1-999 Zeichen) e komfortable Such- und Selektierkriterien ® Feldtypen: Text, Zahl, Datum, Zeit, Auswahl, IFF
o Datenaustausch mit anderen Programmen e PaBwortschutz e frei gestaltbare Bildschirmmaske, etc. DATAMAT Amiga DM 99,-

DATAMA

Das kann DATAMAT Plus: evoll aufwiirtskompatibel zu DATAMAT Amiga eUibernahme der bewdhrten Features von DATAMAT Amiga
wie z.B. die einfache Benutzerfihrung, die Programmsteuerung Gber Maus/Tastatur und die Maglichkeit, Serienbriefe zu
erstellen. Zusdtzlich: e Dateiverkniipfung iber Indexfelder (etwa AdreB-, Lager- und Rechnungsdatei) ® neve Feldattribute -
auBer Eingabe-, Repetier-, Uberprifungs-, Automatik- und Pflichtfeldern jetzt auch Ergebnis-/Rechenfelder e komfortable
Eingabe des Uberprafungsfeldes  Funktionstastenbelegung mit maximal 99 Zeichen (statt der 49 Zeichen bei DATAMAT Amiga)
o erweitertes Eingabefeld durch Doppelklick o Feldouswahl maximal 250 Felder e Anzeige der Blatt-/Etikettengrifie im
Druckermasken-Editor e Grafikausdruck nicht als Hardcopy des Bildschirms, sondern unter Bezug auf die ausgewihlte Datei
o Textblock-Erstellung im Masken-Edifor.

Fiir DATAMAT Plus wird 1 MByte RAM empfohlen. DATAMAT Plus DM 199,

DATAMA

Das kann DATAMAT Professional: e voll aufwiirtskompatibel zu den anderen DATAMAT-Amiga-Versionen e Ubernahme der
bewdhrten Features von DATAMAT Amiga und DATAMAT Plus wie z. B. die bequemen Pulldown-Menis, die unbeschrénkte Anzahl
von Suchkriterien oder die mathematischen Verkniipfungen mit den verschiedensten mathematischen Funktionen (nur DATAMAT
Plus). Zusdtzlich: e die strukturierte, an Basic angelehnte Interpretersprache ,Profil” e iiber 200 Befehle und Funktionen
® Maushefehl-Programmierung ebenso méglich wie die Programmierung eigener Pulldown-Meniis ® Unterstiitzung verschie-
dener Fehlerbehandlungen e strukturierte Schleifen und Bedingungs-Uberprifungen e Betriebssystem-Befehle aus dem
Programm heraus aufrufbar  Handbuch mit Gber 600 Seiten (davon ein Drittel zu , Profil”) im stabilen Schuber oVerbindungen
zwischen Dateien auch ohne Programmierung maglich. DATAMAT

DATAMAT Professional bendtigt mindestens 1 MByte RAM. Professional DM 498,

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010
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Lords of the Rising Sun

Beim kalifornischen Spiele-
hersteller Cinemaware steht
»Lords of the Rising Sun« kurz
vor der Veréffentlichung. Die
Grafik soll, &hnlich wie ehemals
»Defender of the Crown« neue
MaBstdbe setzen. Schauplatz
ist das mittelalterliche Japan
der Samurai-Krieger, dessen
Karte »butterweich« auf dem
Bildschirm gescrollt wird. Im

Spiel geht es um Feldzlge, die
taktisch klug im Strategieteil ge-
plant und im Action-Teil ausge-
fochten werden miussen. Der
genaue Erscheinungstermin
stand noch nicht fest, Lords of
the Rising Sun wird in Deutsch-
land bei Ariolasoft erscheinen
und etwa 70 Mark kosten.  jk

Ariolasoft, Postfach 1160, 4835 Rietberg 2,
Tel. 05244/4080

Der neueste Streich von Cinemaware: Samurai-Kampfe

Moviesetter

Entwerfen Sie lhre eigenen
Zeichentrickfilme. Kombinieren
Sie auf einfache Weise einzel-
ne Szenen mit Gerausch- und
Musikuntermalung. Der »Mo-
viesetter« vom kanadischen
Software-Hersteller Gold Disk
macht es moglich. Entspre-
chend der gesamten Produktli-
nie von Gold Disk wie Pageset-
ter, Professional Page oder Co-

mic Setter, macht sich auch der
Moviesetter besonders gut in
Bedienung und Dokumenta-
tion. Die Software hinterlieB
beim ersten kurzen Test einen
guten Eindruck; wir werden den
Moviesetter in einer der nach-
sten Ausgaben ausflhrlich un-
ter die Lupe nehmen. jk

Markt & Technik Verlag AG, Hans-Pinsel-Str. 2,
8013 Haar, Tel. 089/46 13-0, Preis: 198 Mark

MovieSetter Vi.OF © Golh Disk Ino. |tu]W)

[BBB74168688 87 18

Slapstick-Action wie im Kino: Moviesetter

C und Assembler

Das am 24. Februar erschei-
nende AMIGA-Sonderheft 4 be-
schaftigt sich mit der Sprache
C, die sich langst als »die« Pro-
grammiersprache fir den Ami-
ga etabliert hat. Oder méchten
Sie mit Assembler das letzte
Quentchen Leistung aus lhrer
Maschine pressen? Zu beiden

18

Themen finden Sie je einen
ausfiihrlichen Kurs. Weitere
Themen sind eine Ubersicht
der wichtigsten Werkzeuge fiir
Programmierer, eine mausge-
steuerte  Benutzeroberfliche
fir Ihren C-Compiler und jede
Menge Listings mit interessan-
ten Kniffen fir Programmierer.

I MW X3131 MW
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Aegis Sonix Anleitung

(4) Beim Software-Versand Miller gibt es ein deutsches
Handbuch zum verbreiteten Musikprogramm Aegis Sonix. Die
geheftete Anleitung im DIN-A5-Format ist zum Preis von 45
Mark erhé&ltlich.

Ultra DOS Upgrade

(B) Free Spirit verdffentlicht die neue Version des
Disketten-Utility »Ultra DOS«, das auch mit Kickstart
1.3 problemlos zusammenarbeitet. Registrierte Benutzer
kénnen zu einem Aufpreis von 10 Dollar (etwa 20 Mark) ihre
Original-Diskette beim Hersteller eintauschen.

Omega Video

(C) Werbe- und Geschéftsgrafiken, Trickfilmsequenzen,
Firmenlogos oder dhnliches gehéren in das Angebot von
Omega Video. Die Videospezialisten bieten Auftragsgra-
fik auf dem Amiga im Low-Cost-Bereich an.

The Quest I: Texture deutsch

(D) Beim Musik- und Grafiksoftware Shop, Miinchen, istei-
ne deutsche Anleitung fiir den MIDI-Sequencer »Texture«
von Sound Quest erschienen. Damit ist es das einzige Pro-
gramm aus diesemBereich, das auchMusikfansmit geringen
Englischkenntnissen unterstiitzt.

Amiga Poker und Space Panic

(E) Bei I4W Computer ist die neueste Version 3.0 des Amiga
Poker-Spiels erschienen (Preis 40 Mark). Ein neues
Action-Spiel im Stil von Loderunner ist unter dem Titel
»Space Panic« fiir 45 Mark zu bestellen.

Magellan Version 1.1

(F) Emerald Intelligence plant die Version 1.1 von »Ma-
gellan« in Europa imersten Quartal 1989 zu verdffentli-
chen. Die Sof'tware soll die PAL-Aufltsung und ein ARexx-
Interface unterstiitzen.

Professional Scan Lab

(G) Hard- und Software Hersteller ASDG wird seine High-
End-Produkte im Bereich Scanner unter dem Label »Profes-
sional Scan Lab« verkaufen. Bisher lassen sich die fol-
genden Sharp-Scanner anschliefen: JX-300 und JX-400.
Auch der kleinste Farb-Scanner auf dem Markt, der Sharp
JX-100 (Hand-Held), soll mit der Software ansteuerbar
sein.

Real Time Sound Processor

(H) Mit dem »Real Time Sound Processor« von Adept kénnen
Sound-Effekte in Echtzeit vorgenommen werden. Die Hard-
ware gleicht einem normalen Scund-Digitizer, wahrend die
Software Kontrolle {iber Echo, Hall, Flanging, Chorus,
Delay und Modulationen erméglicht. Auch ein Transponie-
ren liber eine Oktave nach oben oder unten kann vorgenom-
men werden.

Vorsicht Falle )

Im Januar tauchte in Oldenburg zum ersten Mal einkleines
Heftchen auf, in dem Amigas zu »verlockend und einzigar-
tig« glinstigen Preisen angeboten wurden. Durch die Auf-
machung der Broschiire (Logos) entstand der Eindruck, es
handle sich um ein Sehreiben von Commodore. In dem Pro-
spekt fehlt allerdings jegliche Adresse des tatsdchli-
chen Anbieters. Wer das Angebot annehmen wollte, mubte im
voraus Geld an eine Adresse mit Postlagerkarte iibersen-
den.

Wir warnen an dieser Stelle unsere Leser: Stellen Sie
bel dhnlichen Angeboten sicher, mit welchem Handler Sie
es zu tun haben. Uberweisen Sie kein Geld im voraus an un-
definierte Adressen (postlagernd oder Postlagerkarte).

(A) Software-Versand Mdiller, DorfstraBe 1, 8852 Rain, Tel. 09002/4699

(B) Free Spirit Software, PO.Box 128, Kutztown, PA 19530, USA

(C) Omega Video, Biirgerfelder Str. 58, 2900 Oldenburg, Tel. 0441/64513
(D) Musik- und Grafiksoftware Shop, Wasserburger Landstr. 244,

8000 Minchen 82, Tel. 089/4306207

(E) L+W Computer, Bielefelder Str. 121, 4802 Halle, Tel. 05201/7555

(F) Emerald Intelligence, 334 South State Street, Ann Arbor, Ml 48104, USA
(G) ASDG, 925 Stewart Street, Madison, WI 53713, USA

(H) Adept, PO.Box 20, CH-1000 Lausanne, Tel. 0041-21-233172

L B mIR \ MANUA \ OB \ WA/ \ B &a=-in \ \
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20 Megabyte -
ostenlos zum Mitnehmen!

Das Laptop T 1200 von Toshiba:
B Prozessor 80C86
B 9 54 Mhz Taktfrequenz

B Arbeitsspeicher (RAM) 1.024 KB Standard

B eingebaute Festplatte 20 MB

W 1 *3,5 Zoll Disk Drive (720 KB) Standard
B Videokarte = CGA bis 640*200 Punkte
B 55 kg Gewicht

Alle, die nicht nur Mega-Power ohne
Kabel, sondern auch eine gute Cigarette
ZU schatzen wissen, sollten mitmachen.
Denn wir als Hersteller verschiedener
Cigarettenmarken mochten mit Ihnen
Kontakt aufnehmen und Ihren Geschmack
kennenlernen.

Flllen Sie einfach den Coupon aus, und
senden Sie ihn auf einer ausreichend
frankierten Postkarte bis zum 17.04.1989
an uns zurtick. Dann sind Sie auf jeden Fall
beider Verlosung des Laptop T 1200 dabei.
Und Sie konnen zusatzlich bei Gelegen-
heit einmal neue Cigarettenmarken
kennenlernen, diese ausprobieren und
beurteilen.

Ja, ich méchte gerne gelegentlich interessante Cigarettenmarken aus Ihrem Haus kennenlernen, iiber
besondere Aktionen informiert werden und natiirlich das Laptop T1200 gewinnen.

0O Frau O Herr (bitte ankreuzen)

Vorname Name Alter
Strafie/Nr. PLZ/Ort
Ich rauche am liebsten O leichte Cigaretten [ kréaftige Cigaretten
=
<<

Zur Zeit rauche ich die Marke:

Bitte den Coupon ausflllen und auf einer ausreichend frankierten Postkarte senden an:
PHILIP MORRIS GmbH, Postfach 1037 51, 7000 Stuttgart 10.

Teilnahmebedingungen: Mitmachen konnen alle ab 18 Jahre, auer Mitarbeiter der PHILIP MORRIS
GmbH und deren Angehdrige. Der Gewinner wird schriftlich benachrichtigt. Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen. Einsendeschiuf? ist der 17. 04.1989. Damit wir in Kontakt bleiben kénnen, sind
alle Einsender damit einverstanden, daf ihre Angaben bei uns gespeichert und verarbeitet werden.
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Der Amiga 2000
hat die Bestnote
bei der Ausbau-
fahigkeit erhalten

lle Leser der Zeitschrif-
ten AMIGA-Magazin,
64’er, HAPPY-Compu-

ter, Computer Personlich, ST-
Magazin und PC PLUS waren
aufgefordert, ihren Computer,
ihren Drucker, ihre Programme
und Erweiterungen in verschie-
denen Kategorien mit Noten
(von 1 = sehrgutbis6 = unge-
nugend) zu bewerten. Ziel war
es, ein Votum von demijenigen
zu erhalten, der taglich mit die-
sen Produkten arbeitet. Von Ih-
nen also.

Das Ergebnis ist (berra-
schend und in vielen Punkten
interpretierbar. Nicht die Com-
puter mit den groBten Verkaufs-
zahlen rangieren auf den ersten
Platzen, sondern High-Tech-
Systeme, kreative Computer
und Hochleistungs-PCs. Das
Ergebnis ist flr die Amiga-
Familie sehr positiv. Der Amiga
500 eroberte sich Rang 3, der
Amiga 2000 rangiert auf Platz 5

20

und der Amiga 1000 belegt
Platz 7. Dies ist ein eindeutiges
Votum der Besitzenden (eines
Amiga-Computers) fur dieses
System.

Es gibt unter den ersten sie-
ben Platzen nur zwei ernsthafte
Mitbewerber: Apple mit dem
Macintosh und Compag mit
den 386-Systemen. Apple und
Compaq bieten allerdings
Computer an, die — vom Preis
her gesehen — jenseits der
Schwelle angesiedelt sind, die
sich ein »durchschnittlicher«
Computer-Fan oder Interessier-
ter wirklich leisten kann. Die
Amiga-Systeme erzielten die
Bestnoten in den Bereichen
Grafik und Sound. Hier liegen
auch tatsédchlich die Stirken
der Amigas. Zusatzlich wurde
dem Amiga 2000 die Bestnote
bei der Ausbaufahigkeit verlie-
hen. Das Prinzip der offenen
Systemarchitektur, das es er-
laubt, sowohl Amiga- als auch

Im September '88

wollten wir es wissen.
Wir haben alle Amiga-

Besitzer aufgerufen, ihnren Computer zu
bewerten. Wie sehen Amiga-Fans ihr Systen
im Vergleich zu den anderen Computern.

Computer

PC-Karten in die Erweite-
rungsplatze zu stecken, wird
beim Amiga 2000 voll aner-
kannt.

In den meisten anderen Be-
wertungskriterien liegen die
drei Amiga-Systeme durchweg
im vorderen Mittelfeld. Aber bei
der Dokumentation und der Zu-

Amigas haben
die Nase vorn

verlassigkeit gibt es deutliche
Hinweise der Anwender, die zu
einer Verbesserung in diesen
Bereichen auffordern. Die Best-
noten flr die Leistungsféhigkeit
heimsten die beiden texani-
schen Rennpferde Compaq
Deskpro und Compag 386/20
ein. Beim Preis-/Leistungsver-
haltnis werden diese Beurtei-
lungen allerdings relativiert.
Enorme Leistung kostet eben
ihren Preis.

COMPUTER

Apple Mac I1 1,5
Apple Mac SE 1.8
Amiga 500 1.6
Compaq Deskpro 1.3
Amiga 2000 1,7
Compaq 386/20 13
Amiga 1000 1.6
IBM PS 2 18
Siemens PCD-2 18
Oliventi M 28 1.8
Zenith 23
Atari ST 520 1.8
Victor VPC 11 2,3
Atari Mega ST2 L7
Atari ST 1040 1,7
Commodore C 128 23
Commodore C 64 25
Atari-XL 26
IBM XT 286 22
IBM AT 24
Tandon PCA 40 2,1
Atari ST 260 1.8
IBM XT 57
Commadore PC 20 23
Amstrad 1512 23
IBM PC 28
Commodore PC 10 27
Beste Note 1.3
Schlechteste Note 2.8

Leistung

Erfreulich hoch ist die Quote
derjenigen, die sich den Amiga
500 beziehungsweise Amiga
2000 wieder kaufen wdirden.
Lediglich der Atari Mega ST2
wartet mit einer hdheren Bereit-
schaft auf. Dies dokumentiert
eindeutig die Zufriedenheit der
Besitzer mit dem Computer, flr
den sie sich einmal entschie-
den haben. Bei den IBM-PCs
und den Kompatiblen sieht
diese Prozentzahl erheblich
schlechter aus. Bei der Doku-
mentation sollte man sich ein-
mal die Unterlagen der Zenith-
Systeme genauer ansehen;
denn damit sind die meisten
der Anwender sehr zufrieden.

Die Bedienungsfreundlich-
keit scheint hingegen beim
Apple Mac SE besonders anzu-
kommen, eine glatte Eins. Bei
der Optik liegt im internen Ver-
gleich der alteste der Amigas
vorne. In Relation zu seinen
beiden Nachfolgern kommt das

AMIGA-MAGAZIN 3/1989



sind die

sesten
des Jahres

y 4

LESERWAHL

Computer

Dokumen-  Verarbei- Bedienungs- Laut- Ausbau- Zuverlis- Service Design Bild- Grafik
tation tungs- freundlich-  stirke fahig- sigkeit Unter- qualitit

erhiltnis qualitat keit keit stiiizung

14 1.y 1.2 14 22 1.7 1.5 2 L6 1.7 1.9
) 22 1.5 1.0 23 32 1,6 1.8 L3 1.5 1.2
i 3.1 22 1.8 2,1 23 22 27 2,1 1.7 1,2
23 23 1.5 1.9 24 23 1,2 2,3 22 2.0 1.9
2 3,1 20 1.8 32 1.3 20 29 22 2.0 1.4
5 24 1.3 1.9 3.0 1.8 155 26 32 1.8 2,0
LE 3.1 24 1.8 22 23 2,1 31 1.8 1.9 1.3
5,1 3.1 1.7 1.9 23 2,0 1,6 2,1 2.0 1,5 17
.2 23 1,6 1.8 25 23 1.5 22 1.9 1.5 2.0
.6 25 1.6 1.8 2,7 24 1.6 26 1,7 2,0 2,1
4 14 1,7 2.1 25 29 1.4 1.9 23 20 24
LS 38 2.7 1.9 1.6 28 20 31 22 1.4 1.8
4 25 1.9 1,9 28 24 1,5 24 2,3 2l 2,5
8 38 2.5 1,7 28 29 1.9 29 1.8 1.4 1.9
4 38 2,7 2,0 22 31 20 28 232 1,3 1.8
4 29 2,1 22 23 2.5 1.8 29 2,1 23 23
i 35 24 27 1.7 2,0 1,9 27 33 2,6 25
L7 36 21 24 1.9 28 1.8 31 22 2.1 24
.2 28 1.5 %l 34 22 155 22 29 | 24
4 2.8 19 2.3 26 1,6 1,5 277 33 24 28
3 31 2,1 23 31 1.9 1,6 26 2,7 23 27
.5 4.2 28 20 1,7 31 22 35 2,6 123 1.9
.9 3.1 1.8 2,1 29 1.8 1,7 2,7 28 20 27
1 3,2 20 22 3.0 22 19 24 29 25 26
b 28 2.3 2= 2,0 3.0 1.9 2.7 25 35 3.1
.5 28 1.8 22 33 23 14 22 3.0 22 28
I 30 2,1 25 3,0 24 1.8 28 3.0 25 30
4 1, 1.2 1,0 1,6 1,3 1,2 1.8 1 1.3 1,2
.5 4.2 2.8 23 34 32 22 33 35 31
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Subjektive  Wiirde Ge-  Gesami-
Zufrieden- it wieder note
heit kaufen (%)

1.6 89.5 1,712
15 923 1.911
1.8 93,8 1,942
1.8 83,3 1.949
1.8 94,0 1,966
L5 81,3 1,967
L7 86,8 2,005
20 78,8 2,049
2.1 61,5 2,074
2,0 76,0 2,097
2.0 77.8 2,151
1.9 93.0 2,191
2.1 76,2 2,229
1.8 96,7 2,241
1.9 90,4 2,245
22 - 69,6 2,259
22 777 2,294
20 84,0 2,327
23 76,9 2,335
2.3 62,5 2,335
2,1 78,0 2,343
2.0 89,7 2,344
2.2 62,5 2,395
23 789 2,402
23 60,4 2,461
23 577 2,477
25 70,0 2,551
1.5 57.7 1,712
25 96,7 2,551

So wurde bewertet:

Die Beurteilungskriterien

Um die einzelnen Beurtei-
lungskriterien entsprechend ih-
rer Bedeutung in die Gesamt-
note einflieBen zu lassen, wur-
den sie mit Faktoren von 1 bis 3
gewichtet. Unter Leistung wur-
de das Leistungsvermogen ei-
nes Geréts insgesamt bewertet
(Faktor 3).

Das Preis-/Leistungsverhalt-
nis zeigt an, wie angemessen
der Preis flir die gebotene Lei-
stung ist. (Computer und Druk-
ker Faktor 2; sonst Faktor 3).

Bei der Dokumentation soll-
ten Handblicher, oder alles was
sonst noch zur Erkldrung des
Produktes mitgeliefert wurde,
beurteilt werden (Faktor 1: Mo-
nitore, Eingabegerate. Faktor 2:
Computer, Peripherie/Erweite-
rungen. Faktor 3: Drucker).
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Bei  Verarbeitungsqualitat
wurde bewertet, wie solide das
Gerat aufgebaut ist (Faktor 2).

Die Bedienungsfreundlich-
keit benotete Tasten, DIP-
Schalter, Bedienungspanels
(Faktor 3: Drucker, Eingabege-
rate. Faktor 2: Computer. Fak-
tor 1: Monitore).

Bei Lautstérke ging es um
den Gerduschpegel, den das
Gerat verursacht (Faktor 2).

Ausbaufahigkeit bei Com-
puter bewertet die Zahl der
Steckkartenplatze sowie die

Speicherausbaumdglichkeit,
bei Druckern die einsteckbaren
Fonts (Faktor 3: Computer. Fak-
tor 1: Drucker).

Die Zuverlassigkeit gibt an,
wie betriebssicher ein Gerét ist
(Faktor 3).

Beim Kriterium Service/Un-
terstiitzung bewerteten die An-
wender Hotline und Unter-
stiitzung des Herstellers (Fak-
tor 2).

Design sagt etwas (ber die
optische Gefélligkeit aus (Fak-
tor 1).

Die  Betriebskosten  bei
Druckern beziehen sich auf
Toner-/Farbbandverbrauch
(Faktor 2).

Bei der Bildqualitéat wurde die
Qualitat des Monitorbildes, bei
Grafik und Sound die Grafik-
und Soundeigenschaften von
Computern bewertet (Faktor 2).

Nicht in die Gesamtnote floB
die subjektive Zufriedenheits-
note und die Antwort auf die
Frage »Wiirden Sie sich das Ge-
rat noch einmal kaufen?« ein.

Erscheinungssbild des Amiga
1000 am besten an.
Eindeutiger  Spitzenreiter
sind die Amigas geschlossen
beim Sound und bei der Grafik.
Bei der Grafik kann nur der Mac
SE mithalten. Trotz eingebauter
MIDI-Schnittstelle landen die
Atari-Systeme beim Sound auf
den hinteren Rédngen. Aus dem
Zahlenmaterial lassen sich
noch viele weitere Erkenntnisse
und Schliisse ziehen. Jeder Le-
ser kann fUr sich selbst die Star-
ken und Schwéchen der einzel-
nen Computer herausarbeiten,
und die flr ihn wichtigen Punk-
te fir eine Kaufentscheidung
bewerten. Diese Zahlen beru-
hen auf der Beurteilung von
30000 Computer-Besitzern,
die ihr System nach bestem
Wissen und Gewissen bewertet
haben. Albert Absmeier

Die Ergebnisse zu den Druckern und zur Soft-

ware folgen in den ndchsten Ausgaben des
AMIGA-Magazins.
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1. Preis: Olivetti M380 + XP 3 Farbmonitor, MS-
DOS, MS Windows/386 + MS Excel
Franz-Joseph Riehm, Bahnhofstr. 20, 6729 Neu-
burg/Rhein;

2. Preis: Compaq 386 SK + Floppy, Farbmonitor,
1-MByte-Speichererweiterung, 0OS/2; MS Win-
dows/386 + MS Excel

Elmar Schebler, Wiesenweg 5, 8771 Birkenfeld;
3. Preis: Commodore P60/80 + MS Win-
dows/386 + MS Multiplan

Bernd Schulten, Rather Broich 5, 4000 Diisseldorf;
4. Preis: Apple Macintosh II + 40-MByte-
Festplatte + MS Excel

Uwe Landau, Pfortefeldstr.6, 6080 Gross-Gerau 3;
5. Preis: Zenith Supersport 286 + 40-MByte-
Festplatte, MS Word 4.0, MS Windows 2.0 + MS
Pageview

Marc Schneider, Fuhlentwiete 2F, 2040 Winsen-
Luhe;

6. Preis: Acorn Archimedes 440

Daniel Fassler, Rigiweg 2, CH-8604 Volketswil;
1. Preis: Texass Windows (b + s Multisoft)
Wolfgang Scheuerer, Humboldtstr. 12, 8450 Am-
berg;

8. Preis: AtariMega ST4 + Laserdrucker + Fest-
platte SH 205 + DTP-Software »Calmus«
Andreas Buell, Lange Str. 135, 2812 Hoya;

9. Preis: Fujitsu RX 7100 Laserdrucker

Jan Altin, Weimarer Str.18, 4530 Ibbenbiiren I;
10. Preis: NCR PC 710 mit Farbmonitor

Marcus Aicher, Iglinger Str. 58, 8910 Lands-
berg/Lech;

11. Preis: Siemens PCD 2M

Armin Nickel, Robert-Schuman-Str.3, 5830
Schwelm;

12. Preis: Tandon PAC

Thomas Wiist, Marstallstr.47E, 6830 Schwetzin-
gen;

13, Preis: Milan AT spezial (16 MHz)

Jiirgen Florenkowski, Anzengasse 32,

6500 Mainz Bretzenheim;

14. Preis: Kaypro AT, 20 MB, Farbmonitor
Heinz Erler, Siepensteg 50-52, 4050 Monchen-
gladbach I;

15, Preis: Tulip AT Compact 2

Bodo Bock, Buchenstr. 14, 2870 Delmenhorst;
16. Preis: OKki Laserline 6 Elite

Uwe D. Schilling, Franckestr. 3, 2300 Kiel 1;

17. Preis: Adimens Datenbank fiir Netzwerk
Bjorn Riegel, Monckebergallee 33, 3000 Hanno-
ver 91;

18. Preis: CXT 8088-1 (Creussen-Metall)
Federico Hernandez, Arheilger Weg 14, 6108
Weiterstadt;

19. Preis: Mannesmann MT 230/24

Andr Sergio Court, Kuhlmannsweg 12,

4650 Gelsenkirchen;

20. Preis: Acorn Archimedes 305 (Soyka Daten-
technik)

Roland Geiler, Unterbacher Weg 14/1, 7967 Bad-
Waldsee;

2L Preis: NEC Multisync Plus

Robert Strebel, In den Klostermatten 4, CH-4052
Basel;

22, Preis: Amstrad PC 1640

Jiirgen Werner, Gartenstr. 48, 7406 Mossingen 5;
23. bis 27, Preis: Je ein Siemens PT 88 + Tinten-
drucker

Helge Rakel, Julius Leberstr.6, 4018 Langenfeld;
Frank Boehnel, Badstr. 21, 7804 Glottertal;
Magnus Haase, Rosenstr. 40, 4600 Dortmund 41;
Lothar Hess, Woérsbacherstr. 6, 6751 Olsbriicken;
Holger Kleinbrahm, Zeppelinstr. 119, 4330 Miil-
heim/Ruhr;

28. bis 31. Preis: je ein Programm Aldus Page-
maker

Sakor Chandra-Mohan, Bahnhofstr. 22, 7925 Di-
schingen;

Michael Rauch, Frankfurter Str, 15, 3587 Borken 2;
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Roman Rohde, Holderlinstr.51, 7000 Stuttgart 1;
Peter Hansmann, Malerstr. 11, 4901 Hiddenhau-
sen;

32. bis 35. Preis: Je ein Open Access DTP-
System

Jirgen Brums, Torwiesenstr, 2, 6800 Mannheim [;
Christian Nawroth, LudwigThoma-Str.36, 8300
Landshut;

Lars Hildebrandt, Rieperstr.5, 3013 Barsinghau-
sen l;

Carl Hasecker Nachf., H.Schmitz KG, Pf. 5447,
6236 Eschborn-Niederhéchstadt

36. Preis: Campus (Technobox)

Ralph Kleinert, Spaagenweg 4, 7090 Ellwangen;
31. Preis: C.Itoh C 610 24-Nadel-Drucker
Frithjof Janssen, Vollner Dorfstr, 12,

2957 Westoverledingen 2;

38. Preis: Dr. Neuhaus Tischgerat

Woligang Krebs, In der Gemoll 18, 3550 Mar-
burg/Lahn;

39. Preis: Voice Key

Wolfgang Slowy, Schwarzwaldstr. 6, 4100 Duis-
burg 12;

40. Preis: Adimens-Programm

inkl. lebenslanger Lizenz fiir PC

Jiirgen Mohr, Prosperstr. 3, 8058 Erding;

41. Preis: Dr. Neuhaus Steckkarte

Gerhard Wiichner, Pilsener Str.3, 8501 Feucht;
42. Preis: Plotter Sekonic SPL-450

Christof Wingertszahn, Josef-Bruch-Str.3, 6690 St.
Wendel:

43. Preis: NEC P6

Alfred Markgraf, Riibleinshofstr.16, 8501 Burg-
thann;

44. Preis: Wochenende Bretonisches Schlof
Jirgen Schiffmann, Kérbergasse 3, 5138 Heins-
berg I;

45. Preis: Amiga 2000

Thomas Schreiber, Magdalenenstr.2, 4100 Duis-

burg 12;

46. Preis:' Adimens-Programm inkl. lebenslan-
ger Lizenz

Gerhard Grochowski, Saalburgstr, 2, 6380 Bad
Homburg;

47, Preis: Brother M 1724 24-Nadel-Drucker
Bardo Gutberlet, Rhonstr.9, 6405 Eichenzell 3;
48. Preis: NEC Multisync 2

Jens Pirnay, Donaustauferstr.127, 8400 Regens-
burg;

49, und 50. Preis: Je ein Drucker NEC P 6+
Ralph Hegemann, Eickholt 40, 4408 Diilmen 3;
Lars Fresen, Im Drisselfeld 11, 6458 Rodenbach 2;
51. Preis: Sybelec HQP 40 24-Nadel-Drucker
Gunnar Schneider, Neckartalstr. 107,

6124 Beerfelden-Gummelsbach;

52. Preis: Ask Sam

Jens Cerwien, Medenbreite 4, 2400 Liibeck I;
53. Preis: Message AHD 20

Marcus Harney, MarBel 32, 2820 Bremen 77;
54. Preis: Lotus Manuscript

Eberhard Sutter, Gehnbiihlstr. 21, 7000 Stuttgart
3L

55. Preis: Schneider-Euro-PC

Frank Dirks, Auricherstr. 107, 2943 Esens

56. Preis: Euroscript

Martin Siegmar, Reinaldstr. 9, 4030 Ratingen 1;
51. Preis: Seikosha Drucker

Thorben Hillmann, Klostermiihlenweg 21, 2820
Bremen 77

58, Preis: Star LC 24-10

Peter Haggenmiller, Schénlinderstr. 40, 8920
Schongau;

59. Preis: CTK Speedy 1200-Modem

Martin Lange, Seerosenstr, 22, 2400 Liibeck 1;
60. und 61. Preis: Je ein Drucker NEC P22100
Hans Werny, Iserlohner Landstr. 5, 5750 Menden ;
Matthias Bandholtz, Seevestr. 13, 2116 Hansted!t 1;
62. Preis: Amstrad Techno-Center + EDV-Tisch,
CPC464, Farbmonitor, Fernsehtuner, Radio-

Die ersten hundert Gewinner

wecker, 20 Spiele + Joystick

Christian Weber, Schwabenstr.55, 2970 Emden;
63. Preis: Desktop Videopaket fiir den Amiga
Thomas Méller, Rab. Schumannstr. 1-3,

6053 Obertshausen;

64. Preis: Notator ST

Henning Ehlert, Steinbacher Hauptstr. 111,

2000 Hamburg 34;

65. Preis: TIM 2 + Banktransfer

Dr. Edilbert Kirk, Eichenweg 17 B, 2070 Ahrens-
burg;

66. Preis: Rapidfile

Frank Gessner, Bruchenbriicker Weg 6, 6362
Wollstadt 1;

67. bis 7. Preis: Je ein Programm Standard Base
Soren Thade Petersen, Engdalsvej 79,

2., DK-8220 Brabrand;

Paul Alevizacos, Wriezener Str. 34, 1000 Berlin 65;
Throsten, WeiBes Feld 12, 4800 Bielefeld 15;
Thomas Endries, Robert-Mayer-Str. 18/2, 7410
Reutlingen;

Michael Altmeyer, Kirchnerstr. 5, 4760 Werl-
Biiderich;

72. Preis: Eine Woche Computercamp

Stephan Rehfeld, Uhlandstr. 11, 2120 Liineburg;
73. Preis: TIM + Banktransfer

Mario Schwarz, Hollgrabenstr 11, 8411 Pielenho-
fen;

74. bis 76. Preis: Je ein APL Entwicklungspaket
Heike Mittelberg, Goebenstr. 23, 4900 Herford;
Rainer Schroer, Pf 1508, 5804 Herdecke;
Mathias Vollmer, Epfentalstr4, 7730 VS-
Marbach;

71, Preis: Grubert-6330 Drucker

Rolf Schulz, Krefelder Str.18, 4300 Essen 1;

78. Preis: Amiga-Doppellanfwerk 5Y; Zoll und
3% Zoll

Michael Weber, Veilchenweg 2, 6718 Criinstadt;
79. bis 8l. Preis: Je ein Vizawrite Desktop-
Programm

Alfred Schlya, Mathildestr.36a, 4200 Oberhau-
sen ll;

Dieter Berger, Egerlandring 10,

8950 Kaufbeuren-Neugablonz;

Reiner Noreich, Briisselstr. 9, 5300 Bonn 1;

82. bis 84. Preis: Je ein Steinberg Timelock
Thomas Schlereth, Steinkamp 35, 2398 Harrislee;
Eric Nagel, Strandallee 8], 2408 Idf. Strand;
Franz Fackelmann, Durlacher Str.88, 6800 Mann-
heim 81;

85.Preis: Adimens GT fiir PC

Jan TiBler, Anklamer Ring 6, 2000 Hamburg 73;
86.Preis: Imagic

Jirgen Miiller, Im Winkel 11, 6108 Winterstadt;
81. bis 91. Preis: Je ein Timeworks fiir PC
Detlev Struzyna, Burgschmietstr. 37, 8500 Niirn-
berg 80;

Tobias Forster, Silcherstr. 14, T965 Ostrach;
Martin Biichler, Franz-Marc-Str. 4, 7920 Heiden-
heim;
Klaus-Dieter
Stadthagen;
Frank Behrend, Havensteinstr. 6, 1000 Berlin 46
92. bis 100. Preis: Je ein Steinberg Track
Burkhard Waeger, Walder Str.4, 5657 Haan;
Karin Kirchner, Krauchenweg 4, 7000 Stuttgart 1;
Dieter Will, Ilsahl 13, 2350 Neumiinster;

Jorg Krumeich, Sudetenstr.25, 6474 Ortenberg;
Wilhelm Tesch, Volsenstr. 5, 2212 Brunsbiittel;
Robert Ortmann, Leipzigerstr. 58, 4650 Gelsen-
kirchen;

Manuela Michel, Mauthansstr.27, 8994 Schwar-
zenberg;

Reinhard Buse, Bedingraderstr. 223, 4300 Essen 11;
Gero Schroder, Am Rautenbach 7, 3430 Witzen-
hausen 15;

Laqua, Wietersheimstr.5, 3060
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AKTUELL

HOST - Forum fiir Amiga

Deutschland ist in
Sachen Datenfern-
ubertragung (DFU)
ein Entwicklungs-
land. Mit HOST wird
das anders.

eit dem 1. Januar 1989

bietet Markt & Technik

einen neuen Service an:
HOST. Dieses Informationssy-
stem, das Sie liber das Telefon-
netz der Deutschen Bundes-
post oder Uber Datex-P errei-
chen kénnen, ist eine Weiter-
entwicklung der Mailbox »OlS«.
Mit OIS konnte Markt & Technik
mehrere Jahre lang Erfahrun-
gen sammeln. Doch nicht nur
der Name wurde geandert, zu-

hinzugekommen, die »Foren«.
Hier kdnnen Teilnehmer Nach-
richten wie an einem Schwar-
zen Brett hinterlassen. Antwor-
ten zu diesen Nachrichten las-
sen sich entweder privat an den
Verfasser senden, oder einfach
»unter« die Nachricht selbst an
das Schwarze Brett heften. Das
erbffnet vielfdltige Méglichkei-
ten. Wenn Teilnehmer »lobi« ei-
ne Frage stellt, erscheint diese
im Inhaltsverzeichnis des Fo-
rums. Die interessierten Teil-
nehmer lesen diese Frage dann
und nehmen Stellung dazu.

Das kann zu einer Diskus-
sion flihren wie in unserem Bei-
spiel: Die Frage »C oder Ba-
sic?« erscheint im Amiga-
Forum als Beitrag 36 (Bild 1).
Der Teilnehmer »ks« schreibt
die erste Antwort Die néchste
Antwort kommt von »taigati«, ei-
nem anderen Teilnehmer, der
sich flr Modula-2 ausspricht.
Einige Antworten spéater nimmt
wiederum »ks« zu der Antwort
von »taigati« Stellung. So betei-
ligt sich jeder an der Diskus-
sion. Andere Beitrage in ver-
schiedenen Foren gehen mehr

Beitrag 36
lobi

AMIGA

C oder Basice?

Hi Leute und Programmierer!

7 Antworten

027 Jan 12, 1989

in die Richtung Tips & Tricks.
Profi-Programmierer (unter
dem Namen »shimoda« agiert
der Autor des DFU-Programms
»AmigaCall«, das wir in der Aus-
gabe 11/88 auf Seite 164 gete-
stet haben) verraten ihre
Programmier-Kniffe. Auch Re-
dakteure des AMIGA-Magazins
kénnen Sie in HOST erreichen
und sich mit ihnen unterhalten.

Wie kommt
man an HOST?

Fir 33 Pfennig am Tag (120
Mark im Jahr) kénnen Sie
HOST-Teilnehmer werden. Um
eine Teilnehmerkennung zu be-
kommen, miissen Sie ein form-
loses Schreiben mit Ihrem Na-
men, lhrer Adresse und dem

Ichprogrammiere seit 2 Jahren inBasic, hab' nunaber
die Schnauze voll davon. Was soll ich tun, welche
Programmiersprache ist die richtige? In C hab ich
schon ein wenig Erfahrungen, aber mir scheint das
alles so kompliziert mit den Zeigern.

gewlinschten  Teilnehmerna-
men an die unten angegebene
Adresse senden. Die Rech-
nung wird Ihnen zusammen mit
lhrem Kennwort zugesandt.
Michael Géckel

HOST, Markt & Technik AG, z.Hd. Max Bold,
Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Miin-
chen, Preis: 120 Mark / Jahr

dem hat man das Informations-
spektrum erweitert. Bislang war
es mit OIS maoglich, Briefe zu
versenden, sich mit anderen
Teilnehmern zu unterhalten,
oder aktuelle Nachrichten aus
der Branche zu lesen.

Mit der Namensénderung al-
lerdings ist ein weiterer Punkt

Euer Ergebenster lobi

So kann eine Frage im Forum aussehen (gekiirzt)

1. Fantavision dt. 99

Beste Preise, Bestway’s

Zielo 2. Photon Paint 99 3. Modeller 3D 149 4. Animate 3D 199
Unser - TOP TEN S. MaxiPlan Plus dt. 578 6. Midi Interface 79 7. Interceptor 69
8. Fl6 79 9.PorbofCall 75 10.Bionic Commando 69

schnellste Lieferung!

Sie bestellen Anwendersoftware Analyze 2.0 149| CLI Mate 59| Impossible Mission I1 69| Faery Tale Adventure (K)
bei Bestway bequem per Telefon - | Aegis Animator 198 HI\I_CALC 149 D!'{j/\. 98 [ntcrc;:ptor 69 quun):' 1985 (U)
oder schriftlich Videoscape 2 279| MaxiPl. 500 dt.(!) 279 A-Talk 111 149| Katakis 59| Guild Of Thieves (K,P)
Bestellannahme von 10-19 Uhr  |Modeller 3D 149 MaxiPlan Plus dt.(!) 578 | Disk-2-Disk 79| Kings Quest I-11I zus. 79| Gunship (K)
02 21 / 21 08 81 Lights, Cam., Ac, 119 Dos-2-Dos 79| Leaderboard Golf 79| Hellowoon (K)
Videotitler 179| Audiomaster 15 Leisure Suit Larry 1 (K) 69| Kampfgruppe (U)
Animate 3D 199| Futuresound 298 — Leisure Suit Larry 11 (K,P) 79
L8 Appr. Disney 3D jr 98| Midi Interf. 1000 79| Biicher Menace 59 g : ;
A Besle“u‘n!g gflfgmuups Appr. Disn. 3D Ani 389| Midi Interf. 2000 79| Amiga Jahrbuch 88 10| Out Run 55 ?;“fg:ﬁ;";‘_j:?:us .
Ordera Sie bio 3 Ut oo hapen | APPE. Libra.: GEO 39| Perfectsound 139| GroBe PD Buch 1 49| Police Quest | 79 Digkemnl onReas
Sie Lagerware meist am nichsten | APpr Libra.: LETT. 39| ProMidi Studio 259| GroBe PD Buch 2 49| Police Quest 11 79 7 ?
Tag. Ist das bestellte Produkt Hash Rotoscope 169| Sonix 108 Ports Of Call 75| I0odick DM 21,
keine Lagerware, nennen wir Hash Editor 129 Soundsampler 99 Prisoners Of War 79
Ihnen den Liefertermin (max. Hash Multiplane 189 Studio Magic 189|Spiele + Simulationen | Purple Saturn Day 79| Leisure Suit Larry I (K)
10 Werktage). Hash Effects 129 (in () K= Komplettlisung, |Questron II (K.P) 69| Leisure Suit Larry IT (K,P)
Hash Stand 129| AC Basic Comp. 258U = Ubersetzung, Sarkophas 59| Looking For Love (K,P)
Sie bezahlen Comicsetter 145| Aztec C Dev 428\ P =_PI§ne verfiighar) | Space Quest | 79| Lucky Luke (K)
. i Sculpt-Animate 4D 998 | Aztec C Prof 298| Amiga Soccer 55(Space Quest 11 79| Maniac Mansion (K)
Qﬁ' Ee“ﬁ“"y durch dgn .Uplf'.n Sculpt 3-D 145| Aztec C Crossdev 1598 | Battle Chess 69|Star Ray 79| PHM Pegasus
;iggeg;e";;mg:n- konnance  [silver 198 Lattice C 4.0 348 | Bionic Commando 69| Street Sports Basketball 55| Phantasie III (K)
mit Euroscheck (bis DM 400 -) Director 98| Lisp MCC 298| Bubble Ghost 69| Superstar Icehockey 69| Pirates (K,U)
bezahlen. Bitte schicken Sie kein | VideoefTects 3D dt.(!)  398|Macro Ass. MCC 148| California Games 59| Test Drive 79| Pool Of Radiance (K.P,U)
Bargeld. Datamat 89| Modula2 Com. TDI 388| Capone 79| The Bards Tale I (K) 69| Questron 11 (K,P)
Microfiche Filer dt. 149| Modula2 Dev. TDI 264| Chrono Quest (K,P) 79| The Bards Tale I1 (K.P) 69| Red Storm Rising ({))
] Superbase 2 di. 197|Modula2 Reg. TDI 166|Dragons Lair 99| Trivial Pursuit _ 59| Roadwar 2000
) WII' bieten . Superbase Prof. dt. 549| Pascal 2 MCC 198 Dungeon Master (K,P) 79| Ultima 1V (K,U) 69| Shard Of Spring (K)
einen Neuhe:ten-Ansagcz{crvlce. Emerald Mine | 49| Wizard War 69(Sub Battle Simulator (U)
er Sie fhm,d um d'e_Upgubelf Butcher 2.0 PAL dt. 1 Wieder da! Emerald Mine 11 59/20000 Meilen unter | The Bards Tate I (K)
lreﬁ‘-égsch;i:w"gﬂ" dutdem fau- | caligrapher 139 galleg Boa;d F 16 29 dem Meer (K) 59| The Bards Tale I (K,P) ’
y DPaint [1/Pr, dt, 199 e et Final Assault 55 The Bards Tale 111 (K,P,0)
0221/215924 Del. Photolab dt. L) e Flight Simulator 1 89| . . |The Last Ninja _
Digi Paint dt. 89 e e Ao Fusion 69| Losungshilfen fiir Spiele |Ujtima 111 (K.P,0)
p Intro Cad 99 Heroes Of The Lance 89|Komplettlésung je DM 15,-| Ultima 1V (K, (1)
Kleingedrucktes|Photon Paint 99 DM 498,- Pliine (kompl. Satz) DM 15.-| Ultima V (K,P.())
Ab DM 700,- Bestellwert entfillt |Pixmate 97 D jel Ubersetzung DM 30,-| Wasteland (K)
die Versandpauschale von DM 6,-. | Prism plus 97| Shakespeare dt.(!) 298 CImos zn yielen : Alternate Reality Zak Mc Kraken (K)
Der Mindestbestellwert ist TV-Text 139| Wordperfect dt. 598||  Spielen verfiighar! The City (K,P) Zelda 11 (P)
DM 50,-. Bei Teillieferungen  |Eypress Paint 2.0 179| Prof. Page 59|  Stiick DM 7,- Carrier Command (K) Zork 1 (K.P,()
';(g;':g%nga‘“xlg“r;ﬁ;ﬂ‘lgﬁ:’e Fantavision dt.(!) 99| Textomat 99| ab 5 Stk. DM 5,- Chrono Quest (K.P) 20000 Meilen
haben Sie Verstindnis, diﬁ die Draw 2000 398| Beckertext 189 Dungeon Master (K,P,U) Junter dem Meer (K)
Bestellannahme wirklich nur
Bestellungen annehmen kann.
Frank Heidak und Partner
Pfeilstralie 37
5000 Koln 1
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inte war lange Zeit das
einzige Mittel fur die

schreibende Zunft.
Dann kamen Kugelschreiber
und Schreibmaschine. Beide
haben die Erfassung von Tex-
ten aber bei weitem nicht so re-
volutioniert wie die Entwicklung
der Computer. »Schreiben Sie
diesen Text bitte noch ein-
mal...« Diese Aussage schreckt
heute keine Sekretdrin mehr.
Der Brief ist gespeichert. Er-
gdnzungen lassen sich leicht
einfigen. Nach der Korrektur
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wird der Text neu gedruckt. Sie
konnen diesen Komfort eben-
falls nutzen. Ob Sie einen Ro-
man oder nur hin und wieder ei-
nen Brief an das Finanzamt
schreiben — mit einer Textver-
arbeitung geht es schneller.
Auf die Vorteile des elektroni-
schen Schreibens ist an ande-
rer Stelle bereits so haufig ein-
gegangen worden, daB wir uns
hier darauf beschranken, lhnen
die Wahl des richtigen Pro-
gramms zu erleichtern. Dazu
muB gesagt werden, daB es

»die beste Textverarbeitung
schlechthin« nicht gibt, und
auch gar nicht geben kann. Die
Anforderungen, die Anwender
an die Software stellen, sind zu
verschieden. Legt ein Wissen-
schaftler etwa groBen Wert auf
eine FuBnotenverwaltung, kann
der Hobby-Dichter darauf gut
verzichten. Wer nur alle zwei
Wochen einen Brief schreibt, ist
auf eine einfache Bedienung
viel eher angewiesen als der
Journalist, der taglich mit dem
Programm arbeitet.

JORLVSPETSItun g

Vor einer Beantwortung der
Frage »Welches Programm ist
flir mich das richtige?« steht die
Uberlegung »Was muB das Pro-
gramm kénnen?«. Wir zeigen
Ilhnen, was Sie von einem mo-
dernen Amiga-Textsystem er-
warten durfen und was (ber
das gewohnliche MaB an Funk-
tionen hinausgeht.

In diesem Artikel finden Sie
alles, was Sie Uber die Eigen-
schaften eines Textsystems
wissen mussen. Die Tabelle der
Programmfunktionen auf den
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Seiten 28/29 hilft lhnen, das
Programm herauszufinden, das
lhren Bedurfnissen am weite-
sten entgegenkommt.

Grundlagen

Vorbei sind die Zeiten, in de-
nen Anwender zu Kopierpro-
grammen greifen muBten, um
eine Sicherheitskopie der legal
erworbenen Software anzuferti-
gen. Die Hersteller aller im Test
vertretenen Textverarbeitungen
verzichten auf Kopierhlrden.

AMIGA-MAGAZIN 3/1989

Der Kundenservice soll zur Nut-
zung der Originalsoftware tiber-
zeugen. Den kann der Kéufer
allerdings nur beanspruchen,
wenn er sich beim Hersteller als
legaler Benutzer registrieren
18Bt. Der Umfang der Dienstlei-
stung ist unterschiedlich. Bei
den meisten Produkten ist im
Kaufpreis nur ein sogenannter
»Update-Service«  enthalten.
Kommt eine verbesserte Ver-
sion des Programms auf den
Markt, kann der registrierte An-
wender kostenlos oder gegen

y 4

TEXTVERARBEITUNG

eine geringe Geblihr seine alte
Version gegen die neue austau-
schen.

Manche Hersteller bieten ih-
ren Kunden einen Telefon-
Service, »Hotline« genannt.
Uber diesen »heiBen Draht« be-
antworten Experten Fragen
zum Programm, bei denen sich
der Anwender vom Handbuch
allein gelassen flhlt.

Byte-Milliondr sollte man
schon sein, wenn alle Funktio-
nen der neuen Textverarbei-
tung genutzt werden sollen.

rof3e Unterschied

Zwar laufen die meisten Pro-
gramme auch auf einem Amiga
mit 512 KByte Arbeitsspeicher.
Die damit verbundenen Ein-
schrankungen lassen aber in
Einzelfallen sinnvolles Arbeiten
nicht mehr zu. Wir empfehlen in
solchen Fillen auch dann 1
MByte RAM, wenn der Herstel-
ler mit einem Speicherbedarf
von nur 512 KByte wirbt.

Um den Datenaustausch mit
Programmen zu gewéhrleisten,
die andere Steuerzeichen fir
die Formatierung in den Text

2



AN

TEXTVERARBEITUNG

einfugen, kénnen alle Testkan-
didaten die Dokumente auch
ohne Steuerzeichen, im soge-
nannten ASCIl-Format, spei-
chern und laden. Eine Technik,
die ebenfalls die meisten
Amiga-Texisysteme bieten, ist
die Mehrfensterverarbeitung.
Sie erweist sich immer dann als
nitzlich, wenn Teile aus einem
Textin einen anderen Ubernom-
men werden sollen.

Mit dem Arbeitsfenster einer
Textverarbeitung ist es ahnlich
wie mit dem Wohnen: Der eine
mag es lieber Uppig ausgestat-
tet und komfortabel, dem ande-
ren liegt mehr das Nichtern-
Sachliche. Beim Amiga Uber-
wiegen auch hier, wie in vielen
anderen Fallen, die Angebote
fir »Schongeister«. Den Ar-
beitsfenstern mangelt es nicht
an Symbolen, mit denen sich
oft bendtigte Funktionen steu-
ern lassen.

In der Regel befindet sich am
oberen Bildschirmrand ein so-
genanntes Format-Lineal. Zum
einen dient es als Info-Zeile:
Wichtige Einstellungen (wie
etwa Rénder und Textausrich-
tung) lassen sich dort ablesen.
Zum anderen konnen Textfor-
mat und andere Einstellungen
schnell und einfach durch An-
klicken der Symbole mit dem
Mauszeiger verandert werden.

Ohne Format-Lineal miissen
die Benutzer von Becker Text,
Scribble und Wordperfect aus-
kommen. Alle drei Programme
besitzen lediglich eine Info-
Zeile, die bei Wordperfect
knapp geraten ist: Alles, was
(iber Cursorposition und Schrift-
attribute hinausgeht — selbst
Randeinstellungen und Tabula-
toren —, erfahrt der Benutzer
nur aus den Dialogfenstern.

Dokumentation

Es gibt Zeitgenossen, die er-
kunden die Fahigkeiten der un-
l&ngst erworbenen Textverar-
beitung durch Ausprobieren.
Das kann an einer angebore-
nen Abneigung allem Schriftli-
chen gegenlber liegen — muB
es aber nicht. Wahrscheinlicher
ist, daB der Computerfreund
am Handbuch des Programms
verzweifelt ist, und nun auf
eigene Faust die Funktionen
seines Programms zu ergriin-
den sucht.

Ursache dieses Problems ist,
daB immer noch ein groBer Teil
der hier angebotenen Software
aus GroBbritannien oder Ameri-
ka stammt und mit englischem
Handbuch ausgeliefert wird.
Deutsche Anbieter machen
sich zuweilen die Mlihe, Bedie-
nerfihrung und Anleitung in
unsere Sprache umzusetzen.
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Probleme kann es dann nur
noch mit »Computer-Kauder-
welsch« geben, auf das offen-
bar nur die wenigsten Autoren
verzichten kénnen. In manchen
Fallen hilft immerhin das Glos-
sar bei der Klarung einzelner
Begriffe.

Ein gutes Handbuch sollte
nicht nur auf die Bedienung des
Programms eingehen, sondern
auch dem Einsteiger begreif-
lichmachen, wie er eine Sicher-
heitskopie herstellen, oder das
Programm auf der Festplatte in-
stallieren kann. Ein Einflh-
rungskurs (englisch Tutorial) —
bestenfalls diskettenunterstitzt
— dient dem ersten Kennenler-
nen.

Der wundersane Motorschlitten

“Verflixt und zugen ..."”

»ausgeschnitten« und »ge-
klebt«wird. Als Schere dient der
Mauspfeil, mit dem der Anwen-
der die umzustellende Textpas-
sage markiert. Dieser Abschnitt
wird dann ausgeschnitten be-
ziehungsweise geltscht. Das
Programm kopiert den Ab-
schnitt in das Clipboard. Das
Clipboard ist ein Zwischenspei-
cherim RAM. Von dort kann der
Text, bis ein neuer Ausschnitt
im Clipboard abgelegt wird, be-
liebig oft abgerufen und in den
Text eingefiigt werden. Excel-
lence und Kind Words legen bei
diesen Funktionen den ge-
I6schten Text nicht im RAM,
sondern auf Diskette ab. Dies
kostet Zeit, hat allerdings den

schirmpfte Niklas Santaclaus vor

sich hin, ehe ihn gerade noch rechtzeitig einfiel, dap sich
Fluchen fiir einen Weihnachtsmann wie ihn nicht geziente. Es

war aber auch zum Haare-Raufen: Da stand er nun mit seinen

Thesaurus

1 W
‘eben
‘kurz yorher =
vor_einen Augenblick
*vorhin
‘waagerecht

rjetzt
in Monent

rgegenwartig
gerade
‘momentan
‘soeben

*ausgerechnet
erst recht
S0wigso
uberhaupt

'g!att
ingestreckt

. Mart ersetzen

. Text anzeigen

. Wort nachschlagen
. Spalte loschen

. Exit

Der Thesaurus von Wordperfect findet sinn- und
sachverwandte Wérter ohne Schwierigkeiten

Die duBere Form des Hand-
buchs ist ein weiterer Aspek:
Ein Ringhefter ist allem ande-
ren vorzuziehen. Er |48t sich
aufgeschlagen neben den
Computer legen und nimmt bei
spateren Programmerganzun-
gen die hinzukommenden Er-
klarungen auf.

H&aufig unterschéatzt wird —
auch von den Autoren  der
Handbticher — die Bedeutung
eines guten Stichwortverzeich-
nisses sowie eines umfassen-
den Referenzteils. Beides er-
weist sich fur den fortgeschritte-
nen Benutzer als unentbehr-
lich. Ein nicht vorhandener Re-
ferenzteil bedeutet fiir den fort-
geschrittenen Anwender, daB
er spater mihsam im Einstei-
gerkurs nach den gewiinschten
Erklarungen suchen muB.
Wenn dann auch noch das
Stichwortverzeichnis  unvoll-
standig ist...

Einer der gréBten Vorteile
des Computers gegeniiber der
Schreibmaschine hat mit den
sogenannten Blockfunktionen
zu tun: Auf dem Bildschirm
braucht man weder Schere
noch Klebstoff, um Absétze neu
zu arrangieren, obwohl bei vie-
len Programmen immer noch

Vorteil, daB der Text beim Ab-
schalten des Computers nicht
verlorengeht.
Blockoperationen, die Sie in
jedem Fall erwarten durfen,
sind: Loschen, Verschieben

.und Kopieren oder auch Aus-

schneiden und Einfligen. Texto-
mat und Beckertext bieten dar-
Uber hinaus die Méglichkeit,
Spalten zu markieren und hori-
zontal zu verschieben.

Zur Grundausstattung einer
Textverarbeitung gehort auch
eine  Suchen/Ersetzen-Funk-
tion. Sie erweist sich spéte-
stens dann als unentbehrlich,
wenn Sie sich erst im SchluBka-
pitel Inres 200-Seiten-Romans
entschlieBen, den Helden von
Klaus in Karl-Heinz umzutau-
fen. Was Sie sonst in mihsa-
mer Kleinarbeit per Hand erle-
digen miBten, erledigt der
Computer gewissenhaft in Se-
kunden. Falls Sie ihm nicht
trauen sollten, holt er vor jedem
Tausch erst noch lhre Geneh-
migung ein. Besonders lei-
stungsféhig sind Suchfunktio-
nen, die nicht nur nach Worten
und Wortteilen Ausschau hal-
ten, sondern auch Formatbe-
fehle beriicksichtigen. So besit-
zen Textomat und Beckertext ei-

ne Funktion, die zum Beispiel
kursiv geschriebene Worte fin-
det und diese zusétzlich unter-
streicht.

Eine automatische Silben-
trennung wird leider nur selten
in Textverarbeitungsprogram-
me integriert. Viele Programme
begniigen sich mit dem soge-
nannten »Word Wrap« Das
heiBt, ein Wort, das nicht mehr
vollsténdig in eine Zeile paBt,
wird als ganzes in die néchste
Ubernommen. Gerade im Deut-
schen mit seinen langen zu-
sammengesetzten Worten
flihrt das aber zu einem starken
»Ausfransen« des rechten Ran-
des oder im Blocksatz zu gro-
Ben Lucken. Manche Testkandi-
daten bieten dem Anwender im-
merhin die Méglichkeit, Uber ei-
ne Tastenkombination selbst ei-
nen Trennvorschlag — den so-
genannten weichen Trennstrich
— zu setzen. Dieser unter-
scheidet sich von seinem »har-
ten« Namensvetter dadurch,
daB er nur dann im Text er-
scheint, wenn er gebraucht
wird. Rutscht ein »weich« ge-
trenntes Wort beim Neuforma-
tieren vom Ende einer Zeile in
deren Mitte, erscheint der
Trennstrich nicht.

Als Benutzer eines Grafik-
orientierten Computers darf
man mit Recht erwarten, den
Text schon auf dem Bildschirm
so préasentiert zu bekommen,
wie er auch auf dem Papier aus-
sehen wird — oder?

Keine Frage, im Grunde ist
dieses WYSIWYG (What You
See Is What You Get — Sie be-
kommen das, was Sie sehen)
genannte Prinzip eine prakti-

WYSIWYG

sche Sache. Es hat jedoch ei-
nen Nachteil: Den Text vollstan-
dig formatiert darzustellen, ko-
stet mehr Zeit, als das Ge-
schriebene in Rohform durchs
Bild zu rollen. Der automati-
sche Umbruch — also das Neu-
formatieren der bearbeiteten
Seite nach Uberlauf einer Zeile
— bremst ebenfalls den Ablauf.

Wie stark das WYSIWYG
ausgepragt ist, hangt davon ab,
wie wichtig den Programmie-
rern eine hohe Arbeitsge-
schwindigkeit war. Textverarbei-
tungen wie Vizawrite oder Ex-
cellence stellen sogar jenen
Freiraum dar, der entsteht,
wenn der Benutzer ein willkirli-
ches Seitenende setzt. Das er-
fordert beim Anwender entspre-
chend viel Geduld. Andere Ent-
wickler gingen einen Mittelweg:
Die Programme stellen nur
Schriftattribute  wie  »kursive
oder »fett« und die Ausrichtung,
beispielsweise rechtsbiindig,

AMIGA-MAGAZIN 3/1989
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Block-Operationen

Suchen/Ersetzen
Silbentrennung
Mehrfensterverarbeitung

Diskettenverwaltung:
Symbole fir jedes Geréat
Abwarten der Liste nétig
Backup

Suffixe

Funktionen

(auBer Laden/Speichern)
Textgestaltung:
WYSIWYG
Zeichensétze
Mehrfarbige Textgestaltung
Zeichendichte

Nutzung der Druckerfonts

Grafik-Einbindung /
Ausdruck:

Qualitdt der Umrechnung
Texte auch neben Bildern
Bearbeitungsmoglichkeiten
Kombination mit NLQ-Druck
Druckertreiber

Qualitét der Hardcopy

Weiterfiihrende
Funktionen:
Serienbrieffunktion

Lexikon (alle Programme
bieten: Uberspringen, Korri-
gieren und in den Wort-
schatz aufnehmen)
Thesaurus (Synonyme)
FuB-/Endnotenverwaltung

Index-/Inhaltsverzeichnis
Mehrspaltige Formatierung

Rechnen im Text
Phrasenspeicher
Bemerkungen

Kurzbeschreibung:

Positiv:

Negativ:

AMIGA-Wertung:
Preis/Leistung:
Dokumentation:
Bedienung:
Erlernbarkeit:
Leistung:

Ausschneiden, Kopieren,
Einfligen, Speichern,
Drucken, Rechteck kopieren/
verschieben

auch Textformate

manuell

ja

nein

ja

Intervall, letzte Version
nein

Léschen, Umbenennen,
Text suchen, Dateianzeige

s0 gut wie nicht

ein eigener

nein

je nach Drucker/keine auto-
matische Zeilenanpassung
biszu 8

entfélit (keine Grafik)

254 eigene, editierbare
entféllt (nicht méglich)

ja
Vorschlage, Wort suchen,
keine GroB-/Kleinschreibung

ja

ja; FuBnoten vom Text
getrennt dargestelit

auch am Bildschirm

bis 5, jederzeit einschaltbar

ja

uber Makros

Bedienung &hnlich IBM-
Version, viele Untermeniis

Die vielen Funktionen und

zum Teil komplizierte Bedie-
nung von Wordperfect erfor-
dern regelméBiges Arbeiten

mit dem Programm. Professio-

nelle Anforderungen werden
erfiillt. Wegen der FuBnoten-
verwaltung und des Rabattes
besonders fiir Studenten
interessant.

Worterbicher; FuB-/Endnoten-

verwaltung; editierbare
Treiber; Backup-Erstellung;
Serienbrieffunktion

unkomfortable Trennfunktion;
kein WYSIWYG; keine Grafik-
Einbindung; hoher Preis

8,3 (von maximal 12)
befriedigend

sehr gut
befriedigend
befriedigend

gut

Verschieben, Kopieren,
Léschen, Clipboard, Spalten
verschieben

auch Textformate
Automatik/manuell
ja

nein

ja

letzte Version
ja

Loéschen

kaum

zwei eigene

nein

5 bis 17 cpi, berechnet auto-
matisch neue Zeilenlénge
bis zu 10

unterdurchschnittlich
bedingt

keine

ja

10 eigene, editierbare
entfallt (nicht méglich)

ja

auch online, arbeitet mit
Silben, kein Suchen, keine
Vorschlédge, keine GroB-/
Kleinschreibung

nein

nein

nur beim Drucken

bis 5, Formatierung erst
Drucken

ja

iiber Funktionstasten
Silbentrennung teilweise
unzuverldssig

Beckertext bietet eine gute
Leistung in den Grundfunk-
tionen, aber Mé&ngel im Kon-
zept der weiterflilhrenden
Funktionen. Fir Briefe und
lange Texte gleichermaBen
geeignet. Bedienung durch
Formatzeichen im Text und
halbautomatischen Umbruch
etwas gewdhnungsbediirftig.

Trennautomatik; verdnderbare
Druckertreiber; hohe
Geschwindigkeit; flexibler
Einsatz der Drucker-
Zeichensdtze; Serienbrieff.

keine FuBnotenverwaltung; un-
zuverldssiges Lexikon; Index-/
Inhalt-/Spaltenausgabe erst
beim Druck

85 (von maximal 12)
gut

gut

befriedigend

gut

befriedigend

Verschieben, Kopieren,
Léschen, Spalten verschieben

auch Textformate
Automatik/manuell
nein

nein

ja

letzte Version
ja

Loschen

kaum

zwei eigene

nein

5 bis 17 cpi, berechnet auto-
matisch neue Zeilenlange
nein

unterdurchschnittlich
bedingt

keine

ja

10 eigene, editierbare
entfallt (nicht maglich)

nein
nicht vorhanden

nein
nein

nein
nein

nein

tber Funktionstasten
»Kleiner Bruder«

von Beckertext

Textomat eignet sich flir
Anwender, die ohne Serien-
briefe, Lexikon und &hnliche
weiterflihrende Funktionen
auskommen. Das Programm
eignet sich auch flir ldngere
Texte und ist der preiswerteste
Testkandidat.

Trennautomatik; veranderbare
Druckertreiber; hohe
Geschwindigkeit; geringer
Preis; flexibler Einsatz der
Drucker-Zeichensétze

keine FuBnotenverwaltung;
keine Serienbrieffunktion;
kein Lexikon

7.8 (von maximal 12)
befriedigend

gut

gut

gut

ausreichend

Verschieben, Kopieren,
Ldschen, Drucken

nur Text
keine
nein

ja

ja

nein

ja
Léschen

kaum

ein eigener

nein

durch Steuerzeichen an
Drucker

Steuerzeichen an Drucker

entféllt (keine Grafik)

1 eigener, editierb.Pref. 1.2
entféllt (nicht méglich)

ja
nicht vorhanden

nein
nein

nein
nein

nein

tber Funktionstasten
verbesserte Version 2.3
angekiindigt

UBM Text ist sein Alter deut-
lich anzumerken. Es bietet
kaum mehr als die Grund-
funktionen und ist zum Teil
sehr unkomfortabel
(separate Speicherung der
Kopf- und FuBzeilen). Bietet
fir den Preis zu wenig.

verdnderbare Drucker-
treiber; Serienbrieffunktion

keine FuBnotenverwaltung;
keine Trennautomatik; zum
Teil umstédndlich zu bedie-
nen; kein Lexikon

5,3 (von maximal 12)
mangelhaft
befriedigend
befriedigend
befriedigend
mangelhaft

Programmname Wordperfect 4.1 (deutsch) Beckertext V 1.02 Textomat UBM Text V 2.2 Scribble V2.10

Hersteller: Wordperfect Data Becker Data Becker UBM-Drecker GmbH Micro-Systems

Preis: etwa 800 Mark etwa 200 Mark etwa 100 Mark etwa 250 Mark etwa 200 Mark
(Studenten: 400 Mark)

RAM-Speicher mindest.: 1 MByte 1 MByte 512 KByte 512 KByte 512 KByte

Handbuch in.../Form: deutsch/Ringhefter deutsch/Ringhefter deutsch/Paperback deutsch/Ringbuch englisch/Ringbuch

Kundendienst: Updates, Hotline Info-Bléatter Info-Blatter Updates

Bedienung:

Geschwindigkeit mittel hoch hoch mittel mittel

Bedienerfihrung deutsch deutsch deutsch deutsch englisch

Bedienung Maus, Funktionstasten, Maus, Shortcuts, Maus, Shortcuts, Maus, Shortcuts, Maus, Shortcuts,
Makros Funktionstasten Funktionstasten Funktionstasten Funktionstasten

Textumbruch wenn Cursor Zeile verl&Bt manuell manuell automatisch wenn Cursor Zeile verl&Bt

Info-Zeile/Lineal ja/nein ja/nein/Tabulatorzeile ja/nein/Tabulatorzeile jalja ja/nein

Ausschneiden, Kopieren,
Einfiigen

auch Textformate
keine
ja

nein
nein
nein

ja
Léschen

kaum

ein eigener

nein

durch Steuerzeichen an
Drucker

Steuerzeichen an Drucker

entféllt (keine Grafik)

Preferences 1.2
entféllt (nicht moglich)

ja
englisch, Vorschlage;
arbeitet fehlerhaft

nein
nein

nein
nein

nein

nein

Formatierung teilweise
durch Steuerzeichen im Text

Scribble war eines der er-
sten Programme fiir den
Amiga. Das Programm zeigt
gute Ansétze, ist aber nicht
mehr up to date, Die Bedie-
nung ist gewdhnungsbe-
diirftig und teilweise unkom-
fortabel. Scribble bietet
nicht viel mehr als die
Grundfunktionen.

flexibel durch Formatcodes;
Serienbrieffunktion

keine Trennautomatik;
kein WYSIWYG;
umsténdliche Bedienung;
keine Grafikeinbindung

5,4 (von maximal 12)
ausreichend
befriedigend
ausreichend
befriedigend
mangelhaft
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Programmname: Go Amiga Text Excellence! Prowrite 2.0 Vizawrite Desktop 2.0 Kind Words deutsch
Hersteller: Softwareland Micro-Systems New Horizons Viza Software/Microtron The Disk Company
Preis: etwa 20 Mark etwa 600 Mark etwa 200 Mark etwa 200 Mark etwa 150 Mark
RAM-Speicher mindest.: 1 MByte 1 MByte 1 MByte 512 KByte 1 MByte

Handbuch in ... /Form: deutsch/Paperback englisch/Ringhefter englisch/Ringbuch deutsch/Ringhefter deutsch/Heft

Kundendienst:

Bedienung:
Geschwindigkeit
Bedienerfiihrung
Bedienung durch

Textumbruch
Info-Zeile/Lineal
Block-Operationen

Suchen/Ersetzen
Silbentrennung
Mehrfensterverarbeitung

Diskettenverwaltung:
Symboale fiir jedes Geréat
Abwarten der Liste
Backup

Suffixe

Funktionen

(auBer Laden/Speichern)
Textgestaltung:
WYSIWYG

Zeichensétze
Mehrfarbige Textgestaltung
Zeichendichte

Nutzung der Druckerfonts
Grafik-Einbindung /
Ausdruck:

Qualitat der Umrechnung

Texte neben Bildern
Bearbeitungsmoglichkeiten
Kombination mit NLQ-Druck
Druckertreiber

Qualitdt der Hardcopy
Weiterflihrende
Funktionen:
Serienbrieffunktion
Lexikon: (alle Programme
bieten: Uberspringen, Korri-
gieren und in den Wort-
schatz aufnehmen)
Thesaurus (Synonyme)
FuB-/Endnotenverwaltung

Index-/Inhaltsverzeichnis
Mehrspaitige
Formatierung

Rechnen im Text
Phrasenspeicher
Bemerkungen

Kurzbeschreibung:

Positiv:

Negativ:

AMIGA-Wertung:
Preis/Leistung:
Dokumentation:
Bedienung:
Erlernbarkeit:
Leistung:

Updates, Hotline

niedrig
deutsch
Maus, Funktionstasten

automatisch

neinfja

Ausschneiden, Kopieren,
Einfligen, Loschen

nur Text

keine

ja

nein

ja

nein

ja

Ldschen, Umbenennen

durchgehend
Amiga-Standard

nein

global 10, 12, 15, 17 cpi

nein

entfallt (keine Grafik)

Preferences 1.3

entfallt (nicht méglich)

ja

Vorschidge; Durchblattern;
Unterscheidung von
GroB-/Kleinschreibung

nein
nein

nein
nein

nein

nein

Einziges Programm mit
eigenstandiger
Dateiverwaltung

Die Bedienung von Go Amiga
Text ist sehr auf die Maus
abgestimmt. Am Mauszeiger
eingeblendete Texte erklaren
Bedeutung einzelner
Symbole. Dadurch gut fiir
Gelegenheitsschreiber
geeignet. Fir lange Texte

zu langsam, wenige weiter-
tihrende Funktionen.
leistungsfahiges Lexikon;
WYSIWYG; eigene Datei-
verwaltung; einjahriger,
kostenloser Update-Service

langsame Verarbeitungs-
geschwindigkeit; keine
Trennhilfe; keine Grafik-
Einbindung

75 (von maximal 12)
befriedigend

gut

befriedigend
befriedigend
ausreichend

Updates, Hotline

niedrig bis mittel
englisch

Maus, Shortcuts,
Funktionstasten
automatisch

neinfja

Ausschneiden, Kopieren,
Einfligen, Loschen

nur Text

englische Automatik/manuell
ja

nein

nein

letzte Version

ja

Léschen, Backup laden,
aktuelle Version laden

durchgehend
Amiga-Standard
bis zu 8 Farben
giebal 10, 12, 15 cpi

nein

durchschnittlich

bedingt

GroBe, Ausschnitt
nein

Preferences 1.3

mittelméBig

ja

englisch; Vorschlage;
Statistikfunktion; Grammatik-
Uberprifung (englisch)

englisch

nur FuBnoten; in FlieBtext ein-
geblendet

jalja; (am Bildschirm)

bis 5 Spalten;

am Bildschirm sichtbar;
gilt fiir ganzen Text

ja

nein

Probleme mit Umlauten bei
ASCII-Dateien

Excellence ist nach
Wordperfect das leistungs-
féhigste Programm mit den
meisten Funktionen.

Fehler beim Seitenumbruch
und eingeschrankte
Nutzbarkeit »englischer«
Funktionen fithren zur
Abwertung. Interessant fiir
Besitzer eines Farbdruckers.
FuBnotenverwaltung; Serien-
brieffunktion; WYSIWYG;
mehrspaltiges Textformat;
Index-/Inhaltsverzeichnis

langsame Verarbeitungs-
geschwindigkeit; fehler-
hafter Seitenumbruch;
Drucker-Zeichensatze
kaum nutzbar; Preis
7.0 (von maximal 12)
ausreichend
befriedigend
befriedigend
befriedigend
befriedigend

Updates

niedrig
englisch
Maus, Shortcuts

automatisch

neinfja

Ausschneiden, Kopieren,
Einfligen, Léschen

nur Text

keine

ja

nein
nein
nein
nein
Ldschen

durchgehend
Amiga-Standard
bis zu 8 Farben
global 10, 12, 15 cpi

nein

durchschnittlich

uneingeschrénkt
GréBe, Ausschnitt
nein

Preferences 1.3

mittelméaBig

ja
englisch; Vorschldge;
Durchbléttern

nein
nein

nein
nein

nein

nein

voneinander unabhangiges
Plazieren von Text und

Bildern (beides farbig)
Prowrite bietet sehr viele Mog-
lichkeiten zur Textgestaltung.
Interessant fiir Besitzer eines
Farbdruckers. Wegen langsa-
mem Scrolling und fehlender
Ansteuerbarkeit der Drucker-
Zeichensétze zur ausschlieBli-
chen Textverarbeitung weniger
geeignet.

vielfarbige Texte mit allen
Amiga-Fonts; Text auch
neben Bildern

unpraktische Textdatei-
verwaltung; keine Trenn-
hilfe; schlechte Nutzung
der Drucker-Zeichen-
sétze

66 (von maximal 12)
befriedigend
befriedigend
ausreichend
befriedigend
ausreichend

Updates, Info-Blatter

mittel

deutsch

Maus, Shortcuts,
Funktionstasten
automatisch
neinfja
Ausschneiden, Kopieren,
Einfiigen, Léschen
nur Text

manuell

ja

ja

ja

nein
nein
Laschen

durchgehend
Amiga-Standard
nein

global 10, 12, 15 cpi
proportional

ja; beliebig viele

durchschnittlich

nein

GroBe, Invertierung

nein

10 eigene, verdnderbare;
plus Preferences 1.3

gut

ja
nicht vorhanden

nein
nein

nein
nein

nein

Textbausteine

vier hochauflésende
Zeichensatze fiir Hardcopy

Mit der neuen Version ist
Vizawrite deutlich
schneller und flexibler
geworden. Es eignet sich
jetzt auch zum Schreiben
l&ngerer Texte und bietet
auBerdem vielfditige
Maglichkeiten zur Text-
gestaltung.

hochauflésende Zeichen-
sétze; Font-Diskette im
Lieferumfang; Drucker-
treiber dnderbar;
Konfigurationsdatei
unpraktische Textdatei-
verwaltung; keine Trenn-
automatik; kein Lexikon

7.7 (von maxima 12)
befriedigend

gut

befriedigend
befriedigend
befriedigend

Hotline, Info-Blatter

sehr niedrig
deutsch

Maus, Shorteuts,
Funktionstasten
automatisch
nein/ja
Ausschneiden, Kopieren,
Einfugen, Léschen
nur Text
Automatik, manuell
nein

ja

ja
nein
nein
keine

durchgehend
zwei eigene
nein

nur 10 cpi

nein

nicht relevant, Original-
Farbpalette fir Druck
nein

GréBe, Ausschnitt

ja

12 eigene, nicht
verdnderbare; Pref. 1.3
gut

ja
Vorschldge

nein
nein

nein
nein

nein

nein

2 hochaufldsende Zeichen-
sétze fur Hardcopy;
Trennf./Lexikon fehlerhaft
Der Wert der in Ansétzen
befriedigenden bis

guten Leistung von Kind
Words wird durch die
sehr langsame
Geschwindigkeit und
mehrere folgenschwere
Programmierfehler
gemindert.

Ausgabe von Grafiken

und Superfonts zusammen
mit Drucker-NLQ;
Grafik-Einbindung nutzt
Originalfarben beim Druck
sehr langsam; Disketten-
zugriff bei Blockoperatio-
nen; Programmierfehler

7,2 (von maximal 12)
befriedigend
befriedigend
befriedigend
befriedigend
ausreichend
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Der kleine Amiga ganz grof.

Wie gut das Hondbuch auch sein mag, dos grofie Amiga-500-Buch
macht sich durch komplettes Detailwissen einfach unentbehrlich.
0b zur Hardware, zurWorkbenchoder zur Programmierung - hier
finden Sie das Know-how, das einen Profi auszeichnet: Tips &
Tricks zu Amiga-Programmen; Virenschutz; Soundsampling; Kick-
start 1.3; mehr Rechenleistung mit dem MC 68010; Installation
und Einsatz einer Festplatte; die verschiedenen Speichererweite-
rungen; das Profigehiiuse; der Amiga 500 als PC mit PC-Emulator
und PC-Karte; Programme in BASIC, Assembler und C... Das
grofe Amiga-500-Buch - dos zuverliissige Nachschlogewerk.
Das groBe Amiga-500-Buch

Hardcover, 527 Seiten, DM 49,-

BLEEK - HECHT - LITZKENDORF

Das groBe Buch 22U

DATA BECKER

Das starke GFA-BASIC auch fiir den Amiga.

Nun auch fir den Amiga: GFA-BASIC. Nutzen Sie diese méchtige
Interpreter-Sprache von Anfang an richtig. Mit dem grofien GFA-
BASIC-Buch zum Amiga. Hier finden Sie alles, um innerhalb kiir-
zester Leif professionelle GFA-BASIC-Programme zu entwickeln:
Einfilhrungin die wichtigsten Grundlagen, Ein-und Ausgabebefeh-
le, Aufbau der Programmstruktur, String-Operationen, Arithme-
tik-Befehle und jede Menge zur Grafikprogrammierung. Dazu im
Anhang eine Ubersicht aller GFA- BASIC-Befehle und Fehlermel-
dungen. Dos groBe GFA-BASIC-Buch - die beste Garantie fir ein
starkes Programm.

Das grofie GFA-BASIC-Buch Amiga

430 Seiten, DM 39,-

DATA BECKER

AMIGA

Mit Liebe zum Detail.

Die glorreichen Drei (Righeimer / Spanik / Amiga) haben wieder
einmal ein rundherum gelungenes Buch vorgelegt. Dos grofe
Amiga-2000-Buch - fiir jeden Amigo-Anwender: fiir Einsteiger
und Profi, fir Techniker und Grafiker. Denn hier findet jeder, wos er
sucht: eine defailierte Einfihrung, wichtige Software-Tips, Spei-
chererweiterung, Einbau und Einrichtung einer PC- 7 Amiga-Hard-
disk, Arbeiten mit einer PC- / AT-Korte, Kickstortim RAM und, und,
und. Dabei selbstverstiindlich alles ouf dem aktuellsten Stand. So
beschreiben die Autoren beispielsweise die neue B-2000-Platine
genauso ousfiihrich wie die Kickstart-Version 1.3.

Das groBe Amiga-2000-Buch

Hardcover, 736 Seiten, DM 59,-

AmigaBASIC komplett.

Dos international erfolgreiche Buch zum AmigaBASIC. Mit allem,
was BASIC-Programmierern Spofl macht: Computer-Animafion,
Grafikbefehle fir Businessgrafik, Malprogramm mit Windows,
Pulldowns, Maushefehle, Fiillmuster, Einlesen und Abspeichern
von IFF-Bildern, sequentielle und relofive Dateien, Sprach-Utility
zur Sprachprogrammierung, Synthesizer-Programm und eine
genaue Beschreibung des AC-/BASIC-Compilers. Natirlich mit
jeder Menge interessanter Programmbeispiele, die auch gleich
auf Diskette mitgeliefert werden. Knapp 800 starke Seiten, die
zeigen, worauf es beim Programmieren ankommt.
AmigaBASIC

Hardcover, 792 Seiten, inkl. Diskette, DM 59,-

Ins Innerste des Systems.

Amigo-Anwender, die Ihrem Rechner die letzten Geheimnisse
entlocken wollen, werden dieses Buch farmlich verschlingen, von
der ersten bis zur lefztenSeite. Hier liegt dos gesamte Innenleben
des Amigas zu FiiBen: der 68000-Prozessor, der CIA, die Custom-
Chips, die Strukturenvon EXEC, 1/0-Hondhabung, Verwaltung der
Resources, Erstellen eigener Devices, EXEC-Base, resetfeste Pro-
gromme, DOS-Funktionen, Programmierung eigener DOS-Hond-
ler ... Was will man mehr? Amiga Intern bereits in der dritten,
iiberarbeiteten Auflage. Jetzt ouch unter Beriicksichtigung der
aktuellen Kickstart-Version 1.3!

Amiga Intern

Hardcover, 716 Seiten, DM 69,-

ROHRICH

Das groBe Buch zu.
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Perfekte Texte mit WordPerfect.

WordPerfect bietet eine unglaubliche Anzahl von Funkfionen - do
mufl man schon bestens Bescheid wissen, um dieses Programm
bis zum letzten nutzen zu kinnen. Das groBe Buch zu WordPer-
fect kann Ihnen dabei helfen. Es ermaglicht Ihnen nicht nur einen
schnellen Start, sondern vermittelt Ihnen auch jene Detcilkennt-
nisse, die Sie brauchen, um Ihre Texte perfekt zu gestalten. All die
Maglichkeiten, die in dieser Textverarbeitung stecken, lernen Sie
hier praxisnah kennen, Natiirlich ouch in diesem Buch: zahlreiche
Tips & Tricks fir lhre tiigliche Arbeit. Fiir buchstabliche Vielschrei-
ber einfach ein Mufl.

Das groBe Buch zv WordPerfect

Hardcover, 316 Seiten, DM 39,-
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Systematisch.

Amiga Intern 2 - kein louwarmer Aufquf des 1. Bandes, sondern
knallharte Informationen zum System des Amigas. Unenthehrlich
fiir jeden aktiven Progrommierer. Wer das verspricht, muf natiir-
lich auch einiges bieten: Ein-und Ausgabe der Devices, Stondord-
Austousch-Formate und Komprimierungsverfahren oller Amiga-
Libraries mit den dazugehirigen Strukturen, Bosis- und Grund-
strukturen, Preferences ols Datenstruktur, Datenisbermittlungvon
Workbench und CLI, Konventionenim Programmstil. Und alles gil-
fig bis einschiieBlich der Kickstart-Version1.3! Amigantern Band 2
- Ihr Kompafi im Dschungel des Systems.

Amiga Intern Band 2

Hardcover, 881 Seiten, DM 69,-

TORNSDORF
Das groBe Buch zu
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Rund um die Datenbank Superbase.

0b Superbase, Superbose Personal 2 oder Superbase Professio-
nal - das groBe Superbase-Buch zeigt hnen, was diese Daten-
bankenim einzelnen leisten. Angefangen von der Dateidefinition,
iiber die Dialogboxen und Schaltsymbole bis hin zur méchtigen
Programmiersprache DML finden Sie hier alles, um Ihr Programm
optimal fir eigene Anwendungen nutzen zu kinnen. Mit zohirei-
chen, prakfischen Anwendungsbeispielen. Wie immer Sie Super-
base auch einsetzen magen, privat oder gewerblich, mit diesem
Buch machen Sie mehr doraus. Das grofie Superbase-Buch - und
Sie lernen thr Programm so richtig kennen.

Das groBe Superbase-Buch

413 Seiten, DM 39,-

KNOW HOW

Das Know-how zu lhrem DATAMAT-Programm.
Das Programm nach MaB: DATAMAT. In drei verschiedenen Versio-
nenist dieses Programm fiir den Amiga erhltlich. Als reine Datei-
verwaltung, als einfache Datenbonk und als Datenbank mit inte-
grierter Programmiersprache. Woliegen die Unterschiede der ein-
zelnen Progromme, was leisten sie und vor allem, wie setzt man
sie optimal fir eigene Anwendungen ein? Die Antworten finden
sie in, DATAMAT Know-how”, Zohlreiche Tips & Tricks, besonders
2u DATAMAT Professional, runden das Ganze ab. DATAMAT Know-
haw - Profi-Wissen nutzbar gemacht. Domit die Programme ouch
halten, wos sie versprechen.

DATAMAT Know-how

442 Seiten, DM 39,-

DATA BECKER

Alles zum Thema Nr. 1.

Keine Frage: Beim Amiga ist Grafik das zentrole Thema. Hier das
entsprechende Know-how, um den Amiga voll aus der Reserve zu
locken: Das neue Supergrafik-Buch. Unter Beriicksichtigung der
newen Workbench 1.3 bietet dieses Buch alles fir eine eindrucks-
volle, phantastische Grafikprogrammierung: Nutzung der Libro-
ries, die Register der Grafik-Chips, CAD, Aufbou und Programmie-
rung von Screens, Windows, HAM, Halfbrite und Interlace, Dozu
zahlreiche Beispiele zur Grafikprogrommierung unter GFA-BASIC.
Ein MuB fiir den Grafik-Fan - und wer ist das bei diesem Rechner
nicht.

Das neue Supergrafik-Buch

ca. 350 Seiten, DM 39,-

Blumenhofer - Petring

TEXTOMAT
BECKERtext

DATA BECKER

Das Know-how der Profis.

Iu zwei storken Textverorbeitungen das passende Buch:
TEXTOMAT & BECKERtext Know-how. Hier finden Sie die Dinge, die
im Handbuch nicht stehen kinnen. Profi-Wissen, dos die Arbeit mit
beiden Programmen noch attrokfiver macht. Anschoulich
beschreibt dieses Buch die Effizienz der einzelnen Funkfionen -
anhand zohlreicher, prokfischer Anwendungen. Unentbehrlich
auch filr jeden Textprofi: die richtigen Tips & Tricks. Dieser Band
vermittelt lhnen niitzliche Shortcuts, Bemerkenswertes zur Funk-
tionstastenbelegung und beweist, dafl man mit beiden Program-
men auch Ordner anlegen konn.

TEXTOMAT & BECKERtext Know-how

ca. 300 Seiten, DM 39,-

Der DATA BECKER Fuhrer

AmigaDOS
Amiga BASIC

inen Blick

Jetzt in der Nevauflage - unter Beriicksichtigung der Kickstart-
Version 1.31

Der DATA BECKER Fiihrer

v AmigaDOS & AmigaBASIC

269 Seiten, DM 24,80
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TEXTVERARBEITUNG

am Bildschirm dar. Die Kopf-
und FuBzeilen, die als Fixtext
auf jeder Seite erscheinen, wer-
den erst beim Druck mit dem
Haupttext kombiniert.

Der Computer kann ein Do-
kument auf zwei Arten an den
Drucker Ubermitteln: entweder
Buchstabe flir Buchstabe oder
so, wie der Text auf dem Monitor
erscheint: Punkt fir Punkt.

Bei der Textausgabe, der er-
sten Methode, stellt nicht der
Computer, sondern der Drucker
die Schrift(en) zur Verflgung.
Altere Modelle besitzen meist
nur eine Schrift in Korrespon-
denzqualitdt (NLQ). Moderne
Drucker bieten eine groBere
Schriftenauswahl. Einige Zei-
chenséatze werden mitgeliefert,
andere konnen in Form von
Steckmodulen gekauft werden.
Die Schriften lassen sich in ver-
schiedenen Dichten darstellen.
Eine oft verwendete Dichte wird
mit Pica bezeichnet und ent-
spricht zehn Zeichen pro Zoll
(cpi = characters per inch).
Wer wenig Platz hat, schreibt
mit Elite (12 cpi), und fur breite
Tabellen bietet sich die Schmal-
schrift an (15 cpi). Besonders
elegant wirkt der Text, wenn er
mit  Proportionalschrift  ge-
druckt wird, weil dann die Buch-
staben nur so viel Raum ein-
nehmen, wie sie tatsachlich be-
notigen. Die Abstande zwi-
schen den Zeichen — egal ob
neben einem | oder einem W —
sind dabei gleich.

Zeichensatze

Um diesen Komfort nutzen
zu kénnen, muB die Textverar-
beitung »mitspielen«. Was nutzt
der modernste Drucker, wenn
das Programm nur die Benut-
zung einer Standardschrift er-
laubt? Leider zeigen sich
Amiga-Textsysteme in diesem
Punkt recht unflexibel. Unter-
schiedliche  Druckerschriften
lassen sich in der Regel nicht
vom Programm aktivieren.

Verschiedene Zeichendich-
ten kénnen meistens nur glo-
bal, das heiBt, auf den ganzen
Text bezogen, eingestellt wer-
den. Eine globale Einstellung
verhindert, daB Kopfzeilen und
FuBnoten in Elite und der Rest
des Textes in Pica formatiert
werden kann. AuBerdem be-
rechnen nur Beckertext und
Textomat die Zeilenlédnge neu,
wenn die Schriftdichte geén-
dert wird. Andererseits beherr-
schen Programme, die alle
Funktionen des Druckers nut-
zen, oft nicht die Ausgabe des
Geschriebenen im Grafikmo-
dus. Wie vielseitig sich der Text
gestalten 148t, hangt in diesen

32

Fallen ganz vom Drucker ab.
Wer einen eher mager ausge-
statteten Drucker besitzt und
auf unterschiedliche Schriften
dennoch nicht verzichten mag,
sollte sich daher flr ein Pro-
gramm entscheiden, das eine
gute Hardcopy (Kopie der Bild-
schirmdarstellung) erzeugt.

Sie koénnen dann Schriften
einsetzen, wie sie von der
Workbench oder dem Notepad
bekannt sind, sowie zuséatzlich
Zeichensatze (englisch: Fonts)
nutzen, die von Fremdherstel-
lern oder auf Public Domain-
Disketten angeboten werden.
Besonders reichhaltig ausge-
stattet ist in dieser Hinsicht
Vizawrite. Das Programm wird
zusammen mit einer Font-Dis-
kette geliefert, auf der sich 24
Schriften befinden. Solche Zei-
chensétze eignen sich fur deko-
rative Einladungen, Briefkdpfe
oder Speisekarten.

Ein Nachteil des Druckensim
Grafikmodus gegenuber der
Textausgabe ist die deutlich
geringere  Geschwindigkeit:
Selbst mit den neuen Drucker-
treibern der Workbench 1.3
muB der Besitzer eines 24-Nad-

Erste Schritte in die richtige
Richtung unternehmen Viza-
write 2.0 und Kind Words. Beide
Programme verwenden flir den
Druck eigene Zeichensatze mit
deutlich héherer Aufldsung.

Wer einen Drucker besitzt,
der mit keinem der Prefe-
rences-Treiber  zufriedenstel-
lend zusammenarbeitet, sollte
eine Textverarbeitung wahlen,
die auch eigene, &nderbare
Druckertreiber verwendet.

Grafik im Text

In ihrer Werbung weisen die
Hersteller von Amiga-Text-
programmen gern auf das Vor-
handensein einer Grafikeinbin-
dung hin. Dahinter mag die
Uberlegung stehen, daB der
Amiga-Fan die bestechenden
Grafikqualitdten seines Com-
puters auch beim Schreiben
nicht missen mochte. Doch
Hand aufs Herz: Wann haben
Sie sich zum letztenmal eine
Grafikeinbindung  far  Ihre
Schreibmaschine gewlinscht?

Eine solche Funktion macht
bei einigen Anwendungen
durchaus Sinn. Balkendia-
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Beckertext demonstriert die Kombination von Grafik und

Text in einem Dokument

lers noch mehr als finf Minu-
ten auf die Hardcopy einer
A4-Seite warten. Schwerer
wiegt jedoch, daB die bisher fur
den Amiga erhéltlichen Text-
systeme die Moglichkeiten mo-
derner Nadeldrucker in keiner
Weise nutzen. Da sich die Test-
kandidaten, bis auf wenige Aus-
nahmen, darauf beschréanken,
die Schrift in der relativ groben
Bildschirmauflésung zu Papier
zu bringen, ist das Ergebnis
schon auf den ersten Blick als
Computerprodukt zu erkennen:
Buchstaben mit Rundungen
oder Diagonalen zeigen Ecken
und Kanten. Eine leichte Linde-
rung dieses Effektes 4Bt sich
Ubrigens mit der Einstellung
»Antialiasing on« der Preferen-
ces 1.3 erzielen (Antialiasing:
siehe [1]).

gramme sind oft aussagekrafti-
ger als endlose Zahlenkolon-
nen. Aber wer haufig Texte und
Grafiken kombinieren will, soll-
te sich (berlegen, ob er nicht
doch besser zu einem Desktop
Publishing-Programm greift.

Der Heimanwender mag viel-
leicht daran denken, seine Brie-
fe mit einem gezeichneten
Briefkopf zu schmiicken. Dabei
ist zu bedenken, daB die mei-
sten Testkandidaten Grafiken
nur dann drucken kénnen,
wenn der gesamte Text als
Hardcopy ausgegeben wird.
Die Kombination von Grafik und
Schdnschrift des Druckers er-
lauben nur Textomat, Becker-
text und Kind Words.

Mit der Grafik, wie sie ein
Malprogramm speichert, kon-
nen die meisten Amiga-

Textverarbeitungen  herzlich
wenig anfangen. Der Grund ist
nicht etwa ein falsches Format
(zum Glick gibt es ja den IFF-
Standard). Vielmehr bereiten
die verwendeten Farben Pro-
bleme; entweder stimmen sie
nicht mit denen des Textsy-
stems (berein, oder es sind
schlichtweg zu viele. Deshalb
passen alle Programme das
Bild an die eigenen Bedurfnis-
se an. Bis auf Kind Words, Ex-
cellence und Prowrite wandeln
die Testkandidaten die Farben
des Originals in Graustufen um.
Prowrite und Excellence redu-
zieren die Zahl der Farben,
wenn ndtig, auf acht und glei-
chen sie der eigenen Palette
an. Kind Words hingegen ver-
andert das Original lediglich fur
die Darstellung auf dem Moni-
tor, behélt die urspriingliche Pa-
lette jedoch im Speicher und
beriicksichtigt sie bei der Aus-
gabe.

Die Programme lassen in
verschieden starkem MaBe
nach dem Laden noch eine Ver-
dnderung der Bilder zu. Wenn
Sie auf eine Grafikeinbindung
Wert legen, sollten Sie in jedem
Fall darauf achten, daB die Text-
verarbeitung Ihrer Wahl zumin-
dest das VergréBern und Ver-
kleinern der Grafik beherrscht.
Nutzlich ist auBerdem, wenn
ein beliebiger Bildausschnitt
wahlbar ist.

Thesaurus

Eine Einrichtung von manch-
mal zweifelhaftem Wert ist das
integrierte elektronische Wor-
terbuch. Denn wer, ausgenom-
men Anglisten, kann schon et-
was mit einem englischen Wor-
terbuch anfangen, selbst wenn
es einen beachtlichen Wort-
schatz haben sollte? Ahnlich
verhélt es sich mit dem Thesau-
rus, einer Art Synonym-Duden,
der ebenfalls nur dann eine Hil-
fe sein kann, wenn er in deut-
scher Sprache vorliegt (Syn-
onym: sinn- und sachverwand-
tes Wort).

Doch auch von einem deut-
schen Worterbuch sollten Sie
nicht zuviel erwarten. Es kann
im besten Fall eine gute Hilfe
sein, um Tippfehler zu eliminie-
ren. Manche Programme kén-
nen nicht einmal das zuverlas-
sig.

Eine solche Funktion macht
nichts anderes, als den vom An-
wender geschriebenen Text
Wort flir Wort mit dem eigenen
Wortschatz zu vergleichen.
Taucht ein unbekannter Begriff
auf, 6ffnet sich ein Dialogfen-
ster, das je nach Programm un-
terschiedlich viele Mdglichkei-
ten bietet. In jedem Fall muB

AMIGA-MAGAZIN 3/1989



Kann denn preiswert Siinde sein?

Wir finden, daB Profi-Qualitét durchaus nicht immer stindhaft teuer sein mug.
Und Sie finden hier gleich drei Beweise daflr.

Star LC-10

Star LC-10 Colour

Star LC24-10

@ Nadel-Drucker

Druckgeschwindigkeit.

EDV-Qualitét. 120 cps Pica,
144 cps Elite

Schénschrift (NLQ). 30 cps Picq,
36 cps Elite

Eingebaute Schénschriften (NLQ): 4

SerienmaBig u. a. eingebaut,
Papier-Park-Funktion flr Endlospapier
Schubtraktor
Halbautomatischer Papiereinzug
Trennautomatik flr Endlospapier

Emulationen. ESC/P, IBM ProPrinter Il *

Optionen: Einzelblatteinzug mit einem
Papiermagazin

*1BM und IBM ProPrinter Il sind eingetragene
Warenzeichen der International Business Machines Corp.

9 Nadel-Drucker - Farbdrucker

Druckgeschwindigkeit.
EDV-Qualitat. 120 cps Pica,
144 cps Elite
Schénschrift (NLQ): 30 cps Pica,
36 cps Elite

Eingebaute Schénschriften (NLQ): 4

SerienmdaBig u. a. eingebaut.
Papier-Park-Funktion fur Endlospapier
Schubtraktor
Halbautomatischer Papiereinzug
Trennautomatik far Endlospapier

Emulationen. ESC/P, IBM ProPrinter Il

Farbdruck: Gelb, Orange, Rot, Grun, Blauy,
Violett, Schwarz

Optionen. Einzelblatteinzug mit einem
Papiermagazin

StQIF-

der ComputerDrucker

24 Nadel-Drucker

Druckgeschwindigkeit.

EDV-Qualitat. 142 cps Pica,
170 cps Elite

Korrespondenzqualitdt 47 cps Picaq,

(LQ). 57 cps Elite

Eingebaute Korrespondenzschriften (LQ). 4

SerienmdBig u. a. eingebaut.
Papier-Park-Funktion flr Endlospapier
Schubtraktor
Halbautomatischer Papiereinzug
Trennautomatik far Endlospapier

Emulationen: ESC/P, IBM ProPrinter X24
(teilweise NEC Pé)

Optionen: Einzelblatteinzug mit einem
Papiermagazin
Steckplatz flr eine Schrift-Steckkarte
oder eine batteriegepufferte RAM-
Steckkarte (32 kB)

Nd&here Informationen Gber Star ComputerDrucker erhalten Sie beim autorisierten Star Fachhdndler oder direkt bei uns.
Star Micronics Deutschland GmbH, Westerbachstr. 59, D-600C Frankfurt/Main 94, Tel. (049) 7 8% 99-O
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TEXTVERARBEITUNG

sich der Anwender entschei-
den, ob er das Wort korrigieren
will, oder ob es, bei richtiger
Schreibweise, Ubersprungen
beziehungsweise in den Wort-
schatz des Lexikons aufgenom-
men werden soll. Manche Text-
systeme bieten dariiber hinaus
Korrekturvorschldge und die
Maglichkeit, Begriffe im Lexi-
kon nachzuschlagen.

Eine Rechtschreibhilfe ist
das Worterbuch kaum. Schon
allein aus dem Grund, daB die
meisten Programme nicht zwi-
schen GroB- und Kleinschrei-
bung unterscheiden kdénnen.
Einzige Ausnahme ist Go Ami-

ExDatei.iff

gelméBigen Abstdnden zwi-
schenzuspeichern. Leider bie-
tet flir den Amiga einzig Word-
perfect diese n(tzliche Hilfe.
Etwas haufiger anzutreffen
und auch nicht zu verachten ist
eine andere Form der Erstel-
lung von Sicherheitskopien: Im-
mer, wenn der Text unter dem-
selben Namen erneut gespei-
chert wird, sichert das Pro-
gramm die vorige Version unter
einem etwas anderen Namen.
In der Regel wird an den ur-
spriinglichen Namen ein Kiirzel
angehéngt, das es als Sicher-
heitskopie (englisch: Backup)
kenntlich macht. '

[J]Titles.doc

Directory:

7
2_Across.doc

HSS_Logo. doc
OMDExcell.dac

Selection:

ITI

excellencef:Docunents
{DIR>

2NnSsas

WI

Pattern: . loc

®
1=
s

5-Sep-
2392
454
5174
2394 2
346
948
6834

Lrmarman
PEFFEYEET

i~ton
it m

am:e[l 187.2 KB Free

found

research for this paper | had yet another watery hangout
a most difficult time locating for Fred. Our lympic sized
the materials needed. One does swimming poal.

not simply journey to the local

exatic Tish store and SEEESS

Das Dateiauswahlfenster des grafikfahigen Excellence zeigt
GréBe und Erstellungsdatum der Textdateien

ga Text. Doch auch dort funktio-
niert das nur in gewissen Gren-
zen: Bei gleichlautenden Adjek-
tiven und Substantiven muB
auch dieses Programm kapitu-
lieren. Nehmen wir als Beispiel
folgenden Satz: »Der kleine
Junge spieltim Garten.« Um zu
wissen, daB es sich beim Wort
»kleine«um ein Adjektiv handelt
und nicht um einen Kosenamen
(»Ach, ist der Kieine siiBl«),
muBte der Computer den Satz
schon verstehen. Und das ist
wohl doch etwas viel verlangt...

Stromausfall

Der Strom ist ausgefallen.
Oder der Rechner ist abge-
sturzt. Der Textist auf jeden Fall
weg. Das dlrfte ein Alptraum
aller sein, die mit dem Compu-
ter schreiben. In dem Moment
sehnt sich wohl jeder wieder an
die Schreibmaschine zurlick.
Aber zum Glick 4Bt sich der
Schaden begrenzen: Wer sei-
nen Text in regelméaBigen Ab-
stdnden speichert — je haufi-
ger, desto besser — hat immer-
hin den Trost, im Fall des Falles
nicht gleich alles neu schreiben
zu missen.

Am sichersten ist eine Auto-
matik, die es vergeBlichen Na-
turen abnimmt, den Text in re-

34

Solche »Anhéngsel« nennt
man Suffixe. Sie lassen sich
sehr sinnvoll einsetzen, um In-
haltsverzeichnisse vorzusortie-
ren. Welchen Benutzer interes-
sieren schon die Bilder auf der
Diskette, wenn er einen Text la-
den will? Haben Texte grund-
satzlich ein einheitliches Suffix
wie ».txt« oder ».doc«, kann sie
das Programm leicht von den
restlichen Dateien trennen. Das
erleichtert es dem Anwender
erheblich, die gewlinschte Da-
tei zu finden.

Uber die beste Gestaltung ei-
nes Dialogfensters fur die Dis-
kettenverwaltung l&8t sich treff-
lich streiten, denn vieles
ist Geschmacksache. Manches
aber auch nicht: So ist es zwei-
fellos von Vorteil, wenn das Pro-
gramm die angeschlossenen
Geréte von selbst erkennt und
flir jedes ein Symbol darstellt.
Das Programm sollte beim An-
klicken dieser Symbole sofort
auf einen Mausklick reagieren,
damit der Anwender nicht je-
desmal auf das Inhaltsverzeich-
nis warten muB, wenn er das
Gerat wechseln will oder sich
»verklickt« hat. Hilfreich, doch
noch viel zu selten ist die Infor-
mation (iber den verbleibenden
freien Speicherplatz auf der
Diskette. Informationshungrige

werden es begriiBen, wenn au-
Ber dem Dateinamen auch das
Erstellungsdatum und/oder die
Uhrzeit aufgeflihrt werden. Ei-
nige Programme bieten flr Be-
nutzer, die ihren Mitbiirgern we-
nig Vertrauen entgegenbrin-
gen, auch den Schutz der Do-
kumente durch PaBworter.

Akademisches

Wissenschaftliche Texte zu
verfassen heiit meistens auch,
mit Anmerkungen zu jonglie-
ren: Bei klrzeren Aufsétzen
werden sie in der Regel als FuB-
noten am Ende einer Seite an-
gegeben, bei Blchern haben
sich die Endnoten durchge-
setzt. Das heiBt, die Anmerkun-
gen werden gesammelt am
SchiuB des Buches aufgefiihrt.
Da es die meisten Testkandida-
ten erlauben, mehrere Textfen-
ster gleichzeitig zu verwenden,

d
d
d
d

@
d

4
d

id
4
d

Ausblick

Es kann sein, daB Sie auch
nach Lektire dieses Berichts
und grindlichem Studium der
Vergleichstabelle noch nicht
die Textverarbeitung Ihrer Wiin-
sche gefunden haben. Lohnt es
sich zu warten?

Vielversprechende Neuerun-
gen stehen mit Design Text und
Documentum ins Haus. Beide
bieten eine FuBnotenverwal-
tung und hochaufldsende
Fonts fiir den Grafikdruck. De-
sign Text besitzt darliber hin-
aus, &hnlich wie Go Amiga Text,
eine eigene Dateiverwaltung.
Fur den schmalen Geldbeutel
empfehlen sich die Programme
Micro Text und Scriptum, zwei
Newcomer, die deutlich weni-
ger als 100 Mark kosten wer-
den, sich also fir gelegentli-
chen Briefverkehr lohnen.

I 24 SPALTE _ 1 §
sumnieren B
g multipliz, @ER%

Dezinalst.

Schachceiub

Iadt ein

Liebe Freunde und Mitglieder,y

| Die Schachfete “B8 war ein voller Exfolg. Dieses Jahr wird

sie noch besser

an 15, Harz 89

gen sind! gute Getr
Sale* Fiir Brot Li'\d Fle!'ch sorgen wir. Bis

Der Vorstandd

. Die Veranstaltung findet statty

in Gemeindehausy g

ke eurer Hah| und ein
dann.. .4

Im Arbeitsfenster sollten sich Symbole fiir den Aufruf
wichtiger Programmfunktionen befinden

stellt das Schreiben eines Tex-
tes mit Endnoten auf dem Ami-
gakaum ein Problem dar, selbst
wenn das Programm flr diese
Anmerkungen keine eigene
Funktion besitzt. Anders die
FuBnote: Sie muB schlieBlich
immer am Ende jener Seite ste-
hen, auf die sich die Anmer-
kung bezieht. Andert sich das
Textformat, steht eine FuBnote
schnell auf Seite 5 in der Mitte,
obwohl sie eigentlich ans Ende
von Seite 4 gehdrt. Fur jeman-
den, der auf FuBnoten angewie-
sen ist, eignen sich daher nur
jene Textsysteme, die eine FuB-
notenverwaltung bieten.
Ebenfalls nitzlich fir Akade-
miker ist die halbautomatische
Erstellung von Index (Stichwort-
verzeichnis) und Inhaltsver-
zeichnis. Dabei markiert der
Benutzer im Text jene Begriffe,
die in das eine oder andere auf-
genommen werden sollen, und
die Zuordnung der Seitenzah-
len Gbernimmt der Computer.

Sobald die Programme in ih-
rer Verkaufsversion vorliegen,
werden wir sie ausflhrlich unter
die Lupe nehmen. Eines steht
allerdings jetzt schon fest.
Wenn Sie mehr als einmal pro
Woche einen langeren Text zu
schreiben haben, lohnt sich der
Einsatz einer Textverarbeitung
aufjeden Fall. Welche die richti-
ge fur Sie ist, hoffen wir Ihnen
vermittelt zu haben. Den richti-
gen Computer haben Sie ja
schon. Karsten Lemm/pa
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PROGRAMM DES MONATS

Wollen Sie mehr Programme auf einer
Diskette unterbringen? Die Losung heiBt
»MasterCruncher«. Er packt alles.

dung fallt nicht schwer: die kiirzere Version ist besser. Ein

kompletter Aztec-C-Compiler inklusive Source-Debugger
mit 263388 oder mit 156292 Byte? Auch hier ist das Ergebnis klar.
Wie diese Beispiele deutlich machen, kdnnen Sie erstaunlich viel
Speicherplatz auf Ihren Disketten einsparen, wenn Sie unser Pro-
gramm des Monats besitzen. In der Regel handelt es sich um 30
bis 50 Prozent der Originalldnge. Die Funktionsweise von »Ma-
sterCruncher« ist im Prinzip einfach. Programme und Dateien ent-
halten gleiche Bytefolgen. Wenn diese Sequenzen zu kiirzeren zu-
sammengefaBt werden, heiBt dies »packen« oder »crunchen«. Da-
bei muB man zwischen drei Typen von Dateien unterscheiden:
— Verschiebbare Programme,
— Daten,
— nicht verschiebbare Programme.

Im Normalfall gehéren die Programme auf dem Amiga zur ersten
Kategorie. Nur wenige Ausnahmen fallen in die dritte Gruppe. Der
Unterschied liegt darin, daB bei den nicht verschiebbaren Program-
men ein bestimmter Speicherbereich verwendet wird. Gepackte
Programme lassen sich genau wie vorher von der Workbench oder
dem CLI aufrufen. Zu diesem Zweck muB die gepackte Datei im
Speicher zuerst entpackt werden. Das erledigt MasterCruncher
automatisch. Vor die komprimierten Daten wird ein Programm ge-
schrieben, das diese Aufgabe Ubernimmt. Bei langen Program-
men verringert sich sogar die Ladezeit von Diskette, trotz des not-
wendigen Entpackens.

Bei Daten ist eine andere Vorgehensweise notig. Da hier keine
Programmverzweigung auf die Daten erfolgt, kdnnen sie nicht im
Speicher entpackt werden. Komprimierte Daten werden mit Ma-
sterCruncher geladen und anschlieBend ungepackt auf Diskette
gespeichert. Dann kénnen Sie wieder verwendet werden.

MasterCruncher liegt in Form eines DATA-Laders vor, damit ihn
jeder Amiga-Besitzer abtippen kann. Das Amiga-Basic-Programm
(siehe Listing) generiert auf der Diskette das lauffahige Programm.
Vor dem Laden des Listings missen Sie allerdings den Befehl
»CLEAR ,40000« eingeben. Der Aufruf

MasterCruncher

A migaBasic mit 103484 oder mit 71412 Byte? Die Entschei-

startet das Programm vom CLI aus. Vor der Benutzung von der
Workbench aus muB noch ein passendes Programmsymbol (Icon)
kopiert werden oder mit IconEd ein eigenes gezeichnet werden.
Der Typ des Icons muB Tool sein. Dann kann man MasterCruncher
durch Doppelklick auf das Programmsymbol starten.

ROBERT FRAHM/
MICHAEL CREMER

Und wieder einmal teilen sich zwei Autoren
den Gewinn von 2000 Mark:

Robert Frahm startete sein Computerhobby
1983 auf einem C64. Nach ersten Schritten in
Basic folgte bald Assembler. Der vor zweiein-
halb Jahren gekaufte Amiga 1000 wurde spé-
ter durch einen Amiga 2000 ersetzt. Den Ge-
winn verwendet Robert Frahm flir einen neuen
Farbmonitor.

Michael Cremer bekam schon mit 10 Jahren
einen VC 20 geschenkt. Nach kurzer Zeit er-
folgte dann der Ubergang auf einen C64. Auch
er fing mit Basic an und lernte spéater Assem-
bler. Voraussichtlich kauft sich Michael Cremer
mit seinem Gewinnanteil
einen Drucker.

36

Das Ubersichtliche Bedienungsfeld von »MasterCruncher«

Da MasterCruncher selbst gepackt wurde (statt 14036 nur noch
9328 Byte), flackert kurz der Bildschirm und dann erscheint das
Bedienungsfeld (siehe Bild). Betrachten wir nun die normale Vor-
gehensweise.

LOAD FILE/SAVE FILE

Zunachst laden Sie die zu packende Datei. Dazu klicken Sie ein-
mal auf den Schalter (Gadget) »LOAD FILE«. Nach Betéatigung er-
scheint ein Datei-Requester, mit dessen Hilfe Sie die Datei auswah-
len. Oberhalb der Eintrdge finden Sie ein Textfeld (Stringgadget)
fir den Pfad. Nach Anklicken erscheint ein Cursor zur Eingabe des
neuen Pfads. Die Pfade »DF0:« und »DF1:« erreichen Sie durch An-
klicken der entsprechenden Schalter. Unterhalb der Eintrage se-
hen Sie ein Stringgadget, in dem der Name der Datei eingegeben
werden kann. Durch die zwei Pfeile kénnen Sie in der Liste der Ein-
trage auf- und abscrollen. Mit dem »CANCEL«Schalter brechen
Sie den Ladevorgang ab. Durch Anklicken von »OK« starten Sie das
Laden.

Sollte ein Fehler auftreten, wird dies im Hauptmen( angezeigt.
Ein moglicher Fehler ist, daB das Programm mit der Overlay-Tech-
nik arbeitet. Solche Programme (Deluxe Paint Il, Butcher) kénnen
nicht gepackt werden. Zum Gliick gibt es aber nicht viele davon.

Wenn Sie eine gepackte Datei laden, flackert kurz der Bildschirm
auf und die Datei wird entpackt. Dann benutzen Sie »SAVE FILE«,
um die Datei ungepackt zu speichern. Sollte die Datei gegen Ent-
packen geschitzt sein (dazu spater mehr), erscheint die Meldung:

R

AMIGA-MAGAZIN 3/1989



PROGRAMM DES MONATS

ERROR...

UNABLE to REPACK FILE...

»SAVE FILE« dient zum Speichern von gepackten oder unge-
packten Daten. Die Bedienung ist dieselbe wie beim Laden.

PACK FILE

Die vorher geladene Datei wird komprimiert. Befinden sich keine
Daten im Speicher, unterbricht MasterCruncher den Vorgang. Ver-
lauft alles normal, erscheint die Meldung:

PLEASE WAIT... PACKING... XXXXXX

Die Zahl (XXXXXX) am Ende gibt die Lange des noch zu packen-
den Bereichs an. Der Text verschwindet, sobald der Vorgang been-
det ist. Ein Klick mit der linken Maustaste unterbricht jederzeit das
Packen. Wéhrend der Arbeit ist das Multitasking des Amiga abge-
schaltet. Es kann also kein anderes Programm laufen.

PREFERENCES

In diesem Men( kdnnen einige Voreinstellungen verandert wer-
den, die den Pack- und Entpackvorgang betreffen. Der »CRUN-
CHING MODE-« bestimmt die Lange des zu untersuchenden Spei-
cherbereichs. Hier sind Werte von $20 bis $111F erlaubt. Je groBer
der Wert, um so langer dauert das Packen und um so kirzer wird
die Datei. Die Voreinstellung ($111F) ist meist sinnvoll.

Bei »"DECRUNCH CONTROL« steht eine Adresse, die wahrend
des Entpackens veréndert wird. Mit dem eingetragenen Wert
$DFF180 beeinfluBt MasterCruncher die Hintergrundfarbe. Fiir die
Interessierten hier die anderen méglichen Adressen:

$DFF182: Farbregister 1
$DFF183: Farbregister 2

$DFF1BE: Farbregister 31

Bei Verwendung der héheren Farbregister ist es mdglich, daB auf
dem Bildschirm nichts zu sehen ist. Es empfiehlt sich, den vorge-
gebenen Wert zu (ibernehmen.

»RECRUNCH TO« ist nur fir nicht verschiebbare Programme in-
teressant. Hier wird die absolute Adresse angegeben, an die das
Programm entpackt wird. Fir diese Programme ist auch »JUMP
IN«wichtig. Es bestimmt die Adresse, an die MasterCruncher nach
dem Entpacken verzweigt. Nach der Auswahl dieser zwei Schalter,
schaltet sich »SAVE CONTROL« automatisch auf »ADRESS RE-
CRUNCHER« um. Die zwei anderen Einstellungen sind »RELO-
CABLE-« (verschiebbare Programme) und »DATA + INFO HEA-
DER-« (Daten). Reine Daten sind natiirlich nicht vom CLI aus aufruf-
bar. Die verschiedenen Mdglichkeiten erreichen Sie durch mehr-
maliges Anklicken des Schalters SAVE CONTROL.

Der Hexdump kann wahlweise mit »\HEX« ein- und ausgeschaltet
werden. Ohne diese Ausgabe erfolgt das Packen schneller.

»RCA«steht fiir »repackable« (entpackbar). Steht dieser Schalter
auf OFF, kann die gepackte Datei nicht mehr entpackt werden.

»RESET« stellt den Ursprungszustand wieder her.

Mit »OK« gelangen Sie ins Hauptmend.

Nach getaner Arbeit, bei der bei langen Dateien eine Tasse Kaf-
fee angebracht ist, verlassen Sie MasterCruncher mit dem Schal-
ter »EXIT TO ...«. Am Ende steht entweder »CLI« oder »WORK-
BENCHY«, je nachdem, wie das Programm aufgerufen wurde.

Auf der Diskette zur Ausgabe 3/89 finden Sie den Assembler-
Quellcode von MasterCruncher.

Durch das Programm des Monats verringert sich in der Regel die
Ladezeit und Sie sparen wichtigen Speicherplatz auf Ihren Disket-
ten. Also, packen wir's! René Beaupoil

Programmname: MasterCruncher__Gen 33 JM DATA 22,1v,58,89,54,81,22,c1,51,c8 78 Wo DATA 78,ff,e5,6c,46,44,53,42,e3,08
Computer; A500, A1000, A2000 34 3E DATA ff,f6,2f,00,2¢,07,53,86,26,6d 79 im DATA 66,04,10,20,e3,10,e3,51,51,ca
mit Kickstart 1.2 35 uB DATA 00,0c,28,4b,4a,9b,22,3¢,00,01 80 Xs DATA ff,f4,4a,43,67,06,b8,41,56,cb
- - 36 9¢ DATA 00,00,20,1b,58,8b,08,00,00,1e 81 ol DATA ff,da,14,33,30,04,48,82,d2,42
Sprache: Amiga-Basic 1.2 37 FM DATA 67,04,08,c1,00,01,e5,88,4¢,ae 82 ne DATA 60,00,00,0a,0s,03,02,02,0e,07
= z 38 yp DATA f£f,3a,28,c0,58,8¢,51,ce,ff,el 83 Jv DATA 04,01,13,20,33,c¢8,00,df,f1,80
Bemerkung: Erzeugt fertiges Programm 35 Ip DATA 26,5f,7c,00,7a,00,0¢,6b,03,e9 84 47 DATA 51,c9,ff,£6,47,fa,00,d6,26,6b
pieskaaRY Roberh Trakn 7 Nithasi Gremer 40 Ak DATA 00,02,67,00,00,9a,0¢c,6b,03,ea 85 Ut DATA 00,14,50,8b,bl,cb,6F,00,00,c8
_____ 41 th DATA 00,02,67,00,00,90,0¢,6b,03,eb 86 vS DATA 47,fa,00,3a,74,03,e3,08,66,04
42 £G DATA 00,02,67,00,00,28,0c,6b,03,ec 87 Ga DATA 10,20,e3,10,64,04,51,ca,ff, 4
1 Om0 REM Generiert laufféniges Programm 43 R9 DATA 00,02,67,00,00,b0,0¢c,6b,03,f2 88 88 DATA 42,41,52,42,16,33,20,00,67,12
2'ag CLS 44 0J DATA 00,02,4e,71,4a,9b,7a,00,52,86 89 PU DATA 48,83,53,43,e3,08,66,04,10,20
3 16 OPEN "MasterCruncher” FOR OUTPUT A 45 rM DATA be,86,6e,06,2f,07,43,fa,ff,18 90 JG DATA e3,10,e3,51,51,cb,ff,f4,16,33
S 1 46 7¢  DATA 20,6d,00,0¢,20,10,58,80,e4,88 91 za DATA 20,05,48,83,d2,43,60,00,00,0c
4 BS READ anz 47 31 DATA 22,80,52,87,53,87,67,1a,22,50 92 a4 DATA 0a,02,01,00,00,0a,06,04,03,02
5 ga  FOR i=1 T0 anz 48 5D DATA 20,28,00,04,e5,88,22,80,20,28 93 vj DATA 0c,41,00,02,67,42,47,fa,00,34
.6 3n1 READ h$ 49 S2 DATA 00,08,58,80,e4,88,23,40,00,04 94 g4 DATA 76,01,e3,08,66,04,10,20,e3,10
7 yB2  wertl=ASC(LEFT$(h§,1)) 50 15 DATA 50,88,60,e2,2e,1f,42,a9,00,04 95 nB DATA 64,04,51,cb,ff,f4,52,43,42,42
8 BP IF wertl>64 THEN wertl=wertl-87 51 ¢6 DATA 43,fa,00,2a,20,6d,00,0¢,20,50 96 BR DATA 18,33,30,00,48,84,e3,08,66,04
ELSE wertl=wertl-48 52 jA DATA 50,88,22,88,22,6d,00,0c,20,07 97 Z1 DATA 10,20,e3,10,e3,52,51,cc,ff, 4
9 FI  wertl=wertlylé 53 Zd DATA e7,88,4e,ae,ff,2e,22,6d,00,18 98 NA DATA e3,4b,d4,73,30,04,60,00,00,32
10 7c¢ = wert2=ASC(RIGHT$(n$,1)) 54 LL DATA 51,89,20,11,4e,ae,ff,2e,4c,df 99 88 DATA Ob,04,07,00,01,20,00,00,00,20
11 wp IF wert2>64 THEN wert2=-wert2-87 55 pp DATA 7f,ff,4e,f9,00,00,00,00,61,28 100 Pe DATA 00,00,42,42,76,05,42,44,e3,08
ELSE wert2=wert2-48 56 Nr DATA 4a,9b,20,1b,e5,88,20,4b,d7,c0 101 51 DATA 66,04,10,20,e3,10,64,04,76,08
12 P4 wert=wertl+wert2 57 XI DATA 22,6d,00,0¢,22,06,e7,89,22,71 102 8g DATA 78,40,e3,08,66,04,10,20,e3,10
13 9¢  PRINT #1,CHR$(wert); 58 kh DATA 18,00,50,89,%e,ae,fd,90,60,00 103 t1 DATA e3,52,51,cb,ff,f4,d4,44,45,f1
14 JOO NEXT 59 Mq DATA ff,3e,61,06,50,8b,60,00,ff,36 104 JI DATA 20,00,48,c1,d5,¢1,53,41,13,22
15 3n CLOSE 1 60 11 DATA 4a,85,67,02,52,86,7a,01,4e,75 105 fd DATA 51,c9,ff,fc,60,00,fe,c8,4e,75
16 Ov  END 61 WM DATA 4a,9b,20,6d,00,0c,20,06,e7,88 106 iy DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
17 ye Werte: 62 x¥ DATA 22,70,08,00,50,89,20,1b,67,24 107 jz DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
18 TG DATA 9332 63 Dp DATA 22,1b,e7,89,20,6d,00,0c,28,70 108 kO DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
19 ph DATA 00,00,03,f3,00,00,00,00,00,00 64 t0 DATA 18,00,50,8¢c,53,80,20,4c,24,49 109 DB DATA 00,00,a0,5a,00,00,03,ea,00,00
20 ms DATA 00,03,00,00,00,00,00,00,00,02 65 fL DATA 22,1b,d5,c¢1,22,12,d1,¢1,24,88 110 PH DATA 08,36,00,00,36,d4,00,00,20,d4
21 wb  DATA 00,00,00,4d8,00,00,08,36,00,00 66 gA DATA 51,c8,ff,f0,60,d8,60,00,fe,f0 111 63 DATA b2,f3,la,cc,09,ee,b8,61,53,e0
22 &P DATA 04,b6,00,00,03,e9,00,00,00,d8 67 KJ DATA 48,e7,ff,fe,4b,fa,01,80,41,fa 112 oj DATA 49,33,66,e9,5a,11,0d,85,c4,54
23 5z DATA 48,e7,ff,fe,4b,fa,03,38,41,fa 68 uw DATA ff,f2,22,50,43,¢9,d3,c9,58,89 113 kw DATA b1,93,c9,ce,51,da,28,40,db,2d
24 wv DATA ff,£2,22,50,d3,c9,d3,c9,24,51 69 Kn DATA 2b,49,00,14,2b,7¢,00,07,00,00 114 DA DATA 2a,4a,ac,00,ac,66,1a,03,7¢,30
25 Rj DATA 58,89,2b,49,00,14,d5,ca,d5,ca 70 Z8 DATA 00,18,61,0c,4e,b9,00,00,00,00 115 pQ DATA 87,ec,00,5¢,a4,4e,a6,e5,02,4c
26 ull DATA 58,8a,2b,4a,00,18,48,e7,ff,fe 71 9B DATA 4e,df,7f,ff,4e,75,20,6d,00,14 116 hm DATA 5f,76,cl,2¢c,f6,49,fa,2d,¢2,70
27 ¢P| DATA 61,00,01,be,4c,df,7f,ff,22,6d 72 3L DATA 2a,18,22,6d,00,18,43,c5,d1,d0 ot
28 md  DATA 00,14,51,89,20,11,2¢,78,00,04 73 gB DATA 91,fe,00,00,00,04,4a,60,6a,02 Listing. »MasterCruncher__Gen«
20 A0 DATA he,ae,ff,2e,26,6d,00,18,50,8b 74 19 DATA 53,88,10,20,e3,08,66,04,10,20 erzeugt den lauffahigen Packer
30 UT DATA 20,1b,2e,00,e7,88,22,3¢,00,01 75 %5 DATA e3,10,64,5a,42,41,63,08,66,04 »MasterCruncher« auf Diskette.
31 BK DATA 00,00,4e,ae,ff,3a,2b,40,00,0¢ 76 pg DATA 10,20,e3,10,64,42,47,fa,00,38 Bitte mit dem Checksummer
32 Q) | DATA 50,8b,20,07,53,80,22,6d,00,0¢ 77 N DATA 76,03,42,41,14,33,30,00,48,82 (Ausgabe 1/89, Seite 60) eingeben.
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PROGRAMM DES MONATS

117 Sd
118 N2
119 hs
120 WN
121 oz
122 i8
123 oM
124 3%
125 pH
126 Lz
127 H3
128 FK
129 tu
130 jf
131 6%
132 JU
133 IX
134 yj
135 wl
136 g0
137 kA
138 Kx
139 NJ
140 X1
141 CL
142 m5
143 W
144 Ny
145 EP
146 LU
147 59
148 Gj
149 st
150 ga
151°z¢
152 @b
153 hl
154 GO
155 pH
156 Wy
157 WA
158 Ob
159 0D
160 ow
161 Dy
162 Dk
163 ut
164 cy
165 P1
166 KE
167 YK
168 A3
169 pU
170 Gr
171 gW
172 Ny
173 AK
174 TE
175 ZN
176 Li
177 Dm
178 PS
179 pz
180 Hp
181 US
182 Tk
183 UF
184 h8
185 3L
186 hH
187 Pn
188 NY
189 Bv
190 Qm
191 CV
192 HE
193 XU
194 7K
195 T6
196 y8
197 Z8
198 29
199 ED

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

13,18,dd,32,fd,a2,74,95,70,ce
4b,c0,fe,9b,06,54,05,3a,70,93
9e,d4,0a,c0,db,82,25,25,e0,da
£5,32,b0,ee,57,08,1¢,¢0,53,f1
a9,0a,24,4d,91,¢2,02,16,e5,35
60,b2,1e,2a,56,3a,31,50,a6,b1
02,06,be,5d,b7,28,00,3c,0e,d4
66,fb,e9,2a,b5,88,35,32,97,87
06,4a,31,40,00,02,48,40,d0,33
29,82,62,6e,d6,33,3a,71,ca,31
¢6,63,29,22,09,%¢e,d6,93,10,d9
7d,da, fc,ab,2a,26,2f,£8,c1,¢cb
be,dd,02,98,0a,25,d2,65,5¢,¢ee
ce,6f,25,c0,59,82,01,86,eb,be
fe,68,be,a2,bd,e0,31,74,32, f0
cd,33,e6,70,f¢,42,81,34,33,88
85,be, fe,44,1¢c,%,70,02,b5,19
66,01,40,e6,85,b9,8d, fb,31,48
72,26,7a,4d,a4,aa,53,cf,8¢e,7c
3a,9¢,55,6f,c9,6a,83,4d,15,ff
8a,98,46,20,e5,5f,30,82,59,be
be,4b,fa,02,a0,bf,e4,04,%9a,2b
a8,45,16,1f,58,e0,e0,ae,5b,03
61,¢8,9d,e5,30,75,bf,d6,82,2e
¢8,9b,17,dd,c4,31,06,65,3a,22
10,ce,3¢,25,20,7¢,06,b7,65,ce
06,34,24,04,1b,05,01,94,78,7e
24,9¢,99,41,00,c3,b2,64,50,7d
1c,3¢,41,83,2e,59,5d,30,a6,f1
17,49,¢0,34,31,85,b2,5a,c0,30
92,59,28,c0,24,c0,33,11,80,e7
30,7a,c1,5d,06,fd,62,b6,06,32
£4,48,69,72,6a,06,67,75,fe,3e
59,00,8b,18,a1,b9,b6,0a,96,7c
22,50,b3,e7,63,86,55,c2,70,36
ea,12,ce,75,93,7a,6e,00,78,20
50,20,68,00,0e,d1,eb,c7,95,68
d9,a4,1c,22,be,26,1c,ba,20,89
eb,2e,30,0c,22,88,ee,30,12,45
a2,36,80,24,29,68,03,9f,72,23
4a,6e,12,49,f9,f1,0¢,00,29,19
40,f0,80,42,6¢,00,88,c4,a3,0b
56,43,fa,08,96,20,¢9,87,c1,6¢
23,09,04,80,71,c0,69,6e,74,75
69,74,69,6f,6e,2e,6¢,69,62,72
61,01,f8,6f,27,4b,79,23,fa,0b
b7,84,6¢,20,15,2¢,20,ba,ca,02
3c,2f,aa,23,ee,e4,24,92,93,80
22,7a,2f,a2,23,db,ab,10,fe,ab
ab,af,f3,75,6,ce,4e,28,23,c0
ec,3e,ff,d7,eb,59,0d,7c, fe,3c
de,7¢,38,10,1b,¢8,00,38,38,18
c8,00,14,b5,44,43,fe,61,0a,7b
9a,a8,7a,33,fe,82,13,86,56,0b
¢4 ,28,7d,ce,00,26,61,0e,ae,a0
72,6f,d5,b6,42,18,cc,0f,23,68
42,83,24,08,52,43,4a,18,66,fa
33,7f,74,%e,29,4e,6f,74,20,65
ée,6f,75,67,2f,3fF,13,64,65,64
6f,72,79,20,66,72,65,65,16,17
¢9,0a,8a,31,37,26,8b,be,b5,12
6c,93,b9,2f,5a,¢cb,22,36,99,25
9b,cd,31,a5,60,c5,4b,e6,86,26
v9,73,93,59,21,5b,cb,ca,b6,99
cd,db,cd, fa,cd,11,c0,6b,6a,db
98,8¢,cb,3d,66,4a,73,b3,09,a6
00,9d,9¢,cc,a0,2d,4d,6a,32,07
83,31,59,0c,2d,6a,db,66,6d,6e
33,7a,17,0e,63,83,01,78,75,f0
01,d1,6f,36,¢7,64,72,30,63,5a
b2,41,d4,04,5d,6a,e2,50,45,61
05,5e,36,¢7,11,64,95,01,14,38
af,c0,05,3¢,26,53,82,05,¢5,78
©5,60,01,%e,1c,cc,22,28,90,2¢
a0,8¢c,c¢4,51,60,07,92,b4,40,00
1v,93,4b,£3,97,8f,ce,01,3f,26
4d,65,7b,07,68,80,fd,2d,0¢,cc
2e,2d4,08,1¢,68,40,17,01,b4,0a
0e,40,70,16,98,c8,ae,5b,55,24
b0,0f,26,b4,ab,a4,44,3e,ce,b5
84,d8,4e,38,75,44,03,eb,01,80
£7,22,6¢,47,34,27,8e,f2,52,d7
11,2c,6a,f3,b3,0e,52,bb,5e,fc

200 ZX
201 17
202 P9
203 GI
204 nN
205 W
206 pa
207 tE
208 ew
209 Qg
210 el
211 JX
212 EC
213 Dq
214 £V
215 Bn
216 EY
217 6Q
218 v6
219 EX
220 62
221 Gy
222 2o
223 G4
224 pN
225 yh
226 HU
227 Mw
228 sT
229 mm
230 13
231 1C

232 im

233 16
234 sn
235 sK
236 9t
237 kR
238 kK
239 WD
240 he
241 HY
242 q1
243 71
244 ee
245 HY
246 yG
247 LN
248 14
249 XN
250 0j
251 x0
262.1Y

253 AR

254 Us
255 nv
256 50
257 rG
258 Bl
259 RO
260 UN
261 yM
262 gk
263 1L
264 90
265 L0
266 Pw
267 FL
268 E2
269 Ei
270 Mb
271 SM
272 WE
273 KI
274 g0
275 so
276 LF
277 18
278 PX

280 ow
281 sC
282 xx

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

16,02,2¢,7a,2¢,90,fb,f0,20,54
66,8d,02,59, fe,aa,07,5e,0c,b6
Oe,9%,da,fa,10,20,15,b4,9f,40
6d,b3,c8,75,20,b2,02,08,22,2d
00,04,7¢,b7,43,fa,2b,b6,7c,d4
0a,db,96,7d,71,10,36,£5,3a,d6
c4,ba,71,59,53,db,c6,64,5¢,36
36,9b,42,9b,¢d,35,95,6d,4c,c6
65,cb,b4,6d,cf,82,c5,35,b5,6d
4e,e6,55,65,b3,62,b9,d9,5¢,53
76,b4,94,fa,b8,45,65,4d,e6,72
06,25,47,b3,81,5a,67,b4,7e,68
€9,c7,ca,07,10,8a,43,47,20,4d
4f,93,37,90,80,22,07,4f,4b,fb
09,86,5b,62,cd,ad,d8,69,09,55
48,58,6a,45,¢1,4c,ee,09,c0,2b
20,0b,52,68,1d,14,01,04,44,55
4d,50,20,54,4f,19,bb,38,2¢,ff
21,0d,de,32,45,54,£f,01,0f,53
41,56,04,4f,43,62,86,54,52,4F
4c,1c,2e,2e,2e,3a,a8,6f,90,31
e7,63,82,4¢,41,43,41,42,4¢,45
8a,0f,64,00,20,20,8¢c,62,44,41
54,41,20,2b,20,49,4e,46,4F,20
82,7f,85,02,12,3¢e,0f,41,44,7a
53,53,20,52,45,43,52,55,4e,43
48,45,52,20,¢0,7f,00,cf,4F,4e
ec,4f,46,46,b4,51,07,25,90,01
30,30,£0,09,be,£f,5b,33,2¢,74
bd,b3,ff,ec,3c,43,e7,b8,ff,ch
1e,2d,e0,e2,ed,98,aa,22,87,58
bl,dd,06,bb,7a,18,¢2,20,7a,2a
78,31,ed,83,48,4a,0,40,a6,08
£3,0c,f1,fc,03;ec,2e,ff,25,c7
59,5e, £f,75,2e,0f,24,15,06,06
e0,18,8¢,f9,d9,65,b6,24,50,0f
58,18,78,e7,06,62,52,50,dd,51
03,66,79,40,88,02,42,2¢,4b,03
9,e9, ff,4c,5¢,fe,b7,08,db,76
bb,0¢,35,fe,£9,32,1f,46,b5,d8
56,6b,18,3¢,59,1e, £f,1b,66,0e
Oa,7b,74,54,01,f4,e5,24,07,b9
4d,e0,bd,12,c0,9b,a2,11,d0,65
18,0a,0d,d6,a2,12,16,13,17,e3
ed,d2,e8,72,c1,14,4d,2a,fe, 75
1b,16,ac,96,4b,73,20,65,a6,0¢
40,79,62,20,09,6e,84,0¢,35,4¢c
ae,3b,c4,46,d1,62,26,84,21,10
00, fe,9d, 3¢, 37,d9,09,¢5,c0,01
72,fc,24,09,b7,5e,a9,4¢,00,fa
78,1b,62,11,bd,d4f,17,88,e5,26
94,bb,04,fe,61,2¢,85,13,66,f9
49,ee,85,fe,4f,5¢,2a,4b,87,80
65,cd,52,98,f3,be,8¢,d2,8a,d2
c8,e0,28,ad,44,02,52,08,fe,27
96,bb,ec,0b,86,fc,69,bf,e4,0b
36,e8,75,4b,00,92,ef,14,25,d4
17,12,b2,17,11,1e,9d,¢7,¢b, 68
98,£0,16,0¢,13,1c,ce,5b,ed,e2
15,b4,32,15,04,£f,18,9¢,¢3,c4
b4,5f,aa,72,77,63,0a,1d,2a3,03
01,b8,5e,6e,a1,a1,43,15,ad,82
15,01,€7,00,76,7c,e4,15,eb,91
0d,af,44,62,14,f2,73,43,f9,74
92,10,52,96,87,8¢,68,91,4f,08
45,8c,98,28,09,fd,65,d8,¢8,12
6a,67,3e,f2,95,12,4d,6f,61,fd
53,99,0a,08,fb,6b,2b,56,a0,0c
96,df,£3,62,98,e6,a7,96,d42,d4
f£d,3e,ce,88,37,63,a1,d9,dd,80
ae,6b,b2,b4,f8,25,d6,01,7¢,d42
fd,1v,65,2f,31,18,30,6a,7d,0f
96,bb,26,aa,8a,fd,05,79,52,ab
d7,07,de,6¢c,4¢c,5b,ef,54,16,0a
35,e7,b0,05,38,34,40,09,ee,80
56,48, fc,dl1,cb,5d,69,434,60,f9
68,66,3e,e6,a9,bf,72,fe, 14,00
04,9d,96,15,1d,84,fc,75,ed,15
d6,53,fc,al,20,3a,fd, fa,d9,be
9a,0d,4b,80,14,b3,7d,fc,8b,e4
ae,a2,60,2¢,3d,81,55,2f,9¢,04
0b,7e,07,ed,cf,2d,51,cf,d49,f6
9f, fe,6b,99,97,0a,fc,63,26,07

283 27
284 12
285 1A
286 AW
287 v3
288 qx
289 ad
290 Uf
291 Hw

292 21

293 xp
294 BH
295 yh
296 AH
297 y0
298 9F
299 95
300 L0
301 bg
302 tU
303 px
304 £G
305 Xo
306 t§
307 iL
308 Vz
309 wJ
310 gl
311 MA
312 Tg
313 sd
314 8E
315 U
316 3X
317 54
318 PJ
319 36
320 DG
323 qH
322 1U
323 1D
324 51
325 G2
326 vy
327 Sh
328 wo
329 el
330 1§
331 ob
332 Nw
333 za
334 pI
335 gl
336 OC
337 OP
338 53
339 17
340 n5
341 xn
342 né
343 XT
344 GO
345 je
346 zg
347 Sb
348 VT
349 e0
350 2d
351 Ko
352 kN
353 U7
354 ve
355 AY
356 Ye
357 mS
358 oz
359 Y8

DATA
DATA

£7,04,8a,23,59,74,15,fd,70,84
fe,d6,d3,5d,2¢,f2,54,d4,2b,58

DATA 23,b6,fb,3e,15,58,92,e1,6¢e,fc
DATA 42,66,01,fd,86,cc,47,4f,f1,39

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

85,fd,78,20,b6,23,7a,11,1f,79
76,88,42,fd,74,66,30,99,fc,1le
19,50,fc,1a,67,96,92,a9,fe,60
9¢,42,¢b,a9,f9,66,5b,7c,fb,05
b4,0e,d9,98,e8,5¢,a3,28,34,0f
56,97,8f,35,c2,12,8b,3a,b5,c6
fd,32,70,36,86,fb,da,b3,31,fd
98,%9¢,8b,92,8b,fc,20,e5,a2,42
63, fe,0e,b9,28,b7,21,70,93,8b
09,54, 4e, fe,48,60,dd,22,19,26
4b,fa,f8,2a,db,ef,e5,52,fa,49
£6,6b,50,d45,b6,14,ae,ec,00,82
72,70,bb,ac,a9,b3,96,02,19,60
b8,b1,12,£0,b7,aa,14,18,62,16
e8,74,9¢,21,66,ef,33,0b,ad,7e
ab,46,6a,55,ac,3e,ee,56,c0,aa
14,1e,52,56,55,ab,63,7a,0b,0b
74,00,£7,6f,4e,ca,d45,f8,67,b7
7¢,29,73,18,2a,31,76,da,13,83
9a,3a,56,d8,da,ac,50,0e,6a,59
8e,87,22,db,a2,52,65,11,5¢,b9
aR,43,fe,e4,58,2e,2a,10,05,38
96,ab,61,1d,c2,03,94,60,d0,7a
10,5e,ac,78,32,1f,48,73,bf ,5¢
b6,6b,aa,03,7e,83,a6,aa,14,10
f8,cc,4e,c2,aa,5b,12,f8,ec,28
9¢,06,93,22,f0,9¢,00,3e,09,53
7¢,4b,2d,10,55,e6,80,13,53,e1
d9,36,00,b7,db,54,6a,75,9f,b1
44,95,50,fd,42,55,10,28,10,1a
df,f0,0a,74,cb,53,3a,25,34,94
00,c6,83,cf,17,64,20,25,24,95
51,45,fa,25,22,14,80,30,10,32
11,9e,ff,10,2a,70,aa,7b,00,0f
67,02,72,24,ff,5d,8b,00,30,3c
01,35,0¢,02,0f,f5,6d,04,32,el
do, £5,30,80,32,81,06,eb,51,80
3¢,28,20,7a,28,24,20,0f,10,81
23,ee,ee,02,2a,08,48,13,33,2b
¢3,8e,e2,48,e5,¢2,01,06,5d,16
0Ob, 30,70,02,08,97,04,08,67,06
08,e8,18,55,03,58,f, 16,19,16
00,53,e2,a2,6a,ba,90,55,09,89
b6,75,2¢,24,84,37,77,64,95,b2
¢6,3d,c0,6a,89,24,7e,e5,50,10
22,10,d9,06,¢f,d9,94,51,89,2¢
5f,31,73,18,8a,8a,af,68,ba, 69
07,£0,e2,6e,25,c4,¢8,2a,46,e3
24,48,2¢,1¢,b3,30,ea,fa,a5,%9a
bd,b9,77,41,b4,0d,36,de,0c,b2
72,ce,9d,23,b2,%,00,5b,91,27
ea,00,bb,6e,86,ba,71,63,b5,a2
ee, 36,6¢,53,07,86,6d,ea,d6,b0
4d,dd,1a,b6,29,09,80,5b,9%,b8
6¢,5b,7e,1b,00,08,67,7¢,1b,0b
40,0c,04,£7,52,5¢,58,23,28,8a
24,66,24,b6,41,62,94,06,18,22
dé6,ab,84,3a,6b,1a,82,93,c4,9%a
ad,06,64,37,b7,ee,26,bc,32,80
cd,00,¢6,5¢,58,40,74,23,8¢,c7
68,17,13,1b,66,f1,b7,23,2a,90
49,0d,5d,9a,25,b0,fe,ea, 99,09
77,7e,01,e6,al1,¢ee,7e,02,3d,e8
7€,94,71,78,31,44,53,b4,¢e3,a0
91,0a,18,de,d4,46,26,72,2f,1b
26,cd,7a,00,96,59,8e,98,04,b5
ac,a8,45,35,08,8¢,91,c3,6e,a8
5d,81,da,d5,42,26,02,4a,91,ee
22,51,c1,0a,24,49,43,e9, £2, fe
a8,5b,59,6a,04,42,19,60,¢5,£3
da,01,70,30,dc,75,04,da,23,0a
b5,26,16,65,44,48,7,00,22,b9
48,ec,70,40,cc,18,03,10,4e,df

Listing. »MasterCruncher__Gen«
erzeugt den lauffdhigen Packer
»MasterCruncher« auf Diskette.
Bitte mit dem Checksummer
(Ausgabe 1/89, Seite 60) eingeben.
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NEC 1037A

Amiga 12/88 berichtet: »einen sehr guten Namen haben
sich durch Zuverlassigkeit und gute Verarbeitung die
NEC-Lfwk.van AH S ...

anschluBfertig an alle Amigas im amigalarbenen
Stahlblechgehéuse

kein Bausatz!l Nur anstecken, einschalten & lauft!!
intelligente Abschaltung, die nur nach Reset erkannt wird!!
100% kompatibel zu allen Programmen bis Track 82,
wie A1010

ultraslimeline im Format! 1 Zoll Bauhthe = 254 mm|
Amiga-Contreller 100% CMOS, auch kompatibel zu
MS-DOS Emulator....

automatische Diskchangeerkennung! Made in Germany!
eigene Herslellung! Jedes Laufwerk einzeln am Amiga
getestet!!

ca. 75 ¢m langes AnschluBkabel! Sonderiéngen gegen
Aufpreis!

Busdurchfihrung bei Bedarf gegen 20,- DM Aufpreis!

1 Jahr Garantie.

{11 PREISSENKUNG!!! PREISSENKUNG!!!

MNEC 1037A wie vor, beige Frontblende,

passend zum Amiga!! 249~
NEC 1037A im 1036A-Look, wie vor,

jedoch ca. 35 mm Bauhdhs, beige 259,-
NEC 1036A alt bewahrt, kurzfristig

wieder lieferbar!!, beige 259,-
NEC 1036/7A, A2000 intern, inkl. Anl.+
Einbaumaterial, Preissenkung 199,-
NEC 1038/7A, modifiziert als Ersatzlfwk.

f. A500 & A1000 199,-
Lieferung ab Lager!! Ladenverk.: Kaisersir. 82
Achtung, NEC P6+, disch. Version,

wieder lieferbar, nur 1690,-
Dataphon Akustikkoppler 821D2 mit Software,
anschluBfertig 299,-
Dataphon Akustikkoppler 521/23 mit Software,
anschluBfertig 399,

AHS-GmbH

(vorher Datentechnik M. Bittendorf),
Ladenverkauf: Kaiserstr. 82, Postiach 100248,
6360 Friedberg, Tel. Mo.~Fr. 9-13 &
14.30-18 Uhr: 06031/61950
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PRINTME) TECHNIK

8000 Miinchen 40 - Nikolalstr. 2 - Tel. 089/368197 -

NEU!! ELEKTRONISCHE FARBFILTER!!!
RGB-TRENNER fiir DiggiView und Diamond
Amiga Digitizer jetzt erhaltlich
SENSATIONSPREIS DM 298,-
Legen Sie die Filter weg. Mit diesem Zusatz
kénnen Sie die Bilder von Ihrer FARBKAME-
RA digitalisieren, in den Computer ablegen,
farbig auf dem Schirm darstellen und aus-
drucken!!! Ein ideales Gerét fiir jeden Digiti-
zer. AnschluBfertig zwischen VIDEOQUEL-
LE und Digitizer einzusetzen.

AMIGA FLACHBETT A4 SCANNER

Print-Technik Universal DM 1498,-
Der Scanner kann als BILDERFASSUNGS-
GERAT/Kopierer und Thermodrucker einge-
setzt werden. Die Scanndichte betrdgt 200
Punkte/Zoll, die Scannzeit 10 Sekunden. Die
Ablage des GANZEN Bildes erfolgt im IFF,
die Auflésungen 320 x 200/640 x 400/320 x
256/640 x 512 werden unterstitzt. Ausschnitt-
vergréBerungen sind maglich. Komplett mit
Software, Bindr + 16 Grau Darstellung. Mit
Personal Page verwendbar. Demo DM 10,-.

VIDED TEXT (WELTNEUHEIT)
EMPFANGS-SPEICHER-MODUL 298,-
Endlich kann man das VIDEOSIGNAL eines
Recorders, ScartTV oder Tuners dazu ver-
wenden, den freien Service des Teletextesim
IFF oder ASCII-Format abzulegen. Empfangt
alle Programme und Sie sind Uber alle Tele-
textangebote in Europa informiert. Super
Grafik. Wetter, News, Bérse etc,

NEU!!!

EUROTIZER RGB-DIGITIZER DM 498.-
Dieser Digitizer mit Software enthalt einen
RGB-TRENNER. SOFORT FARBBILD AUF
DEM SCHIRM. SENSATIONELL.

FARB GGD-KAMERA

mit ZOOM 12.5.-75 DM 1998,-
Ideale Reprokamera fur den Digi View undin
Verbindung mit einem Frame ?:reezer ideal
zur Echtzeit-Digitalisierung.

Benelux: 010-45076 96

- TELEX 112996

OSTERREICH - 1060 WIEN - STUMPERGASSE 34 - TEL. 022215973423

FAX: 089/399770

+ IAMHIS
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QUALITATS-FESTPLATTEN UND
FILECARDS
49,1 MB Filecard fiir A-2000 28 ms kompl. einsteckfertig 1388,-DM

Platte: Seagate 157 R - 3,5 Zoll. Controller: Omti 5527.
AuBerdem im Lieferumfang enthalten: Diskette mit der

Ihr Public Domain-Spezialist fiir Grafik und DTP

Embau und Bedienungsanleitung. Die Filecard lauft unter Amiga-

20 MB Amigos Festplatte fir A-500 oder A-1000 65 ms 948,- DM
Platte: Seagate 225 - 5,25 Zoll. Controller: Omti 5520
Amigafarbenes Gehause, als Unterbau flir Monitor geeignet,
Busdurchfiihtung, Schaltnetzteil ausgelegt zum Betrieb von 2 Fest-
platten! AuBerdem im Lreferumfang enthalten: Diskette mit der
Bootsoftware, Einbau- und Bedienungsanieitung.

Weitere Filecards und Festplatten aut Anfrage.

LEERDISKETTEN
200 NoName-Disks 35 Zoll 2DD 100 % errorfree  400,- DM
100 Markendisks. 35 Zoll2DD 100 % errorfree 235,- DM

100 Sony-Markendisks 3,5 Zoll 1DD 100 % errorfree. 210,- DM
100 NoName-Disks 52570l 2D 100 % errorfree  65,- DM
{Bitte erfragen Sie unsere Staffelpreise fir diese Disks)

PUBLIC DOMAIN FUR DEN AMIGA

100 Public Domain-Disketten lhrer Wah fir 250, DM inkl. 3.5-Zoll-
Disks Nurmalprensifro 3,5 Zoll (Marken-Disk) 5,-

Infodisks = 13.- DM Vorkasse. IBM-PD-Infoheft 3 DM (Vorkasse}: «
uber 1200 Disks vorratig.

Preis pro 5,25-Zoll-Disk 7,- DM/ab 10 Stiick, 6.- /ab 20 Stiick 5,- DM.
Modem Discovery 1200 CK 279,- DM
Trans-Modem 2400 A 468,- DM
Diese Modem sind geeignet fiir alle Amiga-, Atari- und IBM- Gerite. Der
AnschluB dieser Modem ans Postnetz istz. Z. noch bei Strafe verboten.
Der Inhouse-Betrieb ist jedoch eraubt.

Star LC-24-10 998,- DM/Star LC-10
LC-10 Color 698,- DM

AMIGA-QUALITATSLAUFWERKE VON
NEC UND TEAC

35  ZollNec 1037A superflach H 27 B 104 T 180 279 DM
3,5 Zoll Nec 1037A superflach mit Track-Display DM
525 Zoll Teac 55 FR Amiga Format und MS-DOS 40/80 359. DM
5.25 Zoll Nec Laufwerk mit Dispiay Amiga F. und

MS-DOS 40/80 425,- DM
Diese Laufwerke werden kompl. anschiuBfertig im ami afarbanan
Metaligehduse abschaltbar und mitdurchgefihrtem Bus bis df3 geliefert.
3,5 Zoll intern f. A-2000 (Nec 1036A) kompl. anschluBf. 199, DM

Amiga 2000 + Mon. 1084S + 2tes internes Nec 1036A 2598,- DM

PC/XT-Karte fir Amiga 2000 inkl. 5,25-Laufwerk ,- DM

PC/AT-Karte fir Amiga 2000 inkl. 5,25-Laufwerk auf Anfrage

2-MB-Erweiterung A-2000 intern (au!rﬁslbar auf 8 MB) 1298,-
Bootselector mit Dreifach-Umschaltung. Sie kénnen wahien, ob

Sie Inhr D0, Dft oder Df2 als Bootlaufwerk schalten wollen.  48,- DM

AuBerdem lieferbar: Blicher von Data Becker, Mediaboxen,

Abdeckhauben, Kickstart-Umschaltplatinen, Soundsampler, Midi-

Interfaces und mehr.

Ab sofort auch XT- + AT-Hardware lieferbar.

548,- DM

Die neue PD-Serie R-H-Swendet sich u. a. mit Fonts und Bildern an
den grafik- und DTP-orientierten Anwender. Z. Z. 95 Disketten, 220
Fonts und uiber 5000 ClipArt- bzw. Farbbilder aus allen Bereichen.
Bitte fordern Sie kostenloses Infomaterial uber das Gesamtpro-
gramm an Diskette ab DM 3,50

Die Rubrik TOOLS der R-H-S-Serie wurde unter dem Motto »Klas-
se statt Masse« zusammengestellt. In dieser Rubrik befinden sich
nur Top-Programme aus dem PD-Bereich. Alle Disketten dieser
Rubrik kosten je DM 10,- und werden mit austuhrlichen mehrsei-
tigen Anleitungen geliefert. U. a. befinden sich in dieser Rubrik:
Druckertreiber NEC P6 (P2200, P6+): Volle 360 x 360 DPI Aufio-
sung - super Qualitat.

TurboBoot: Mit dieser Diskette konnen Sie 3-5mal schneller booten
als bisher. Problemlose Installation auch auf anderen Disketten.

MS-Text: Super Textverarbeitung in Deutsch.

Haushaltsbuch: Mit diesem Programm kénnen Sie Ihren gesamten
Haushalt inklusive KFZ verwalten

Druckertreiber Beckertext/Textomat: Mit diesem Druckertreiber
kannen Sie mit Farbdruckern (NEC CP6, Epson JX 80 und kompa-
tiblen) Text in 7 verschiedenen Farben ausdrucken. Miteinem NEC
P6 (P2200, P6+) kann der Text zusatzlich noch in doppelter Hahe,
in 4facher GroBe und in Schattenschrift ausgegeben werden.

Spielesammlung: Auf dieser Diskette befinden sich die besten
Spiele aus dem PD-Bereich, u. a. Break, Paranoid, Invaders.

High-Score-Killer
Mit dieser steckbaren Hardwa-
re-Erweiterung (kein Loten) laBt
sich der Amiga stufenlos bis
zum Stillstand abbremsen oder

Virus-Detektor
Vergessen Sie alles, was Sie
bisher Giber softwaremaBigen
Virenschutz gehart haben. Der
Virus-Detektorwird indenLauf-

anhalten. DM56,- | werksport bzw. ans letzte ex-
. terne Laufwerk gesteckt und
Deutsche Anleitung iiberwacht alle vorhandenen

Workbench 1.3
U. a. wird die Installation des
Fast-File-Systems, der resetfe-
sten RAM-Disk und das Boo-
= ten aus der RAM-Disk genaue-

Laufwerke bzw. Disketten auf
Virenbefall. Der Virus-Detektor
erkennt alle bekannten und zu-
kiinftigen Viren.

Virus-Detektor inklusive Virus-

Versandkosten je nach Gewicht. Preisdnderungen unter Vorbehait:
Ladenzeiten: Mo - Frvon 10 - 13 und 14 - 18 Uhr. Sa 10 - 13 Uhr.

*** Computer Miithing (Versand 2001),
FliederstraBe 27, 4370 Marl ***
*** Telefon 02365/66076 ***

stens beschrieben. DM 15,- | Killer DM 38.-
Kickstartumsghaltplatine 3fach R_ H_ S
Betriebsfertig (ohne EPROMs) DM 59,- R. Hobbold
Mit einer zusdtzlichen Kickstart nach Gleisstralle 14
Wahl, z B Kick 1.3, 1.3 Anti-Virus, 4300 Essen 11
HQC, Level 42 etc DM 169,- | Tel. 0201/667607

Das beste

Modula-2

Software-Entwicklungssystem

/AMIGA

SFr. 270.-/DM 342.-
Demodiskette: SFr./DM 100.-

M2Amiga bas:ert &uiemem extrem schnellen Single-
Pass Compiler. Es ist voll in die Workbench integriert
und kann einfach vom CLI und der Workbench aus be-
dient werden. Es lauft auf allen Amiga Computern mit
einer Mindestkonfiguration von 512k RAM und einem
Diskettenlaufwerk. M2Amiga wurde speziell fiir den
Amiga entwickelt und unterstiitzt deshalb optimal die
Mugllchke!ten dieses einzigartigen Computers.

— Produziert optimierten Maschinencode. Entspricht

dem neuister Stand von Modula-2.
—Kein Zwischencode fiir Bibliotheksaufrufe und

Parameteriibergabe nétig.

— Unterstiitzt FEP 32/64 Bit IEEE Real-Zahlen, sogar
innerhalb  gleichen Programms gemischt.

— Einfacher Zugriff auf die Register, Inline-Code
mdglich. :

—Umfassendes Interface zum Amiga Betriebs-
system:

— Enthalt das beste Laufzeitsystem auf dem Amiga.
Offnet und schliesst alle beniitzten Bibliotheken,
fangt aife Abstiirze auf und gibt alle verwendeten
Ressourcen beim Abbruch wieder frei. Routinen fiir
System Requesters erlauben das Programmieren
Amiga-typischer Bedieneroberflédchen.

— Der Editor l4sst den Cursor direkt auf die Fehler-
stelle springen und dokumentiert sie im deutschen
Klartext, .

— Linkt in wenigen Sekunden, erzeugt kompakte und
schnelle, direkt ausfuhrbare Programme.

—Zum praktisahen Handbuch wird ein witziges, eng-
lisches Einfiihrungsbuch in Modula-2 mitgeliefert
(zusatzliches deutsches Einfiihrungsbuch SFr. 30~/
DM 35.-).

— Beispielprogramme zeigen den Gebrauch verschie-
denster Moglichkeiten.

— Folgende Werkzeuge sind fiir den professionellen

Programmierer erhaltlich: :

+ -Source Level Debugger, die neue Art, Pro-

bjekt-File Converter erlaubt €S, Pr
deren Sprachen einzubindy B

: Bandesrepubhk l}eutschtand

Interplan, Nymphenburgerstr, 134, 8000 Miinchen 19,
- 089/1234 066

.~ Miele-Datentechnik; Fuchshu! 17, 5?88 Winterberg,

(2983/8307

-~ 808 Software Service GmbH, Alter Postweg 101,

8900 Augsburg, 0821/85737

— SW-Datentechnik, Raiffeisenstr. 4, 2085 Quickbora,
04106/39 98

— Wilken & Sabelberg, Munzstr. 9, 3300 Braunschwmg
0531/42689

~ ALUDOM, Schiossstr. 63, 7000 Stuttgart 1,
0711/61 85 02/62 83 58

Schweiz:
~ Softwareland, Franklinstr. 27, 8050 Ziirich, 01/311 59 59

Osterreich:
—ICA GmbH, Heigerieinstr. 9, 1160 Wien, 0222/45 45 010

Bezug auch bei lhrem ndchsten Computer- oder Buchhandler.

Generalvertrieb fiir Europa:
A. + L. Meier-Vogt
Im Spéaten 23
CH-8906 Bonstetten/ZH
=== Tel. (41) (1) 700 30 37



PROGRAMM DES MONATS

DATA
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| DATA
* DATA
| DATA
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DATA
DATA
DATA
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44,00,be,04,70,4c,4e,cd,24,80
42,80,60,f8,ed,8b,9¢,5a,2¢c,d4
a2,46,74,00,24,b9,a8,41,00,1c
5b,2e,aa,9¢,57,b6,43,34,ec,b0
4b,0¢,d6,01,72,59,85,10,d6,c4
32,20,49,70,18,f2,8¢e,59,1e,c8
d2,43,28,25,b0,¢5,39,68,34,a2
97,ff,50,b1,98,ff,c6,4a,53,40
60,ee,79,ab,9b, 1e,18,b9,3c,7c
16,12,48,28,7f,60,06,6b,03,b5
£1,52,46,4a,07,ba,ds,0c,46,00
06,65,22,7a,2b,0b,5b,6a,a1,9d
49,1b,52,d4,a1,5d,5d,ec,67,20
51,ce,ff,fa,33,3f,50,52,95,e7
60,21,ca,ff,fc,ce,79,b0,3a,a6
e5,4a,92,25,4a,65,47,98,00,9d4
82,ff,eb,e5,67,3b,90,¢cb,f7,28
eb,45,¢9,d3,7e,6¢,19,4f,12,6a
13,48,7a,a1,9a,b9,fb,92,5a, fe
di,fe,fe,e7,9a,85,23,¢6,e5,1a
05,48,be,6e,34,6b,44,b6,16,21
88,2¢,21,8¢,2d,1e,24,aa,90,15
36,99,08,17,66,e5,c6,c0,05,17
ba,20,ba, £8,14,6¢,4F,15,3F,43
6f,14,06,79,b4,aa,43,a¢,94,0a
fb,2e,ce,55,98,da,ae,% ,b6,62
d3,25,05,5e,be¢,57,82,74,4a,7e
6e,38,c4,ac,06,20,61,21,7¢c,9¢c
11,62,45,fa,f6,6c,dc,97,72,0c
1d,ea,34,31,7a,f6,5e,d7,87,24
08,76,08,e4,4c,16,46,d5,11,ee
4a,20,f2,20,06,81,15,1b,5e,15
32,¢b,1f,b4,72,45, b, 1e,30,77
35,bd,22,ab,bd,d8,c3,ee,ad, 97
2a,1b,39,08,eb,1c,2¢,7a,15,04
9b,e6,20,a8,16,73,02,5a,8b,65
75,96,f4,4c,05,14,ec,¢5,00,30
cb,6e,a0,27,d8,da,af,ec,ae,c3
5a,d8,20,72,65,35,38,24,02,d6
22,78,bb,60,4a,71,18,02,ca,67
72,98,49,63,4e,30,6b,32,6a,be
ae,25,1d,d7,58,0e,83,b2,15,c2
9a,50,c2,fa,8¢,cc,63,b0,8a,76
04,4d,da,23,55,53,50,26,a8,61
a0,ed, 33,b8,5b,59,20,01,4da,8a
31,03,fa,d8,83,20,0e,ce,0a,02
72,98,a7,28,9a,4a,fe,28,30,%
31,36,a3,0d,db,1f,ea,04,16,d5
ad,69,e4,1b,e2,6¢,9b,e0,2d,c5
06,80,58,b9,16,a3,ce,c0,06,b6
5b,3f,1f,b8,cc,28,28,1f,b6,ch
15,ae,d4,76,3c,14,8¢,21,cc,22
08,a82,e3,c8,03,ed,ce,5b,e2,ed
90,f5,28,eb,9b,8,4e,e8,22,00
24,db,05,7e,26,3a,1f,82,f8,a7
dé,de,7a,50,01,99,13,d0,99,66
22,d6,fec,de,43,0f,60,a8,8¢f,50
41,43,4b,3¢,a3,56,0e,2e,d4,4e
£9,01,6a,79,98,4a,a8,01,6¢c,51
7e,e5,96,14,c4d, fe,ae,b0,50,15
1f,36,41,e8,03,90,2f,08,e1,97
fd,44,e0,40,02,20,5¢F,£6,27,de
2b,48,5b,59,f6,e5,2¢c,aa,04, 2
d4,a8,22,84,21,b5,3e,34,43,3a
b9,cb,bl1,0a,20,80,2b,2¢,18,21
0d,15,1¢,87,1b,86,e5,ad,62,8¢
d2,24,0c,04,39,81,3a,0c,a8,56
31,2e,32,be,8¢,66,dc,84,1c,b5
38,0d,44,96,01,1e,ca,c¢6,19,71
94,fb,a9,d5,af,%9,7a,0e,88,19
£9,¢4,30,f4,16,4a,52,66,5a, fe
92,01,1e,96,35,00,40,66,d5,e5
b3,1e,d9,2¢,0d,10,¢0,08,0e,86
5¢,ec,61,5e,b5,4b,6¢,a8,22,06
01,23,¢9,0¢,fc,98,42,50,c1,8f
5a,af,00,e8,65,12,2¢,f8,ca,9%
2e,55,29,9a,59,¢el1,4b,fa,16,1c
22,cc,b7,18,ce,2a,l1a,2a,42,b3
70,12,58,fd,a7,7b,5a,6e,9b,12
c6,c8,59,2¢,1b,b8,db,b7,0¢,aa
60,b8,1e,54,5b,0a,82,2¢,4f,c4
c6é,ba,2d,66,eb,79,54,71,1e,26
78,42,14,6e,85,36,8¢c,13,63,cb

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

. DATA
-~ DATA
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17,7a,74,32,30,31a,13,62,e3,48
30,33,6a,7e,1a,2¢e,1e,06,48,c0
d2,80,ea,25,7c,26,81,e6,a9,3f
b2,98,90,08,16,b9,13,86,da,af
29,56,50,22,03,20,00,08,01,19
96,5f,86,30,14,d2,f3,18,¢c2,ac
47,c6,d1,f9,0f,£3,07,96,f3,c0
e8,36,%,15,eb,8d,00,4e,33,e3
f2,f1,8b,99,e6,76,9¢,60,20,7a
14,88,0¢,98,be,5f,5,f3,66,60
ed,al,5¢,92,4a,98,66,56,22,18
52,81,b2,80,66,4e,88,bf,0d4,76
e9,d4,62,ca,7b,ea,d4,62,¢0,7b
eb,d4,62,c2,7b,ec,d4,62,be, 7
£2,54,ce,98,00,c4,b9,f1,a8,45
14,24,ef,6a,48,0¢c,68,03,f0,51
fe,0b,40,70,96,63,62,51,d0,81
60,06,1d,b2,53,42,e4,1d,0a,de
21,80,fa,77,¢2,02,78,2a,48,22
48,cf,¢7,0e,02,80,e8,be,01,3a
18,98,60,8¢c,ff,bd,1c,c8,90,88
24,48,95,¢9,18,93,c2,5a,cc,96
55,1¢,b2,92,82,23,11,bf,c3,32
92,¢b,6a,32,fd,90,20,44,ee,49
30,75,02,69,23,24,50,88,68,c6
9e,19,20,18,10,36,16,ac,06,e5
88,d1,¢0,60,f2,58,88,b1,9,d5
74,6d,c¢4,02,04,6e,dc,c5,8b,04
bb,c4,6a,07,88,22,08,74, fe,2c
9f,ac,55,a0,9¢,55,32,20,80,ed
ab,aa,5e,28,95,a¢,33,78,67,8e
9a,6a,94,1e,ac,9d,b0,96,2¢,7a
10,90,7c,a9,0e,af,f3,b1,a6,%
£6,24,5a,97,ca,ac,1b,72,8a,69
ce,1f,70,42,7d4,01,02,be,cb,06
ee,eb,4c,ee,2e,fb,63,ef,8d,95
15,€6,e5,06,66,70,09,16,51,cc
36,20,fb,98,6¢,8f,16,54,b2,91
8e,3d,0c,52,40,45,ea,b4,7c,f2
d5,d6,95,1¢,ae,5d,b2,0a, 36, 5¢c
02,8a,ab,0a,2e,00,97,¢0,70,2a
if,la,c2,fa,1f,0a,62,7f,b8,db
5f,00,30,7e,0b,9,0¢,c1,85,f3
Oe,72,fa,05,4a,fd,64,4b,03,03
7b,34,14,6b,04,51,17,12,68,07
51,a7,a6,5a,14,d44,a9,24,0e,65
4c,2a,8b,05,6a,02,5¢,¢0,45,95
d6,03,e2,72,0a,51,83,0b,b9,c1
Oe,de,60,04,6e,30,0e,17,4d,01
52,0¢,44,e,47,2b,b0,ff,88,7c
8e,30,94,37,6¢,60,06,79,84,42
50,68,2b,1e,7e,4a,50,66,2a, f4
62,1d,30,e2,23,46,58,a1,ba,04
e4,58,71,60,06,5¢e,c0,4b,fa,ec
¢4,51,de,ed,ec,80,67,66,90,05
09,40,10,6f,d8,a7,¢0,00,20,7a
22,7a,1a,d0,de,c0,32,00,ed,48
el,49,d2,40,41,f0,d5,2f,43,f1
10,1b,72,07,10,1a,12,80,46,00
10,80,d0,00,c0,ff,a0,d2,ea,28
98,45,ee,4c,9f,db,82,31,61,3e
73,06,44,8c,45,31,e7,6¢c,0c,07
de,80,3e,ff,5a,b3,1d,de,0f,3b
1d,ce,8d,75,17,de,78,8a,d0,61
02,60,d8,fc,a6,54,97,01,31,bc
52,60,14,66,2e,1a,90,71,44,50
83,46,1a,30,d4,4e,3a,1a,a7,5d
d5,08,a6,72,68,70,ac,6b,%,b4
94,de,52,07,61,4¢,cc,45,98,2d
44,80,45,90,2d,a0,0b,6,88,58
2e,34,20,45,80,2d,20,25,16,78
42,80,61,24,d8,be,5a,70,01,61
1c,28,5f,94,9f,80,14,cd,a2,4a
70,03,61,0¢,7c,42,51,87,78,d1
e7,3a,22,3a,1d,34,d2,de,97,fb
le,e6,4a,41,67,06,20,fa,96,41
60, f6,41,e8,e2,01,69,29,01,67
22,4a,18,66,20,ce,f7,1b,9¢,e0
02,03,42,bc,45,10,45,1b,84,61
08,08,14,d6,ae,19,d42,4a,19,66
fc¢,53,49,0¢,29,59,3fF,d44,58,47
12,ac,86,2f,e4,67,04,12,d8,60
£8,42,19,19,7e,13,37,03,2e,de
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2a,19,87,d1,07,f4,88,00,14,96
87,68,14,2d,be,24,20,bb,ae,c8
26,be,ea,03,1¢c,b0,33,07,26,db
60,98,4b,60,83,96,42,50,2f,0e
3¢,92,1¢c,4a,22,52,70,3f,42,1a
£0,¢7,f¢,b3,90,a3,67,16,2a,51
70,40,dd,8b,£2,22,4d,bb,7a,8f
ea,66,ea,2¢c,5f,ed,28,d4,60,fd
76,8¢c,1e,5¢,4a,90,ae,07,07,b3
73,b7,1¢,50,53,bd,07,4b,00,d47
1c¢,46,58,f6,4e,80,89,76,30,3¢c
9¢,05,e4,92,fe,57,51,a9,10,c0
f8,5b,21,80,b7,13,00,e8,¢cb,1a
07,22,8¢,41,01,2e,e7,0e,8e,ca
81,03,00,59,03,03,ee,ed,fc,f4
2¢,a7,c8,0f,6d,b8,6a,82,23,de
16,62,da,41,0b,b0,06,e2,be,a2
24,6d,ee,al,04,1a,4e,be,a2,c0
4d,91,ec,3b,ca,61,0e,b4,11,F4
a4,9b,1e,fe,0a,5d,76,fd,b2,10
54,87,ef,12,aa,60,9f,96,be, 10
¢0,10,c1,3e,78,24,07,04,e9,12
78,0e,58,d6,14,92,7a,09,25,b7
5b,b0,9¢,96,¢6,54,24,8b,47,fa
02,70,36,bc,e6,7f,a3,9¢,08,8b
42,4a,10,66,0e,f2,0e,18,38,11
7¢,00,3a,bd,df ,e4,8¢,e1,30,ca
14,7a,cc,5a,bl,8e,60,c6,14,bd
94,06,46,65,2¢,18,67,a7,¢3,£0
b0,74,0a,61,de,c7?,fb,d4,5b,ce
d2,0¢,90,da,e5,05,65,26,20,3a
la,c6,5b,80,b0,d4,2f,be,67,c1
21,b7,05,ba,3c,b2,52,90,b4,£5
44,20,ba,1a,a8,c0,05, f4,be,8e
fe,66,e5,f2,3a,80,04,57,18,23
9a,42,82,42,83,d9,8d,30,18,0c
40,e4,32,73,04,d0,4c,98,00,eb
16,46,64,e2,b8,2f,40,65,dc,d8
17,3¢,64,d6,6c,17,36,65,d0,4a
le,de,69,60,6d,6e,60,30,61,68
9e¢,0f,ee,48,52,40,66,3e,19,17
Oc,64,f0,¢3,31,17,06,65,ea,1c
17,02,64,e4,c3,af, fe,65,de,61
3a,f2,da,16,f2,64,ca,b4,e2,09
ec,65,c4,b2,9¢,e8,64,be,bb,c0
55,e2,65,b8,ba,aa,de,de,60,02
1b,42,45,22,10,4a,52,67,02,61
0a,f8,d5,b8,06,42,c¢,22,99,5¢
63,2¢,7a,16,84,76,15,e4,12,66
16,9v,61,42,28,02,2a,03, 54,40
f£2,d47,24,00,26,01,98,80,9a,81
55,44 ,2¢,b5,4f,04,50,67,2b,76
a2,65,c6,08,ca,01,48,cc,18,a7
2b,87,84,66,60,52,3a,34,30,56
05,ab,64,4a,8b,00,e3,33,27,11
35,a9,68,01,12,5¢,56,10,40,92
04,12,2a,05,2e,14,5b,00,05,3a
d2,00,5e,00,e1,29,1f,06,43,9d
6a,00,76,01,3d4,00,83,ee,03,ee
76,37,e0,42,43,af,d6,72,46, 6¢
93,32,70,d3,eb,28,b2,51,60,0b
e0,b1,58,4d,¢ca,00,22,14,d5,31
0a,0c,0d,be,68,b6,e1,bec,73,00
Oe,3d,e2,£6,6b,13,98,b0,7a,18
94,67,fa,7d,16,5¢,77,e3,00,45
50,51,52,53,54,55,56,57,58,59
00,46,5f,4¢c,4d,4e,4f,42,00,30
31,32,33,34,35,36,37,38,39,61
41,62,42,63,43,64,44,65,45,66
46,cb,el1,ff,02,ce,11,72,14,11
6d,a8,4b,e8,e5,55,39,40,a7,42
42,84,70,d6,18,3¢,0¢,53,00,51
67,16,42,53,d0,7f,a6,43,6f,ac
30,¢8,0a,5¢,38,f8,£8,9¢,32,3a
18,1¢,72,13,40,7f,4¢,33,be,d0
5a,67,45,49,10,b8,00,43,a8,2d
79,¢b,41,66,28,48,44,67,c8,53

Listing. »MasterCruncher__Gen«
erzeugt den lauffahigen Packer
»MasterCruncher« auf Diskette.
Bitte mit dem Checksummer
(Ausgabe 1/89, Seite 60) eingeben.
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PROGRAMM DES MONATS
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671
672
673
674
675
676
677
678

683

685

Mo
L8
w0
ms
¥B
31
q2
FA
89
CcY
Cp
2%
it
e7
oW
b4
of
WY
54
4L
X8
90
G3

¥3
H6

Tk
tY

7A
CK
7B
iU
6
tK
nJ
n3
7t
27
¥n
nN
k8
il
1i
Iw
GD
™
28
5q
Ev

nc

Gw
KN
LU
Tu
aJ
3z
Om
5b
25
hJ
Sw
wR
Mp

669 R1

Te
ch
Hg
vb
Rl
11
gX
n3
g5

679 OM
‘680 z6
681 4x
682 EO

XT

684 tJ

xT

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

44,08,9f,64,53,13,c2,8e,7e,53
22,4b,¢1,00,95,83,2b,c2,4¢,55
46,03,52,60,78,6e,f8,fe,4d,ae
36,86,2¢,6e,00,14,e0,e7,ba,28
e0,17,¢4,72,20,95,ca,7a,9f,%9b
2d,c0,1f,8a,17,b4,0¢,13,e0,39
b2,4e,16,14,48,53,67,18,e5,e3
6a,2a,42,40,10,3a,17,9%,72,15
b0,33,10,f9,87,d0,51,8,ac,4e
b8,06,e3,eb,56,1a,59,36,84,50
47,£d,0e,10,ba,17,7¢,34,fd,06
52,93,85,0f,10,01,52,44,47,17
d8,d0,02,de,47,b2,d0,52,13,47
37,cb,ba,5a,22,0b,60,2d,¢2,00
07,06,1b,7¢,6¢,a7,ea,01,1a,32
8b,20,74,fe,70,69,02,b6,2a,7a
fe,c8,42,15,16,3f,9b,40,17,b2
4a,50,67,72,0¢,50,e0,2f,9f,60
b5,86,c0,46,e1,35,94,aa,af,6a
54,04 ,4a,48,40,67,40,a1,2f, a4
a0,05,80,20,7a,6c,01,22,14,12
24,88,2e,85,d41,92,33,ef,d6,50
£5,02,03,66,e5,c8,1d,1b,e7,04
70,2a,57,bb,ba,fa,f1,16,57,13
45,fa,ed,c0,34,bc,b9,bf,31,2a
78,6b,52,37,10,e2,e4,a4,38,26
55,60,10,ff,cb,03,2¢,60,00,ce
Oc,e4,05,e0,e9,05,5¢,a6,40,03
e4,11,0e,4c,68,9f,ef,ea, 02,06
el,db,01,dd,de,02,82,1a,20,12
97,00,01,24,f3,¢7,53,0b,de,68
37,80,47,b5,20,3a,13,5e,¢c1,07
ifr,10,fe,00,13,e5,ad,63,00,fc
66,78,e8,9f,71,bl,06,ad,4e, 74
d6,12,45,ab,3d,08,56,03,04,00
66,5¢,03,1e,74,18,87,42,10,28
6¢,46,00,e2,08,65,26,40,07,40
68,03,34,05,ff,6c,fa,32,80,60
2e,52,7e,9b,£0,01,e9,37,60,20
08,0¢,67,62,1a,6d,d7,60,6c,08
da,4e,d8,42,51,60,ea,29,40,00
5e,71,15,ce,01,a9,eb,25,b3,5a
bf,0e,c6,01,78,ce,46,7c,c0,4c
42,81,7a,04,2d,37,12,18,42,82
9a,8b,4a,81,10,ea,ba,80,82,58
45,16,93,ec,ba,c4,e8,98,79,0b
fe,56,17,03,3e,b1,07,cd,00,2¢e
19,16,19,89,23,e0,04,b2,03,66
f2,e6,03,6a,30,01,31,02,32,03
33,04,34,05,35,06,36,07,37,08
38,09,07,f8,2f,30,0a,41,0a,61
29,be,4e,0b,62,0c,43,0¢,63,0d
44,0d,64,0e,45,0e,65,0f,46,0f
66,03, fc,37,ad,£0,80,74,00,e9
98,16,d9,af, 1e,0f, 74, ff,0c,02
27,09,62,06,e8;,a1,30,60,04,06
03,00,37,10,¢3,19,¢f,6f,e2,95
01,0f,11,¢3,c1,35,2a,55,¢2,81
78,36,81,c2,58,12,18,93,34,12
81,12,08,12,14,2a,80,dc,67,e7
62,48,55,66,3a,22,7a,11,ee,20
09, fe,3b,66,30,b5,9a,a2,57, 7e
96,d0,a1,6e,61,fc,3e,10,91,61
28,eb,43,b4,61,22,7b,d47,61,1c
68,0f,fa,61,16,ed,2a2,4b,16,d0
55,64,78,20,c6,8¢,0f,7e,0b,42
80,10,19,¢0,98,8e,df,7b,c6,60
54,56,48,51,cf, ££,£0,7d,0¢,05
5d,9¢,00,4f,f0,06,66,f6,e6,fb
88,1d,11,0e,9d,¢b,3¢,f0,18,66
8f,43,e8,28,4d4,07,37,00,40,67
48,84,4f,d0,b4,56,28,78,00,08
78,69,ea,72,94,52,49,c4,6b,b4
14,0d,47,2e,be,c8,0¢,d2,1b,13
3c,14,0e,00,9e,10,60,d4,66,2¢
28,48,45,dc,28,70,24,62,34,72
17,2e,1c,12,1¢c,48,80,34,01,el
49,ed,4a,d2,42,42,40,1c,00, £
81,10,3e,¢7,8a,18,73,e4,14,1c
67,3c,0c,02,b6,67,67,da,%,2a
9¢,b7,e5,4e,23,28,34,13,a5,e6
48a,26,6a,ad,ef,47,f3,20,aa,d1
43,78,07,1a,13,46,05,11,85,94

686 HY
687 XT
688 y0
689 7r
690 2Y
691 : YQ
692 B0
693 wH
694 i1
695 uS.
696 BA
697 jd
698 o0

699 AK

700 VP
701 jP
702 Ib
703 Sq
704 Oo
705 JU
706 8D
707 ok
708 p3
709 3T
710 VZ
711 ta
712 q0
713 ne
714 84
715 iL
716 yX
717 VC
718 WN
719 us
720 yn
721 zg
722 Kq
723 1w
724 Lz
725 59
726 W
727 1D
728 £0
729 3e
730 ol
731 1IN
732 hi
733 kh

734 RM

735 rq
736 hL
737 y6
738 ZG
739 vb
740 mD
741 OA
742 Le
Th3 ™M
Thé Sw
745 EY
746 57
747 dm
748 EL

749 BT

750 zy
751 n7
752 QU
753 Nk

754 1D
755 ch

756 6ﬁ

757 &P

758 =N
759 89

760 VO
761 gC

762 6g

763 9H

764 Nv
765 SV

766 Iﬁ'

767 fx
768 9z

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

\DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

df,74,06,43,00,28,d6,ea,7d,b7
34,c6,ee,52,48,6,62,c0,ac,15
76,76,33,84,b4,3¢c,ba,4e,ba,3c
22,b3,45,92,45,62,20,32,10,62
90,81,90,ba,10,58,d8,7f,3e,72
94,1f,fe,02,c9,11,32,34,82,92
e7,66,61,38,2a,28,17,10,46,2a
8b,d0,bf,ae,3a,be,b6,b1,70,ec
a7,35,66,f6,77,8b,d¢,8a,04,09
88,11,fe,88,18,13,8¢,42,55,¢cl1
59,ef,8¢c,78,04,a8,c1,02,56,c8
74,24,d8,ee,06,£8,db,60, £6,4b
00,0f,£4,42,95,¢1,04, f1,aa,4b
fa,el,b0,7a,e2,ec,70,00,1a,a7
96,a2,d2,16,be,b5,c2,a8,45,¢c2
35,0f,¢6,1f,37,c6,d0,bc,e2,4¢
d0,d8,56,45,f0,08,00,22,17,ef
de, 50,89,42,45,20,1e,70,78, ff
20,08,d4,f8,e3,bf,e0,38,46,11
33,6a,10,10,33,fe,£1,97,30,b3
72,01,24,3a,e6,2¢,b0,30,c1,af
66,36,48,e7,80,f0,42,40,43,90
ff,81,26,49,b3,08,66,10,b3,ca
62,0c,bl,cb,62,08,52,40,01, fc
df,89,ff,66,ec,b0,75,26,82,29
33,2e,0b,61,24,ba,33,5b,47,00
24,dc,2¢c,ab,41,52,41,47,£0,10
00,%7,ca,57,ca,ff,ba,fc,27,62
32,¢8,30,5¢,90,41,34,01,67,32
b4,77,ea,0c,16,25,66,4b,a2,ed
10,6a,ac,1a,36,56,a8,41,ca,0d
f2,7a,00,60,c3,01,2a,41,f0,ca
03,1¢,06,51,25,47,ea,ff,ff,b7
¢8,f7,4d,b1,4a,12,d8,52,45, fc
15,2a,0d4,e7,6¢c,5f,41,20,09,e2
88,64,06,52,49,33,7f,ae,0f,32
¢1,20,a¢,93,4c,8f,ba,00, 4,93
¢8,21,49,7¢c,8¢c,59,9%,7¢,55,64
36,2a,76,05,d8,e2,34,ba,2e,07
£6,9a,e6,0e,da,a0,06,48,82,6d
00,e5,29,82,45,42,f1,75,30,07
e4,0e,a2,aa,5d,05,08,0f,db,74
72,84,02,05,03,08,0a,12,fb, f5
2¢,76,02,d9,76,38,70,7d,e2,4b
96,80,a8,8¢,96,89,e3,4b,36,33
30,06,38,03,e0,4b,f4,8b,e7,69
88,4d,02,44,00,0f,e4,05,f4,c0
44,01,20,06,06,09,08,0¢,04,16
3f,bf,02,3f,62,1a,44,44,32,00
bd,44,3f,6F,0c,04,41,00,40,78
09,09,c1,bb,7f,3a,78,06,68,27
cf,34,5a,04,06,0a,01,e0,2e,03
Oa,47,fa,ff,f4,eb,67,7a,38,7a
04,7b,89,1e,b0,44,5¢,cd, ff, £6
90,44,18,33,50,05,48,84,72, ff
e9,69,d8,45,53,44,82,40,e2,89
e2,17,51,ce,00,08,12,c7,42,47
7e,07,da,0b, fe,87,d0,10,%9a,29
le,6b,e6,bf,c3,97,06,59,03,1e
02,26,41,ea,2e,34,ba,22,08,24
59,3e,90,03,d2,e2,4a,80,67,58
60,be,d8,ee,56,aa,35,d8,6a,36
8a,5b,0b,06,8e,7e,2a,0d,2a,1d
44 ,c8,66,be,82,23,fa,e4,69,9f
a3,29,6a,33,fa,e2,de,ed,0b,60
50,1d,94,3a,f5,87,18,e2,01,c6
22,aa,cl,ee,b0,d9,de,42,80,6¢c
70,01,1f,65,43,85,64,2¢,1d,e9
65,9a,23,33,a4,¢c,10,26,%,23
e7,e8,42,53,6,4¢,26,82,96,b5
2a,06,c7,06,00,22,c0,78,66,66
£0,1e,37,1a,20,90,63,68,41,09
90,01,d0,85,70,00,94,45,f0,e9
66,2c,28,5d,40,de,07,00,2f,42
d2,db,26,d5,06,76,20,4c,20,39
cd,07,d2,50,d2,09,68,60, 52,60
47,ea,66,2e,b0,65,01,1e,20,2d
5¢,80,02,23,c0,9d,2b,7f,ea,5d
d0,44,20,54,58,8d,20,3a,01,02
c0,fa,a7,ea,34,60,1e,0c,40,ca
43,66,18,89,b7,de,20,1d,80,fc
f2,06,48,¢0,52,80,21,f¢c,3a,70
08,2¢,37,14,95,75,66,¢6,76,4a

769 CL
770 v2
771 hl
772 PO
773 zk
T74 ol
775 mS
776 uW
777 oC
778 eo
779 to
780 Qr
781 GO
782 Mg
783 AV
784 2¢

- 785 wi

786 In

787 jw

788 oi
789 7T
790 Df
791 KM
792 dL
793 vd
794 To
795 2D
796 SW
797 Ab
798 TO
799 He
800 1W
801 37
802 Oc
803 aC
804 e0
805 UL
806 PP
807 bF
808 01
809 %

810 zn

811 6T
812 Dd
813 xJ
814 QF
815 no
816 Yz
817 18
818 y7
819 ex
820 Jn

821 16

822 Wz
823 4U
824 pH
825 v
826 23
827 61
828 nG
829 ic
830 p9
831 FB

832 H?

833 E1
834 KX
835 Sg
836 mm

837 ze

838 HX
839 Dm
840 Ma
841 1d
842 JE
843 qt
844 el
845 V2
846 e5
847 Gn
848 dM

849 DN

850 kb
851 Kv

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

5d,00,¢8&,70,04,39,b5,0e,¢0,75
2¢,72,d2,cc,24,08,26,00,22,3a
00,c¢0,f2,d47,d0,43,77,v9,99,ce
ac,29,02,28,c4,3a,bf,cc,ba,9d
£5,1d,e0,69,fc,03,a¢,13,47,43
80,27,0¢,e7,a0,ce,7d,01,11,e0
9d,18,e0,f3,5d,ef,63,78,a82,c2
e9,13,f0,2¢,7d,1d,25,d0,c8,01
64,6¢,3¢,b7,e3,00,64,66,31,3a
68,73,7¢,11,40,33,49,18,03,38
67,47,18,80,24,51,67,48,18,07
d5,ca,58,8a,2b,4a,d0,7b,80,83
61,d9,be,11,4d,b1,06,14,ea,8d
2¢,78,19,50,9¢,b1,09,18,3a,1b
2e,00,b5,2f,60,35,68,1e,2b,58
39,0¢,09,24d,8¢,e2,2f,cf,9a,89
54,81,22,c¢1,07,£F,01,16,2f,0b
2¢,07,53,86,26,8b,5f,1f,4b,8b
22,3¢,21,8e,e6,99,a1,58,8b,98
4a,le,67,04,08,c1,00,01,d6,57
91,3b,3a,28,c0,58,8¢,51,ce, f
e0,26,5f,ee,6f,17,19,47,e9,24
9a,b6,47,ea,2d,90,b6,47,eb,2d
a8,b6,47,ec,9d,86,75,b0,0¢,6b
a3, le,ed,02,4e,71,6d,19,7a,00
bl,96,be,86,6e,c¢6,2f,07,7a,ff
18,1a,8e,d0,10,5a,99,52,87,53
87,67,1a,43,af,28,45,04,75,22
90, 5¢,28,00,08,58,80,e4,88,23
40,ca,8f,40,60,e2,2e,1f,42,29
a2,07,43,95,be,2a,b2,47,50,50
33,00,0f,al,c1,07,52,08,92,59
51,62,25,11,84,¢f,2e,09,f7,19
69,e9,61,28,30,3f,1b,e5,88,20
4b,d7,c0,d40,af,0¢,22,23,a3,89
22,71,74,06,89,4e,ae,{d,90,9
a2,3e,61,06,0d,2¢,04,ff,36,4a
85,67,02,52,86,7a,01,d2,8f,4a
9b,22,96,20,06,¢7,88,22,70,08
b2,0f,c1,1b,67,24,80,25,e7,89
£8,85,0c,28,70,18,00,50,8¢,53
80,20,4¢,24,49,22,1b,00,f¢,37
22,12,d1,c1,24,88,51,c8,ff,f0
60,d8,1s,ff,30,10,48,e7, ff, fe
4b,fa,01,80,41,fa,ff,£2,22,50
58,00, fe,03,d3,c9,58,89,2b,49
f4,18,2b,7¢,00,5d,2e,05,18,61
Oe,4e,b9,be,0f,ce,de,df,7f, £F
6e,20,31,09,14,22,18,22,6d,00
18,d3,c5,d1,d0,91,18,af,8¢c,85
04,4a,60,6a,02,53,88,fc,al,88
5a,ba,10,8a,ec,0¢,38,76,03,71
ab,c8,00,e1,82,78,1f,e5,6¢,46
44,53,42,29,fF,8f,00,de,0a,4a
43,67,06,b8,41,56,7d,0f,da,14
bl1,94,04,48,82,42,42,£8,1e,0a
0a,72,89,02,0e,07,04,01,13,20
33,c8,00,df, f1,80,fa,bf,£6,d2
a6,d6,26,6b,00,14,50,8b,b1,cb
éf,fa,75,c8,4¢,3a,74,03,61,87
08,e0,ca,d5,42,41,52,42,10,aa
00,67,12,44,53,43,¢1,11,51,76
19,16,33,20,05,48,83,d2,43,30
fe,11,0¢,0a,02,f6,a7,0a,06,04
03,02,0c,41,ae,4f,67,42,47,b3
3e,34,76,01,53,63,00,e0,b1,52
43,60,56,18,33,e1,46,48,84,71
83,00,cc,5¢e,e3,4b,d4,73,30,04
9b,5e,40,00,32,00,04,07,7¢,aa
00,£6,94,42,42,76,05,42,44,bd
51,64 ,04,76,08,78,40,63,08,66
04,10,20,e3,10,e3,52,51,cb, ff
f4,d4,44,45,F1,41,e0,fF,97,48
el,d5,c1,53,41,13,22,51,c9,ff
fe,60,fa,ab,c8,4e,75,b4,9b,6d
¢l,a0,5a,a8,37,00,fc,00,fe,00
82,40,3f,8¢,00,f4,00,86,00,fa
00,93,00,fd,00,69,80,6¢e,80,04
¢0,07,40,02,60,03,a0,01,40,01
¢0,ec,06,fe,03,00,38,47,41,24
0d,26,6a,28,50,83,2a,1a,2¢c,d4
a0,2e,06,£5,31,01,32,cb,41,34
0d,36,6a,50,18,04,a4,db,01, 3¢
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PROGRAMM DES MONATS

852 93
853 FQ
854 0OV
855 ed
856 Ee
857 o7
858 xg
859 kB
860 Ok
861 QH
862 v1
863 q7
864 wQ
865 1D
866 dH
867 9U
868 Id
869 pN
870 J1
871 zx
872 Ya
873 18
874 vj
875 Au
876 FR
877 7T
878 PR
879 gx
880 vK
881 HY
882 se
883 ER
884 pg
885 SF
886 NC
887 4P

DATA 72,50,51,ba,01,fa,Bc,88,11,11
DATA 92,00, 38,00,9,00,d0,00,8e,29
DATA 81,00,90,29,c1,00,e0,02,fe,0f
DATA e2,6a,e4,50,bb,63,45,e8,22,c6
DATA 01,02,5¢,04,00,24,01,d44,93,6b
DATA el,cd,75,82,05,79,01,84,09,bd
DATA 01,86,02,46,01,a2,0f,ca,01,a4
DATA 04,22,01,a6,ac,01,ff,0d,29,ac
DATA 96,31,5b,2¢,39,b7,56,41,6¢e,a9
DATA 49,dc,4a,51,b9,81,59,72,e3,e4
DATA 61,86,¢9,69,4d,92,71,9b,23,79
DATA 37,45,81,6e,86,89,dc,04,91,b9
DATA d9,99,de,64,a1,ae,10,0f,bl,67
DATA 21,0e,b9,ce,42,04,¢1,9¢,85,0¢
DATA ¢9,38,0b,0b,d1,71,16,e2,0a,d9
DATA 2¢,¢4,09,e1,59,89,08,e4,33,91
DATA 00,22,00,e9,5d,88,07,f1,b3,10
DATA 06,f9,67,23,05,ff,df,de,41,09
DATA 04,09,71,16,22,03,11,2¢,¢4,02
DATA 19,59,88,01,21,09,77,80,51,15
DATA f£f,ff,ff,fe,01,0f,47,bb,ch,1c
DATA 07,be,88,f1,06,1e,2f,30,51,0b
DATA 23,09,44,46,31,3a,1f,21,0b,4F
DATA f4,c7,1f,0d,43,41,eb,73,60,4c
DATA 75,09,99,c1,08,0a,de,60,04,06
DATA 6f,30,82,0e,77,f8,c0,13,04,90
DATA ¢2,30,04,0b,ef,72,57,57,6¢,40
DATA 3a,48,02,ff,0e,0¢c,45,58,79,f1
DATA 01,8¢,43,4¢,49,09,33,61,de,01
DATA 20,09,7b,a5,3e,3e,c1,38,b4,27
DATA 06,98,63,9¢,20,56,33,2¢e,87,3b
DATA ca,3e,3e,3d,3d4,2d4,24,24,20,e2
DATA 3f,03,91,85,a¢,28,¢8,03,a5,42
DATA 4f,0b,63,b1,52,41,48,4d,8¢e,4d
DATA 49,40,4e,41,45,4¢,69,06,0f,42
DATA 52,2f,93,05,e4,0f,dec,43,4f,50

888 ge
889 58
890 3a

DATA 59,52,49,47,48,18,0f,42,1¢,4d
DATA 97,23,4b,52,44,26,9e,45,43,48
DATA 4e,49,4b,af,b7,08,4c,41,68,0a
891 tr DATA 31,e2,19,08,4c,14,33,23,05,ae
892 oY DATA 82,c3,58,ff,18,0a,50,77,46,01
893 6k DATA f7,e6,40,38,53,ff,38,72,5¢,e0
894 ¥R DATA 11,ad,0a,f0,5e,28,f0,12,56,05
895 sq DATA 78,2f,14,13,78,db,e0,06,35,17
896 Vt DATA 0Ob,14,be,55,01,5e,05,b4,f1,90
897 Ah DATA 29,01,15,6f,55,80,07,62,7f,48
898 AA DATA 84,5b,44,5e,53,53,8b,b5,16,b9
899 xD' DATA e2,53,53,40,82,54,49,4f,4e,20
900 3v DATA f8,1f,52,54,48,62,20,5b,a3,24
901 GV DATA f1,ff,01,18,da,b9,30,20,44,55
962 Ty DATA 4d,50,ce,ab,89,04,2¢,76,52,43
903 8u DATA f1,50,54,05,0f,20,4a,24,0b,bb
904 nU DATA ec,00,9e,20,87,41,cb,3a,36,95
905 5X DATA 15,3c,1e,09,be,13,0c,be,06,39
906 Vi DATA 68,0b,24,be,0b,1f,0e,76,16,82
907 yW DATA 77,06,e4,81,05,12,42,8¢,20,54
908 tK DATA 02,22,e0,59,90,0,49,53,20,41
909 E8 DATA 4c,f9,27,41,44,59,5,b7,35,41
910 Cg DATA 71,07,78,2¢,00,e0,00,29,10,db
911 p3 DATA Oe,f0,9¢,0e,f0,04,ec,46,62,09
912 4q DATA a0,d4,21,e0,15,60,34d,52,4e,6¢
913 Sr DATA 20,d7,83,20,4e,4f,50,46,53,41
914 4Z DATA 8c,44,26,99,08,10,0a,30,43,52
915 ki DATA 1d,66,43,48,e1,1f,47,b9,50,64
916 Om DATA 49,41,53,38,57,41,49,54,c4,47
1917 yt DATA 04,f0,46,14,£0,41,42,de,20,54
918 IE DATA 4f,20,52,45,50,41,43,90,df,41
919 FK DATA 06,4c,45,c4,da,1c,77,80,4f,55
920 T2 DATA 54,6f,46,20,4d,45,4d,19,fe,59
921 2p DATA 42,2a,03,36,20,20,20,7¢,01,0e
922 PM DATA 20,d2,1b,52,4e,2e,2e,2e,20,78
923 N1 DATA 44,45,46,49,4e,02,fF,48,55,4e

924 Aur
925 Hi
926 w8
927 GD
928 av
929 K2
930 KZ
931 50

DATA 4b,d4,03,52,20,4F,56,45,52,4¢c
DATA 41,59,45,44,20,00,1f,14,00,f8
DATA 3f,d4,ff,1f,18,1b,c8,00,ec,67
DATA d2,70,68,69,63,73,2e,6¢c,69,62
DATA 72,61,72,79,84,fe,77,1a,33,c0
DATA 90,83,1b,30,43,ef,21,07,1¢,31
DATA 38,df,43,0e,1d,32,34,be,80,1a
DATA ff,01,1e,33,bc,53,4b,10,80,07
932 88 DATA de,01,05,20,30,30,00,74,6f,70
933 ofF DATA 61,7a,2e,66,6f,6e,74,d4,3F,91
934 yk DATA 31,e6,00,3b,69,56,ac,67,07,44
935 ex DATA 46,30,3a,9e,07,22,£3,00,a8,12
936 tN DATA 8e,55,f0,0f,4a,49,e4,39,2f,63
937 gA DATA 6f,6e,73,6f,6¢c,65,2¢,64,65,76
938 Fv. DATA 69,63,65,78,ff,41,1e,9e,01,2¢c
939 vk DATA a0,0f,0f,a8,¢1,03,22,f0,80,3b
G40 0. DATA 25,ee,%c,ec,1b,1f,54,2d,15,92
941 Ep DATA 38,07,9e,35,da,a8,02,15,06,16
942 Lw DATA 50,90,83,c6,1a,ce,54,22,d6,01
943 BM DATA Oe,06,6a,3e,50,05,23,44,38,d0
944 5Y DATA a8,41,e6,04d,f0,6a,76,50,05,24
945 xX DATA fe,38,08,a8,41,0e,0d,16,6a,le
946 Rn DATA 50,83,30,1a,48,d4,a0,52,06,58
947 b2 DATA 35,5e,a8,41,a2,0d,b4,aa,25,d8
948 fY DATA 00,07,46,55,26,72,80,05,31,2¢
949 3r DATA ea,a8,a4,8a,eb,2a,00,01,00,00
950 Vt DATA 03,f2,d0,20,00,00,00,d40,00,50
951 7M DATA 00,00,03,eb,00,00,04,b6,00,00
952 jw DATA 03,f2

(C) 1989 M&T

Listing. »MasterCruncher__Gen«
erzeugt den lauffihigen Packer
»MasterCruncher« auf Diskette.
Bitte mit dem Checksummer
(Ausgabe 1/89, Seite 60) eingeben.

Braunsr.hwe'\g
‘.;::?:j Sa\mamumers 3\;5 203
Teleton 05 31-6

5230 Krifte!
2 geyerbachst. 2 077
Tel. 0 ol EEE.Franklur\rwleshadBl‘

el
mmk;:he;shzlm mewgmagﬁb -ilnsh
Abl.

Monitor 1084 .. .. ... .. .. ... ... 628,-

AMIGA 500 + Monitor 1084 .. ... ... ... 1588, -
AMIGA 2000 mit 3,5" Laufwerk,
1. MB o MOREOR o cunen com s s 1980,-

AMIGA 2000, Monitor 1084, PC/XT-Karte,

S 1A LANWERR: .. o0 s s st 595 3180,-
PC/ XT Karte +#5 1/4" LW f. AMIGA 2000 ... 780,-
Exterens Golem-LW 880 KB, mit Display . . .. 339,-

2480,

Original COMMODORE Zubehir f. 500er

Externes 3.5" Laufwerk A1010, 880 KB . ...
HF - Modulator A520 ................... 55,-

AMIGA 2000 komplett
mit Monitor 1084

RAM - Erweiterung, 512 KB, int. m. Uhr . ... 368,-
Original COMMODORE Zubehor f. 2000er
Festplatte 20 MB inkl. SCSI-Controller . .. .. 968, -
Internes 3.5" Laufwerk, 880 KB ........... 298,-

Speichererweiterung A 2058, 2 MB,

il T 4k Tl < [AG1 | (——————— 1298,-
Speichererw. A 2058, m. 8 MB bestiickt ... 5100,-
ANIGA - MOUSE somsan von somvn i s9s wvswy 98-
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Superleistung fiir wenig Geld !

Seagate Filecard,
SE. 648,
40 msee. Zugriffszeit ,

Info-Line: 0531 - 690203
Die neuesten Preise direkt vom Tonband -

AMIGA 500 inklusive
A1D1D

Tag und Nacht!
1259 -

AMIGA - Software zu Superpreisen
Forden Sie unsere Preisliste an !

AMIGA AT-Karte komplett. .. 2498, -

AMIGA A 2090/A 2094, \ C'.'.j

40 MB-Festplatte, autoboot-fahig
mit Enhaucer-Kit V 1,3
AMIGA Enhaucer-Kit V 1,

commodor

—

Farbdrucker COMMODORE 1500 C

inklusive Traktor .. ..................... 598,-
NEC P 2200 inkl. 2000 Blatt Papier ........ 936, -
Nakajima AR 40, 9 Nadeln, 180 Zeich./Sek.,

Traktor, 4 KB Pufferspeicher ............. 538,-
STARLGAD & cnesiman s s e 4 588, -
STAR:LGTHYG0I0R aurvuomen sy o o 740,-
EPSON EXBO0 o sowmmsnt wowauwss wimis ¥ 658,-
EPSONLQS500 .....0ovvvveviraeanns 948,-
EPSONLQO850 ... 1498,-
NEC P6 Plus, NECP7 plus .......... auf Anfrage
Druckerkabel Centronics .. ... .. 19.!?tﬂ‘|!!!1!!!!!!!
iinscht -
wandleranfragen e

14" Multisync Quadram ................ 1295,-
18 Multisyno NEG 1 e v voinns ssiisa 1548,-
TRINBREYAEIES! v o s sup ws 580,-

Der Versand erfolgt per Nachnahme oder Vorauskasse per Ver-
rechnungsscheck zuzuglich Versandkosten.

Wichtig: Wir versenden sofort nach Eingang Ihrer Bestellung ab
Lager Braunschweig. Nur in Ausnahmeféllen kann es zu
herstellerbedingten Lieferengpdssen kommen, Wir bitten um lhr
Verstandnis. Alle Angebote freibleibend !
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PROGRAMMIEREN

Machen auch Sie sich die
Vorteile unserer neuen
Bibliothek zunutze. Diesmal
zeigen wir lhnen, wie Sie
Requester und Gadgets
miuthelos programmieren kdnnen.

infach programmieren, trotz der Benutzung des Betriebs-
systems, ist die Devise unserer neuen Bibliothek. 40 Befeh-
le helfen Ihnen, Programme sicherer und professioneller zu
gestalten. Von jeder Programmiersprache aus sind die Befehle die-
selben. Das Umsetzen von Programmen wird zum Kinderspiel. Die
bendtigte Bibliothek zum Abtippen finden Sie in den Ausgaben
1/89, Seite 44 und 2/89, Seite 36. Auf unseren Programmservice-
Disketten ist sie als Quellcode und ablauffahig vorhanden.
Diesmal zeigt Ihnen unser Demoprogramm, wie Requester und
Gadgets zu realisieren sind. Sie lassen sich dank unserer »extin-
tui.library« leicht verwalten. Da ist zunachst der Requester. Er hat
den Vorteil, daB der Aufbau des Fensters nicht zerstdrt wird. AuBer-
dem kann er schnell und einfach jederzeit angezeigt werden. Auf
dem Requester werden dann die Gadgets dargestellt.

MOUSEBUTTONS = 8:  Meldet, wenn die linke Maustaste
gedriickt wird. Wurde bei den Flags
»RMBTRAP« gesetzt, meldet Intuition
auch das Driicken der rechten Maus-
taste. :

Die Mauskoordinaten werden
aktualisiert.

Intuition meldet, wenn Uber einem
Gadget der linke Mausknopf
gedriickt wird.

Intuition meldet, wenn (iber einem
Gadget der linke Mausknopf
losgelassen wird.

Die rechte Maustaste wird betatigt.
Diese Meldung kann durch Setzen
von »RMBTRAP« verhindert werden.
Dieses Ergebnis erhalt man, wenn
das SchlieBsymbol (Closegadget)
des Fensters betatigt wird,

MOUSEMOVE = 16:
GADGETDOWN = 32:

GADGETUP = 64:

MENUPICK = 256:

CLOSEWINDOW = 512:

Tabelle 1. Die IDCMP-Flags fiir den Nachrichtenempfang

Mittels der Gadgets kann der Benutzer mit einem Programm
kommunizieren. Es gibt drei Arten von Gadgets:
— Schalter (Boolgadget)

— Schieberegler (Proportionalgadget)
— Textfeld (Stringgadget)

Schalter sind die einfachste Art von Gadgets. Man betétigt sie
durch einfaches Anklicken. In unserem Beispiel dient ein solcher
Schalter zum Beenden des Programms. Natiirlich kann aber viel
mehr hinter so einem Schalter stecken. Der durch ihn ausgeléste
Vorgang ist beliebig komplex.

Mit einem Schieberegler Ubergeben Sie einem Programm nu-
merische Daten. Diese Methode ist sicherer als die Eingabe einer
Zahl, da das Ergebnis vorher festgelegter Grenzen liegt.

Fur die Eingabe von Text oder ganzen Zahlen benutzt man das
Stringgadget. Es hat eine feste Lange und die Eingabe kann kom-
fortabel editiert werden. AuBerdem beeindruckt die Geschwindig-
keit, mit der der Text gescrollt wird.

Um zu erkennen, ob der Benutzer etwas angewahlt hat, benut-
zen wir Nachrichten (Messages) von Intuition. Diese erhalten wir al-
lerdings nur durch ein Fenster. Deswegen benétigen wir fiir den Re-
quester ein Fenster. Bei der Verwendung von Gadgets mit unserer
Bibliothek ist also folgende Reihenfolge einzuhalten:

— Fenster 6ffnen — Gadgets erzeugen — Requester 6ffnen

Verfolgen wir diese Vorgehensweise nun im Listing. Wie immer,
stehen am Anfang die Deklarationen der Bibliotheksfunktionen. In
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Bibliothek im Einsatz

den Zeilen 46 und 47 &ffnen wir das bendétigte Fenster. Die Para-
meter hierflr finden Sie in der Ausgabe 2/89, Seite 110 ausfiihrlich
erklart. Die Flags und die IDCMP-Flags sehen Sie in Tabelle 1 und
2.1n Zeile 49 rufen wir das Unterprogramm (Zeilen 88 bis 99) »re-
quest«auf. Dawirim Hauptprogramm auch die Variable »req&« ver-
wenden, wird sie als SHARED vereinbart. Das heiBt, die Variable
ist dem Haupt- und dem Unterprogramm bekannt.

Zuerst missen wir den Text festlegen, der im Gadget erscheint.
An diesen Text wird noch das Byte 0 angehangt. Dann berechnen
wir die Adresse der Zeichenkette im Speicher mit SADD. Das ist n6-
tig, da das Betriebssystem die Adresse von mit 0 abgeschlossenen
Zeichenketten verlangt und nicht die Zeichenkette selbst. Nun folgt
das Boolgadget, mit dem wir den Requester beenden kénnen.

bgad&=SetGadget&(LeftEdge, TopEdge,Width,Height,
Activ,Type,Info,Id)

Wie bei den anderen Gadget-Typen , stellen die ersten vier Para-
meter die Position und GroBe des Gadgets dar. In »Activ« legen Sie
fest, wie das Gadget reagiert. Setzen Sie den Wert 1 (GADGETUP
beziehungsweise RELVERIFY) ein, gilt das Gadget nur als ange-
wéhlt, wenn die linke Maustaste Uber dem Gadget losgelassen
wird. Im anderen Fall (Activ = 2, GADGETDOWN bzw. GADGIM-
MEDIATE) reagiert das Gadget schon, wenn die linke Maustaste
Uber dem Gadget gedriickt wird. Der Schalter im Programm rea-
giert also sofort. Die Stringgadgets erlauben noch folgende Werte:

-- 512 = STRCENTER : Die Eingabe erfolgt zentriert

-- 1024 = STRRIGHT : rechtsbiindige Eingabe
-- 2048 = LONGINT : Es konnen nur Ziffern
eingegeben werden
WINDOWSIZING = 1: Der Regler fiir die Gro8en-
verénderung des Fensters wird
installiert.
WINDOWDRAG = 2: Das Fenster kann verschoben
werden,

WINDOWDEPTH = 4: Das Fenster 148t sich vor und
hinter andere Fenster legen.
Das SchlieBsymbol (links oben)
wird angebracht.

Das Fenster liegt immer hinter
allen anderen Fenstern.

Die Bewegungen der Maus
werden gemeldet.

Die Koordinaten beziehen sich
auf die linke obere Ecke der
benutzbaren Flache des
Fensters.

Fenster erscheint ohne Rahmen,
Das Fenster wird aktiviert.

WINDOWCLOSE = 8:
BACKDROP = 256:
REPORTMOUSE = 512:
GIMMEZEROZERO = 1024:

BORDERLESS = 2048:
ACTIVATE = 4096:

Tabelle 2. Die wichtigsten Flags zum Offnen des Fensters

Fur den Parameter »lype« gibt es drei Werte:

-- 1 = Boolgadget
-- 3 = Proporticnalgadget
-- 4 = Stringgadget

»Info« wird bei Boolgadgets immer auf 0 gesetzt. »Id« ist die Identifi-
kationsnummer des Gadgets. Wir benétigen sie spéter, um zu er-
fahren, welches Gadget betétigt wird. Das Ergebnis des Funktions-
aufrufs ist ein Zeiger auf die Gadget-Struktur. Dadurch kénnen Sie
auch Betriebssystemfunktionen darauf anwenden.

Bei Schiebereglern und Textfeldern bendétigen wir den Parame-
ter »Info«. Er enthélt die Adresse einer Propinfo- oder Stringinfo-
Struktur. Diese Strukturen legen wir mit zwei Funktionen an:

sinfo&=SetStringInfo&(Maxchars)

Mit »Maxchars«legen Sie fest, wie viele Zeichen das Gadget auf-
nehmen kann. Ist die Breite des Textfeldes zu klein, wird automa-
tisch gescrolit. Bei Schiebereglern legen wir die Info-Struktur an:

pinfo&=SetPropInfo&(Flags,hpot,vpot,nbody,vbody)

AMIGA-MAGAZIN 3/1989
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AMIGA-NEWS 3/89

Ein Informationsservice von lhren Distributoren DTM Deutschland und MICROTRON Schweiz

SCSI High-Speed Autoboot Festplatten

- Hohe Dateniibertragungsrate durch DMA Transfer zwischen Drive & Controller
- Keine Verzégerung von DMA Prozessen, z.B. Animation oder Musiksampling
- Autoboot ab Kickstart 1.3 direkt von Fast-File Partition méglich

- Autoboot einer vorhandenen XT- oder AT-Erweiterung iiber PC Partition

- Deutsche Installationssoftware mit Workbench 1.3 und Fast-File System

- Zusétzlicher RAM Ausbau bei A-2000 SCSI Controller und Amiga 500 Drive

- Durchgeschleifter SCSI-Busstecker fiir 7 weitere SCSI-Einheiten

PERSONAL WORD PROCESSOR

VIZAWRITE POWER
High-Quality Amiga-Fonts

Glucklich ist wer einen Drucker
mit verschiedenen Schriftsdtzen
sein Eigen nennt. Aber auch der
Gliickliche sucht immer wieder
nach Abwechslung.

Vizawrite Desktop bietet lhnen die
Moglichkeit, die breite Palette
Amiga-Fonts in Aufldsungen von
120, 180, 240 und 360 dpi aus-
zudrucken. Wie geht das?

Die Bildschirm Fonts haben im
Fonts-Verzeichnis einen "groBen
Bruder", der die Zeichen breiter
und hoher gezeichnet enthalt.
Beim Ausdruck werden diese
Zeichensdtze vom  Programm
gelesen und dann entsprechend
der zu druckenden  GroBe
komprimiert. Dadurch wird logisch-
erweise eine hohere Dichte er-
reicht, da fir den Druck
wesentlich mehr Einzelpunkte zur
Verfigung stehen. Besondere
Voraussetzung sollte ein 24-Nadel-
oder Laserdrucker sein.

Auf der Systemdiskette befinden
sich beim Kauf bereits 4
verschiedene dieser HQ (High-
Quality) Fonts.

Wer zusétzliche Amiga Fonts mit
hOherer  Auflésung  einsetzen
mochte, kann ohne weiteres mit
einem Font-Editor, z.B. Callig-
rapher (mit deutschem Handbuch

bei uns erhdltlich), eigene
Zeichensatze erstellen.
Die mit \Vizawrite  Desktop

zusétzlich mitgelieferte Fontdis-
kette enthdlt z.Zt. die vier HQ-
Fonts und 20 weitere Amiga Fonts
in der normalen Auflosung.

lhrer gestalterischen Kreativitat
beim Schreiben von Dokumenten
sind somit kaum Grenzen gesetzt,
allerdings  sollten Sie  den
Grundsatz der druckenden Zunft
im Auge behalten und nicht mehr
als 2-3 Fonts pro Seite verwenden.
In der nachsten Ausgabe berichte
ich Ihnen iiber die Serienbrieffunk-
tion in Vizawrite.

Ihr V. Write

DOS TO DOS

ist ein niitzliches Programm zum
Datenaustausch zwischen verschie-
denen  Diskettenformaten  z.B.
Amiga und PC oder Atari. DOS TO
DOS kann auf Amiga Laufwerken
Disketten im MS-DOS Format
lesen, schreiben und formatieren.
So wird der Datentransfer zum
Kinderspiel.

DOS TO DOS wird mit einer
ausfiihrlichen deutschen Anleitung
geliefert und kostet 128,- DM.

NEU! GVP Amiga 500 Festplatten

GVP SCSI Drive 20 MByte 28 ms. 1798,- DM
GVP SCSI Hardbox 46 MByte 28 ms. 2495,- DM
GVP Autoboot/Ram Karte 2 MB opt. 179,- DM
GVP Amiga 2000 Festplatten

GVP SCSI Hardcard 20 MB 28 ms. 1498,- DM
GVP SCSI Hardcard 30 MB 28 ms. 1698,- DM
GVP SCSI Hardcard 46 MB 28 ms. 1998,- DM
GVP SCSI Hardcard 40 MB 11 ms. Quantum 2298,- DM
GVP SCSI Hardcard 80 MB 11 ms. Quantum 3298,- DM
GVP SCSI Controller, 2 MB Fast Ram opt. 698,- DM

Quantum Festplatten gelten zweifelsohne in Kennerkreisen als Porsche unter den Platten. Eine
auBerordentlich schnelle Zugriffszeit von 18 msec., die sich durch den integrierten 84 KByte
Read-Ahead Cache bel geschickier Ausnutzung bis auf 11 msec. steigern |46, das patentierie
Autoparksystem (Airlock) und die fast doppelt so hohe Lebensdauer (MTBF 50.000 Stunden)
gegeniber herkdmmlichen Festplatten sichern Ihnen jahrelanges, zuverldssiges Arbeiten.

Unsere Bestseller

Z.Zt. flUhren wir Produkte der Firmen AEGIS,
AMERICAN COVERS, ANAKIN RESEARCH,
BYTE BY BYTE, CENTRAL COAST
SOFTWARE, DTM, ELECTRONIC ARTS,
IDEAS CREATED, LATTICE, METACOMCO,
MICRO WAY, MINDWARE INTERNATIONAL,
PRECISION SOFTWARE, GREAT VALLEY
PRODUCTS, VIZA SOFTWARE. Hier eine Aus-

INTERLACE OHNE FLIMMERN!

ist kein Problem mit dem Flicker Fixer von Micro-Way. Diese spezielle
Grafikkarte puffert die vom Amiga erzeugten Bilder und gibt diese flim-
merfrei auf einem Multisync Monitor wieder. Die Installation ist denkbar
einfach, Handbuch und Diskette gehdren zum Lieferumfang. Flicker
Fixer kostet 1298,- DM.

wah| der derzeitigen Bestseller: AmMIEXPO New York Preissenkungen
AEGIS alle Produkte lieferbar ayuch dieses Mal sind wir wieder bitte beachten Sie die ab sofort
Animate 3D 298,- DM \or Ort dabei. Auf der wohl derzeit ~giiltigen Verkaufspreise:
Calligrapher 229-DM  gi5aten  Ausstellung  mit  'pur Lattice 5.0 598,- DM
Digi View Gold deutsch  398,- DM amiga’ werden wieder alle Amiga- Jitter Rid 29,95 DM
Digi Paint deutsch 148,-DM  anpieter mit Rang und Namen Aegis DIGA! 128,- DM
DISCovery deutsch 198,- DM yertreten sein. Seien Sie gespannt
Disk to Disk 109-DM ¢ die neuen Produkte, uber die DTM Restposten
DOS to DOS deutsch 128-DM  wir in der nichsten Ausgabe Arazoks Tomb 49,- DM
EASYL Zalichentabletts berichten werden. Butcher 2.0 PAL dtsch. 98,- DM
Easyl Amiga 500 698-DM (jprigens wird von der Mes- Fast Lightning 39,- DM
Easyl Amiga 1000 798,-DM  gelgitung z.2t. eine Ami-Expo in Grabbit 49,- DM
Easyl Amiga 2000 898,- DM peytschiand geplant. Der Termin Garrison |/l 39,- DM
Funktion deutsch 98,- DM jiggt noch nicht fest, es wird von Spaceballer 10,- DM
Jitter Rid Filterscheibe 29,95 DM jo(hst gesprochen. Naheres in Metacomco Toolkit 98,- DM
Pageflipper deutsch 77,- DM der nachsten Ausgabe der News. Bad Cat 39,- DM
Pageflipper F/X plus 398,-DM  pececncececccccacccecucnaccaccccscacaccsnaaanasnnaaamnnmnan -
Quarterback deutsch  128-0M § KOSTENLOSE INFORMATIONEN ;
. 1 senden wir lhnen geme zu allen Neuheiten und wenn Sie meinen, dies sei alles, bekom- |
HANDBOCHER einzeln: | Fiohtech insere Cesamilste mi (har 200 Atieln, Sinfach clese, Coubon auf s |
AEGIS Audiomaster 29,05 DM | e . ’
AEGIS Sonix 39,95 DM O Senden S!e mir lhre Qgsamthste AN}IGA Soft- und Hardware. :
AEGIS Videotitler (4/89) E O Senden Sie mir detaillierte Informationen zu folgenden Produkten: :
Balance of Power 2995DM :
Calligrapher 29,95DM o - 5 '
Comicsetter 29,95 DM : Alle unsere Produkte erhalten Sl_e in gutsortierten Fachgeschaften, :
Flugsimulator Il 29,95 DM : die wir Ihnen gerne nennen sowie unseren DTM-Computershops in ,
Jet 2095 DM : Wiesbaden. Selbstverstandlich kénnen Sie alle Produkte auch direkt |
Kampfgruppe 29,95 DM i schriftlich oder telefonisch bei DTM bzw. MICROTRON bestellen. i

Alle Preise sind unverbindlich empfohlene
Verkaufspreise. Preisinderungen und
Irtimer vorbehalten. Es gelten unsere AGB.

MICROTRON

COMPUTERPRODUKTE
Postfach 69 Bahnhofstr. 2
Tel. 032 872429 Fax 032 872482

CH-2542 PIETERLEN

Poststralle 25 &

6200 Wiesbaden-Bierstadt S—==—=
(06121) 560084

fax (06121) 563643

Werbung und EDV GmbH



PROGRAMMIEREN

Programmname: LibDemo2
Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2
Sprache: Amiga-Basic 1.2
Bemerkung: siehe Text

Programmautor: René Beaupoil

1 HS4 DECLARE FUNCTION ShowSereen&(Tiefe,Modus,Titel) LIBRARY

2 X50 REM DECLARE FUNCTION ActScreen(screen) LIBRARY

3 Wwg REM DECLARE FUNCTION RemScreen(screen) LIBRARY

4 hL4 DECLARE FUNCTION ShowWindow&(LeftEdge,TepEdge,WIDTH,Heig
ht,Idemp,Flags,Titel) LIBRARY

5 Vr0 REM DECLARE FUNCTION ActWindow(window) LIBRARY

6 uS REM DECLARE FUNCTION HemWindow(window) LIBRARY

7 Cr REM DECLARE FUNCTION PutCircle(x,y,radius) LIBRARY

8 WO REM DECLARE FUNCTION PutEllipse(x,¥,vradius,hradius) LIBRARY

9'dM REM DECLARE FUNCTION PutLine (x1,y1,x2,y2) LIBRARY

10 38 REM DECLARE FUNCTION PutPoint(x,y) LIBRARY

11 Uf REM DECLARE FUNCTION PrintText(Text,x,y) LIBRARY

12 wA REM DECLARE FUNCTION SetColor(front,back,out) LIBRARY

13 81 REM DECLARE FUNCTION Mode(DrawMode) LIBRARY

14 z44 DECLARE FUNCTION GetPosX%() LIBRARY

15 5B DECLARE FUNCTION GetPosY%() LIBRARY

16 k0 DECLARE FUNCTION MouseX%() LIBRARY

17 p6 DECLARE FUNCTION MouseY%() LIBRARY

18 4z DECLARE FUNCTION MenuHeader%(Textédresse) LIBRARY

19 UN DECLARE FUNCTION Menultem%(Textadresse) LIBRARY

20 PI DECLARE FUNCTION MenuSubItem%(Textadresse) LIBRARY

21 Rz0 REM DECLARE FUNCTION KillMenu(window) LIBRARY

22 LW4 DECLARE FUNCTION SetStringInfok(maxchars) LIBRARY

23 a4 DECLARE FUNCTION SetPropInfo&(Flags,hpot,vpot,hbody,vbod
y) LIBRARY

24 ap DECLARE FUNCTION SetGadgetk(LeftEdge,TopEdge,WIDTH,Heigh
t,Aetiv,Typ,Text,Info,1d) LIBRARY

25"SL DECLARE FUNCTION GetStrinfok(requester,id) LIBRARY

26 Ta DECLARE FUNCTION GetPropX%(requester,id) LIBRARY

27 ad DECLARE FUNCTION GetPropY%(requester,id) LIBRARY

28 Pa DECLARE FUNCTION GetPropW%(requester,id) LIBRARY

29 37 DECLARE FUNCTION GetPropH%(requester,id) LIBRARY

30 2E0 REM DECLARE FUNCTION ChangeProp(requester,id,npot,vpot,hbody
,Vbody) LIBRARY

31 Jv4 DECLARE FUNCTION ShowRequesterk(LeftEdge,TopEdge,WIDTH,H
eight,Farbe) LIBRARY

32 FS DECLARE FUNCTION RequesterEnd%(requester) LIBRARY

33 Dk DECLARE FUNCTION Message%(WINDOW) LIBRARY

34 hz DECLARE FUNCTION Class%() LIBRARY

35 6m DECLARE FUNCTION Code%() LIBRARY

36 mf DECLARE FUNCTION Gadgetid%() LIBRARY

37 4T DECLARE FUNCTION Menuid%() LIBRARY

38 Tw DECLARE FUNCTION Itemid%() LIBRARY

39 ao DECLARE FUNCTION Subid%() LIBRARY

40 Gn0 REM DECLARE FUNCTION SetPal(RegNr,red,green,blue)
LIBRARY “extintui.library”

ON ERROR GOTO CloseAll

ON BREAK GOSUB CleseAll

BREAK ON

45 zX  REM *#¥%% Hier das Hauptprogramm X*%¥%x

46 e33 t1t&=SADD( “Fenster fuer Requester”+CHR$(0))

47 4H wing=ShowWindow&(150,10,190,130, 32+64 , 2+2048+4096, t1t&)

48 xX IF win&=0& THEN CloseAll

49 0G CALL request

50 ES ok=1

51 vy WHILE ok

52 cN5 mesf=Messaged(wink)

53 mp IF mes%=1 THEN

54 VG7 ¢1%=Class%(0)

55 7c IF ¢1%=64 THEN

56 629 1d%=Gadgetid%(0)

57 Io IF id%=1 THEN

58 rHB textadr&=GetStrinfok(reqk,1)

59 iC WHILE PEEK(textadr&)< >0

60 1dD PRINT CHR$(PEEK(textadrd));

61 X2 textadré=textadri+l

62 RFB WEND

63 NO PRINT

64 nn9 ELSEIF id%=2 THEN

65 778 x%=GetPropX%(reqk,2)

66 CE y%=CetPropY¥%(reqk,2)

67 0L PRINT x% AND 65535&,y% AND 65535%&

68 2v9 END IF

69 w17 ELSEIF e1%=32 THEN

70 _KD9 1d%=Gadgetid%(0)

s e Listing. »LibDemo2«
73 769 s zeigt die Benutzung der
74 817 END TF »extintui.library« von Basic aus.
75 925 END IF Bitte mit dem Checksummer
76 £I3  WEND (Ausgabe 1/89, Seite 60)
77 3% FOR r=0 TO 1000:NEXT eingeben.
78 rml GOTO CloseAll

79 140 END

80 Jf CloseAll:

81 2p2  IF ERR=150 THEN CLS:PRINT “Fehler bei Bibliotheksaufruf”:F

OR r=0 TO 2000:NEXT r

82 yZ IF req& THEN CALL RequesterEnd(reqk)

83 cv IF win& THEN CALL RemWindow(win&)

84 OE LIBRARY CLOSE

85 ta BREAK OFF

86 sV CON ERROR GOTO O

87 940 END

88 1j SUB request STATIC

89 o7 SHARED regqk

90 0g2  btxt&=SADD( "ENDE"+CHRS(0))

91 Ic bgad&=SetGadget&(75,105,50,10,2,1,btxt&,0,3)

92 W sinfok=SetStringInfok(40)

93 Ub stxt&=SADD( "Ein Stringgadget”+CHR$(0))

94 87 sgad&=SetGadget&(100,10,70,10,1,4,stxt&,sinfok,1)
95 1C pinfo&=SetPropInfo&(6,1,1,50,50000&)

96 M ptxt&=SADD( "P1"+CHR$(0))

97 k0 pgadlk=SetGadget&(10,40,100,50,1,3,ptxts,pinfok,2)
98 Os req&=ShowRequester&(0,10,200,120,1)

99 df0 END SUB
(C) 1989 M&T

»Flags« bestimmt, in welcher Richtung der Knopf des Schiebe-
reglers beweglich ist:
— 2 = horizontal — 4 = vertikal — 6 = beide Richtungen

Im Demoprogramm benutzen wir einen zweidimensionalen
Schieberegler. Dadurch kénnen gleichzeitig zwei Werte eingestellt
werden. »hpot« und »vpot« bestimmen die SchrittgroBe in horizon-
taler beziehungsweise vertikaler Richtung. Werte von 1 bis 65535
sind erlaubt. Im selben Wertebereich liegen »hbody« und »vbodys,
die die Startposition des Knopfes festlegen. Zum Sichtbarmachen
der Gadgets &ffnen wir einen Requester:

req&=ShowRequester&(LeftEdge, TopEdge,Width,Height,
Farbe)

Die ersten vier Parameter sind wieder die Position im Fenster und
die GroBe. Mit »Farbe« legen Sie die Hintergrundfarbe des Reque-
sters fest. Es erscheint nun der Requester mit den Gadgets.

Die Auswertung der Nachrichten erfolgt im Hauptprogramm. Die
WHILE-Schleife wird verlassen, wenn der Schalter betétigt wird.
Zuerst testen wir mit dem Befehl Message%(), ob eine Nachricht
in dem Fenster vorliegt. Ist dies der Fall, ergibt der Aufruf von
Class%() die Klasse des Ereignisses. Ist der Wert 64 (GAD-
GETUP), kann es sich nur um das Textfeld oder den Schieberegler
handeln. Mit Gadgetid%() erhalten wir die Identifikationsnummer

46

des Gadgets und verzweigen dementsprechend. Handelt es sich
um das Textfeld, liefert die Funktion GetStrinfo&(req&,1) die Adres-
se des Textes. Die Nummer des Stringgadgets ist dabei 1. In einer
WHILE-Schleife lesen wir einzelne Zeichen und geben sie auf dem
Bildschirm aus.

Bei dem Proportionalgadget verwenden wir die Funktionen
GetPropX%(req&,2) und GetPropY%(reg&,2). Sie liefern die X- be-
ziehungsweise Y-Koordinate des Knopfes. Das Ergebnis liegt im
Bereich von 0 bis 65535. :

Wenn die Klasse der Nachricht 32 (GADGETDOWN) ist, wurde
das Boolgadget gedrlickt. Dadurch wird die Variable »ok« auf 0 ge-
setzt und die WHILE-Schleife verlassen.

Zum SchiuB rufen wir »CloseAll« auf. Die Funktion sorgt dafiir,
daB alle von der Bibliothek belegten Speicherbereiche wieder frei-
gegeben und der Requester und das Fenster vom Bildschirm ent-
fernt werden. Dies ist wichtig, da sonst Speicher verlorengeht.

Wie bei jeder Bibliothek bendtigen Sie die Datei »extintui.bmape«
im selben Verzeichnis, in dem Amiga-Basic und lhr Programm
stehen. Diese Datei generieren Sie selbst aus der Datei
»extintui__lib.fd«, die in Ausgabe 1/89 zu finden ist. AuBerdem muB
die Bibliothek (extintui.library) im Verzeichnis LIBS: stehen.

Jetzt kdnnen Sie professionelle Eingaberoutinen mit geringem
Aufwand in lhre Programme einbauen. René Beaupoil

AMIGA-MAGAZIN 3/1989



== peler rauscher’s
= - COMPUTERSHOP

A-11OOWEN ~ WELDENGASSE 41
' DE LUXE SOUND DIGITIZER A1000 6S 1890,- (2 270,00 DM)
{ dito Amiga 500 6S 1990,- (= 284,29 DM)
| DE LUXE MIDl-Interface 2 x OUT im Gehduse 68S 980,- (= 140,00 DM)

Diskette 35" DS/DD mit Garantie 6S 19,- (2 2,71 DM)

PROFEX 35" Drive, abschb., durchgeschl. Bus  6S
AMIGOS 20-MB-Festplatte fir A500 + 1000 6S
PUBLIC-DOMAIN-SOFTWARE:

GroBte Auswahl in Osterreich

2390,- (= 341,43 DM)
7990,- (= 1141,43 DM)

Einzeldiskette 6S 60,- (= 8,75 DM)
ab 20 Stiick/pro Disk 6S 50,- (= 7,14 DM)
SUPRA MODEM 2400 Baud 0S  4490,- (= 641,43 DM)

Combitec Trackdisplays, Combitec Atomuhr
neu im Programm!

N TELEFON0222/62 1535

\
soft 2 mail 22
vormals Ecosoft Economy Software AG
Postfach 30, 7701 Busingen, Tel. 077 34 - 27 42

r L] r
Pruf vor Kauf'- Software

¢ Grosses Angebot von "Prif vor Kauf'-Software und Frei-
Programmen: Uber 4’000 Disketten fur IBM-PC/ Kompatible,
Macintosh, Amiga, Atari ST, C64/128, Apple Il. Viele deutsche
Programme fir Geschaft, Beruf, Privat, Schule.

4 Software gratis. Vermittlungsgebiihr DM 14.40 oder weniger je
Diskette. Wenn Sie Anwenderunterstitzung vom Autoren win-
schen, bezahlen Sie ihm eine geringe Registrierungsgebhr.

Programm-Verzeichnis gratis
Bitte Computermodell angeben. Gegen Einsendung dieses Inserates erhalten Sie die
L Diskette des Monats gratis o5 )

Btx/Vtx-Manager

Btx/Vix.

Jetzt auf dem
Amiga!

Die neue Welt der Telekommunikation 4Bt sich
mit dem Bix/Vix Manager komfortabel nun auch
auf dem Amiga handhaben. Informationen iber
dieses ,Fenster" zur qualifizierten, maBgeschnei-
derten Information senden wir lhnen auf Anfrage
gerne zu.

Drews EDV+Btx GmbH
BergheimerstraBe 134 b
D-6900 Heidelberg
Telefon (062 21)

29900 und 29944
Btx-Nummer 0622129900

Btx-Leitseite * 29900 # Drews

Amiga*-Zeichensatz

IBM* Befehls- und Zeichen-
satz1 + 2

Schneider* Befehls- und
Zeichensatz

Atari* ST-Zeichensatz
TA*-Zeichensatz

9 internationale Zeichensitze

Technische Daten:

® 100 Zeichen pro Sekunde

® Druckmatrix 9x 9

® Hochauflosende Grafik mit
480, 576, 640, 720, 960 und
1920 Punktdichte pro Zeile

® Logisch druckwegoptimiert,
bidirektional

® Schriftarten: Pica, Elite

® Druckarten: Normal, doppelt,

s breit, komprimiert, Sperr-
schrift, Exponenten/Indices,
automatisches Unterstreichen.

® NLQ (schreibmaschineniahnliche
Druckqualitat)

® Verstellbare Stachelradwalze

oder Atari* XE, XL

399.-

Neu: Wahlweise jetzt
auch als Atari* XE/XL-
Version
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E

ronies, Commodore, Amiga, Epson, IBM, Schneider sind

“Atari. Cen

$5  Zeichensitze: compatible zu fast allen Computern

A Epson*-Commodore*

c© Epson*-Centronics”

g: Epson®V24/RS232C unverbindliche Preisempfehlung ~ Computerwechsel : Horst Grubert GmbH & Co. KG
z 2 100% Commodore compatible, incl. Interface (wahlweise Interface tauschen, schon ist  Abt. Drucker/Software-Dienst
¢ Commodore” Befehlssalz, Centronics*, Commodore* der Prasident Printer 6320  Telefon 08847/66 64

F 64er + 128er Zeichensatz oder V.24/RS232C

angepabt. 8110 Waltersberg 2

Einzugsschacht fir Einzelblatt
sowie Staubschutzhaube im
Preis inbegriffen.

; fiir randgelochtes Endlospapier,
2




PROGRAMMIEREN

Gerateinspektion

Wollten Sie auch schon in einem Pro-
gramm testen, ob ein externes Laufwerk
oder eine Festplatte angeschlossen sind?
Ein Kinderspiel mit »TestDev.h«,

mmer, wenn ein Programm zum Speichern auf ein anderes als

das interne Laufwerk zugreifen mochte, sollte getestet werden,

ob das entsprechende Laufwerk tatséchlich vorhanden ist. Bei
den maximal vier Diskettenlaufwerken stellt dies ja noch kein Pro-
blem dar:

#include <devices/trackdisk.h>

struct IOExtTD testReg;

LONG DRIVEl = GADGDISABLED;

if (! (OpenDevice( “trackdisk.device”, 1L, &testReq,0L)
))

1
(

CloseDevice(&testReq);
DRIVE1l = OL;

]
)

In diesem Beispiel wird fir eine spatere Gadget-Abfrage das
Flag fur die Darstellung als »Ghost«-Gadget gesetzt und, wenn das
Laufwerk vorhanden ist, wieder geldscht (OL in der letzten Zeile).
Fir die vier Laufwerke missen in der IF-Abfrage Werte zwischen
OL und 3L eingesetzt werden.

Alles schén und gut, aber eine Festplatte oder das RAM kann so
nicht getestet werden, da sie nicht liber das trackdisk.device ange-
sprochen werden. Da aber jedes angeschlossene und gemountete

Programmname: TestDev.h

Bemerkung:  Nur zum Einbinden

Programmautor: Dieter Mayer

1 BKO /* Include-Datei "TestDev.h” Testet, ob
2 Y5 vorgegebenes Device angeschlossen ist. */
3 bN | #ifndef LIBRARIES_FILEHANDLER_H
4 Hf3 # inelude <1libraries/filehandler.n>
5 MID #endif
6 8n #ifndef LIBRARIES_DOSEXTENS_H
7 0y3 # include <1libraries/dosextens.h>
8 PLO #endif
9 ug TestDev(device)
10 vD  char *device;
1176 |
12 5Q3 char DeviceName[10], *zeiger;
13 hm BOOL erg = FALSE;
14 90 int zahl;
15 Wg #define GetPtr(x) ((APTIR)(((ULONG)(x))< <2))
16 bV struct DeviceNode *devinfo, *next;
17 Ke extern struct DosLibrary *D0SBase;
18 8R struet DosInfo *info;
19 4v struet RootNode *root;
20 70 root = DOSBase->dl _Root;
21 ub info = GetPtr(root->rn_Info);
22 FY devinfo = GetPtr(info->di_DevInfo);
23 uF while(devinfo)
24 Kn !
25 BC6 next=GetPtr(devinfo->dn_Next);
26 Ce if(devinfo->dn_Type==DLT_DEVICE)
27 Nq |
28 8N9 zelger=GetPtr((BPTR)devinfo->dn_Name);
29 Om zanl=*zeliger++;
30 Jb if(zahl>10) zahl=10;
31 Q) strnepy(DeviceName,zeiger,zahl);
32 °f9 DeviceName[2ahl]=0;
33 Ag if(stremp(DeviceName,deviee)==0) erg=TRUE;
34 136 |
jevinfo=next; "
;2 :2_3 : devinfo=next; Llstmg 2.
329%  return erg; »TestDev.h« testet das
38 ¢70 | Vorhandensein von

(C) 1989 M&T Devices (Geraten).

Device beim Start des Amiga in eine Liste eingetragen wird, ist es
am einfachsten, in dieser Liste nach dem entsprechenden Device
zu suchen.

Die Amiga-Entwickler haben es aber nicht leicht gemacht, die re-
levanten Daten zu finden. Ein Programm muB sich zuerst durch
mehrere Systemlisten hangeln. Der Weg fiuhrt (iber DOSBase,
RootNode und Doslnfo hin zur DeviceList. Deren Definitionen kann
der interessierte Programmierer der Include-Datei »libraries/dosex-
tens.h« entnehmen.

Dort angekommen, kann die in der Include-Datei »libraries/file-
handler.h« definierte Struktur ausgelesen werden. Hierbei offen-
bart sich ein weiteres Hindernis. Einige der Zeiger sind BCPL-
Zeiger (BPTR), die erst umgerechnet werden miissen. Dazu dient
die Definition in Zeile 15 in Listing 1, die das BCPL-Format durch
Multiplikation mit dem Wert 4 in das Ubliche C-AdreBformat um-
rechnet. In der while-Schleife wird das Element »dn__Type« durch-
sucht und mit der Konstanten »DLT__DEVICE« verglichen. Nur
wenn der Vergleich positiv ist, wird der Eintrag weiterbearbeitet. Da
hier noch andere Knotentypen stehen, wir aber nur nach echten
Devices suchen, werden die anderen Typen so (ibergangen.

In den Zeilen 25 bis 29 wird der so gefundene Name in einen C-
String umgewandelt. Hierzu eine kurze Erlduterung: Bei einem
BCPL-String gibt das erste Byte die Lénge des Strings an, die fol-
genden Bytes sind die einzelnen Zeichen. Ein C-String dagegen
wird durch ein Nullbyte abgeschlossen. Der so gewonnene String
wird in Zeile 33 mit dem beim Aufruf der Unterroutine tibergebenen
Ausdruck verglichen. Stimmt der Vergleich, kehrt die Unterroutine
mit dem Ergebnis TRUE zuriick. Beim Aufruf von TestDev muB das
zu suchende Device ohne Doppelpunkt tibergeben werden. Wie
das Ergebnis, das TestDev liefert, spater vom Hauptprogramm aus-
gewertet wird, hdngt ganz allein von Ihnen ab. Auf alle Falle verfii-
gen Sie nun (ber eine Kontrolimdglichkeit, die das Vorhandensein
eines Devices anzeigt. Dieter Mayer/rb

Programmname: Demo.c
Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2
Sprache: C
Compiler:  Aztec-C V34, V36
Aufrufe: CC Demo +L -S

LN Demo.o -LC32

Programmautor: Dieter Mayer

1 200 /%

2 DW ** Demoprogramm zum Testen, ob ein bestimmtes

3 07 ** Device angeschlossen ist.

4 80 **

5 VF  *x 12/88 by Dieter Mayer

6 9Y x/

7 8K #include "TestDev.h"”

8 IP UBYTE Entry[][5]=

9 5% |

10 dQ3 (UBYTE *)“DF0”, (UBYTE *) "DF1”,(UBYTE %) "DF2 "

11 IM (UBYTE #)“DF3”, (UBYTE *) "JHO”, (UBYTE *) "JHL",

12 xq (UBYTE #)"DHO”, (UBYTE *) “DH1”, (UBYTE %) "DH2”,

13 Ya (UBYTE %) "DH3", (UBYTE %) “DH4”, (UBYTE *)”DH5”,

14 is (UBYTE *) "RAD”, (UBYTE *)*VDO”, {UBYTE ¥) "YDK”,

15 9x (UBYTE *)“CON", (UBYTE *) “RAM”, (UBYTE ®) "AUX”,

16 BR (UBYTE %) “CARD", (UBYTE *)"PRT”, (UBYTE *) "SER",

17 MB (UBYTE #) “FAST", (UBYTE *)“PAR”, (UBYTE %) “RAW”

18 bX0 | ;

19 OM. main() Listing 1.

§° G; - »Demo« zeigt die

2; 533 s 0 Anwendung der
L, erg; 2

23 X3 for(1=0;1<24;1++) Header-Datei

24 Kn f »lestDev.h«

25 ulé erg=TestDev(Entry[i]);

26 Js f(erg==TRUE) printf(“Mounted device: %s\n”,Entry[i]);

27 Ru3 ]

28 Sx0 |

(C) 1989 M&T
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Realtime DIGITIZER

fiir AMIGA
mehrere Versionen fiir
Anwender und Profis

RGB-SPLITTER

GENLOCKs fiir jeden
Anspruch und Geldbeutel

Das komplette
GSE-Schnittsteuer- und
Mischer-Programm

Kameras, Videorecorder,

Monitore, etc.
(Panasonic, Sony ...)

GRAFIK-SOFTWARE +
DTV-KOMPLETTSYSTEME

Computer-Videosysteme
£ - Fuchstanzstr. 6a, 6231 Schwalbach, Tel. 06196/3026, Fax 82749

SUPER-SONDER-AKTION!!!
mimGEN

High-Quality-Genlock fur alle AMIGAs

die optimale Losung fir Einsteiger und Anwender,
nur Einstecken — fertig!!!

funktioniert auch ohne externes Video-Signal und
kann auch als RGB-FBAS-Wandler genutzt
werden!!!

FBAS-Video-Eingang, FBAS-Video-Ausgang

Mixselect (Dreistufenschalter fir Vordergrund,
Hintergrund und Mix).

Bandbreite 5.5 MHz sgii:ns-
Video-Signal PAL/CCIR 50 Hz,
15625 kHz DM 398:

Computer & Video

>k professmnell >k

RGB-Multiprozessor

Suchen Sie Losungen fiir professionelle Videoanwendungen auf
dem Amiga?
Dann sind Sie bei uns richtig!
Leistungsstarke Amiga-Computer im Towergehiuse, Hardware- Erweiterungen, verschiedene

Systemkomponenten zur Digitalisierung von Bildern, Einblenden von Computerbilder ins
Video, sowie die passende Software - sei es Titeleinblendung oder Animationserstellung.

Lassen Sie sich von Fachleuten beraten! Info-Material und Preise auf Anfrage.

Tower Amiga

* Der professionelle Amiga ohne Kompromisse
* 68020/30 mit Coprozessor 68881/2

*3-9 MByte RAM

* Autobootende Festplatte ab 20MB

* auch mit 32-Bit Kick-Rom lieferbar

* Kickstart und Workbench 1.3

RGB-Multiprozessor

* Multifunktionsgerit fiir Videodigitizing

* Videodigitizer kann eingebaut werden

* Drucker-Umschaltbox

* RGB-Splitter, RGB-PAL u. PAL-RGB Wandler,
S-VHS-Konverter, Farbprozessor, Verstirker
Digi-Splitt

* Vollautomatischer RGB-Trenner fiir Digi-View

Tower Amiga

* Integrierter Colorprozessor

* RGB-PAL Wandler

* Geschwindigkeitssteigerung von 100 - 150% !!
Genlock-Interface

* In allen Leistungsklassen fiir Amateur und Profi
Titelsoftware

* PRO-Video - PRO-Video Plus - Aegis Videotitler
* Video-Effects 3D - TV-Text - Fontdisketten

PBC - Peter Biet
Georg-Fischer-Str. 5
D-6415 Petersberg
Tel. 0661/ 601 263

Musik - und Grafiksoftware Shop
Wasserburger Landstr. 244

D-8000 Miinchen 82

Tel. 089/ 430 62 07

Fax: 089/ 430 41 78

CSS - Consulting System Software
Auf der Warte 46

D-6367 Karben 1

Tel. 06039/ 5776

Fax: 06039/ 43 621




LISTINGS

Ein Doppelklick sagt mehr als tausend
Worte. Zumindest gilt dies, wenn Sie unser
Programm »Batchlcon« besitzen. Lassen
Sie sich von dem Programm liberraschen.

ielleicht kennen Sie aus der Public Domain schon die Pro-
gramme »Xlcon« und »lconExec«. Sie erlauben es, durch
Doppelklick auf ein Programmsymbol (lcon) eine Batch-
Datei zu starten. Eine Batch-Datei enthalt Befehle im ASCII-Format,
wie Sie sie auch in einem CLI-Fenster eingeben kdnnen. Xlcon und
lconExec bendtigen drei Dateien:
— die ».info«-Datei,
— das Programm selbst und
— eine Batch-Datei. :

Das gibt Probleme, wenn kopiert werden soll. Man muB immer
daran denken, die Batch-Datei auch zu kopieren.

»Batchlcon« ist wesentlich »intelligenter«. Am besten vollziehen
Sie die folgenden Erkldrungen am praktischen Beispiel nach: Ge-
ben Sie als erstes das Listing »Batchlcon_Gen« mit dem Check-
summer (Checkie42, Ausgabe 1/89, Seite 60) ein. Laden Sie dann
die generierte Datei mit dem Basic-Interpreter und starten Sie mit
RUN. Auf Ihrer Diskette befindet sich dann das Programm »Batch
Icon«. Nur der Typ der ».info«-Datei stimmt noch nicht. Auf Ihrer

KLICK

Workbench, im Unterverzeichnis »System« finden Sie das Pro-
gramm »lconEd«. Starten Sie es durch Doppelklick. Sie kénnen
nun ein eigenes Bild fiir das Programmsymbol zeichnen. Das Sym-
bol muB vom Typ »TOOL« sein. Die Voreinstellung von IconEd ent-
spricht dieser Forderung. Speichern Sie das Bild unter dem Na-
men »Batchlcon«.

In der soeben generierten ».info«-Datei ist Platz fiir Informatio-
nen, die das Programm auswertet. Das dafiir vorgesehene Feld

_»TOOL TYPES« kann leicht verdndert werden. Nach einem einfa-

chen Klick auf das Programmsymbol wéhlen Sie im Pull-Down-
Meni »Workbench« den Punkt »Info« an. Es erscheint ein Fenster,
in dem einige Daten angezeigt sind. Im unteren Teil steht das schon
angesprochene Feld »TOOL TYPES«. Durch Anklicken des Schal-
ters »ADD« am rechten Rand ist es méglich, Text einzutragen. Den
ersten Eintrag in sTOOL TYPES« interpretiert Batchlcon sozusagen
als Ziel der anschlieBenden Befehle. Im Normalfall wird dies ein
CLI-Fenster sein. Tragen Sie folgendes ein:

con:0/0/600/200/Test von BatchIcon

Dieser Text bewirkt, daB ein CLI-Fenster gedffnet wird. Die linke
Ecke liegt bei den Koordinaten (0, 0). Das Fenster ist 600 Punkte
breit und 200 hoch. Der Fenstertitel lautet: »Test von Batchlcons.
Diese Parameter kénnen Sie fast beliebig &ndern. Die Breite liegt
im Bereich von 1 bis 640, die Hohe reicht von 1 bis 256. Statt eines
Fensters kbnnen auch andere Ausgabegeréte wie NIL: oder PRT:
festgelegt werden. Die Ausgaben erfolgen dann dort.

Programmname: Batchicon__GEN 35 Te DATA 20,68,00,04,2¢,79,00,00,02,06 82 es DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
Computer; A500, A1000, A2000 36 ha DATA 4e,ae,ff,b2,22,40,23,¢0,00,00 83 dt. DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
mit Kickstart 1.2 37 05 DATA 02,0e,22,69,00,36,23,¢9,00,00 84 eu DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
- e 38 1M DATA 02,16,4e,b9,00,00,01,d2,22,08 85 fv DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
Sprache: Amiga-Basic 1.2 39 NN DATA bl,fe,00,00,00,00,67,00,00,de 86 gw DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
Il . 40 EJ  DATA 4e,b9,00,00,01,b6,45,f9,00,00 87 hx DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
Bemerkung: Erzeugt fertiges Programm 41 8Y DATA 02,41,4e,b9,00,00,01,d2,b1,fc 88 iy DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
42 ZD DATA 00,00,00,00,67,00,00,86,10,10 89 jz DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
Programmautor: Peter Rohde 43 Bp DATA 0ec,00,00,3f,67,00,00,2¢,0c,00 90 k0 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
44 IH DATA 00,24,67,00,00,1a,10,18,0c,00 91 11 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
45 NA DATA 00,00,67,00,00,08,14,¢0,60,00 92 m2 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
1 OmD REM Generiert laufféhiges Programm 46 ay DATA ff,f2,14,fc,00,0a,60,00,ff,c8 93 n3 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
2 ag CLS 47 ao DATA 95,fc,00,00,00,01,60,00,ff,be 94 o4 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
3 1R OPEN "BatchIcon” FOR QUTPUT AS 1 48 £5' DATA 15,7¢,00,20,ff,ff,54,48,23,¢8 95 p5 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
4 BS READ anz 49 iz DATA 00,00,02,1a,42,83,10,18,0¢,00 96 q6 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
5 oa FOR i=1 TO anz 50 mi DATA 00,00,67,00,00,0a,06,03,00,01 97 £7 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
6 3nl READ h$ 51 Bs DATA 60,00,ff,f0,22,39,00,00,02,0a 98 88 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
7 ¥B2  wertl-ASC(LEFT$(h$,1)) 52 nS. DATA 24,39,00,00,02,1a,2¢,79,00,00 99 19 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
8 BP  TF wertl>64 THEN wertl=wertl-87 53 oG DATA 02,02,4e,ae,ff,d0,22,39,00,00 100 uA DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
ELSE wertl=wertl-48 54 9F DATA 02,0a,24,0a,26,3c,00,00,00,50 101 vB DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
9 FI  wertl=wertlylé 55 Vi DATA 4e,ae,ff,d6,d5,c0,60,00,ff,6e 102 QH DATA 20,20,20,20,20,45,4e,44,43,4c
10:7¢ = wert2=ASC(RIGHT$(n$,1)) 56 74 DATA 22,3¢,00,00,02,37,24,39,00,00 103 mY DATA 49,20,3e,4e,49,4¢,3a,0a,00,00
11 wp IF wert2>64 THEN wert2=wert2-87 57 €2 DATA 02,0a,26,3¢,00,00,00,00,2¢,79 104 JI DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,03,ec
ELSE wert2=vert2-48 58 nE DATA 00,00,02,02,4e,ae,ff,22,22,39 105 ¥7 DATA 00,00,00,22,00,00,00,00,00,00
12 Pi  wert=wertl+vert2 59 n3 DATA 00,00,02,0a,2¢,79,00,00,02,02 106 Qv DATA 00,28,00,00,00,2e,00,00,00,3a
13 96 PRINT #1,CHR$(wert); 60 yy DATA 4e,ae,ff,de,2¢,79,00,00,02,06 107 Ud DATA 00,00,00,44,00,00,00,50,00,00
14 JOO NEXT 61 4L DATA 20,79,00,00,02,0e,4e,ae, £f,a6 108 ET DATA 00,5a,00,00,00,6a,00,00,00,74
15 3n CLOSE 1 62 RI DATA 2¢,79,00,00,00,04,22,79,00,00 109 PA DATA 00,00,00,82,00,00,00,8e,00,00
16 Qv END 63 hU DATA 02,02,4e,ae,fe,62,22,79,00,00 110 ¥3 DATA 00,98,00,00,00,9e,00,00,00,b0
17 yeo Werte: 64 ba DATA 02,06,4e,ae,fe,62,4e,8e,ff,7c 111 ¥I DATA 00,00,00,b6,00,00,00,be,00,00
18 An DATA 1024 65 7w DATA 22,79,00,00,02,12,4e,ae,fe, 86 112 gn DATA 01,08,00,00,01,22,00,00,01,28
19 ph DATA 00,00,03,f3,00,00,00,00,00,00 66 Wj DATA 42,80,4e,75,2¢,79,00,00,02,02 113 ¥£ DATA 00,00,01,2e,00,00,01,38,00,00
20 bk DATA 00,02,00,00,00,00,00,00,00,01 67 mC DATA 24,3¢,00,00,03,ed,4e,ae,ff,e2 114 P6 DATA 01,50,00,00,01,56,00,00,01,62
21 1g DATA 00,00,00,cd,00,00,00,01,00,00 68 Q4 DATA 23,c0,00,00,02,0a,67,00,ff,be 115 iV DATA 00,00,01,6¢,00,00,01,72,00,00
22 p4 DATA 03,e9,00,00,00,cd,2¢,79,00,00 69 vj DATA 4e,7?5,22,79,00,00,02,16,20,59 116 @6 DATA 01,7e,00,00,01,82,00,00,01,92
23 gW DATA 00,04,22,7¢,00,00,00,00,4e,ae 70 qI DATA 23,09,00,00,02,16,4e,75,42,61 117 68 DATA 00,00,01,9¢,00,00,01,2a,00,00
24 Kg DATA fe,da,28,40,4a,ac,00,ac,66,00 71 8Q DATA 74,63,68,49,63,6f,6e,20,a9,20 118 a2 DATA 01,b8,00,00,01,¢8,00,00,01,d4
25 Hi DATA 01,9a,41,ec,00,5¢,4e,zae,fe,80 72 ng DATA 62,79,20,50,65,74,65,72,20,52 119 fP DATA 00,00,01,dc,00,00,00,00,00,00
26 xW DATA 4e,ae,fe,8¢,23,c0,00,00,02,12 73 BT DATA 6f,68,64,65,20,31,39,38,38,00 120 5r DATA 03,f2,00,00,03,eb,00,00,00,01
27 yn DATA 43,£9,00,00,02,2a,42,80,4e,ae 74 88 DATA £f,ff,ff,fF,PF,0F,£F,FF,0F,F 121 LU DATA 00,00,03,f2
28 dg  DATA fe,68,23,c0,00,00,02,06,67,00 75 t9 DATA ff,ff,ff,ff,ff,ff,CFf, 0,08, (C) 1989 M&T
29 ol DATA 01,72,43,f9,00,00,02,1e,42,80 76 YK DATA ff,ff,ff,ff,ff,ff,ff,ff,64,6f T
30 MM DATA 4e,ae,fe,68,23,¢0,00,00,02,02 77 F6 DATA 73,2e,6¢,69,62,72,61,72,79,00 Listing. »Batchlcon__Gen« erzeugt
31 hM DATA 67,00,01,44,20,79,00,00,02,12 78 ml DATA 69,63,6f,6e,2e,6¢,69,62,72,61 auf der Diskette das laufféhige
32 vt DATA 20,68,00,24,67,00,01,06,22,10 79 QF DATA 72,79,00,46,61,69,6¢,61,74,20 Programm »Batchicon«.
33 &0 DATA 2¢,79,00,00,02,02,4e,ae, £f,82 80 08 DATA 35,30,0a,20,20,20,20,20,20,20 Bitte mit dem Checksummer
34 11 DATA 20,79,00,00,02,12,20,68,00,24 81 br DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 (Ausgabe 1/89, Seite 60) eingeben.
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Nach Driicken von <RETURN >, klicken Sie nun wieder den
Schalter »ADD« an. Es folgen nun die Befehle, die ausgefuhrt wer-
den sollen. Das konnen Befehle wie TYPE, DIR etc. sein und auch
alle anderen Programme.

Als Beispiel geben Sie folgende Zeilen ein:

DIR DFO: opt a
WAIT 2

Zum Speichern klicken Sie den Schalter »Save« an. Das war es
dann auch schon. Da wir die Befehle in die ».info«-Datei eintragen,
bendtigen wir keine Batch-Datei. Ein Vorteil, der nicht hoch genug
einzuschétzen ist. Flr spezielle Flle ist dies jedoch auch mdéglich.
Verwenden Sie dazu einfach den Befehl EXECUTE. Damit kénnen
dann auch Befehle wie IF, SKIP etc. benutzt werden.

Wegen des einen Vorteils lohnt sich das Abtippen aber nicht. Die
zweite Fahigkeit von Batchicon ist interessanter. Das Programm
kann wahrend des Ablaufs Eingaben verarbeiten. Ein zweites Bei-
spiel macht das klar: Tragen Sie die folgenden Zeilen in die ».info«-
Datei ein.

con:0/0/600/80/Kopierfenster
COPY
? Quelldatei:
? Zieldatei :
ECHO “Fertig !”
WAIT 1
Nach COPY muB unbedingt ein Leerzeichen folgen. Die Frage-
zeichen bedeuten jeweils eine Eingabe. Der Text dahinter wird aus-

gegeben und fordert zu einer Eingabe auf. Nach dem Eintippen
driicken Sie < RETURN>. Folgt nach einem Fragezeichen noch

LISTINGS

eines, wird <RETURN > in ein Leerzeichen umgewandelt. Da-
durch sind auch mehrere Parameter mdglich, wie bei unserem Bei-
spiel zu sehen. Fir solche Anwendungen, die das Fragezeichen
benutzen, muB unbedingt vorher ein Fenster mit »con:« gedffnet
werden. Das ist nétig, da das Programm einen Ein- und Ausgabe-
kanal benétigt.

Bei manchen Befehlen ist es aber auch nétig, ohne Leerzeichen
zu arbeiten. Fir diesen Fall dient das Minuszeichen. Es loscht das
zuletzt eingegebene <RETURN >. Ein letztes Beispiel zeigt die-
sen Fall:

con:0/0/600/80/Formatieren

SYS:System/Format Drive
? Laufwerk :

Name
? Name der Diskette :

"

"

noicons

Sie kénnen also beliebig komplexe Aufrufe zusammenstellen.
Ein wichtiger Punkt dabei ist das richtige Setzen von Leerzeichen.
Im letzten Beispiel muB am Ende der zweiten und am Anfang der
flinften Zeile unbedingt ein Leerzeichen stehen, damit der Befehl
richtig zusammengestellt wird.

Nach ein biBchen Arbeit stehen lhnen nun die gesamten Mog-
lichkeiten des CLI auf der Workbench zur Verfiigung. Batchicon
kann kopiert und umbenannt und fir viele Anwendungen einge-
setzt werden. Jetzt sagt ein Doppelklick mehr als tausend Worte.

René Beaupoil

Festplattenlosung
unter Amiga-DOS!
Erfolgreich getestet in
Amiga 1/89 « Amiga
Spezial 12/88 sowie in
Kickstart 1/89.

Fur Amiga 500/1000/
2000 20 MB

nur DM 948, -.
GréBere Platten 30/
40/60 MB auch lieferbar.

1 I O O 3 i i |

« Skyline

die ideale

Zwei Harddisks werden unterstiitzt

Schnellere Ladezeiten (VI.5: 390 kByte/s):

Deutlich hohere Schreibgeschwindigkeit bei gleichzeitig erhdhter
Datensicherheit

CheckDrive-Funktion auch im Treiber

AmigaDos “Hintergeh"-Funktion

Automatischer Mountlisteditor AlfMount

Viele zusétzliche Utility-Programme

Alle Utility-Programme auch von der Workbench aus zu starten
Harddisk schreibschiitzbar

selbsténdige Installation

Backup-Programm

Park-Programm
’ SKYLINE-SOFT Michael Kuschel
HauptstraBe 13b, 8048 Haimhausen
Telefon 08133/2909 Fax 08133/2910
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TIPS & TRICKS

Ratschlage zur Programmierung \\
und Bedienung des Amiga braucht jeder:
Assembler-Anhédnger genauso wie
Beflirworter von Basic; C-Cracks genauso
wie Meister in Sachen Modula-2.

In den Tips und Tricks finden alle Hilfe
und viele »Spezial«-Lésungen.

ange Zeit herrschte Friede im Land der Zauberer; die

Méachtigen lenkten und dirigierten; das Volk ging seiner Ar-

beit nach; die Ernte gedieh und die Kinder spielten. Doch
im Osten des Landes — oder vielleicht war es im Westen — wuchs
Unheil. Der, der schon seit Jahrtausenden flir vernichtet galt, er-
wachte aus seinem kalten Schlaf. Mit der Macht seiner Gedanken
versuchte er nun, Macht Uber die Bevdlkerung zu gewinnen, ihr
Land zu besetzen und sie zu unterjochen.

Was waére eine solche Geschichte ohne den wagemutigen Hel-
den, der — gleich David gegen Goliath — dem Bésen entgegen-
tritt und es niederringt? Fangt gut an, oder? Ahnlich beginnen vie-
le Abenteuerspiele, und immer geht es darum, komplizierte Auf-
gaben zu l6sen, was manchmal nur mit einigen Tricks geht. — Da-
mit sind wir beim Thema dieser Rubrik: Hier geben Ihnen Leser
Tips zur Bedienung des Amiga, Ratschldge zur effektiven Pro-
grammierung, Unterstitzung zu einem Anwenderprogramm und
auch den einen oder anderen Spiele-Tip.

An den Tips und Tricks kbnnen Sie sich beteiligen: Schreiben
Sie lhre eigenen neuen Ideen auf und schicken sie an die AMIGA-
Redaktion — doch seien Sie nicht »sauer«, wenn ein anderer mit
einem ahnlichen Tip schneller war. Versuchen Sie es mit einem
neuen »Zauberspruch«. Apropos »sauer«, wenn Sie einen Tip flr
eine »Zitrone« halten, zégern Sie nicht, uns einen Verbesserungs-

vorschlag zu schicken. //
Leerstellen in Filenamen

Haufig tauchen in Dateinamen Leerstellen auf. Diese Dateien
lassen sich im CLI nur ansprechen, wenn Sie den Namen in
Anfiihrungszeichen setzen:

RUN “Programmname mit Space”
COPY programm TO "ein Beispiel”

Auf diese Art kénnen Sie auch eigene Dateinamen mit Leerzei-
chen im Namen speichern. Eine Variante ohne Anflihrungszei-
chen ist die Verwendung der Tastenkombination <ALT> und
< SPACE > . Beachten Sie hierbei, daB Sie beim Laden eines sol-
chen Files ebenfalls diese Kombination eingeben miissen. Ein
Trick, der auch zum Schutz einer Datei eingesetzt werden kann.
Auch viele Anwenderprogramme, in denen der Name in Dialog-
Fenstern eingegeben wird, erlauben Leerzeichen im Text. Sollte
dies nicht mdglich sein, hilft es ebenfalls, statt Leerzeichen die Ta-
stenkombination <ALT SPACE > zu verwenden.

Bernd Eckert/ub

Hier kommt fast nicht(s) durch

Das Assembler-Programm in Listing 1 hilft Ihnen, festzustellen,
ob Ihr Amiga mit Fast-RAM arbeitet.

Wer keinen Assembler besitzt, kann die Routine mit dem fol-
genden Basic-Programm (Listing 2) erzeugen. Es schreibt den

Das Programm ist mit dem DevPac-Assembler von Hisoft ge-
schrieben. Es ist leicht flir andere Assembler umzuschreiben.
Stefan Scholl/ub

ausfuhrbaren Code ins C-Directory. Das Programm heifBt Fast- 2 8c
Warn und liefert den Fehlercode 5 (= WARN), wenn der Computer 309
mit Fast-RAM lauft. FastWarn ist also nur in Verbindung mit Batch- 4 5D
Dateien interessant. Mit IF WARN kann man nun abfragen, ob oed . A sRagteRA wand) gebraucht
Fast-RAM vorhanden ist oder nicht. Ein Beispiel: G .. x i N
FastWarn 8 nk
IF WARN =4 i S e
ECHO ”Fast—RAM vorhanden. " 10 0i il;r} 1 # RETURN_WARN,dQ ;WARN wenn Fast-RAM
ELSE 11 Ca0 Ende
ECHO “Computer verfiigt nur iiber Chip-RAM!” C) 1989 MaT Listing 1. FastWarn fiir Assembler
ENDIF
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Falls Sie ein Assembler-Programmierer sind und ein Programm
suchen, das Ihnen bei der Fehleranalyse etwas behilflich ist, dann
ist unser Register-Monitor »RegMon« das Richtige flir Sie. Eine
Besonderheit: RegMon (Listing 3) wurde mit dem Pu-
blic Domain-Assembler A68k (zu finden auf Fish-Disk 110) ge-
schrieben. Diesen Assembler kdnnen Sie sich also fiir wenig Geld
besorgen oder bei einem Bekannten kopieren.

RegMon ist eine kleine Assembler-Unterroutine, welche die
wichtigsten Prozessor-Register und Flags im aktuellen CLI-Win-
dow ausgibt. Dies geschieht in drei Spalten: dezimal, hexadezi-
mal und bindr. Binden Sie das Assembler-Source-Listing in lhr
Assembler-Programm ein, so kdnnen Sie RegMon an beliebigen
Stellen lhres Programms aufrufen; sei es nur darum, einem Feh-
ler auf die Schliche zu kommen oder um die Wirkung von Befeh-
len zu analysieren. Nach Beendigung von RegMon befinden sich

in den Prozessor-Registern die alten Werte, und die Flags sind
im gleichen Zustand wie vor Aufruf der Routine. Die Unter-
routine stért also keinesfalls ihren Programmablauf. Es
kdnnte hdchstens ein im CLI vorhandener Text durch die
Registerausgabe zerstért werden. Achtung: Sollte
RegMon nicht mit 'BSR RegMon’ oder JUSR Reg
Mon' aufgerufen werden also keine
Riicksprungadresse auf dem Stack gerettet wer-
den —istes programmtechnisch unmadglich, den
Programm-Counter (PC) korrekt zu ermitteln. Das
bedeutet, es wird eine falsche Adresse ausgege-
ben! Haufig ist der Programm-Counter wichtig.
Geben Sie RegMon mit dem Public Domain-

102
66

4F
tT
x0
qX
sV2
GT
¢s0
QD
1K

o Bile o e B0 \WRS Wi oSS VLR S A

el et =
WO

14 yt
15 wj
16 67
17 re

§Q0 FOR 1

Vig N

EXT

IF s< >157740% THEN

::FastWarn” FOR OU

“Fehler in Datas!”:END
T AS #1

RESTORE
FOR 1=1 TO 28
READ a$
PRINT #1,MKIS(VAL("&h"+a$));
NEXT 1
CLOSE #1
PRINT "Programm erfolgreich mit dem Namen FastWarn in C:
gespeichert!”
END
DATA 0000,03F3,0000,0000,0000,0001,0000,0000
DATA 0000,0000,0000,000%,0000,03E9,0000,0005
DATA 7204,2C79,0000,0004,4EAE, FF28,4A80,6702

Listing 2.
Fastwarn als
Basic-Lader

18 Ms DATA 7005,4E75,0000,03F2
(C) 1989 M&T

TechKD 5

2 NT ; A6Bk-Assembler-Source-Listing
3 iI ; (Assembler ist zu finden auf Fish-Disk 110)
4wN

5 8u . ; Aufruf mit 'BSR RegMon' oder 'JSR RegMon'
6 MQ: Test moveq #-1,40

7 sb3 bsr RegMon

8 dn moveq #0,d0

9 DE rts

10 3n0 RegMon movem.1l d0-d7/a0-a7,-(sp)
11 qo3 move.l $04,a6

12 Kn Jsr -528(a6)

13 7o meve.w d0,-(sp)

14 nK lea RegMonBuffTab,a0

15 Y. lea RegMonDivTab,al

16 1v moveg #0,d0

17 CBO RegMonLoopl moveq #0,d1
18 cg3  move.l 0(a0,d0.w),a2

19 Kwé move.l 2(a7,d0.w),d3

20 aNO RegMonLoop2 moveq #'0'-1,d2
21 e06 move.l 41,84

22 3T 1s1.1 #2,d4

23 150 RegMonLoop3 addgq.b #1,d2
24 uJé meve.l d43,d5

25 Qp sub.l O(al,d4.w),d3

26 4e bee RegMenLoop3

27 1Q move.l d5,d3

28 82 meve.b d2,0(a2,d1.w)

29 0d addq.b #1,d1

30 1w cmp.b #10,d1

31 iX bne RegMonLoop?

32 3E moveq #0,dl

33 Yk move.l 2(a7,d0.w),d3

34 5x0 RegMonLoop4 rol.l #4,d3
35 cob move.b d3,d42

36 WA and.b #15,d2

37 3B cmp.b #9,d2

38 RS ble RegMonOk1l

39 hR addg.b #7,d2

40 L70 RegMonOkl add.b #48,d42
41 6né move.b d2,12(a2,dl.w)

42 Dq addg.b #1,d1

43 39 cmp.b #8,d1

44 7o bne RegMonLoop4

45 GR moveq #0,d1

46 160 RegMonLoop5 rol.1 #1,d3
Listing 3. RegMon hilft beim
Programmieren (Fortsetzung)
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94
95

96
97

98
99

100
101

102
103

104
105

106
107

108
109

110
£1k:

112
113

114
115

116

o006 move.b d3,d2

vi and.b #1,d2

UF add.b #'0',d2

Hz move.b d2,22(a2,d1.w)

Mz addq.b #1,d1

PE emp.b #32,d1

Mz bne RegMonLoop5

vk addg.1 #4,d0

M cmp.1l #68,d0

1u bne RegMonLoopl

Ug moveq #0,d2

1X move.w (sp),d0

oD lea RegMonStatReg,a0

¢q0 RegMonLoopé rol.w #1,d40

ksb move.b d0,d1

Tt and.b #1,d1

L5 beq RegMonOk2

Fh move.b # '#*',0(a0,d2)

2k bra RegMonOk3

Yx0 RegMonOk2 move.b #'.',0(a0,d2)

dV RegMonOk3 addq.b #1,d2

umé emp.b #16,d2

iH bne RegMonLoopb

dn moveg #0,d0

Hu lea RegMonDosName,al

pn move.l $04,a6

AU Jsr -552(ab)

Qk move.l d0,abé

oM jsr -60(ab)

Jb move.l d0,d1

Vo move.l # RegMonBuffer,d2

Q7 move.l #RegMonBufflen,d3

Dg jsr -48(a6)

Zr move.l ab,al

W move.l $04,a6

7u jsr -414(a6)

Ik move.w (sp)+,CCR

Ké movem.1 (sp)+,d0-d47/a0-a7

RS rts

UEQ RegMonBuffer de.b $0a,' Register:',$0a

gté de.b ' ommmmmeee ',$0a

TY de.b ! TS MSK XNZVC',$0a,' SR:

x00 RegMonStatReg de.b '0123456789012345',$0a

4y6 de.b ' DO #!

GhO RegMonDO de.b '0123456789 $01234567
%01234567890123456789012345678901"

GHE dc.b $0a,' D1: #!

MoO RegMonDl1 de.b '0123456789 $01234567
%01234567890123456789012345678901"

106 dec.b §0a,' D2: #!

Sv0 'RegMonD2 de.b '0123456789 $01234567
%01234567890123456789012345678901 "

SVé de.b $0a,' D3: #!

Y20 RegMonD3 de.b '0123456789 $01234567
%01234567890123456789012345676901"

Ye6 de.b $0a,' D4: #!

e90 RegMonD4 de.b '0123456789 $01234567
%01234567890123456789012345678901"

ejé de.b $0a,' D5: #!

KGO RegMonD5 de.b 0123456789 $01234567
%01234567890123456789012345678501"

kgé de.b $0a,' D6: #'!

gNO RegMonD6 de.b 0123456789 $01234567
%01234567890123456789012345678901 "

qx6 de.b $0a,' D7: #!'

wUO ReglonD7 de.b '0123456789 $01234567
%01234567890123456789012345678901 !

HE6 de.b $0a,' AQ: #'!

N10 RegMonAO de.b '0123456789 $01234567
%01234567890123456789012345678901"

NL6 de.b $0a,' Al: #°

TsD RegMonAl de.b '0123456789 $01234567
%01234567890123456789012345678901"

T86 de.b $0a,' A2: #!

Z2z0 RegMonA2 de.b '0123456789 $01234567
%01234567820123456789012345678901 "

776 de.b $0a,' A3: #!'

60 RegMonA3 de.b '0123456789 $01234567
%012345678901234567890123456'78901"

fgb de.b §0a,' A4: #'

1D0 RegMonA4 de.b '0123456789 $01234567
%01234567690123456789012345678901 !

1né de.b $0a,' A5: #'

117 rKO RegMonA5 de.b '0123456789 $01234567
%01234567890123456789012345678901"

118 rué de.b $0a,' A6: #!'

119 xRO RegMonié de.b '0123456789 $01234567
%01234567890123456789012345678901"

120 x16 de.b $0a,' A7: #'

121 3Y0 RegMonA? de.b '0123456789 $01234567
%01234567890123456789012345678901"

122 Uz6 de.b $0a,' PC: #!

123 mm0 RegMonPC de.b '0123456789 $01234567
%01234567890123456789012345678901' ,$0a, $0a

124 fF RegMonBuffLen egu *-RegMonBuffer

125 vj2 EVEN

126 WUO RegMonBuffTab de.l RegMonDO,RegMonD1,RegMonD2,ReghonD3

127 ¥Y1F de.1 RegMonD4,ReghonD5,RegMonD6, RegMonD7

128 pP6 de.1 RegMonAO,RegMonAl,RegMonA2,RegMond3

129 oK de.1 RegMoni4,RegMonAb,RegMonié,ReghonA?

130 TO de.1 RegMonPC

131 8VO RegMeonDivTab de.1l 1000000000

132 P56 de.1 100000000

133 8Y de.1 10000000

134 7H de.1 1000000

135 MG de.1l 100000

E? ?(;3 ; ‘fiéoém@ Listing 3. RegMon hilft beim
e. &

o gl Programmieren (SchiuB)

139:2C de.l 10

140 HB de. 11

141 GvD RegMonDosName de.b 'dos.library',0
142 co3 EVEN
143 3y END (C) 1989 M&T
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Assembler A68k ein. Besitzern anderer Assembler diirfte es keine
Probleme bereiten, das Listing an »ihren« Assembler anzupas-
sen. Glinter Auwérter/ub

Versteckte Titel mit Videoscape

Wenn man mit Videoscape oder VidedTitler eine Animation er-
stellt, méchte man wahrscheinlich auch eine Kennzeichnung, wie
den Namen der Animation, den eigenen Namen, das Herstel-
lungsdatum und so weiter in diese Animation einbringen. Dieses
Kennzeichnen ist sehr einfach mit Programmen wie DPaint oder
dem Videotitler zu bewerkstelligen. Um nun eine »unsichtbare
Kennzeichnung« zu erhalten, wendet man folgenden Trick an: Die
Beschriftung darf nur mit den ersten beiden Bildern durchgefiihrt
werden. Man nimmt das erste Bild der spateren Animation und
schreibt auf dieses eine »Kennzeichnung«. Nun muB man es so
einrichten, daB dieses erste Bild zweimal gespeichert wird. Wenn
man diese Animation anschlieBend mit der Option »-C« laufen
14Bt, sieht man die Schriftbilder nur das allererste Mal, bei allen
weiteren Durchlaufen der Animation sind sie unsichtbar.

Rainer Schurm/ub

Alle Laufwerke im Griff (Requester)

Sicherlich kennen Sie alle die kleinen Dialog-Fenster mit Gera-
tebezeichnungen (DF1,DF2,DHO0) in den Diskmeniis von Deluxe-
Paint, Zing, ....

Haben Sie sich auch schon darliber geargert, da dort DHO
steht, obwohl man vielleicht (iber eine Filecard im PC-Slot (Side-
car) verfugt, also im Janussteckplatz. Warum kann dort also nicht -
JHO stehen? Nun, damit ist jetzt SchiuB:

Als erstes braucht man einen Filemonitor, zum Beispiel »File-
zap« (Fish-Disk 14). Als Programm wéhlen wir DeluxePaint. Das
Programm wird (iber den Filemonitor geladen und kann begut-
achtet werden (Sicherheitskopie verwenden). Die Anderung ist
recht einfach. Man sucht in dem Programmcode die Bezeichnun-
gen DHO und ersetzt diese durch JHO, VDO oder dhnliches — zu-
riickschreiben nicht vergessen. Von nun an kdnnen Sie auch lhre
Festplatte, eine resetfeste RAM-Disk oder ein 5Y-Zoll-Laufwerk
direkt anklicken. Genauso kénnen Sie im Ubrigen PAL-Versionen
erzeugen. Suchen Sie im Programmcode zum Beispiel von ED
nach »RAW« oder »CON«, Hinter diesen Klrzeln stehen die Koor-
dinaten des Fensters. Passen Sie diese lhren eigenen Bedlrfnis-
sen an. Robert Albrecht/ub
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Computer
=

Wir installieren, warten, reparieren — schnell,
preiswert und gut!

S Schneider

J\ ATARI

c: commodore

RAT UND TAT finden Sie vom Norden bis
zum Siiden — an 70 Standorten:

Augsburg, Tel. (08 21) 465033

Bad Hersfeid. Tel. (06621) 15166

Berlin 44. Tel (030) 6846057 -59
Bielefeld 17. Tel. (0521) 2080440
Bocholt. Tel. (028 71) 182195
Braunschweig. Tel (0531) 44671/84 5099
Bremen. Tel (04 21) 414350
Bremerhaven, Tel (0471) 49188

Celle. Tel. (05141) 6767

Cuxhaven, Tel, (047 21)51540/37033
Darmstadt. Tel (06151) 109252/20017
Deggendort. Tel. (0991) 33292 Monchengladbach, Tel. (02166) 4208 80
Dortmund / Holzwickede, Tel (02301)8511-13  Munchen /Eching. Tel. (08165) 74256 - 57
Diisseldori-Eller, Tel. (0211) 213045/222958-59 Munster. Tel {0251) 617050/617059
Essen-Vogelheim. Tel. (0201) 35923-27 Nurnberg. Tel. (0911) 2138 16-18/63 2002
Frankfurt/Main, Tel. (069) 4160 11-13 Passau. Tel (0851) 52177

Freiburg / Gundelfingen. Tel. (07 61) 58801-02 Plorzheim. Tel (07231) 24021-22

Fulda / Petersberg, Tel (0661) 36210 Ravensburg. Tel. (0751) 25116 .
Giefen. Tel. (0641) 5944-45 Recklinghausen. Tel. (02361) 209551/372279
Goslar-BaBgeige. Tel. (05321) 50531/50345 Regensburg. Tel. (0941) 7962 21
Gottingen / Rosdorf. Tel (0551) 782036 - 37 Rosenheim, Tel (08031)42205
Haiger. Tel. (027 73) 24 46 Saarbrucken. Tel. (0681)3017278/37093
Hamburg 74. Tel. (040) 73 1665 - 69 Singen. Tel (07731)67870

Hannover 1. Tel. (05 11) 3277 55- 56 Solingen. Tel (0212) 2008 80

Heilbrann, Tel (07131) 44932 Stuttgart /Leonberg. Tel. (07152) 72238 -39
Hot/Saale, Tel. (09281) 99 41 Trier, Tel. (06 51) 73209

Idar-Oberstein. Tel. (067 81) 27800 Ulm /Neu-Ulm. Tel. (07 31) 84070

Ingolstadt, Tel. (08 41) 58080 Villingen. Tel. (07721) 54190 -
Iserlohn. Tel (02371) 24151 Wiesbaden. Tel (06122)52271-72/8271-72
Kaiserslautern. Tel. (06 31) 61812 Wilhelmshaven. Tel (04421) 42399
Karlsruhe, Tel (07 21) 21821 Wiirzburg, Tel. (0931) 50288

Kassel. Tel. (0561) 103101/7 8952 51

Kempten, Tel (0831)24110

Kiel, Tel. (04 31) 6800 49

Koblenz-Lutzel. Tel. (0261) 82044 - 45
Kaln-Rodenkirchen, Tel. (022 36) 6 4056 - 57
Landshut. Tel. (0871) 267 60
Limburg/Lahn. Tel. (064 31) 25706
Lubeck, Tel. (04 51) 898040

Liineburg. Tel (04131) 36686

Mannheim. Tel. (0621) 1683330/291475
Memmingen. Tel (083 31) 4335

Minden. Tel. (0571) 28025- 26

Unser Service

Technischer
Kundendienst

ir reparieren fiur Sie

Achtung:

Wir machen unsere Inserenten dar-
auf aufmerksam, daB das Angebot,
der Verkauf oder die Verbreitung
von urheberrechtlich geschutzter
Software nur fur Originalprogramme
erlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten, Verkau-
fen und Verbreiten von »Raubko-
pien« verstoBt gegen das Urheber-
rechtsgesetz und kann straf- und zi-
vilrechtlich verfolgt werden. Bei
VerstéBen muB mit Anwalts- und
Gerichtskosten von Uber DM
1000,— gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copy-
right-Hinweis und am Originalauf-
kleber des Datentragers (Diskette
oder Kassette) zu erkennen und
normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt
der Kaufer auch kein Eigentum und
geht das Risiko einer jederzeitigen
Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren ei-
genem Interesse, Raubkopien von
Original-Software weder anzubie-
ten, zu verkaufen noch zu verbrei-
ten. Erziehungsberechtigte haften
fur ihre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine An-
zeigen mehr verdffentlichen, die
darauf schlieBen lassen, daB Raub-
kopien angeboten werden.

Transfile Amiga,
Amiga 1600, Amiga 850

,Die
perfekte
Kopplung.“
TRANSFILE .-

koppelt Inren Sharp-/Casio-
Pocketcomputer mit Ihrem
Amiga. Dies ermdglicht
Ihnen nicht nur das sichere
Abspeichern von Daten und
Programmen auf Diskette,
sondern auch die sichere
Ubertragung in beide Rich-
tungen sowie das Editieren
und Drucken der Daten.

Flr weitere Produktinfos
rufen Sie uns einfach an.
Komplett mit Interface,
Diskette und

Anleitung ab .\29;

Héndleranfragen erwinscht.

C-O-M-P-U-T-I-N-G
Postfach 1136/4

D-7107 Bad Friedrichshall
Telefon 07136/20016

Speichererweiterung mit stétischen RAM-Bausteinen. Ver-
wendbar als normales FAST-RAM oder Resetfeste RAM-
Disk (hélt Daten Uber mehrere Monate, auch bei aus-

geschaltetem Gerat).

Mitversorgung durch A 500 aber auch AnschluBmaglichkeit
fiir separates Netzteil (Combitec 5/3).

Integrierter Adapter zum Betreiben der Combitec HD 20
512 K-Version (S-RAM 500) intern auf 1 MByte (S-RAM 1M)

erweiterbar.

Amigafarbenes, formschdnes Gehduse.

Combitec S-RAM 500 (512 K)

Combitec S-RAM 1 M (1 MB)

Combitec 5/3 (ext. Netzteil)

Neu: Auch fir Amiga 1000 erhaltlich mit

dem Amiga 1000 angepaBten Gehause.

Technische Daten wie oben.

Powerpack (Das Rezept gegen Spelchermangel)
' Combitec S-RAM 500 + Combitec HD 20

(Harddisk mit Treibersoftware, Netzteil im

Gehause integriert, superschneiie

Dateniibertragung)

wie vor, jedoch mit S-RAM 1 MB
*Aufpreis fiir A 1000 DM 110,- je Position

 Combitec - Liegnitzer StraBe 6-6a - 5810 Witten - ®02302/88072

DM 598,-*
DM 998,-*
DM 115~

DM 1630,-*
DM 1979,—*




TIPS & TRICKS

Tips & Tricks fur Profis

Tips und Tricks fur Profis sind fir jeden
Bastler und Programmierer das Lebenseli-
xier. Wir stellen Ihnen eine Kickstart-ROM- = T — T
Umschaltplatine und einen hardwaremi- - . ks

Bigen Virusdetektor vor. D

Original—

sockel: +5v

+5V

ROM-—
Sockel
rechts

Al.A18

n dieser Rubrik finden Sie Ratschlage, die lhnen bei Ihren Pro- D0..D15

blemen schneller Gber den Berg helfen. Bedenken Sie beim s

Studieren der Tips & Tricks, daB Sie sich aktiv daran beteiligen 45V
kénnen. Schreiben Sie uns Ihre Erfahrungen und helfen Sie damit 5 Ol g cs cs
anderen Lesern. a J_

Seit Herbst 1988 liefert Commodore den Amiga 500 mit der Kick- Bz
startversion 1.3 aus. Da nicht alle Programme unter Kickstart 1.3

lauffahig sind, muB man ab und zu auf die Kickstartversion 1.2 zu- i
rickgreifen. Dazu bietet sich unsere Kickstart-ROM-Umschalt- LR e e
platine »Kicki« an. Beide Kickstart-ROM-Versionen (40poliges IC) RO 13
kénnen bei Commodore-Fachhéndlern bezogen werden. "

Naturlich lieBe sich das neue Betriebssystem auch in EPROMs oo

brennen und mit einer EPROM-Umschaltplatine betreiben. Die
hier vorgestellte Losung ist jedoch preisglinstiger und platzsparen-
der. Fur die bendtigte SpeichergréBe wéren vier EPROMs des Typs
27512 einzusetzen. AuBerdem l&Bt sich die Umschaltplatine »Kicki«
im Gegensatz zu den aufwen-

Bild 1. Schaltplan zu der Kickstart-ROM-Umschaltung

digen EPROM-Ausfuhrungen bis zum Erscheinen des korrek-
leicht selbst herstellen. u: :V ten Inhalts auf den Datenleitun-

Bild 1 zeigt den Schaltplan. gen vergeht. Es handelt sich
Zum Betrieb wird der Original- um die Zugriffszeit (TACC: Time
ROM-Baustein aus seinem Access). Wie erldutert, sind
Sockel entfernt und statt dessen ROMs bei »-CE = HIGH«abge-
die neue Platine eingesetzt. schaltet. Eine wichtige Zeit ist

Betrachten wir die Pinbele- ROM ROM daher die Chip-Enable-Zeit
gung des im AMIGA eingesetz- links  SREEE »[CE«, die in der GroBenord-

ten Betriebssystem-ROMs. Es
handelt sich um eine Ausfiih-
rung mit 16 Datenleitungen, 18
AdreBeingdngen und zwei Steu-
erleitungen. Daneben sind noch

1k5

[l ) 741500

nung der Zugriffszeit liegt.

Von der Konstruktion her
muB ausgeschlossen sein, daB
zwei Bausteine gleichzeitig In-
formationen auf eine Leitung le-

Anschlisse fiir die Versor- gen, denn falls die Ausgangs-

gungsspannung  vorhanden. S spannungen  unterschiedlich

Zunadchst liegt der Steueran- 100 sein sollten, dhnelt das einem
n

schluB »-CE«auf HIGH. »-CE« st

die Abkirzung flur »Chip En-
able« (Baustein-Freigabe) und
wird manchmal auch mit »-CS« fiir »Chip Select« (Baustein-
Auswahl) bezeichnet. Dieser Pin wirkt fast wie ein Ausschalter. Bei
HIGH-Pegel befindet sich der Baustein quasi im Winterschlaf. So-

Bild 2. Bestiickungsplan mit den entsprechenden Bauteilen

Tauziehen, und der schwéche-
re der beiden Ausgangstreiber

gar der Stromverbrauch liegt bei dieser »Standby«, »Deselected«  O—o o\-o o—m0
oder »Power Down« genannten Betriebsart wesentlich niedriger als Bormreetr BN s
im eingeschalteten Zustand. Fiihrt »-CE« jedoch LOW-Potential, e gl
wird nachgesehen, welcher Wert unter der angesprochenen l':'{1 o—%;/-o—o
o——of%o_o

- | o_o-/-r-.—\\&/—o——.o
Kickstart-ROM-Umschaltung Y oo oo 0o—o

lo'e) o—.——m.wo__—__o

Adresse abgelegt ist. Es ist zu beachten, daB es 16 Bit fiir die 16 ® o000 ~~o0—o0

Datenleitungen gibt. Hat ein ROM 8 KByte Speicherkapazitat, be-
finden sich in ihm

8 x 1024 = 8192 Adressen

zu je 8 Bit, also 65536 einzelne Speicherzellen. Das sind genau 64
KBit, denn mit »K« (sprich »Kilo«) wird in der Computertechnik nicht
wie sonst Ublich der Faktor 1000 bezeichnet, sondern 2 hoch 10 =
1024. So 4Bt sich auch die 64 in der Bezeichnung eines 8 KByte-
EPROMs 2764 erklaren.

»QOE-« steht flr »Output Enable« (Ausgangs-Freigabe). Wird die-
ser AnschluB8 LOW, schalten die Daten-Ausgangstreiber ihre Infor-
mationen auf die Pins. Um die adressierten Daten an den Ausgén-
gen des ROMs abgreifen zu kénnen, missen beide Steueran-
schlisse gleichzeitig LOW-Pegel besitzen. Jeder Speicherbau-
stein bendtigt eine Verzégerungszeit, die vom Anlegen der Adresse

56
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g

Bild 3. Die Einzelteile werden auf der Platine verlttet
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Beratung und Auftragsannahme: Tel.: 02554/1059

Sie erreichen uns liber die Autobahn Al Abfahrt Miinster-Nord —

GESCHAFTSZEITEN:

Montag bis Freitag von 9.00-13.00 Uhr und 14.30-18.00 Uhr.
Samstags ist nur unser Ladengeschidft von 9.00-13.00 Uhr
geoffnet (telefonisch sind wir an Samstagen nicht zu erreichen).

B54 Richtung Steinfurt/Gronau — Abfahrt Altenberge/Laer - in
Laer letzte Strafle vor dem Ortsausgang links (Schild ,,Marien-
hospital’’) - neben der Post (ca. 10 Automin. ab Miinster/Al).

Ein Preisvergleich lohnt sich!

ernst mathes — seit iiber 6 Jahren ein Begriff fiir preisbewufite Kaufer!
Fordern Sie unsere aktuelle Gesamtpreisliste an, die wir IThnen gern kostenlos und postwendend zusenden.

AMSTRAD PC 1640, CPU 8086, 640 K
RAM, Grafikkarte, inkl. Monochrom-Meonitor
® mit zwei Floppies a 360 K 1689~
AMSTRAD PPC 512 Portable

® mit einem 3" Floppy 720 K 1435,-
® mit zwei 3" Floppies 4 720 K 1689,—
NEU: AMSTRAD PC 2086 Serie, CPU 8086,
640 K RAM, ein Floppy 720 K und 30 MB
Festplatte inkl. 12" VGA-Monochrom-Moni-
tor 3089~
Weitere Versionen auf Anfrage.

(= Commodore

COMMODORE AMIGA 2000, 1 MB RAM,
CPU 68000, 1 eingebautes 3,5 Floppy 880 K,
deutsche Tastatur, inkl. Mouse und diverser
Software 1898~
COMMODORE PC 20 ITI 2389~
Weitere COMMODORE-Computer zu inter-
essanten Preisen auf Anfrage.

VICT=R

VICTOR-Computer finden Sie in unserer
Preisliste.

€ Schneider

SCHNEIDER EuroPC, CPU 8088-1, 512 K
RAM, inkl. einem 3,5 " Floppy 720 K und MS-
DOS 3.3 998~
NEU: SCHNEIDER TOWER AT 220, CPU
80286, 512 K RAM, ¢in 3,5” Floppy 720 K, 20
MB Festplatte, deutsche Tastatur

® mit Monochrom-Monitor MM 12 2998
® mit Farbmonitor CM 14 3398~
Weitere Schneider-Computer auf Anfrage,

ZI”I?W

ZENITH eaZy PC, 512 K RAM, CPU 8088-
kompatibel (7.16 MHz), IBM-kompatibel,
MS-DOS 3.2, inkl. Monochrom-Monitor und
zwei 3,5" Floppies a 720 K 1295~

LomereAa

NEU: COMPAQ 386/25-110, 1 MB RAM, ein
5" Floppy 1.2 MB und 110 MB Festplatte

15798~
COMPAQ-Computer zu interessanten Prei-
sen auf Anfrage.

&R Seagate

Die Preise fiir SEAGATE-Platten finden Sie
in unserer Preisliste. Bitte anfordern.

NEU: OLIVETTI M 200, CPU NEC V 40
(8088-kompapatibel), 768 K RAM, 12" Mo-
nochrom-Monitor paper-white
® mit zwei 3,5 Floppiesa 720 K 2298~
® mit einem 3,5” Floppy 720 K und 20 MB
Festplatte 2745~
Weitere OLIVETTI-Computer zu interessan-
ten Preisen auf Anfrage.
OLIVETTI DM 105 Farb-Drucker

I\ aawi

ATARI-ST/MEGA-ST Serie weit unter den
unverbindlich empfohlenen Verkaufspreisen
von ATARIL

PLANTRON

PLANTRON PT-286 AT TOWER-Computer,
640 K RAM (Takt 8/10 MHz), Super-EGA-
Grafikkarte, Centronics- und serielle Schniti-
stelle, groBe di. Tastatur mit einem 5"
Floppy 1.2 MB, einem 34" Floppy 720 K und
64 MB Festplate 3789~
MS-DOS deutsch 210~
Weitere PLANTRON-Produkte auf Anfrage,

PANATEK

PANATEK-Computer zu interessanten Prei-
sen auf Anfrage.

TOSHIBA

TOSHIBA T1000 Portable, 512 K RAM,
IBM-PC-kompatibel, Supertwist-LCD-Bild-
schirm, ein Floppy 720 K, Centronics- und
RS-232-C-Schnittstelle, Akku-Betrieb 1895~
Systemkit mit Handbiichern 125~
Neue TOSHIBA-Computer in Kiirze lieferbar.
TOSHIBA-Drucker auf Anfrage.

Tandonrn

TANDON-Computer auf Anfrage.

BONDWELL

NEU: Der Generalimporteur PCD bietet ei-
nen 24-Stunden-Reparatur-Service fiir alle
BONDWELL-Produkte! Details entnehmen
Sie bitte unserer Preisliste. Weitere BOND-
WELL-Computer auf Anfrage.
PREISSENKUNG: BONDWELL BW8 Por-
table, 1 MB RAM, CPU 80C88 (4.77/8 MHz
Takt), Supertwist-Fliissigkristall-Bildschirm,
MS-DOS, inkl. zwei 3,5” Floppies 4 720 K
nur noch 2498~

549,

Fordern Sie bitte kostenlos die aktuelle P

iiber unser g Lieferprogramm an, oder

besuchen Sie uns. Selbstverstindlich kinnen Sie auch telefonisch bestellen. Preise zuziiglich Ver-
sandselbsikosten. Versand per Nachnahme. Alle Preise beziehen sich auf den vollen Lieferum-
fang, wie vom Hersteller angeboten, soweit nicht ausdriicklich anders erwiihni. Soweit in dieser
Anzeige keine lingere Garantiezeit angegeben ist, gewihren wir 7 Monate Garantie!

Das Angebot ist freibleibend. Liefermoglichkeiten vorbehalten. Bei grofier Nachfrage ist nicht im-
mer jeder Artikel sofort lieferbar. Bei neuen Produkten konnen wihrend der Einfiihrungsphase
Lieferzeiten auftreten. - Preise giiltig ab 22.2.89.

NEC

NEC-MultiSyne IT 14" EGA-Farbm. 1395~
NEC P 2200 Pinwriter 24-Nadel-Drucker,
inkl. deutschem Handbuch nur 798~
NEC P 2200 Pinwriter mit englischem, ohne
deutsches Handbuch nur 750~
NEU: NEC P6 plus Pinwriter 24-Nadel-
Drucker 1498~
Wir weisen darauf hin, dafl beim NEC P6 plus
wiithrend der Einfithrungsphase noch Liefer-
zeiten auftreten!

HANDY SCANNER

CAMERON Handy Scanner komplett mit
Handy Reader f. IBM-komp. Rechner 679~
CAMERON Handy Scanner fiir ATARI ST
(16 Graustufen) 698~
PREISSENKUNG!

DFI HS 3000 Handy Scanner

TVM

TVM MG 11, 14" Monochrom-Multisync-
Monitor nur 498,
Weitere TVM-Monitore auf Anfrage.

OKIDATA

OKI Microline 320 Matrix-Drucker 999~
OKI Microline 321 Matrix-Drucker 1289~
Weitere OKI Microline-Drucker zu interessan-
ten Preisen.

=CITIZEN
=

i COMPUTER DRUCKER
CITIZEN Matrix-Drucker 120 D

CITIZEN Matrix-Drucker MSP 40

CITIZEN Matrix-Drucker MSP 50 1098~

EN Matrix-Drucker MSP 55 1289~

Drucker LSP 180E 465~

CITIZEN HQP 40 24-Nadel-Drucker 999~

FUJITSU

FUJITSU DL 3300 Matrix-Drucker 1648~
FUJITSU DL 3400 Matrix-Drucker 1748~
Weitere FUJITSU-Drucker zu interessanten
Preisen auf Anfrage.

brother

BROTHER M 1709 Matrix-Drucker 1145~
BROTHER M 1724 L Matrix-Drucker 1365,-
Weitere BROTHER-Drucker zu interessanten
Preisen auf Anfrage.

525~

378~
765~

stalr

STAR LC 24-10 Matrix-Drucker (24 Nadeln)

nur 889~
STAR LC 10 COLOR 698~
Auf alle STAR-Drucker gewithren wir 12
Monate Garantie. Die Preise verstehen sich
selbstverstiindlich mit deutschem Handbuch.
Weitere STAR-Drucker auf Anfrage.

Panasonic

Die neuen PANASONIC-Drucker sind in be-
grenzten Stiickzahlen lieferbar.

MANNESMANN

MT 81 Matrix-Drucker nur 389~

SEIKOSHA

SEIKOSHA-Drucker auf Anfrage.

EPSON

EPSON LX 800 Matrix-Drucker
EPSON EX 800 Matrix-Drucker
EPSON EX 1000 Matrix-Drucker
EPSON LQ 500 24-Nadel-Drucker
EPSON LQ 850 24-Nadel-Drucker
EPSON LQ 1050 Matrix-Drucker
EPSON FX 850 Matrix-Drucker
EPSON FX 1050 Maitrix-Drucker
EPSON GQ 3500 Laserdrucker

495~
1345~
1689~

798~
1389~
1789~
1045~
1328~
3789~

7T Monate Garantie
auf alle Geriite!

Wir sind seit Jahren bekannt

fiir:

® Markenprodukte zu
giinstigen Preisen

@ herstellerunabhiingige
Beratung

grofie Auswahl

guten Service (auch nach
der Garantiezeit)

tiglichen Versand
gute Lieferbereitschaft
stiindige Qualititskontrollen

Bitte ausschneiden und einsenden an:

Absender:

Microcomputer-Versand Ernst Mathes GmbH, Pohlstr. 28, 4419 Laer

AMIGA 3/89

() Ich bitte um Zusendung Ihrer kosten-
losen Preisliste

{ ) Ich bitte um Zusendung von INFO-
Material tiber folgende Produkte:

MICROCOMPUTER-VERSAND

G
r m
H

PohistraBe 28, 4419 Laer, Beratung und Auftragsannahme: Tel. 02554/1059




TIPS & TRICKS

einseitige Platine nach Bild 4
Kickstart-ROM V1.3
4fach NAND 74LS00
IC-Sockel 14polig
1C-Sockel 40polig
Kontaktleiste mit beidseitigen Pins,
mindestens 40polig (z.B. Birklin DV-Nr. B102.114)
1 Schalter, 1 x ein

Schaltlitze zur Verbindung mit der Platine
1  Widerstand 1,5 kQ
1 Kondensator 100 nF (Keramik)

ST e et SRl Ay

Tabelle 1. Die benétigten Bauteile fiir die Umschaltplatine

|duft Gefahr, wegen Uberlastung zerstort zu werden. Die Auswahl
geschieht mittels der ROM-Steuerleitung »-CS«. Vom Original-
Sockel wird das Original-»-CS«-Signal dem »NAND«-Baustein
74L.S00 zugefiihrt und zun&chst invertiert. Dann gelangt es an zwei
weitere Gatter, deren Ausgang jeweils den »-CS«Eingang eines
der ROMs treibt. Der zweite Eingang dieser Gatter ist durch die
Schalterstellung festgelegt. Bei offenem Schalter entsteht durch

B viseeen: BRI

Was ist passiert, wenn der Computer sich plétzlich nicht mehr so
verhdlt, wie wir es gewohnt sind? Héchstwahrscheinlich ist es ein
Virusprogramm, das sich in den Computer eingeschlichen hat. Bei
etwas Pech sind bereits mehrere Disketten von diesem Virus befal-
len und das Unheil nimmt seinen Lauf. Ein verniinftiges Arbeiten
ist dann meistens nicht mehr moglich. Wie arbeitet ein Viruspro-
gramm?

Das Virusprogramm sitzt bei einer infizierten Diskette im Boot-
block, also in Block Null und Eins von Spur Null. Beim Booten mit
solch einer Diskette liest der Amiga diese Blécke. Bei dieser Gele-
genheit kopiert sich das Virusprogramm in das RAM (Random Ac-
cess Memory). Dieser Vorfall alleine ist nicht tragisch, aber nach ei-
nem Reset passiert es: Das Virusprogramm aktiviert sich und
schreibt sich auf jede nicht-schreibgeschitzte Diskette, die in ein
beliebiges Laufwerk gelegt wird. Somit kopiert sich das Viruspro-
gramm in den Bootblock einer neuen Diskette und vermehrt sich

auo

den Pull-Up-Widerstand HIGH-Pegel am Schalter. Damit wird das
LOW-aktive Select-Signal zum linken Kicki-ROM-Sockel durchge-
schaltet, wahrend der Eingang des zweiten Gatters LOW erhélt
und sein Ausgang damit durchgehend auf HIGH bleibt. Bei ge-
schlossenem Schalter kehren sich die Verhaltnisse um.
Natirlich hatte man auch einfach die Select-Leitungen (ber ei-
nen Umschalter filhren kdnnen. Lange Leitungen kénnen aber bei
den hier auftretenden, kurzen und schnell aufeinanderfolgenden
Impulsen leicht Stérungen hervorrufen. Um den Einbauort frei

Schalterstellung | Funktion

ein - | rechtes ROM aktiviert
aus linkes ROM aktiviert

Tabelle 2. Die verschiedenen Schalterstellungen

wéhlbar zu machen und eine einfache zweiadrige Leitung verwen-
den zu kdnnen, wurde die hier vorgestellte Losung eingesetzt. Au-
Berdem erfolgt der Wechsel der Zusténde so schnell, daB absturz-
frei zwischen beiden Betriebssystemen umgeschaltet werden
kann. Uwe Gerlach/sq

Genau in dieser Situation meldet sich der Virusdetektor.
Allerdings kann es vorkommen, daB sich der Virusdetektor mel-
det, wenn Sie eine Datei auf Diskette schreiben. Das liegt daran,
daB die Spur Null nicht nur aus den beiden Bootblécken, sondern
aus weiteren neun Datenblécken besteht. Aber da sich ein Virus
nur kopiert wenn die Diskette in das Laufwerk eingelegt wird, sollte
es nicht schwierig sein, diese beiden Félle zu unterscheiden.
Nachdem Sie die Platine hergestellt und bestlickt haben, 6ffnen

Virusdetector

Bild 1. Das Platinenlayout des Virusdetektors

auf diese Weise rasch. Wenn ein Bootblock wichtige Daten enthélt,
sind diese verloren und das Programm ist unter Umstianden nicht
mehr lauffahig.

Ein Virusdetektor warnt Sie akustisch, wenn sich ein Virus auf ei-
ne nicht-schreibgeschitzte Diskette schreibt. Der Detektor kann
zwar nicht verhindern, daB sich ein Virus in das System ein-
schleicht, aber Sie héren sofort, wenn beim Einlegen einer nicht-
schreibgeschutzten Diskette schreibend auf den Bootblock zuge-
griffen wird.

Wie funktioniert dieser Virusdetektor? Der Floppybus des Com-
puters stellt unter anderem zwei Leitungen zur Verfligung, die die
Position des Schreib-/Lesekopfs Uber Spur Null signalisieren. Die-
se zwei Leitungen, »TKO« und »DKWEzs, &ndern ihren Pegel von
High nach Low in dem Moment, in dem der Kopf sich (iber Spur
Null befindet und Daten in Spur Null geschrieben werden sollen.
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Bild 2. Beim Bestiicken auf die Einkerbungen achten

Sie den Computer und entfernen das Abschirmblech. Die An-
schliisse des Floppybusses sind in zwei Ubereinanderliegenden
Reihen ausgefiihrt. Die obere Reihe ist von links nach rechts von
Pin 1 bis Pin 12 durchnumeriert, die untere Reihe ebenfalls von
links nach rechts mit Pin 13 bis Pin 23. An Pin 3, also obere Reihe,
3. Pinvon links, schlieBen Sie den mit GND bezeichneten AnschluB

R1-R4 4k7 R5 200 @
P1 + P2 10k Ci 100uF
C2 + C4 100nF c3 47uF
C5-C7 100nF IC1 7403
LED rot IC2 NE556
Piezo-Piepser

Pin5 = GND Pin 12 = +5V

Pin 15 = TKO Pin 16 = DKWE

Tabelle 1. Bestiickungsliste mit den notwendigen Bauteilen

der Platine Uber eine dinne Litze an. Die 5V Betriebsspannung
entnehmen Sie an Pin 12. Biegen Sie jetzt die Anschlisse 3 und
4 soweit nach rechts und links, daB Sie mit der Létkolbenspitze an
den Pin 15 (3. Pin von links) herankommen. Nachdem Sie den
Draht angel6tet haben, biegen Sie die Pins wieder gerade und ma-
chen das gleiche mit Pin 16. Frank Althoff/sq
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TURBOprint IT (¢)1988 InseeSof t
W/H = 1.868

Aspect Ratio

Optimal fur lhren Drucker: TURBOprint 1l

L B bessere Druckqualitat durch Helligkeits-,
EEEDESD e Kontrast- und Farbregler
TURBO

B schneller ols Workbench 1.3
B Hohere Auflosung: bis 360x360dpi
IrseeSoft

bei 24-Nadel Matrix

B Hardeopy auf Tastendruck, jetzt auch Ausschnitte

B Bildabspeicherfunktion im IFF Format

M schnelle Glattefunktion (Anticliasing) beseitigt
unschéne Kanten, besonders bei Schriften

B optimale Wiedergabe durch sechs wihlbare
Grafikraster

B komfortable Einstellmaglichkeiten der Ausdruck-

gréBe, auch in Millimetern oder Pixel IRSEE IrsGeﬂﬁﬂsec{'l)SfttraSBepﬁcs
B jederzeitiger Abbruch des Ausdrucks maglich 50 T 8951 Irsee
B voll Kompatibilitat zur Amiga- Software F Bestelltelefon: 08341/74327

B superschnelle Ubertragung zum Drucker
B Turbotreiber fur alle fohrenden Druckertfabrikate

NN 6,- DM. Vorkasse 4,- DM. Ausland: nur gegen Vorkasse 10,- DM
Héndleranfragen erwiinscht

:II::S perfekte ﬂ'ﬁ‘no“’kik::k“ B ausfuhrliches deutsches Handbuch Schweiz: ?stlerreich:
neve MaBstab im Druckertuning . . . Microtron ntercomp
£ whelle, bastr, vilsllige - B aplimcle Dricka Tunen Sie Thren Drucker - mit Turboprint | Zorl P08 Heldenclankiti: 24
"""‘“"’" """“?.-- b i DM 9 8 = | CH-2542 Pieterlen A-6900 Bregenz
5 Tel. 032 87 2429 Tel. 05574/27345

Diskettenlaufwerke

vollkompatibel, anschluBfertig, Steuerplatine in SMD-Bautechnik, 2 x 80 Spuren, 1 MB un-
formatiert, 880 KB formatiert, 3 Ms Steprate, abschaltbar, amigafarben.

Frank
FSE:

Elektronik
Schmiedstr. 11 6750 Kaiserslautern

Tel.0631/67096 Fax 0631/60697
Versandbedingungen: Lieferung erfolgt

NEC oder TEAC
3,5¢ 239f

NEC 1037 oder TEAC FD 235 FN
abschaltbar, vollkompatibel,

IBM kompatibel

525" 289f

TEAC FD 55 FR, 40/80 Tr. schaltbar,
abschaltbar, 1 Jahr Garantie,

mit UPS oder DBP per Nachnahme.
Versandkosten: DM 12.- inkl. Transportvers.
Unverbindliche Lieferzeit: 2 Tage

AnschluBfertige Seagate Festplatte mit
OMTI Controller im Gehéduse, 1 Jahr
Garantie.

Disk-Change-Erkennung.

Disketten

3,5 MF 2 DD ab 10 Stiick

ab 100 Stick 23.-
3 M oder Fuji 35.-

vollkompatibel, Disk-Change-Erkennung.

NEC 1037 a
179.-

oder TEAC FD 235 FN

1“ Bauhodhe, sehr leise, mod. Technik, Li-
nearmotor, 3 MS Stepr., 5 V Stromversorg.

Festplatte nhb

20 MB:
30 MB:
40 MB: 1198.-
65 MB: 1498.-

Gestatten: PRO-NET und PRO-BOARD!

PRO-NET und PRO-BOARD sind zwei
innovative Zeichnungserfassungs- und
Platinenlayoutsysteme. Unter Aus-
nutzung der Leistungsfahigkeit des
Amiga stellen sie einen kosteneffektiven,
einfach erlernbaren und machtigen
Losungsweg von der Entwurfzeichnung
bis zur fertigen Leiterplatine dar.
Kostenlose Informationen erhalten Sie
bei CompuStore (Demodisketten sind
auch bei uns erhiltich).

29.- 898.-
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Wie kann ich in Basic den
Mauszeiger vom Programm aus
bewegen? Dabei sollte sich unbe-
dingt der »Hot-Spot« mitbewe-
gen. Es muB doch eine Lésung
dafiir geben. SchlieBlich laBt sich
der Zeiger auch mit der
<Amiga>-Taste und den Pfeil-
Tasten steuern.

ANGELA SCHMIDT
7910 Neu-Ulm

FC AMIGA

Antwort zur Frage im Editorial
der Ausgabe 1/89, Seite 5: »Was
halten Sie von einem stédndigen
AMIGA-Club; ein Club speziell fiir
die Leser des AMIGA-Magazins?
Welche Leistungen erwarten Sie
von solch einem Club?«

Die Idee von Markt & Technik, ei-
nen AMIGA-Computerclub zu griin-
den, kann ich nur begriiBen und un-
terstiitzen. Es gibt schon verschie-
dene Clubs, aber flr mich — ich
wohne in einem kleinen Dorf und
der ndchste Computer-Club liegt 54
Kilometer entfernt — waére ein
AMIGA-Club eine groBe Hilfe. Dort
kénnte ich schriftlich (auch gerne
gegen Einsendung eines frankier-
ten Rickumschlags) konkrete und
personliche Hilfe bekommen. Die
Frage ist, in welcher Form der Club
existieren soll? Denkbar ware ein
Kontakt der Mitglieder iber Mailbox
oder schriftlich. Ich wére jedenfalls
interessiert und bin gespannt, was
sich entwickeln wird.

FRANZ MUHI.BACHER
5091 Unken

... besteht die Gefahr, daB ein
Amiga-Club die kleinen regionalen
Clubs an die Wand dréngt. Unter-
stiitzen Sie die Besitzer eines Ami-
ga besser durch eine »Club-Seite«
mit Nachrichten aus schon beste-
henden Computer-Clubs.
(Name ist der Redaktion
bekannt)

... Clubs haben den Vorteil des

Informationsaustausches und der
Weitergabe von Erfahrungen. (Des-
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LESERFORUM

wegen ist fiir mich die Rubrik »Tips
& Tricks« wichtig. Denn oft sind die
kleinen, fast unscheinbaren Infor-
mationen ein wichtiger Schilissel,
um eine Aufgabe zu lésen.) Ein
Club kénnte Informationen mit Hilfe
einer Datenbank verbreiten. Eine
Datenbank, sortiert nach Themen-
gebieten. Doch wer flttert diese
Datenbank mit welchen Themen?
Wie komme ich an die Daten? Mit
Mailboxen habe ich keine Erfah-
rung, auBerdem entstehen hierbei
Kosten. Viele junge Menschen kén-
nen sich das nicht leisten.

Das Amiga-Hobby gehdrt nicht
gerade zu den preiswertesten. Hier
kénnte ein Club natirlich auch hel-
fen: Gemeinsamer Einkauf und da-
durch Rabatte fiir die Mitglieder.
Die Leseraktion mit Aegis im
AMIGA-Magazin 1/89 ist ein gutes
Beispiel. Das sollte auch auf Ver-
brauchsmaterial ausgedehnt wer-
den. PETER HARMS

Braunschweig

Geriichte V1.3

Ich besitze einen Amiga 500
mit Kickstart V1.3. Man hat mir ge-
sagt, daB diese Version mit vielen
Programmen nicht [duft. Aller-
dings habe ich bisher noch keine
Storungen bemerkt. Sollte es tat-
sdchlich Schwierigkeiten geben,
wann treten sie auf?

JAN SOLTAU
4780 Lippstadt

Nur in Ausnahmeféllen vertragt
sich ein Programm nicht mit dem
neuen Betriebssystem. Diese Aus-
nahmen erkléaren sich daraus, daf
ein Programmierer eine Regel bei

=

e
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FRAGEN SIE

Wenn Sie Probleme mit
dem Amiga, mit Peripherie-
gerdten oder mit der Soft-
ware haben, stellen Sie
Ihre Fragen ans Leserfo-
rum des AMIGA-Magazins.
So kénnen Sie mit anderen
Lesernin Kontakt treten, die
bereits eine Losung gefun-
den haben.

der Entwicklung von Software fiir
den Amiga nicht beachtet hat:

»Systemroutinen soll man beim
Amiga immer nur dber Aufrufe der
Bibliotheken einsetzen. Die Uber-
gabe der Parameter erfolgt dabei in
festgelegten Registern.«

Nach unserer Erfahrung lauft der
groBte Teil der kommerziellen Soft-
ware flr den Amiga mit dem neuen
Betriebssystem. Kickstart 1.3 und
Workbench 1.2 lassen sich kombi-
nieren. Gleiches gilt flir die Kombi-
nation der Workbench 1.3 mit Kick-
start 1.2. Dennoch gibt es flir Aus-
nahmefélle Abhilfe in Form von
Kickstart-Umschaltplatinen. ub

Alles futsch

Mein System ist von einem Vi-
rus befallen — der »ByteBandit«
hat all meine Disketten infiziert.
Er hat unter anderem folgende
Original-Disketten verseucht:

— Babarian,
— Terrorpods und
— Winter Games.

Diese Spiele haben im Boot-
Block ein Lade-Programm, das
der Virus liberschrieben hat. Nun
sind die Disketten fiir mich wert-
los. Gibt es eine Mdéglichkeit, die
Spiele dennoch zu starten? Kann
man den Bootblock eventuell
wieder herstellen?

JOSEF LINGSCHEIDT
Kall-Scheven

Leider sind die Disketten tatsdch-
lich unbrauchbar. Der Virus hat die
ersten beiden Blécke auf den Dis-
ketten (berschrieben und zum
Start der Spiele fehlen nun wichtige
Informationen. Zwei Lésungen:

— Schicken Sie die Spiele an den
Hersteller, mit der Bitte um Ersatz.
— Wenn ein Bekannter von lhnen
ebenfalls eines der Spiele besitzt,

ANTWORTEN SIE

Haben Sie schon eine Lo-
sung zu einer der Fragen
der Leser. Schicken Sie lhre
Antworten an das Leserfo-
rum, damit alle Leser von
lhrem Wissen profitieren.
Umfangreiche Vorschldge
werden wir eventuell auch
in der Rubrik Tips und
Tricks verdffentlichen.

konnen Sie mit einem Diskettenmo-
nitor die ersten zwei Blocke von sei-
nen Disketten auf Ihre kopieren und
so die Start-Routine restaurieren.
Um sich in Zukunft vor Viren zu
schiitzen, sollten Sie ein Programm
wie »VirusEx« (AMIGA 2/89, Seite
106) oder »Guardian« (Fish-Disk
154) einsetzen. ub

Viele Koche...

...verderben  ausnahmsweise
einmal nicht den Brei. Wenn nur
recht viele Modula-2-Program-
mierer den Aufruf in der AMIGA
10/88, Seite 116, zur Programmie-
rung von externen Modulen be-
folgen. Ich glaube, das wird eine
wertvolle Hilfe, besonders fiiruns
Neulinge. Eine solche Unterstiit-
zung dirfte auch wesentlich zur
Verbreitung von Modula-2 beitra-
gen. An dem Echo kann man er-
kennen, wie groB der Kreis derer
ist, die sich fiir Modula-2 interes-
sieren. Vielleicht wird sogar ein
Modula-Club daraus. LaBt uns
hoffen. WERNER MUNCH

6000 Frankfurt 90°

Es gibt schon einen solchen
Club: Den »Amiga MOdula Klub«,
kurz AMOK. Die Mitglieder geben
bereits Public Domain-Disketten
mit  nltzlichen  Modula-2-Pro-
grammen heraus (siehe auch Seite
152). Die Adresse des Clubs lautet:

Amiga Modula Klub

Frank Staudte

Hasenbergstr. 91

7000 Stuttgart 1
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Alleskonner

So ziemlich genau ein Jahr bin
ich Besitzer eines Amiga 500. Mei-
ne Ausrlistung ist inzwischen
schon gewachsen (zweites Lauf-
werk, Speichererweiterung etc.).
Der Amiga hat sich in meinem Mu-
sikstudio zu einem richtigen »Ar-
beitspferd« entwickelt. Bei allem
steht er mir treu zur Seite: MIDI,
Textverarbeitung,  Komponieren,
Arrangieren ... — und bei fast all
meinen Problemen steht mir das
AMIGA-Magazin ebenso treu zur
Seite. Da ich einiger Sprachen
machtig bin und viele andere
Amiga-Zeitschriften des In- und
Auslands lese, kann ich mir ein Ur-
teil erlauben: Die AMIGA ist das Be-
ste weit und breit. Aufmachung und
Inhalt sind gut. Wie Sie sehen, bin
ich auch nicht der Meinung anderer
Leser, Ihr Stil ware zu sachlich; die
Mischung ist gut.

KARL-HEINZ HARTMANN
Heinsberg-Karken

Service-Grenze

Das Thema Raubkopien interes-
siert mich. Deshalb méchte auch
ich meine Meinung dazu abgeben.
Da ich Osterreicher bin, beziehen
sich meine AuBerungen nur auf
meine Heimat. Ich weiB nicht, ob es
in der Bundesrepublik anders ist:

Die meisten Computer-Geschéf-
te in Osterreich haben {iberhaupt
keine, oder nur wenige, Software-
Produkte. Wenn ich einen Verkdu-
fer frage, warum die Auswahl so
klein ist, bekomme ich als Antwort,
daB sich das Geschéaft mit Software
nicht auszahle. Und wenn man an
einem Programm interessiert sei,
solle man es bestellen und somit
ungeprift kaufen.

Mir scheint, bei dieser Einstel-
lung sind die Héndler selber
schuld, wenn das Geschéft
schlecht lauft. Der Wille zum Kauf
von Originalen wére bestimmt da,
aber bei einem derartig miesen An-
gebot und Service denken sicher
viele:»Wenn ich meine Software bei
»Crackern« beziehe, habe ich eine
groBe Auswahl und mehr Service.
Manchmal werden Programme von
»Crackern« sogar verbessert.

Ubrigens: Fiir meinen C 128 hatte
ich relativ viele Raubkopien, seitich
den Amiga besitze, schlage ich
mich mit den notwendigsten Origi-
nalen durch, die ich aus Deutsch-
land bezogen habe. Mir hilft auch
die breite Palette an Public Domain-
Software.

CHRISTIAN SCHINDLER
Osterreich

Riickblick nach
vorn gerichtet

Ein voller Erfolg war unsere Le-
serumfrage in der Ausgabe 1/89.
Die Redaktion wurde tberflutet von
ausgefiiliten Fragebogen. An die-
ser Stelle vielen Dank an alle Leser
— und an unsere Assistenz —, die

AMIGA-MAGAZIN 3/1989

gegen die Flut von Einsendungen
ankdmpfen muBte. Das AMIGA-
Magazin wird lhre Antworten nun
grindlich auswerten. Die in der
Umfrage geduBerten Winsche und
Verbesserungsvorschldge werden
wir bei der Themenwahl im AMIGA-
Magazin berticksichtigen.

[ Ein weiterer Erfolg war die Wahi
zum Programm des Jahres (Ausga-
be 1/89, Seite 42). Es ging darum,
das beste Programm des AMIGA-
Jahrgangs 1988 zu wéhlen. Viele
Leser des AMIGA-Magazins haben
sich die Miihe gemacht, uns die
Namen ihrer drei Favoriten zu
schicken: Eine Auswahl der Be-
griindungen:

— »Billard«: Weil da alles stimmt!
(AMIGA 11/88, Seite 36 von Arno
Golzer).

— »Checkie 42«: Ohne ihn wiirde
ich nichts mehr abtippen (AMIGA
7/88, Seite 58 von Dieter Behlich).
— »EEP«, das Eisenbahn-Entwurfs-
Programm: Eine folle Idee (AMIGA
10/88, Seite 42 von Thilo Ittner).
— Druck ala Gutenberg durch »Ca-
pri« (AMIGA 6/88, Seite 36 von Matt-
hias Kiippe).

— Das preiswerteste DTP-Pro-
gramm: »Printmate« (AMIGA 9/88,
Seite 40 von Carsten Hecht).

— »VirusEx« macht Viren endgliltig
ein Ende (AMIGA 8, Seite 56 von
von W.Pasman).

Wer letztendlich den Titel »Pro-
grammierer des Jahres« gewonnen
hat, erfahren Sie in der Ausgabe
44/88. Wichtig fur alle Programmie-
rer: In der Ausgabe 1/90 des
AMIGA-Magazins werden wir wie-
der zur Wahl bitten — und erneut
wird es 2000 Mark zu gewinnen ge-
ben. Also ran an den Amiga! Wer-
den Sie Programmierer des Jahres
1989. ub

Preferences 13

Welche Werte haben die neuen
Flags fiir das Printer-Device der
Workbench 1.3 (z.B. Anti-Alias-
ing)? LARS SCHRIX

4132 Kamp-Lintfort

Die Tabelle zeigt die Werte der

LESERFORUM

Lebenslanglich

Auf Seite 142 des AMIGA-
Magazins 1/89 wird ein Programm
beschrieben, das eine Diskette in
35 Sekunden formatiert. Ich werde
so ein Programm nie auf eine mei-
ner Disketten kopieren: Wenn je-
mand direkt ins Betriebssystem
(Kickstart) des Amiga springt, sollte
er Programmierverbot bekommen
— auch wenn solche Programme
dreimal so schnell sind. Durch die-
se Techniken werden die Bibliothe-
ken und Devices (berflissig; sol-
che Programme werden auch bei
jeder Anderung des Betriebssy-
stems unbrauchbar (Kickstart 1.2

auf 1.3). KAl BOLAY

7250 Leonberg
Sprungbrett

Im dritten Kapitel des

Assembler-Buchs von Peter Woll-
schldger (erschienen bei der
Markt & Technik Verlag AG, ISBN
3-89090-525-0, Preis 59 Mark, die
Red.) beschreibt der Autor die
Adressierungsarten des Mikro-
prozessors im Amiga. Im vierten
Kapitel wird im »ersten Pro-
gramme die Zeile

jsr _LVOOpenLibrary(a6)

erlautert. Wortlaut: »Dann sprin-
ge zum Unterprogramm (JSR =
Jump to Subroutine), dessen
Adresse sich aus der Konstanten
__LVOOpenLibrary und dem Re-
gister aé berechnet (Adressie-
rungsart ARI mit Offset).«

Ich konnte diese Adressie-
rungsart nicht finden. Vielleicht
ist es eine ganz normale Technik,
Unterprogramme anzuspringen,
aber mich hat der Offset gestort.
Kénnen Sie mir helfen?

CHRISTIAN SCHINDLER
Osterreich

In Assembler gibt es eine Reihe
Sprungbefehle. Sprungbefehl be-
deutet: das Programm wird an einer
neuen Adresse fortgesetzt. JSR
dient zum Sprung in eine Unterrou-
tine; das Programm kehrt spéter
zum Befehl direkt hinter dem

neuen Flags. ¥ ub  Sprungbefehl zurlick. Hierzu ist im
CORRECT__RED EQU $0001 ; Farbkorrektur Rot
CORRECT__GREEN EQU $0002 ; Farbkorrektur Griin
CORRECT__BLUE EQU $0004 s+ Farbkorrektur Blau
CENTER__IMAGE EQU $0008 ; Ausdruck zentrieren
IGNORE__DIMENSIONS EQU $0000 ; max »width/height« ignorieren
BOUNDED__DIMENSIONS EQU $0010 ; max »width/height« = Grenzen
ABSOLUTE__DIMENSIONS EQU $0020 ; max »width/height« = absolut
PIXEL_DIMENSIONS EQU $0040 ; max »width/height« = Pixel
MULTIPLY_._DIMENSIONS EQU $0080 ; max »width/height« = Faktor
INTEGER__SCALING EQU $0100 ; Integer Skalierung
ORDERED__DITHERING EQU $0000 ; mordered dithering«
HALFTONE__DITHERING EQU $0200 ; »halftone dithering«
FLOYD__DITHERING EQU $0400 ; »floyd-steinberg dithering«
ANTI_ALIAS EQU $0800 ; Smoothing = Anti-Aliasing
GREY__SCALE2 EQU $1000 ; Mit Hi-Res-Monitor verwenden

CORRECT__RGB_MASK £QU (CORRECT_RED+CORRECT__
GREEN+CORRECT_BLUE)

EQU (BOUNDED__DIMENSIONS +
ABSOLUTE__DIMENSIONS +
PIXEL__DIMENSIONS+
MULTIPLY__DIMENSIONS)

EQU (HALFTONE__DITHERING+
FLOYD__DITHERING)

DIMENSIONS__ MASK

DITHERING_MASK

Wichtige Flags, entnommen aus der Include-Datei »printers.i«
und angepaBt an die neue Workbench 1.3

Unterprogramm der Befehl RTS
(Return from Subroutine = Rick-
kehr) erforderlich. Das Besondere
beim Mikroprozessor im Innern des
Amiga (68000 von Motorola): er er-
laubt verschiedene Adressierungs-
arten — auch flir Spriinge. Adres-
sierung heiBt: Zugriff auf eine be-
stimmte Stelle im Speicher. Zu den
einfachen Arten der Adressierung
gehort das Ansprechen einer abso-
luten Adresse im Speicher. Beispiel
ist ein Sprung nach $c00000 (was
auch immer dabei passiert):

Jjmp $c00000

Fur Sprungbefehle sind die relati-
ve und die absolute Adressierung
wichtig. Relativ bedeutet, der
Sprung erfolgt eine bestimmte An-
zahl von Programmschritten nach
vorne oder hinten. Absolut heiBt,
ein Sprung an eine feste Adresse
im Speicher.

Man kann aber auch an eine Stel-
le springen, deren Adresse in ei-
nem der AdreBregister steht.

‘jsr (ab)

Man bezeichnet diese Art der
Adressierung als indirekte Adres-
sierung (AdreBregister indirekt =
ARY). Insgesamt besitzt der Prozes-
sor sieben AdreB-Register, a0 bis
a7. Auf die Besonderheiten in be-
zug auf das Register A7, den soge-
nannten Stackpointer, wollen wir
hier nicht eingehen. Néheres erfah-
ren Sie in dem oben genannten
Assembler-Buch, oder auch in an-
deren Blichern zur Maschinenspra-
che (z.B. Maschinensprache, er-
schienen bei Data Becker, ISBN
3-89011-076-2, 49 Mark). Doch es
gibt noch eine kompliziertere Form
des indirekten Sprungs, man kann
noch einen Offset angeben:

JSR xx(a6)

Der Name der Adressierungsart
heiBt: »AdreBregister indirekt mit
Offset« (= »ARI mit Offset«). Die vor
der Angabe des Registers stehende
Konstante, der Offset, wird zum In-
halt in a6 addiert und ergibt die tat-
sdchliche Adresse des Sprungbe-
fehls. Auf diese Art ist es moglich,
eine Sammlung von Unterprogram-
men an einer bestimmten Stelle im
Speicher anzuspringen: Man |adt
hierzu in einem Register die Adres-
se einer Sprungtabelle. In der Ta-
belle finden sich der Reihe nach
verschiedene Sprungbefehle zu
den einzelnen Routinen der Samm-
lung. Mit dem Offset kann man fest-
legen, welche Routine gemeint ist.
Beispiel: Wir haben eine Routinen-
sammlung flr Grafikroutinen im
Betriebssystem und mdchten sie
nutzen (es existiert tatsdchlich eine
solche Sammilung, oder auch Bi-
bliothek genannt, die »graphics.li-
brary«). Wir besorgen uns die Ba-
sisadresse dieser Sammlung und
schreiben sie in ein Register. Dann
besorgen wir die Offsets der einzel-
nen Routinen in dieser Sammiung.
Der Offset »-246« zeigt auf eine
Routine zum Ziehen einer Linie.
Waéhlen wir die Konstante »-80«, ha-
ben wir die Einsprungadresse fir
eine Ellipsenfunktion. ub
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-Einsteigerpaket 49:-DM
10 Disk fir AMIGA-ANfanger.
'Spielepaket 1 495:-DM
Mehr als 40 Spiele auf 10 Disk.
‘Neu ! Spielepaket II

26 Top-Spiele (Deutsch) auf 10 Disk.

nur 59:-DM

-Anwenderpaket (10 Disk)
Nutzliche Programme, wie Textverarh.,
Zeichnen, Musik, Daten, 49:-DM
*Profipakete I+2 je 49;7;DM
Je 10 Disk (passend =zu PD-Bichern).
Alle Preise zzgl. Uersandkosten a A.
2 Katalog-Disk gegen 5, -DMVorkasse.

Kirschbaum
Medienberatung
Schobertstr 3 |, 4320 Hattingen
Tel: 02324 / 82249

HK-COMPUTER

ardware ® Software ® EDV-Zubehdr ® Beralung ® Service ®

estplatten:
20-MB-Festplatte A 2000, intern 798,~
40-MB-Festplatte, 28 ms, A2000, intern 1198,~
20-MB-Festplatte A500, komplett 998,~

Waitara Graen lislerbar.
ir powern unsere Festplatten mit A.L.F.
Autpreis fir ALLF. V15 75~

A L.F V15 Treibersoftware alleine 88~
Laufwerke:
3'5 " A2000, intern, mit Einbau-Kit u. Anleit.  199,~
3% alle Amigas, extern, anschluBfertig 259~
abschaltbar, Bus dun AMIGAlarbenes
5% alle Amigas, extern, anschluBfertig 319,

abschaltb., Bus durchgeschl., AMIGAL Metaligeh., 40/80 Tracks. AMIGA & MS-DOS
Drucker und Zubehor:

NEC P6 plus deutsch, 12. Mon. Garantie 1698,—

NEC P2200 898,- Star LC 10 Color 777~

Star LC 10 648,~ Star LC 24-10 948~

Wir sind Vartrigbspariner von NEC und Star, alle Drucker mit deutschem Handbuch
1

Druckerkabel in Profi-Qualitat % 2m = 15,
Maus &Joystick-Adapter: beide an einem Port 39,50
im Geh&use, mit LEDs, alle Mausieitungen elektronisch geschaltet

RAM-Erweiterung AMIGA 500 Tagespreis

um 512 K, mit Uhr, abschaltbar

HK-Computer Thomas Kipper. wofr 1018 un. sa 1014 une
Overstolzenstraie 10, 5000 Kéin 1, 0221/31 1606
An der Wallburg 2, 5060 Berg.-Gladbach 1, 02204/221 24

UPS-Versand: Machnahme 10 DM, Vorauskasse 5 DM, GroBgerile nach UPS-Tabelle ohne

Autschiag. Ausland nur geg. Vorauskasse + 10 DM. Fordern Sle unser Kostenloses Infa an.

AMIGA - SOFTWARE
Public Domain Disketten

Jetzt iiber 1000 Public Domain-Disketten.

ACS Faug RPD Taifun
Amicus Fish RW TBAG
AUGE Franz SACC Tiger
Bordello* Kickstart SAFE Tomado
Chiron Conception  Panorama Software Digest

* Nur gegen Allersnachweis (Ablichtung Personalausweis)

Fordern Sie unseren neuen Katalog fir 9,00 DM an, inkl. Versandkosten bei
Vorauszahlung (V-Scheck)
Unser neuer Katalog enthiilt dewtsche Kurzbeschreibungen #u fast allen

Programmen unseres PD-Pools.

Diskette ab 3,00 DM

Paketangebote

Ab 10 Diskeiten Thréer Wahl 1 30 DM pro Disk

Ab 20 Diskeuten Ihrer Wahl DM pro Disk

Ab 50 Disketten Threr Wahl 3 20 DM pro Disk

Ab 100 Disketten threr Wahl 3,00 DM pro Disk

Preise zuziiglich Versandkosten. Auslandsversand nur gegen Vorauszahlung
+ Versandkosten. Wir akzepticren keine Briefmarken

A. Fischer, Kirchstr. 40, Tel. 05257/4347

4794 Hovelhof

<o!) [UTER  A. Biidenbender, 5000 K8In 41
Mommsenstr. 72 (Ecke GleulerstraBe)
= 0221/4301442

AB-COMPUTERSYSTEME

* H d de e ok e A e e e ok ok ok o o ok ok ok ok

Elzo 8060S Multisyncmonitor der Spitzenklasse!! auf Anfrage
14, dunkel getént, entspiegelle Bildrdhre, 0.28 dots., max. B20 x 600
Punkte, umschaltbar von Color, Amber, Schwarzwei, inkl. Dreh- und
Neigfug, FTZ, TUV, PTB..., anschluBfartig an alle Amigas bzw.
PC-&AT-Kartan, Alia Eizos mit FTZ & TUV sofort ab Lager lieforbar!i!
Eizo 9070S, 1280 x BOO Punkie, 031 dots, FTZ-Version, 16~ a.A

Eizo 9500, 1280 x 1024 Punkie, 0.31 dots, 20* e A,
NEC Multisync Ii, 0.31 dots, inkl. FuB, deutsche Varsion 1498,-
Mitsubishi EUM 1481 A, max. B0O x 500 Punkte 1298~
AnschluBkabel Amiga an Muitisync-Monitore, abgesch 29~
A2000 Int. NEC1!! Lautwerk, 357, als DF1:, Einba 199~
material, deutsche Anleitung, 12 Munale Garanl\a Prewsssnkung"

NEC 3148H Harddisk, 51,24 MB unform., ca. 41 MB fol 1198~

Testsieger Amiga 9/88, nur 24 ms Zugr-flszml as-
Achtung, neu! NEC 3142 H Nachfolgemodell von NEC 3146H a.A.
vorauss. Zugriffszeit nur 18 msl!|

NEC 5126 Harddisk, 5,257, ca. 20 MB formatiert 598~
NEC 5126H Harddisk, 525", ca. 20 MB formatiert, <40 ms 829~
NEC 5146H Harddisk, 51,24 MB unform., ca. 41 MB form, 198~

Seagate ST 225, 238, R, 251, -1, 277, 4095. 125, 138, 167 ab 499~
far diese Modelle Zugritfszeit + Interface anfragen!

Tandon TM 9282, 20 MB Harddisk, supsrpreiswert!! 475~
Goldeard 20 MB, Lapine Harddisk, fur PC-Karte & Sidecar 779,~
Goldcard 30 MB, Lapine Harddisk, far PC-Karte & Sidecar 899~
Tandon Business Card 21, siehe Test Amiga 1/89 699~
Omti-Controller MFM 5520 & RLL 5527 ab Lager!! a.A.
Verbindungskabel zwischen Conltroller + Harddisk 15~
Gebrauchle Harddisk von NEC & Seagate 10-40 MB a.A.

Komplettangebot 1Gr A500, 1000, 2000: NEC 20-MB-Harddisk 998~
inkl, Controller & Adaptar & Software + Anleitung,

far den A500/A 1000, eventuell noch ein Netzteil: 129~
Waiters Angebote (auch gebrauchte Harddisks) a.A.
Netzteil 5V + 12 V fir Harddisks, ohne Lafter!! 129~
Ersalzisile 10r alle NEC-Produkie auBer Drucker!!

86polige Stackerleiste 10r Amiga Expansionsport 9.~

Achtung, Filecard 10r A2000 >20 MB erscheint ca. Feb. '89
Es wird keine PC-Karte bendtigt, Zugritiszeit ca. 18 ms

Wir sind autorisierter Distributor der Rein Electronic fir
NEC - Eizo - Ricoh - NCL - Rein Electronic...

Versand per UPS-Nachnahme + ca. 9.- Versandkosten,

Farbband Star LC 10 Color  256,~; MPS 1500 Color 29~
AHS-Amegas Har\i lSotlwarn Vertrieb GmbH, Postfach 100248,
Ladanverkaul & 3-5

In de 6360
Tel. OBDJUBNED {Mo.-Fr. 9-13.30 & 14.30-18 Uhr)

ke e ke e ek ko e e e ok ok ok kb

% 3 b & % % % o % % % % % % % % o % %k ok ok k4 %

% % 3 o F F %k F % % ¥ F % % Ok X ok A X X & % %

AMOUSE fir Amiga 2000 - mit diesem Programm ist es méglich, die
Amiga-Maus auf der PC-Seite einzusetzen. AuBerdem dbertrdgt das Programm
automatisch die Systemzeit des Amiga auf die PC-Seite, so daB das standige

IHR Drucker-/Computer-/Zubehdrspezialist in Kin
Wir bieten Ihnen noch Beratung und Service
fiir Ihren Computer

NEC P8 Plus 80 KB Buffer, Traktor, der NEUE 1748~
260 Zeichen Sek., sehr leise,
NEC P7 Plus Color DIN A3, s. w1e ot:en 2300~
NEC P2200, 24 Nadeln, Einzelblatt/Endlos, Traktor kompl. 899~
STAR LC 10 NEU, 9 Nadeln, Endlos/Einzelblati, Traktor 620~

STAR LC 10 Color, 9 Nadeln, sonst wie oben 748,~
Panasonic 1124, 24 Nadeln, NEU kompl. 360x360 1100~
Disk, 3,5 Zoll, 2DD SKC, 10 Stk. 30~
Disk, 3,5 Zoll, Sony 1DD, 10 Stk. 24,

Amlga Lw. NEC FD 1036 Metaligeh., beige Farbe 239r
AnschluBfertig, abschaltbar, eigene Herstellung, beste Qualitit

AMIGA Lw. wie oben, jedoch mit ZweitanschluB 259~
NEC Lw. FD 1036 fiir Amiga 2000 210~
30-MB-Festplatte Amigos fir Amiga 500 kompl. 1100,
20-MB-Festplatte Amigos flir Amiga 500 kompl. 998~

Software, andere Produkte in unserem Info kostenlos.
Ladenzeiten 10.00-13.00, 14.00-18.00, Sa. 10.00-14.00
Freesoftware Amiga Fish 1-150, Panorama/Kickst. 7- DM

Héndleranfr. erwiinscht. Unverbindl. Preisempfehlung.

AN ALLE AMIGA'S 500/1000/200C

L S) Aktion "KILL THE VIRUS"

\m'an auf dem Amiga miissen jetzt nicht
mehr sein! Damit Sie noch lange Freude an
Ihrer Software haben, mochten wir auch

Ihnen unser “Anti-Virus-Set" emplehlen.

Das Set besteht aus einem Modul, das

sich bei einem Virenbefallakustisch und

optisch meldet und einer Viruskiller-

Diskette mit z.Z. 5 Programmen

- um den Virus zu finden und zu Killen!

"Anti-Virus-Set"  79,- DM
Versandkosten - 3,- DM bei V.Kasse/Scheck]
" - B,- DM bei Nachnahme

DATA-SOFT&HARD-VERTRIEB

POSTFACH 1151 022 02/3 87 08
5067 KURTEN 24-Stunden-Hotline

AMIGA PUBLIC-DOMAIN

SCHATZKAMMER
Wir haben ca. 2600 AMIGA PD-Disk in ca. 70 Serien,
die 3,5" und 5,257 Preise wurden stark reduziert,
ncl. SONY MD2D 5,25” Weitere Informationen entnehmen

pb 10 Stck. 3,30 DM Sie bitte unseren 3 Katalogdisketter
hb 20 Stck. 2,70 DM wir haben die umfangreichsten

hb 30 Stck. 2,50 DM PD-Informationen.

hb 50 Stck. 2,40 DM Sie enthalten deutsche + englische

IAMIGA PD-Disketten + Uhilities und AntivirenProgramme.
3 Katalogdisketten fiir nur 8,00 DM bei Vorkasse(Briefm./bar]
kein Scheck sonst + 4,00 DM.
Paket-Anggb[gm: Auswahl aus iiber 50 Paketen.
Auf 3,5 Y MFD2DD oder auf 3,5” No-Name
fl0er Paket = 3,90 DM 10er Paket = 3,50 DM
P0er Paket =3,70 DM 20er Paket = 3,30 DM
BOcr Paket = 3,60 DM 30cr Paket - 3,20 DM
S0er Paket = 3,40 DM 50er Paket - 3,00 DM
Zahlungsbedingungen:
Bei Vorkasse + 5,00 DM, Nachnahme +6,00 DM
Riidiger Dombrowski
Kleingartenverein 543 Prz.44
000 Hamburg 71
Hotline 040 / 6 42 82 25 NUR VERSAND ( Schnellversand
21 PD-Disketten zum Public-Domain Buch Band 1, 11
kntweder auf SONY MFD2DD Disk, 21 Disk = 71,40 DM
Preis je Disk. 3,40 ) oder auf sehr gute No-Name Disk [iir
§0,90 DM. Wir haben nur Top-Angebote fiir jeden etwas.
Weitere Informationen entnehmen Sie unserer ersten Anzeige
im mini-Teil in diesem Heft. Wir verkaufen unsere Diskett

hb 101 Stck. 2,30 DM Informationen iiber mehr als 2000

der akluellen Zeit und des Datums beim Starten der DOS-Seite ehen
BRI DL . < oo P A
AMIGA 2000/ AT-KARTE/GENLOCK
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I-FILECARD fir A2000, sofort bootahig, 1 ext.
CSI-Schnittst. lieferbar 30MB/SOMB ................... ab 1489,-

@ww
o

A. L. F. Festplatien-Adapter inkl. MFM o. RLL Contr. u. Software ah 295-
A.L.F ilplnﬂen -Adapter inkl. Contr. u. Festplatte kompl. . aul Anfrage
30MB PC-FILECARD fir A2000 mit PC-Karte ......... 849 -
50 MB PC-FILECAHDIGrAZMO mit PC-Karte . ....... 1289, -
BMB-RAM-KARTE fir A2000 mit 2 MB besticki (Comm.) 1295,-
HANDY SCANNER & READ ER fir Amiga u. PC ab 595,
N E C-Zweitlaufwerk, Abschalter/Busdurchiihrung . . 285,-
512 KB R A M fir A500, akkugep. Uhr/Abschalter . . . auf Anirage
+* DRUCKER x
MP S 1224 DIN A3 Ci 124 Nadeln (C dore) .. 1795,-
STARLC 10 Colordrucker ...........ccovveriunieiians 698,-
* SOFTWARE & ZUBEHOR x
BECKERTEXT von Data Becker oo 185~
PUBLIC DOMAIN Fish-Disk ... .je 4~
STAUBSCHUTIHAUBEN ................. aul Anfrage
Wir liefern weitere Hard- u. eterung per Vorkasse

Versand Ins Ausland nur mit Vorkasse! Preisinderung nmmm

COMPUTER-SHOP-RUTH

Holzhausen 19 - 2833 Harpstedt
Telefon 04244/1877 - Fax 042441731

NEUE PREISE! NEUE PREISE! NEUE PREISE!

GETIT - das PD-Magazin auf Diskette

8 DM = inkl. Porto/Verpackung + Sonderkonditionen
fir Abannenten
+ kostenlosen Anzeigen + Preisausschreiben
+ Mitmach-Méglichkeit und...und.. und...
Aufruf an alle Amiga-User: Machen Sie einfach mit!!
Senden Sie uns Ihr Textfile, Ihre Anzeige, Beschreibung
oder lhre Tips und Tricks auf Diskette und 2 DM Porto.
Dann erhalten Sie dafiir die nachste Ausgabe vom
GetiT-Magazin.

Get it the »GetiT«

Ab 10.3.89 die 12te Ausgabe mit Modula-2-Kurs, C-Corner,
Tips und Tricks, Preisausschreiben, PD-News, PD-Pro-
grammen, PD-Beschreibungen, Pool-INFO,
Virusdetector, Ausdrucken der Textfiles.

AIT-UG B. Rénn
Erlenkamp 13, 4650 Gelsenkirchen, Tel. 0209/1463 14
Neu! Super Aktuell:
Faug-Disk von uns importiert Nr. 22-75
Qualitét und Service seit zwei Jahren.
Achten Sie auch auf unsere anderen Mini-Anzeigen.

incl. Public-Domain schon ab Leer-Disketten Preisen.
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AmrcA

Festplatten A500/A1000

3 1/2" 40mS

AnschluBfertig,Amigafarbenes Gehduse,Netzteil
BYH*YT 158 * 115 * 245 nm

20,30MB N 1099/1198 DM
30,50MB RL 1149,14495 DM
3 1/2" 28mS + 100 DM

Slotbox zb. fir

Lieferbar Typ

sofort Festplattenkontroller
sofort Netzteil

7/89 Schrittmotorkarten
2/89 RAM-Karten
6/89 ROH-Karten
sofort Prototypen-Karten
2/89 Digital I-0
5/89 Analog I-0
3/89 Triac I-0

Infos anfordern bei

Andrea Dohm

'Al[D][C] commutersys

3180 Wolfsburg 12
Tel.:05362/63720

AMIGA-BUREAU

ein Programm nach lhren Wiinschen

Uberswhten
Auswartungen

Mahnung

Text
+ Adreva

U= EDOTRONIK

D-8000 Munchen 80, St.-Veit-StraBe 70, & 089/404093

=

HOME COMPUTER
PERSONAL COMPUTER

SOFTWARE * HARDWARE
ZUBEHOR * LITERATUR

:

Gartnerstrafie 5
2000 Hamburg 20
Tel.: 040/4204621

HAMBURGER
E E .

r
’

AMIGA-MAGAZIN 3/1989

Realtime-
VIDEODIGITIZER

Digitalisieren Sie jetzt Ihre Bilder und Filme mit
dem Amiga und unserem Videodigitizer !

Sie bendtigen kein Standbild, der Digitizer
speichert aus dem laufenden Videofilm ein Bild ab.
Technische Daten:
4 Videoeingange und 1Monitor Kontrollausgang.
Auflosungen von 176 x 139 bis 704 x 556 Pixel.

Abtastung in 64 / 256 Graustufen.
Softwaregesteuerte Filter und Eingange.

Die Weiterbearbeitung mit herkdmmlichen Grafik-
programmen ist problemlos,

Ein professionelies Gerat aus eigener Herstellung!

]
Per NN incl. MwSt nur 685. DM.

Rufen Sie noch heute die
0431/94424 an oder ordemn Sie
2 Demodisks gegen 10.- DM Schein/Scheck bei

Daniel Diezemann, Dammstr. 42, D-2300 KIEL 1.

Softwareversand Miiller
Abt. MT, DorfstraBe 1, 8852 Rain
Bestell-Hotline 09002/4699

Amiga-Softhare

PD-Zeichensatz 12,-
60 verschiedene Typen, 6 versch.
GréBen

PD-Flugsimulation 12,-
ca. 40 versch. Szenen fiir den Flight I1.
Demos von Interceptor und Jet.

PC-Kopierprogramme 12,-
Verschiedene Kopierprogramme mit
Programmbeschreibung.

Jede Diskette wird mit einem Heft
ausgeliefert, das Abbildungen oder
Beschreibungen enthalt.

Handleranfragen erwiinscht.

~ /
/
/////// 7

Professionalitat ist kem Zufall
Wir kopieren auf 2DD 3,5”
neutrale Markendisketten

Fish/RW/RPD/Auge/CC/Taifun/Faug/
Franz/RMS/PP/Panorama/Amicus/Amuse/
Tornado/TBAG/RHS

4,50 DM je Disk
4,00 DM ab 15
3,50 DM ab 30
3,00 DM ab 80

- glnstige Versandkosten von nur 5,- DM
- Auslandsbestellungen nur gegen Scheck

2 Katalogdisks 5,- DM (Briefm./bar)

C.0.0.L. hard + soft Steffen
Lortzingstr. 7/4, 7980 Ravensburg 1
hot line: 075117515

Funkcenter Mitte GmbH

Klosterstr. 130 - 4000 Disseldorf 1
Tel.0211/362522 - Fax 0211/360195

Forms in Flight 148,-
Videoscape 3D 328,-
Page Flipper 88,-
DeLuxe Paint Il 198,-
Deluxe Video 1.2 198,-
Deluxe Print 148,-
Aegis Audiomaster 138,-
Aegis Diga 168,-
Marauder 11 89,-
AC Basic Compiler 298,-
DOS 2 DOS 128,-
GFA Basic 178,-
Amiga Tools 39,-

Ca. 1000 Public Domain Disketten fir AMIGA!
Katalogdiskette gegen 5,- DM
(Briefmarken oder Schein) anfordern.

Mailbox 24 Std. ONLINE, 0211/360104 8,N,1

Kk hkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkkx
3,5”-Disketten No Name /| Marke

20 Stiick 50~ 56~ 200 Stlck 474~ 499~
50 Stdck 119~ 132~ 500 Stiuck + mehr

100 Stick 239~ 258~ bitte anfragen

Sonderaktion: Auf Wunsch erhalten alle Disks dre dcpnalle
enge an Aufkiebern (35", ca. 70 m)

NEC P&+, dautucha Version, Test 11/88, ar\schluﬂl 1690,~

EC P7+, dtsch. Version, Handbuch, anschluBt. 1999,-
Colorkit P6+ oder P7+ 299,
Fontcartridges normal (Aufpreis SLQ 49,-) 169,-
Einzeiblatieinzug automalisch (Aufpreis P7.+ 149.<) 569,-
NEC P 2200, deutsche Version, kein Imporl, FTZ-Nr.ll 949~

Einzelblattelnzug P 2200 oder Star LC-10 Originalll 259,-

Azuua 2-MB-Speichererw., Dngmal Commodore A2052 998~
8-MB-Speichererw., Orig. Commedore, 2 MB b. 1398,~

Asuu 512 KB-Speichererw., abschallbar, akkugepuff.,  a.A.

Uhr, Made in Germany, eigene Herstellung, 12 Mon. Gar.

ST 506/SCSI-Gontroller, Gommodore A2090, Software 598,~

PC-XT-Karte inkl. 5,25~ Lautwerk, DOS + GW-Basic 1098,~
Star LC-10, 9-Nadler, anschiuBferti ssa-
Star LG-10C Color, 8-Nadler, anschluBferti 798,

Star LC-24-10, 24-Nadler, anschluBf., Preissenkung! 999~
Epson LQ-B50, 24-Nadel-Drucker
Epson LX-800, 180 Zeichen pro Sek.. Prarssenkung! 599 -
Epson LQ-500, 24-Nadler, 180 Zeichen pro Sekunde
Druckerkabel Amiga 500 &2000 o. A1000 an Centr., ca. 2m19 -
Dataphon S21d2 Akustikk. f. Amiga, anschluBi., Eﬂhw 319 -
Dataphon $21/23d, wie vor, jed. 300 + 1200 Ba
Discovary 1200C Modem, V21 & V22, 300 + 1200 Baud 2937
Tastaturschacht fiir Amiga 2000, erméglicht das 119~
Unterschieben der Tastatur + Maus unter dnn Aznou

auf Rollen
Diskettenbox fiir 150 3,5 * -Disks, doppnTnlhlg Sl:hubl 45-
Diskettenbox f. 50 3,5 “-Disks, mit Schlo -

Disketianbax f. 100 6,25 Diske, mit SchioB |g,.
Moanitorsténder 1. 14 ”-Monitore, z.B. 1081 & 1084 37~
Druckerstander, 2la\llg Breite variabel 29~
Druckerstander, Plexiglas, DIN Ad, sehr stabil 59~
Sterecbausauzt A1D L alle Ta\le mkl Schaltpl. 69~
zur MUT-Stereobs., disch. Einbauanitg., Prelss.
Versand: UPS- NN + ca. 9~ VK Ame-uVareusk chack + 7,-
AHS- Hard- & 1 GmbH, P1. 100248,

% ok % 3 ok % ok Ok % % b o % % % F F % ¥ F F % %
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Ladenverk. Computer & Electronicbauteile: Schirngasse 3-5,
6360 Friedberg, Tel. 060 31/6 1950 (Mo.-Fr. 9-13, 14.30-18 Uhr)

% % de de e sk vk e e db g o kb o o e ok ok ke

63



Amrca

Public Domain
Software liefern wir
auf 100% Errorfree

SONY-2DD

Disketten. Leerdisketten
zu Dauertiefstpreisen

Der Preisknuller

Die Software fiir Ihren AMIGA Computer z.B.: Text,
Grafik, Spielprogramme und vieles, vieles mehr.
Wir bieten groBte Auswahl. Uber 1800 Disketten.
Fir Insider:
Fish, Panorama, Faug, Taifun, Chiron, A.C.S.u.v.a.
Alle Programme werden auf SONY MFD - 2DD Disketten

geliefert.
Sony Einzeldiskette ab 6,- DM
ab 10 5,50 DM
ab 30 5,20 DM
ab 50 5- DM
ab 70 4,80 DM
ab 100 4,50 DM

+ Versandkosten
3 Katalogdisketten 10,- DM
Lieterung auf 5,25" méglich

Rufen Sie an und fragen Sie nach weiteren Preisen

First Public Shop Koblenz
Stegemannstr. 21, 5400 Koblenz, 0261/33192

Spezialist
B Commodore wYAMIGA

W.AW.—ELEKTRONIK

Autorisierter Commodore Service & Fachhéndler
Original Commodore RAM-Erweiterung filr A2000 inkl. Testsoftware:

PUBLIC
DOMAIN

Amica

Wir liefern:

8-MB-Karle mit 2 MB bestlickt 1398,- DM o i
et _— S Fred Fish, TBAG, Auge, Taifun, RPD,
20 MB inkl. SCSI-CAT 998.- DM x
40 MB inkl, SOSLOAT 1496-DM | 65MB inkl SCSI.CRT 1908 DM Kickstart, Tornado, Panorama u.a.
EMIC-A 500- : Externes mit Netztsil, ¢ 3
i rl:
zgiﬁgsggé‘.‘junwao MB 1198,- DM/40 MB 1398- DM/60 MB  1598.- DM Dlskeﬂe UnenthhI'IICh !
Amiga Video-Digitizer: Digitizer inkl. Soft . SW-Videokamera798,- DM
e 5 i eyl ab 3,45 DM | Das grose AVIGA
tablett for A 2000 898,- DM. Verstarktes A 500-Netzteil mit Lifter 5 VIG5 A PUBLIC DOMAIN
- 12 VI3 A — Leichter AnschiuB mit Bauanleitun 99,- DM H
Mulitunidtionskarte fir Sidecar oder A 2000 PC-Karte: RAM.Erwaiterung, Einzeldiskette 500 DM gUCHl- -
Uhr, Game-Port seriell arallel Port 248,- DM mit 128 KRAM  389-DM | "
K‘C"Slaf“uf“sc"5|!D|Fl|:aplur 2 Kickstart-ROMs (40 pol) 39950M | 5,25 “-Disketten ab 2,50 DM and | un
Internes Genlack Video-Interface fir A 2000 499,- DM zusammen 89~
Viele weitere Angebote und jede Menge Software finden Sie in unseren ‘ Porto und \.'erpackung 6.- DM 21 Disketten zu
Verkaufsrdumen. -
Nachnahme 10,- DM i il
Literatur & Software von . ?glsdenD%‘UChem
F .
“\ DATA BECKER KoKoS oft |ssiesicher und
A und diverser In- und Disketten 180,
Markt&Technik DITIMI .usizndischer Anbieter Essen-Dortmund 4

W.A.W. Elektronik
Tegeler StraBe 2 - 1000 Berlin 28 m?;_g%ﬁ
030/4043331 |Sat0-13Ur

Weitere Hard- und
Software auf Anfr.
Besteliméglichkeit
bis 22.00 Uhr.

0201 - 494505
0231 - 461160

4300 Essen 18, Kutschenweg 10

Public Domain

Fish AMIGA Tornado
Faug Kickstart
TBAG Taifun
alles auf 2DD-Disk

bis 9 St 3,95 DM
ab 10 St 3,80 DM
ab 20 St. 3,70 DM
ab 30 St. 3,60 DM
ab 50 St. 3,50 DM
ab 100 St. 2,99 DM

Info-Liste gegen Riickporto!

Barzahlung oder Scheck 4,- / Nachnahme 6,-

Peter Keim Telefon:
Vogelsanger Str. 34 0221/
5000 Koln 30 520765

Professional
Amiga
Schweiz
Verkauf

Beratung
Versand

Softwareland AG
Ziirich 01/3115959

64

PD-SOFTWARE

fur Amiga
»24-Stunden-Versand«

Wir haben weit Gber 900 PD-Disks im Archiv
Fred Fish 1-162; Taifun 1-70; Panorama 1-76; ACS
1-110; Chiron 1-115; TBAG 1-23; Amuse 1-3; RPD 1-
143; Tornados 1-30; R. Wolf 1-14; Auge 1-26; Amicus
1-26; Casa Mi Amiga 1-21; Faug 1-51; Ruhr PD 1-15;
Kickstart 1-100
Wir bekommen sténdig die neueste PD-Software

SUPER PREISE

Alles auf gepriiften 2DD-Markendisketten
Alle Disks sind etikettiert«

Einzeldiskette 4,-  DM/Stick

ab 20 Stiick 3,50 DM/Stick

ab 40 Stiick 3,20 DM/Stuck

Viruskiller (mit Anleitung) 8,95 DM/Stuck

3,5" 2DD-Sentinel-Disketten 25,- DM/10 Stiick
2 Infodisketten 5,- DM

Wir kopieren auch auf lhre eigenen Disketten
(dann Preise siehe cben abziglich 2,- DM/Stick)

Schramm PD-Versandservice

Kal Michaal Schramm
Philipp-Holl-StraBe 18b, 6200 Wiesbaden
Tel. 06121/401709

Pubhc-

v/ AMIGA

Uber 2000 Disksim Archiv!
Jede 3,5"-PD-Disk 3
ab 50 Stiick nur 2,60 DM
Wir verwenden nur errorfrei i isketten!
Wi liefern: Fish, Chiron, RPD, Poseidon, Kickstart, Auge, Tornado,

Pancrama, Bordello, Amicus, Faug, Ruhr, Cactus, ACS, Taifun,
Franz, RHS, PornoShow, TBAG, SACC und ca. 25 andere Serien!

| Leerdisketten 3,5" 20D 135 TPI 10 Stilck DM 21,- |

Spielepaket 10 Disketten = ca. 40 PD-Spiele
Einsteigerpaket fiir Amiga-Anfanger

(Utilities, CLI-Hilfen, Infos usw.)

Das Superpaket bestehend aus Textverarbeilung,
CAD, Haushaltsprogramm, Anti-Virus-Disk usw.,
alles mit deutscher Anleitung!

Das Soundpaket: 10 Disketten mit tollen
Sonix-Super-Sounds, inkl. Sonix-Player-Disk

Das Super-Mix (je 5 Diskelten aus vorgenannten Paketen)
20 Disk. zum SONDERPREIS von nur

Alle Preise zuziglich Versandspesen, Tel.

05202/
71099

DM 40,-

10 Disk. DM 40,

15 Disk. DM 55,

DM 40,

Wir suchen laufend Programme aller Art!
Rufen Sie an!

ARBC-SOFT

|. Guldenpfennig, Postiach 1124, 4811 Oerlinghausen

Das Profipaket

Amiga 2000 & Farbmonitor 1084 & PC-XT-Karte &
2. int. Laufwerk & 20-MB-Filecard 4098,-

Commodore Amiga 2000 1998,-
Commodore Farbmonitor 1084 598,~
Commodore PC-XT-Karte inkl. 5,25"-Laufwerk 898,-
Amiga 2000 & Farbmonitor 1084 2448 -
Amiga 2000 & Farbmonitor 1084 &

Original-PC-XT-Karte 3248,-

3,5”-Laufwerk extern, abschaltbar, durchgeschl. Bus,
Amiga-farbenes Metallgehduse 258~

5,25 "-Laufwerk, sonst wie oben 319~
3,5"-Laufwerk intern fiir A2000 219~
Markendisketten MF2 DD

Ab 50 Stick Stiick 2,69
Ab 100 Stiick Stick 259
Ab 250 Stiick Stiick 254
A hiuBfertige Festpl.

20 MB 898~ 40 MB 1248,-
30 MB 1048~ 60 MB 1548~
Boot-Selekior DFO:-DF1: oder DF0:-DF2 18-

Computerservice
Haneke

FeldkampstraBe 93, 4690 Herne 1
Telefon 02323/490314

o e g odode e e o ok e e e e e ok ok ok ok ke ok
* Staubschutzhauben x

Serie Amegasline exklusiv bei uns - Made in Germany!!

- Erhéhen die Lebensdauer des Systems - schiitzen vor
Sonneneinstrahlung
Staub, Schmutz, Rauch... - elegantes Design, silberfarben
Amiga Magazin 10/87 berichtet: paBgenau & formschon

Amiga 500 22,~- Amiga 2000 Tastatur 22~
Amiga 2000 + Monitor 68,- Amiga 1000 Tastatur 19-
A1081/4, Philips, Profex  je 43~ Multisync|, Eizo, Mitsu. 43~
NEC MS |1, Eizo 9070 S 47~ Amiga 1000+Mon.+RAM-Erw. 49~
Amiga 1000 + Monitor 47,- Star NL, NR, NG-10, LC-24-10 29~
NEC P8, +,CP6+, MPS 2000 35~ NEC P7, CP7, MPS 2100 C+bgl. 37~
Commo MPS1500, Oliv. DM 105 29,- NEC P 2200, Fujitsu DX&DLs 29-
A1010, NEC1036/7A, MaBe ang. 15~ IBM-komp. XT-, AFfastatur 15~
Aufpr. Traktor, Einzelbl. je 3- Atari ST 260, 520, 1040 22-
Epson FX-, RX-, MX-, EX-Serle 29,- Epson LO 850, 1050, 2500... 29~
Panas. KX-P 1081, 91, 92,1592 29- OKI ML393, Epson LO1000 59

Wir liefern Ihnen Abdeckhauben auch Sonderanfertigungen fir
alle Gerédte ohne Aufpreis. Als Preisbasis gelten gleich groBe
Geraéte. Bitte nur die MaBe (HxBXT mm) sowie evil. Kabelausg.
angeben.

Farbband: Star LC 10 Color 29~ Commo MPS 1500 Color/DM 105 39,
35" Reinigungssets (naB&trocken), 5,25 Reinigungsset-1- 15~
Bildschirmkontrastfilter 14" Mono/Color ven Fanico 39,-
Citizen 120 D Drucker, dtsch. Centronics, mit Handbuch 399~
{INEUEROFFNUNG AHS-Electronic Center NEUEROFFNUNG!!
11 Achtung, wir ziehen um: ab Feb. '89: Schirngasse 3-5 !!
!I (nur 3 Hiuser weiter) in der FuBgéingerzone Friedberg !!

AHS-Amegas Hard- & Software Vertriebs GmbH,
Postfach 100248, 6360 Friedberg,
Tel. 06031/61950 (Mo.-Fr. 9-13, 14.30-18 Uhr)

L2 88800008 8 8 8 0 0. 0.8 8.
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Amirca

SALZBURGER AMIGA FREUNDESKREIS
SOFTWARE MADE IN AUSTRIA

DRUCKER TREIBER
DISK-KAT

FONT-DISK
SOUND-DISK
NEW GAMES

UTILITIES
PICTURES 1
PICTURES 2
BACKGAMMON

LYRIK

VIDEO-TITEL VERW.
OSTERR. LOTTO
ZIMMER VERWALTUNG

ACHTUNG B}
WIR SUCHEN STANDIG LEUTE DIE SPEZIELL FUR DEN EUROP MARKT PROGRAMME,
TOOLS U UTILTIES ERSTELLEN KONNEN, UM UNSERE S AF E SERIE ZU ERWEITERN
FISH + FAUG + CASA - RPD + PANORAMA - AMICUS
AMISOFT - T BAG - CHIRON - KICKSTART - AUGE
AUSTRIA - UK-AUG - PUBLIC PROJECT -RHS-SIGMA
UND VIELES MEHR. UBER 1500 DISKETTEN
Alle Einsendungen bis 6/88 nehmen an einer Verlosung teil!
KATALOG (5 DISK.) 0S 130, PD DISKETTE AB 0OS 40.-

IHR PD-SPEZIALIST IN OSTERREICH

BERND KUPPERS

A-5730 MITTERSILL, FELBERSTRASSE 7 TEL.: 06562/282

ANTI VIRUS DISK
AMIGABUCH
ASDG-RAM
BERUFSWAHL
INTRACTABLE

L.
COREWARS
AKTIE VD3.25
BRAITENBERG

Jeod A gk ok sk ke ke e ok ke ok ke ke ke ok ok ke

Fish, RPD, Auge, Faug, Tornados, TBAG, Ruhr, Chiron,
Conceptions, ACS, Amicus, Panorama uv.m.
Mo Name Disks - Preise je Stiick auf 2DD-Markendisks

1-10 St je 4,50 DM 1-10 St je 5,00 DM
11-24 St. je 3,80 DM 11-24 St je 4,50 DM
ab 25 St. je 3,50 DM ab 25 St. je 4,30 DM

Public Domain Verzeichnis: enthélt 2 Katalogdisketten
(dtsch./engl.) sowie 1 Super-PD (Hit des
Monats) fiir 10,- (versandkostenfrei nur bei
Vorauskasse in bar per Ebf, keine Schecks!)
Bestellungen bitte nur schriftlich aufgeben (Postkarte).
Sonderangebot: 50 PD Disks 35" voll, div. Serien nach
unserer Wahl zum Supersonderpreis von 129,-111!

Qualitatsfarbbander (fabrikirisch & verschweiBt)
NEC P6, P7, P2, P2200 19~ NEC P6 Colorfarbband 49~
Star LC-10, Epson LQ-850 17~ Star NL, NG, NR 10 19~
Fujitsu DX & DL Serie 19~ Panas. KX-P, Cit. 120D 19~
NEC P6 Plus, grafikf. 21~ NEC P6 Plus Color a.A.
Star LC 10 Color 29~ Comm. MPS 1500, Oliv. 42,
Commeodore MPS 1500 Colordr., 9 Nadler, dtsch.  499,~
NEC 1034A Industrielaufwerk, 35" max. 500 KB 79~
form., neu, Shugartbus, z.B. f. MS-DOS, 64 + Interf.
IINEUEROFFNUNG  AHS-Electronic Center NEUEROFFNUNG!!
11 ab Feb. '89 ab Fe. '89 ab Feb. '89 ab Feb. 89 !!
!|Elektronische Bauteile (aktiv & passiv), Zubehér..!!
!! Ladenverkauf: Schirngasse 3-5 (FuBgéngerzone, City) I!
AHS-GmbH Abt. Amiga PD-Service, Postf. 100248,
6380 Friedberg 1, Tel. 06031/61950

ke sk g b sk kb ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok
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AMIGA PUBLIC DOMAIN DEPOT

Woligang Bittner, Keltenstr. 15
6700 Ludwigshafen 25 % Tel. 0621/674974 %

PD auf 35”- oder 5% "-Marken- oder NN-Disketten
Wihlen Sie aus {iber 1200 Disketten, z.B.:

F. Fish - 154 Einzeldisk DM 3,80
RPD - 113 ab 10 Stick DM 3,50
Faug - 51 ab 100 Stiick DM 330
ACS - 76 5%" DM 1,- weniger

Chiron - 67 gréBere Mengen —

Pancrama - 80 Preis nach Absprache

RHS - 80

Kickstart - 70 35"-Markendisketten

Auge - 25 DM 1,— Aufschlag auf

ES - 75 Staffelpreise

sowie:!

TBAG, Ruhr, RW, Casa mi *

Amiga, Bordello BCS, Versand nur gegen Vorkasse

Slipped-Disk, ACS, oder N.N.

Bavarian, Tornado, Taifun, Kosten:

Slide-Shows, Kiss, Amicus,  Vorkasse DM 4,00
Tail, Poseidon u.v.a. Nachnahme DM 700

Einsteigerpakete

1. Erleichtert den Einstieg
m. Tips, Tricks u. Spielen

Spielepaket
1. Uber 30 Spiele —
fiir jeden etwas!

Je Paket 10 Markendisks
- nur DM 43,00 -

2. Nitzliche Programme fiir
Einsteiger u. Anwender

Alle 3 Pakete nur DM 110,00 solange Vorrat reicht -

Softwareversand Miiller
Abt. MT, DorfstraBe 1, 8852 Rain
Bestell-Hotline 09002/46 99

miga-Software

Dungeon Master nur 1 MB DM 79,-
F-16 Falcon (dt. Anl.) DM 89,-
Heroes of Lance DM 72,-
Zak Mc Kraken DM 69,-
Triad DM 85,-
Dragon's Lair nur 1 MB DM 99,-
Chronoquest DM 79,-
Double Dragon DM 55,-
Hostages DM 75,-
Elite DM 79,-
Trivial Pursuit DM 59,-
TV Football DM 85,-
California Games DM 56,-
Sword of Sodan DM 79,-
Lancelot DM 59,-
Wizard Warz DM 72,-

Kostenlose Preisliste anfordern.
Versandkostenpauschale pro
Bestellung 6,- DM

- ! : Leddinweg 14
fﬂﬁ.ﬁfo“ A= 3000 Han?wover 61
% wara 0611/572358

PUBLIC DOMAIN

Fish —-162 RPD
Kickstart

—123b
—120 usw. usw. usw.

2 75 inkl. 2 DD
3,5" Disk
b

24 Stunden Bestellannahme
Softwarehits 1988/89

ab 10
Stek.

Dragons Lair 99,-

Dungeon Master 79,-

Elite 67,-

Hostages 59,-
Battle Chess 63,- Eybrti,s - gg
i - ombari a B
e S5 MiniGoliplus  48.
Emerald Mine Il 37,- Lnantasie ll gh,-
! " Spitting Image 59,-
Empire 69~ Ultima IV 64,-
Furion 65,- UMS 69,-

11! Laufend Neuerscheinungen !!!
Versandkosten NN + 7 DM, VK + 4 DM

® Computerservice ®

Tino Hofstede
‘. An der Windmihle 8 ‘J

5010 Bergheim 5

Fur 3.00 DM In Briefmarken erhalten Sie

i Public Domain Diskette

und einen

KATALOG

fur lhren

AMIGA

mit ® ernsthaften Programmen
® interessanten Spielen aller Art
® neuen Programmen
® Programmen, die es nur hier gibt
® prelswertem Zubehtr

H{-COMPUTER

® Hardware ® Software ® EDV-Zubehor @ Beratung @ Service @
Disketten:

5" NoMame 2DD 10 Stiick 22,90/100 Stick 225,-

Verbatim VEREX 2DD 10 Stick 28,- /100 Stlck 265,-
A" NoName 252D 10 Stick  7.50/100 Stiick 69,-
Zubehor:
Diskettenbox fir ca. 403 1250
Diskettenbox fir ca. 803 16,50
Diskettenbox fur ca. 100 5% ™Dit 1450
Reinigungsset fir 3% ~Laufwerke 8-
Reinigungsset fir 5Y% ~Laufwerke 8~
Software:
Resetfeste RAM-Disk 990
mit ausfihrlicher Anleitung und Installationssoftware
A.L.F. V15 Fastplattentreiber 98~
Weitere Anwendersoftware auf Anfrage.
AMIGA-Zubehbr:

Maus & Joystick-Adapter: veice aneinempot 39,50

im Gehéause, mit LEDs, alle Mausleitungen elektronisch geschaltet

Bootselektor fiir A500/1000/2000 je 14,50

Verlangerungskabel fir Maus/Joystick 19,50

mit Réndelschrauben am Rechner fixierbar

Mouse-Pad, 8 mm dick, 1a-Qualitét 12,50

Abdeckhaube fir Amiga 500 16,50
fr Amiga 2000 (Tastatur) 16,50
flr Monitor 1084 29,~
fior Drucker 24,50

HK-Computer Thomas Kiipper. vo-r 1018 nr, sa 1014 Une
QverstolzenstraBe 10, 5000 Kéin 1, 0221/31 1606
An der Wallburg 2, 5060 Berg.-Gladbach 1, 02204/22124

Amiga Public Domain-Disketten
4.~ DM ABO-Preis pro Disk (Normalpreis 5,- DM)
Ab 10 Stlick. Porto/Verpackung frei.

Totale Public Domain-Inform.: 6 INFO-Disk. = 15,- DM
Die zur Zeit umfassendste, ausfihrlichste Information!
Neu: die 10te Ausgabe vom PD-Magazin auf Diskette:
»GET [Te.

Ab 10.3. neu, randvoll fir 8,- DM inkl. Porto.

Mit Tips, Kursen, Infos, News, Helps, Preisausschreiben
und Programmen und Sonderkonditionen fiir Abonnenten.
Lassen Sie sich durch unseren superaktuellen PD-POOL
(Uber 2000 Disks) nicht abschrecken. Wir helfen Ihnen mit
Einsteiger-Paketen 9 Themen: jew. 10 Disks = 40,- DM
> GRAFIK MODULA-2 SPIELE CLlhelps IHRE WAHL <
> > > SLIDESHOWS BASIC MAGAZINE TOOLS < < <

AIT-UG B. Ronn
Erlenkamp 13, 4650 Gelsenkirchen
Telefon 0209/146314

Vertrauen Sie auf unsere 2jéhrige PD-Erfahrung.
Qualitét und Service seit zwei Jahren.
Achten Sie auch auf unsere anderen Mini-Anzeigen.

UPS-Versand: Nachnahme 10 DM, Vorauskasse 5 DM, GroBgerde nach UPSTabelle ohne
Aufschiag. Ausland nur geg. Vorauskassa + 10 DM, Fordemn Sie unser kostenloses Info an.

AMIGA PUBLIC-DOMAIN

SCHATZKAMMER
Wir haben ca. 2.600 AMIGA PD-Disk in ca. 70 Serien und
nur crstklassige Diskctten die nur 100% harderrorfrei sind.
Wenn Sic uns Thre Disketten zusenden dann betrigt der Preis
je kopierter Disk. ab 0,85 DM
oder 3,57 SONY MFD2DD Disk ab 3,30 DM incl. PD
oder 3,57 2DD  No-Name Disk ab 2,75 DM incl. PD
bder 5,257 SONY MD2D Disk ab 2,25 DM incl. PD
incl. SONY 3,5” MFD2DD incl. No-Name 3,5” 2DD DISK

ab 1-4  Stek. 500 DM ab 1-4 Stek. 4,60 DM
ab 5-9  Sick. 4,80 DM ab 5-9 Stek. 4,40 DM
ab 10-19  Stck. 4,20 DM ab 10 Stek. 3,80 DM
ab 20-29 Stek. 3,90 DM ab 20 Stek. 3,50 DM
ab 30-49 Stck. 3,70 DM ab 30 Stek. 3,30 DM
ab 50-74 Stck. 3,60 DM ab 50 Stek. 3,20 DM
ab 75-100 Stck. 3,50 DM ab 75 Stek. 3,10 DM
ab 101 Stek. 3,40 DM ab 101 Stek. 2,80 DM

fKopiergebiihr: fiir Disketten dic Sie uns schicken.
Mindestens 10 Disketten  3,5” oder 5,25” Disketten.

ab 10 Stek. = 1,50 DM ab 20 Stek. = 1,40 DM
ab 30 Stck. = 1,30 DM ab 50 Sk = 1,20 DM
ab 101 Sick. = 1,15 DM ab 151 Stek. = 1,05 DM
ab 201 Stek. = 0,90 DM

Weitere Infornmationen cntnechmen Sie bitte unserer zweiters
Anzeige im mini-Teil, in diesem Heft.
Riidiger Dombrowski ‘Tel. 040/6428225
Kleingartenverein 543 Prz.44 Schnellversand
2000 Hamburg 71 NUR VERSAND!

AMIGA-MAGAZIN 3/1989
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Hurra!ll

Das Super-Mailbox-
Programm ist da!

Programm erhaltlich in zwei
Versionen:

1. Mailboxprogramm ohne
Konferenzschaltung DM 278,-

2. Mailboxprogramm mit
Konferenzschaltung DM 378,-

Bei Interesse
Telefon 0271/55915 oder

Mailbox 0271/54487 (8n1)
24 h online

RHEIN-MAIN-SOFT

Ihr Public Domain-Partner

mit Uber 2200 Disketten aus ca. 40 Serien wie Fish,
RPD, Taifun, Chiron, Kickstart, Panorama, Auge usw.

Fish  -172 Taifun -90 SAFE. -31
RPD  -160 ACS -130 Franz  -20
Auge  -30 RHS -94 GERMAN -40 (5,- DM)

2 ab 0,80 €K

Preise: 3.5"/5.25"-Diskette(n) Disketten von uns
von lhnen 3,5" 2,60 DM
0,80 DM 5,25" 1,20 DM

Katalogdisketten gegen 7,00 DM
(V/Scheck/Briefmarken) anfordern

Cactus -24 usw.

Preise zzgl. 4,00 DM Versandkosten b. Vorkasse
(7,00 DM b. Nachnahme)

Auch Sonderserien, z.B. wie Amiga-PD-Buch,
Buchhaltung, Haushaltsbuch, Etikettendruck,
Perfect English usw., Abomaglichkeit

Rhein-Main-Soft - Postfach 39 - 6500 Mainz 32

Neu in Disseldorf - Amiga Computer Service
Post Office Box: 130332 - 4000 Disseldorf 13
Hotline: 0211/765634 - 0211/762655 « 0211/151485 BTX: - 0211762655 «
taglich von 8.30 - 23.00 Uhr, ab 23.00 Uhr Telefan: 0211/765634
aber + Nur

Angebote
Bootselector df0:/di1 dm alﬂ diovela oM 18,
Amiga 500 (Kick 1.3, 512 DM a A
Umbau Kt fur Amiga 5uu im PC-Look DM aA
Amiga 2000 ( 1 MB) DM aA
Grun Mcmwre & s/w Monitore supergunstig DM aah
Sound Digitizer mit Public Domain Digisoftware DM 59,-
Manitorstander drehbar oM aA
Kmkslunumwm\[plmme 2 Systeme (o, Eproms) DM 59,
dito mit BTS Kic OM 179,
32 k RAMS fiir Am-ga 500/1000/2000 0. ahnlich je oM 23
352l Fioppy fir dle Amigas DM  a A
5.25-Zoll-Fioppy dito 40/80 Tr. Amiga DOS/IBM oM 349-
3,5-Zoll-Disketten 25 20D 135 TP 10 Stiick DM 23.-
5,25-Zoll-Disketten 25 20D 48 TP 10 Stuck DM 7-
Maus Pad oM 12.-
Portmaster DM 49,-
Einstellbares Dausrieuer ACS-Space DM do.-
Virusfinder akustisch oM 29.-
Virusfindar akustisch mit durchget. Bus DM 39
Monitorkabel 1081/1084 sehr flexibel DM 18,
Serielles Kabel Commodore 1541 auf Amiga DM 17,
Druckerkabel DM 19
Mouse- Ha\:er {schitzt Ihre wertvolle Maus) OM 6.
Jetzt neu!
Trackball lw alle Amigas DM 89
Eubile Domalg; iwsmn: Bordelo 120 APD 1123
Fisn -162 Tomado 130 Chiron 165

Tiger 16 Taitun 180 Franz 113
Reiner Walt 112 TBAG 17 Faug 32:51
Public Project 1 : AUGE 125 ASC 125
ES Soft Bavarian Kaklus
Amicus 1 25 etc.
pro Stick auf 35 25200 DM4%0 ab  10Stick DM 4,20
pro  Stick aul 525 25 2DD DM 350 ab  10Stick DM 3.20
ab 25 Suck ad 35 25200 DM 380 ab S50Stuck DM 3,50
ab 25Stick aul 525 25 2DD DM 2.80 ab 50Swck DM 250
ab 100 Stick auf 35 ES 20D DM 3,00 ab 200 Stick DM 2,80

Lisferung bei vmave DM 3,50; per NN DM 7.00; ab einem Bestelwert von
M 150.- Porio und Verpackung frei Haus
\nzamungqanme von gebrauchiar Hardware & Software
nh.: M. Gewaid & M. Zimmermann

Musik- und Grafiksoftware St

Wasserburger Landstr. 244 * 8000 Miinchen 82
‘lelefon: 089 / 430 62 07

"THE QUEST SEQUENZER”
Das neue 24-Spur Sequenzerprogramm fiir alle AMIGA.

Das b:kannl: btqucnrcrpmgramm "TEXTURE' ist bereils seit 1985 eines
der erfolg auf dem [BM. Endlich ist dem
Programmautor Roger Powell und Sound Quest die Umsetzung fiir den

Amiga gelungen. TEXTURE wurde durch so bekannte Anwender wie Jan

Hammer und Stevie Wonder bekannt.

Die Bedienung erfolgt entweder iiber die Tastatur oder direkt mit der
AMIGA-Maus. Das Programm bedient sich ciner ausgefeilten
PULL-DOWN-MENU-Technik, um eine optimale Bedienerfiihrung zu
gewdhrleisten. Dabei wurde vor allem Wert auf optimales Timing gciegl

sodalBl der AMIGA nun auch studi lich den ist. Zahl
Funktionen erleichtern das Aufnehmen, Anangmmn und Manipulieren von
Midi-Daten. Alle Funktionen kénnen in Realtime wihrend des Abspielens
ohne Timingprobleme aktiviert werden. Der QUEST SEQUENZER léuft auf|
allen AMIGA Modellen ab 512 KByte RAM und mit allen
Standard-MIDI-Interfaces.

Preis: nur DM 298.-

Auflerdem fiihren wir Editoren fiir viele gingige Synthesizer

von Roland, Yamaha, Casio, Ensoniq u.a.

Kostenlosen AMIGA-MIDI-Katalog anfordern
Rufen Sic uns cinfach an oder besuchen Sie uns in unserem Laden

18.30 UHR * SA 9-13.00 UHR

! (Ruckporto)

MO - FR 10 -

LIRERTIVE
ARTISTS

die Amiga-Spezialisten
fiir jeden Anwender

e individuelle Software-Entwicklung
e Beratung fiir Hard- und Software
e ideo-Demonstrationen

Informationen durch:

Nils Naujok Volker Beierlein

Hasselbusch 16 b Salzweg 5

2359 Henstedt- 2359 Henstedt-
Ulzburg 2 Ulzburg 3

Telefon 04193/3750 Telefon 04193/78716

taglich von 15 bis 21 Uhr
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*%x%x ProgramLine %%
Amiga-Software zu Super-Preisen!
Unsere Hits:
Interceptor 60,50
Elite 68,50
Out Run 44,00
Roger Rabbit 60,50
Dragon's Lair 86,00
Sargon Il Chess 65,50
Ports of Call 69,50
Leisure Suit Larry 49,00
King's Quest 3er Pack 60,50
Zak McKracken 62,00
Micky Mouse 51,50
Wall Street Wizard 56,00
Pacmania 50,00
Falcon F 16 dt. 81,00
Dungeon Master (1 MB) 68,50
Sword of Sodan 68,50
Lieferung per NN + 7,50 DM Versand
Gesamtkatalog kostenlos! Laufend News!
ProgramLine Frank Peekhaus, Wielstr. 17
5632 Wermelskirchen, Tel. 02196/824 81

Joysofrt:

laut Umirage einer deutschen Software-Zeitschnift sind wir
DEUTSCHLANDS
BELIEBTESTES SOFTWAREHAUS

MIT DEM BESTEN SERVICE
UND DAS BEWEISEN WIR TAGLICH

24 Std. Bestell-Annahme
24 Std. Eil-Lieferservice auf Anfrage
Eigene Lagerhaltung, deshalb prompte Lieferung

-

Dragons Lair 109,90, Janne d'Arc 49,90, Peler Pan 54,90,
Captain Fizz 39,90, Circus Games 64,90, F 16 Falcon engl. 74,90,
Heroes of the Lance 64,90, Hostages 69,90, Wallstreet Wizard 64,90,
Spitting Images 49,90, Lombard Ralley 64,90, Questron Il 59,90,
Superman 64,90, TV Sport Football 74,80, UMS engl./dt. 64,90/74,90,
Hypres 64,90

Laden und Versand Laden Koln 1 Laden Dusseldort

Matthiasstr 24-26 Pempeliorier Str 47

5000 Koin 1 4000 Dusseldorf 1
Tel. (0221) 239526 Tel.: (0211) 364445

Berrenrather Str. 159
5000 Koln 41
Tel.: (0221) 416634

ODER TELEFONISCH BESTELLEN UNTER

0221 - 416634 w-w3ounr
0221 — 425566 245 service

DFU und BT X

n fiix alle
ﬂ Commodore
Bildschirmtext BEMIGA

Skxnhndnhmfmahlnhmhnlmmﬂn[hcn.\dxi?
Sie mochten mit Threm Amiga BTX nutzen
Warum zwei Programme kaufen ?

MultiTerm De Luxe V 1.6.
bietet Thoen beides in einem Programmpaket !

Mit MualtiTerm De Luxe erhalten Sie ein komfortables Terminalprogramm und
einen BTX- Software- Decoder mit Farb- Grafik- Darstellung

Usd so urtellt die Fachpresse (AMIGA von Markt und Technik 1789

“MultiTerm De Luxe ist ¢in Terminalprogramm mit Doppelnutzen. Neben den iiblichen
hier aber sehr umfangreichen Terminalfunktionen ist MultiTerm De Luxe gleichzeitig
ein sehe guter BTX- Software- Decoder. Die Bedienung ist sehr cinfach, die Leistung
tberdurchschaitthich

MultiTerm De Luxe V 1.6.

... 358D
. 290 DM

Bffentiichen Postiets dor DRD cin
+ werboten und uater Strafe gesteit

Fordern Sie Informationsmaterial an !

entisaiich Bertin

Helge Rils, Computer Hard- und Software
Larchenweg |, 2300 Kiel [, Telefon und BTX 0431/311506
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Amrca

NEU NEU
HARD. —&
SOFTWARE VERSAND
KLAUS PENSOLD , LOTJEWEG &3

2858 BREMERHAVEN
Tel.: 8471 / 8 33 78 v, 17-1%h
Angebotae:=
TURBO PRINT I1I
noch schneller,noch besser als WB 1.3
nur 94,68 DM
LEERDISKETTEN
3t/2" 2 DD NoName
105T. nur 25,00 DM
S3*/,." 2 D NoName
1@8ST. nur 2,88 DM
S5/." 2 D NN color
10ST. nur 15,08 DM
auf wunsch auch Formatierte Disk's !!
pro Disk 8,25,-Aufschlag.System angeben
noch viel,viel mehr Angebote einfach
Katalog gegen Freiumschlag anferdern !

—t

Entwicklung + Vertrieb v. Soft- + Hardware
* Gernot Skowronek *
* Telefon 02306/82096 *

* BurgstraBe 9 - 4709 Bergkamen 2 *

5.25"-Laufwerk, abschaltbar, 40/80TR
-Slimline, extern, durchgef. Bus 298,

3,5"-Laufwerk, NEC 1037 A mit Bus  268,-

- abschaltbar, Slimline, stabiles

- Metallgehause, Amigafarbe
3,5"-NEC-LW A2000 koml. intern 209,
Festplatten A1000, A500 ab 959,-
Festplatten A2000 ab 889,-
2 MB auf 8 MB Speicherkarte A2000 1398,-
2 MB Golem Box A1000 oder A500 1330,-
Adressen Verw. 89 16 Eintrage je Name 39,-
Video-Datei 89 39,- Disk-Datei 88  39,-
Lotto-Statistic  93,-
Fa. Rechnungs PRG (Schreiben, Druck, Edit) 49,-
Datei-Maker 89 49,-  Turbo-Print Il 93,-
Public Domain tGber 2200 Disks! Nur 2 DD
Ab 10 Stiick 3,5" je 2,99 5,25" je 1,75
Montag - Freitag  8.30-13.00 14.30-18.30

Samstag 9.00-13.00
Preisénderungen vorbehalten

* % Weitere Soft- und Hardwareartikel %
Hok auf Anfrage ¥

ARBIROSOFT,

Computer Soft- und Hardwarevertrieb
Jetzt! Computerspiele billig wie nie!

Wir fiihren Programme fir:
ATARI ST, C 64, IBM, SEGA, und natiirlich

2 AMIGA K

Pacmania 48,90 DPaint 2/PR.1 1??.38

Ultima IV 57,90 Heroes 0.T.L. 57,

Katakis 4490 Dungeon Master 59,90
Outrun 44,90 Turbo Print I 84,90
F.O.FT 69,90 F-16 Falcon 69,90
Thunderblade 57,90 Sword of Sodan 62,90
Questron 11 49,90 Times of Lore 57,90

Dragons Lair 79,90 Zak McKracken 53,90

24 Sid. Bestellannahme, Vorbestellservice
alle Programme zu Super-Sonderpreisen

Versand per NN zuziiglich 6,50 DM
Fordern Sie noch heute eine kostenlose
Softwareliste an!

Arbirosoft A. Hiibecker » Tel. 02154/6159
Kleine Frehn 20 = 4156 Willich 3

20-30-40-55 M2

COMPUTER-EXPRESS

Laufwerke/3,5 Nec In. 199 DM
Extern 269 DM / 5,25 Extern
nur 319 DM.Qualitatslaufwerke.

I Festplattensonderaktion !'!
MB 20/31/42/49/63/80 MB

Disketten 3,5 Zoll 2DD 135 TPI
No Name 100% Errorfree ab 21DM
Markendisketten 3,5 ab 23 DM

AMIGA ANGEBOTE 7
Amiga Atari PC-XT/AT usw.

COMPUTER-EXPRESS

4300 Essen / Gladbeckerstr.6
@ 0201/312459 Fax. 312469

TEAC Profilaufwerke

W Abechaitiar, 48/88 Tracks, B8 cm Rundkabal. g
5.25"  uriia protact sehaltbar, Bootssiebtor im Preis 28 9.

5.25" Il Teickianer im Frois. baim e 1 245,
3.B8"  ssechaitvar, 58 o mundrabel, 2439.~

3.5" s tatern, kein Lotan ¢ 198.-

Verteller S o orat  oruoes vaseaditer 1 46

Soundverteiler s Teemoriegs an maiga 1 Povestiaimer 19

Stereokabel 1N Rifeeia pee wettarom Metar : 3.- 9.=
NEC stair Drucker

LC 10 nitmbie i ontiarsatior, 112 senencir, 1 619

LC 18 ZE&ii. 739.-
LC 2410 1§ Nhhlr e Ve, srmw. 919.-

NB 24-10 5 il & i, eene 1398~

P 2200 & Vi v e 1 839.-

PB + & Vimioamundvorn, vt farmwe 1549,

Druckerpapier memt we o™ 49.-

¥ir fUhren weltarhin . EIZO/NEC Moalters, SEAGATE Pestplatten,
[EFSON-Druckar, PAX-Gerdte, Bautalle siler Art, Softwars, TOK
Tapes / Disks, ... Mite Praisilate + Infomstarial anfordern !

GNE _— GREBE NEUMANN ELEKTRONIK

Saachs Greba, Am Steln 1, 5419 Naubach, P2EH4—LGID
Ulrich Neumann, Hochetr. 1, 8419 Raubech, BRBBA—BETZ

TELEX: BADOBT FAX: de6Ba—5448

Héndleranfragen erwinscht 1!

Geld verschenken und mehr bezahlen?
Wir sind konsequent und preiswert!
Vergleichen Sie, denn es lohnt sich!!!

Disketten: Fuji Qualitatsdisketten
ab 10 St

ab 50 St,
3,5" 1DD 2,66 2,55
2DD 3,11 2,99
5,25"2D 1,99 1,88
2DD 2,66 2,55

Neu Fuji Color
3,5" pink, grin, hellblau, grau; 5,25" rot, grlin, grau,
hellblau, beige; Aufpreis fiir Color 0,10 DM

NN 3,5" 20D ab 10 St. 2,22
5,25" 2D ab 10 St. 0,77
Drucker: Star LC 10 nur 555,-

LC 10 Color nur 666,-
LC 24-10 nur 844 -

Computer: Amiga 2000 inkl.
Farbmonitor 1084 S nur 2333,-
Festplatte 20 MB fur Amiga 500
inkl. Software anschluBfertig nur 855,-
Weitere Produkte zu superglnstigen Preisen aut An-
frage. Preise gelten jeweils pro Stiick, Angebot frei-
bleibend. Versand per NN zuzigl. Porto und Verpackung.

AFM Computer

ZechenwihlstraBe 42 7886 Murg 2
Telefon 077 63/4087

Pochgasse 31
7800 Freiburg
T T.0761/554280

Festplatten mit Controller
{Software) ab 885.--
Adapterblech fir A2000 PC
um JFestplatten oder 2int. Laufwerke
und 1Pestpla. einzubauen DN 39.--
EGA-Monitore fir AMIGA ab 750.--
Archimedes Acorn ab 2985.-
KEC P6Plus 1645.- HEC P7Plus 1985.-
Plotter ab DM 1250.—-—
PD-Software ab 3.-—-DM
PD-Katalog Disketten (3St.) 10.--DX
No Name Disketten 3,5" NFIDD 24.--

Heitmann's
l]%> Public Domain Studio

Versand — und — Verkauf

Fish, RPD, Faug, Kickstart, ACS, Jorel, Panorama, Auge

4

000, Thag, Amicus, Taifun, Cactus, Rw u.v.m.

Einzeldiskette  5- DM 3 Katalogdisketten mitdeut-

a
a
a

b 10 Stlck 4,50 DM scher Kurzbeschreibung
b 20 Stiick 4,00 DM 8- DM. Vorkasse/Briefm.
b 50 Stick 3,80 DM einschl. Versand.

MR LN

Einsteigerpaket: 10 PD-Disketten aus allen Bereichen
plus 3 Katalegd. inkl. Versandkosten 55,- DM

Spezial-Pakete

Buchflihrung u. Haushaltsprogramme 20,- DM
Grafikpaket mCad u. C-Light 20,- DM
Spielesammiung 30,- DM
30 Hilts- u. Anwenderprogramme 15,- DM
Vokabeltrainer: English, Latein, Franz. 20,- DM
einige gute Kopierprogramme 10,- DM

fast alles (95 %) in deutsch, weitere Spezial's in unserem
Info oder Katalogdisketten.

Lieferung sofort nach Bestelleingang, da alles vorrétig.

Weitere Angebote A. Heitmann
3,5"-Laufwerke Amiga: Soft- u. Hardware
PD-Handbiicher KristiansandstraBe 144
Media-Boxen 4400 Minster
3.,5"-Disketten Telefon 0251/217240
Mouse Pats Zufahrt iber

Feldstiegenkamp

AMIGA PUBLIC DOMAIN

>>>liher 2300 Disk<<<

aut ||3,5"]] proisk DM 2,80

unsere ah 50..DM 2,75

[0 | | ab100..0M2,70

auf 5.25"| = proDisk DM 1,30
unsere O ab 50..DM 1,20
0 ab100.. DM 1,10

3 Katalog-Disk: 10,— in Briefmarken
KOSTENLOSE PREISLISTE ANFORDERN VON:

A.P.S, =electronic=
Sonnenborstel 31, 3071 Steimbke,
Telefon 05026/1700

AMIGA-MAGAZIN 3/1989
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AMIGA -Supersoftware

— Textverarbeitung
— Turbo-Kopierprogramm
— Buchhaltung
— Haushaltsbuch
— Vokabeltrainer
— mCAD-Grafikprogramm
— Bundesliga (Tabellenfihrung)
— tolle Spiele
und, und, und ...

15 PD-Disketten + 5 Leerdisketten
als Superpaket nur79,- DM

2 Katalogdisketten zusammen 5,-.

Hard-Software ‘,--/" Anrufen;
Scholle ‘02341770388

PilgrimstraBe 6 a;cshzz:?:on :s
4630 Bochum 1

Wir kopieren auf 2DD-NoName oder Fuji-Markendisketten!
#3% (iber 1500 Disketten im Pool #3#

Fish -172 ES-Soft - 75  AUSTRIA = 4
ACS -128 Franz - 18 Faug - 51
Kickstart -140 Public Project - 8 TBAG - 26
Ruhr - 17 R.PD. -150  Amicus -2
Tornado - 30 SAFE - 31 RMS - 25
Panorama  -100 AUGE - 28 RHS - 85
Chiron C. -122  Kiss - 50

RPD, Fish, Taifun, Panorama, Chiron, ACS, SAFE, AUGE, Kickstart,
RWG, Faug, Amuse, Franz, Tornado, Slipped, Captain Close, TBAG,
Amicus, P. Project, Amysoft, RMS, Specials, Bordello u.v.a. ..
Preise 2DD NN 20D Fuji

Einzeldisk 470...5,50 DM | o
b10Ste 4500 5300M NELILFL a0k o
ab 20 St je 47207 500 DM ersand erfolgt innarhalb
ab30Stje 400, 4,800M 24 Stunden
ab50Stje  3.80. 4.60 DM

2 Katalogdisketten gegen 5 DM anfordern
+4,00 DM Versandkosten bei Vorkasse +6.00 DM bei NN.

Telefon 0421/6160739

Schweneker & Behnke
Rostocker Str. 52 « 2800 Bremen 21

AMIGA 500 / 1000 / 2000

)4
IC 8362 39,10  NETZTEIL A-500
IC 8364 56.48  MAUS A 5%110%;‘2%9 196 70
IC 8520 A-1 29,93  TASTATUR 209.08

i EINBAULAUFH ASW 9.0
17.9¢  LEERGEHAUSE A-500 78.66
29 DIGITALBOARD A-50 PAL 513.00
TASTATUR-RABEL A-1000 30.55
TASTATUR A-1000 1L
NETZTEIL A-2000 414.2
i TASTATUR A-me 297,54
IC 8367 PAL 94,28 1 MB A-2000 513.00
IC 5719 GARY 23.60 DRAM 11256 15 (256Rxl) 19.95
IC B361 NTSC 60,76 IC FE 2010 A 112.86

externes Tastaturgehause fir A-500 117 03

passendes Verbindungskabel hierzu 38,42

sowie {fast| alle CBH-Chips flr Reparatur + Service
Preisliste ge g H adressierten Freiunschlag.

HANDLERANFRAGEN ERWONSCHT (bitte Nachweis beifugen)

Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

(IR-Computertechnik - Ingo Klepsch
Postfacg 1331 5828 Ennegetal 1
Tel 02333-80202  Fax 02333-70345

ELMSOFT

Entwwcklung und Vertneh
Inhaber: Heidi Dau
Schmiedeberg 12 « 3308 Konigslutter

ol " = 05353/7722
PD-DISKETTEN

Wir kopieren nur auf gepriiften No Name-Disk mit Verify

Fish, Amicus, TBAG, Muckies
ab105t.22950M ab50St. 22,90 0M ab 100 St 4 2,850DM

Star-Trek (PD-Programm von Twisted Images) - Ein Grafik-Adventure mit
sagenhaften digitalisierten Farbbildern aus der Fernsehserie »Raumschiff Enter-
prise«. 1 MB Speicher erforderlich. 3 Disketten zum Preis von nur 9,00 DM plus
Versandkosten.

Imaginetics Walker Demo 1.0 eine Super-Grafikanimation
Mindestens 2 MB Speicher erforderlich. 2 Disketten zum Preis von 6,00 DM plus
Versandkosten

Muckies von M.U.C.K. z Zt. 10 Disketten (teilw. deutsche Beschreibung)
Selbstbootende PD-Serie nach Themen orientiert. Beschreibung auf unserer
Katalogdisk.

PD-Katalogdiskette 5,00 DM inkl. Versand.
Schnupperdisk mit einer Auswahl niitziicher Programme.
5,00 DM inkl. Versand.
Lieferzeit in der Regel 1 Tag. Bei groBeren Mengen 2-3 Tage
Versand per Nachn. 6,00 DM Versand per Vorkasse 4,00 DM
%% % Kostenlose Liste anfordern % %

Mailbox 300 Baud - DIE Box fiir den Programmierer
Reinschauen lohnt sich. Téglich ab 19 Uhr, Wochenende 24 Stunden.

Daten- und Organisationssysteme —
Hard- und Softwarevertrieb D
Ihr AMIGA-Fachhndler
im Bergischen Land!

Hardware + Zubehiir:
3.5%-NEC-Lautwerk ..o DM 298,-

Druckerkabel f. AMIga ......cccovvivcvivvireicns DM 17,90
Software:

Sword of Sodan ... DM 79.-
Dragons Lair ........... .. DM 99-

Wall Street Wizard ..........coonivniniiiin

Disketten (mit GARANTIE):
3,5"2D .. DM 26,90 - 3,5" 2D farhig DM 28,90
Dies ist nur eine kleine Auswahl aus unserem Pro-
gramm. Uber weitere Produkte (Hard- und Software)
konnen Sie sich gerne in unserem Geschaft informieren.
Wir wiirden uns {iber Ihren Besuch sehr freuen!

Offnungszeiten (Biiro+Ladengeschéft): Mo-Fr
10.00-18.30 - Sa 9.00-14.00 - langer Sa 9.00-16.00

Sedanstrafie 136 « 5600 Wuppertal 2
Tel. 0202/5015 00 ® martin Kramer

SECOND HAND COMPUTER

Ankauf : Verkauf : Vermittlung  Inzahlungn.

Was da in Frankfurt
passiert, ist einfach
nicht zu fassen!

RYRGIT] wir kauten und

verkaufen alles: vom
Pocketcomputer bis
HD-Disketten 1,2 MB zur Biiroanlage
5,25 - NEU : 1,80 DM
Ankauf auch von

Alle Chips fiir C 64 + defekten Geriten
AMIGA supergiinstig!

Gebrauchte + neue
Drucker Mannesmann Gerdte mit GARANTIE

MT 81, NLQ, 130 Z/s
NEU : 339 DM Bundesweiter

Vermittlungs-Service

ANRUFBEANTWORTER fiir Kaufgesuche u.
schon ab 148 DM Angebote
ACHTUNG: Epson LX 86, NLO,
Fiir Gebrauchtgerate

kénnen wir keine
Preislisten versenden -
bitte telefonisch
anfragen!

120 Zfs

NEU : 358 DM

ATs und XTs zu
Superpreisen!

24-Std.-Info:
AlphaTeam (8543000

FFM, Ingolstédter Str. 27 - Nahe Berger Str.

PUBLIC DOMAIN CENTER
Postfach 3142
5840 Schwerte

tber 2000 Disk vorratig!
Jede nur:

2,60..

(3,5 Zoll, 2 DD)

68

Info anfordern!

/Das Amiga-Drive \

Das 3/ "-(Profi-)Kompaktgerat mit dem NEC-
Diskettenlaufwerk 1037 A. Mit Disk-Change-
Erkennung und Ausschalter.

Fir Sidecar, Amiga 500/1000/2000 und PC-1.
AGS 3701 278,00
AGS Einbaudrive fir den
Amiga-2000, Typ 3700

Kickstart 3fach

Umschaltplatine fir das vorhandene
Original-ROM und zwei zusétzliche
Betriebssysteme als 4fach-Epromsetzer.
Bestiickt mit einem zusétzlichen
Betriebssystem lhrer Wahl.

195,00

149,00

Zusétzlicher Epromsatz 100,00

EZ-Appel & Grywatz
Werwolf 54 - 5650 Solingen 1
‘E 0212/13084 - Btx *021213083 #

Mengenbonus: ab 10 Artikel - 1.00 DM pro Artikel
Bei Versand berechnen wir zusatzlich pro Sendung
DM 7,- bei NN oder DM 4 - b. Vork. oder Banklastschrift.
Verkauf: Mo.-Fr. 9.00-18.30 Uhr/Sa. 9.00-14.00 Uhr

.t....l REX DaTec

Wir digitalisieren
samtliche Vorlagen und Motive
in Topqualitat
weiter verarbeitbar mit allen
géngigen Graphikprogrammen

Bei Bestellung gewiinschte Auflésung und
Farbanzahl angeben

z. B. B Farbfotos 19 x 13 cm,
inkl. Disk. 29,90 DM

Wir produzieren auch Slideshows,
Prasentationen und Videos fir den
professionellen Gebrauch

Info-Disc REX DaTec
gegen 6,- DM 8 Minchen 2
Theresienstrafie 128
Telefon 089/5287 66

Briefmarken/
Verrechnungsscheck
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er zur Speicherung

seiner Daten hohe

Kapazitaten bendtigt,
hat die Wahl zwischen einer
Hard-Disk und einer Wechsel-
platte (Bild 1). Letztere bietet
den Vorteil, daB es keine Spei-
chergrenzen mehr gibt. Man in-
stalliert so viele Plattenkasset-
ten, wie man sich leisten kann.
Allerdings macht sich der preis-
liche Vorteil erst bei Gber 100
MByte Kapazitdt bemerkbar, da
eine gangige Festplatte mit ent-
sprechendem Controller bis zu
dieser Kapazitdt noch unter
2000 Mark kostet und damit
glinstiger als ein Wechselplat-
tenlaufwerk ist (beispielsweise
Priam V185, Seagate ST 4096
oder ST 4144R). Die »Superfor-

HARDWARE-TEST

Grenzenloser Speicher

_ Fast unbegrenzte Speicherka-

ES [

pazitat verspricht die »Super-
formance«-Wechselplatte von

Weisgerber fiir den Amiga 2000. AuBer-
dem stellen wir lhnen eine neue Filecard
von Flesch & Hornemann vor.

reméaBige Installation erledigt.

Ebenso leicht ist die soft-
waremaBige Installation. Die
mitgelieferte Diskette enthalt
alle daflir nétigen Dateien. Al-
lerdings fehlt das Fast-File-
System, weshalb wir die Platte
nur mit dem Standard-File-
System testeten. Zum Ge-

schwindigkeitstest wurde das
Domain-Programm

Public

Bild 1. Die Wechselplatte bietet unbegrenzten Speicher

mance 20« gehort zur Kategorie
Wechselplatten und verspricht,
externe Speichergrenzen des
Amiga zu sprengen.

Im Lieferumfang des Super-
formance-Sets befindet sich die
Wechselplatte des Herstellers
Ricoh (Testim AMIGA-Magazin,
9/88, Seite 26), ein OMTI
5520-Controller, der nach dem
A.L.F.-Prinzip auf den Amiga-
BUS angepaBt wurde, eine
20-MByte-Plattenkassette  so-
wie die zugehdrige Treibersoft-
ware. Die kompakte Wechsel-
platte im 5Y-Zoll-Gehause laBt
sich problemlos in den unteren
Laufwerksschacht des Amiga
2000 einbauen-, allerdings nur,
wenn keine PC/AT-Karte einge-
baut ist, die diesen Platz fiir ihr
Diskettenlaufwerk  bendtigen
wirde. Die Stromversorgung
der Wechselplatte erfolgt iber
einen der freien Stecker des
Amiga-Netzteils. Uber zwei
Flachbandkabel wird das
Ricoh-Laufwerk mit dem Con-
troller verbunden, der in einen
freien Amiga-Steckplatz einzu-
setzen ist. Damit ist die hardwa-
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stallieren, wenn dem Anwender
die Workbench 1.3 mit dem
neuen MOUNT-Befehl vorliegt.
In diesem Fall diirften sich die
Ubertragungswerte je nach ver-
wendetem Puffer um 20 000 bis
150 000 Byte/s steigern lassen.

Die Platte 1aBt sich mit dem
Befehl »MOUNT DHO:« in das
Amiga-System einbinden. War
sie noch nicht formatiert, muB
die Platte zuerst mit dem
FORMAT-Befehl formatiert wer-
den. Dabei verhdlt sich die
Wechselplatte wie ein Disket-
tenlaufwerk. Einzige Ausnah-
me bildet hierbei die Initialisie-
rungszeit der Plattenkassette.
Darunter ist folgendes zu ver-
stehen: wenn die Hard-Disk ge-
startet oder die Plattenkassette
gewechselt wird, benétigt das
Ricoh-Laufwerk wegen interner
Operationen etwa 45 s, bis es
betriebsbereit ist. Dies kann mit
der Zeit nervtdtend wirken, da
dies auch bei jedem Reset die
Boot-Prozedur verzogert.

Im Testbetrieb arbeitete die
85 ms schnelle Platte ohne Be-
anstandungen. Auch nach ei-

Bild 2. Die Filecard ist mit dem A.L.F-Prinzip ausgestattet

»DiskPerfA« von der Fish-Disk
48 eingesetzt, das die Schreib-/
Lesegeschwindigkeiten bei ver-
schiedenen PuffergréBen (sie-
he CLI|-Befehl ADDBUFFERS)
ermittelt. Die Wechselplatte er-
reicht unter File-System (Work-
bench 1.2) eine Lesegeschwin-
digkeit von 38 KByte/s und eine
Schreibgeschwindigkeit von 19
KByte/s (Bild 3). Die Platte 1aBt
sich aber ohne weiteres auch
mit dem Fast-File-System in-

nem Wechseln der Plattenkas-
sette 14Bt sich ordnungsgeman
weiterarbeiten, ohne daB ein
Diskchange-Signal oder ein
neues ASSIGN (Verzeichnis
des Dateisystems zuordnen)
nétig ist. Da aber durch die ge-
ringe Arbeitsgeschwindigkeit
des Laufwerks hohe Wartezei-
ten beim Laden und Speichern
auftreten, ist der Einsatz des
Fast-File-Systems dringend an-
zuraten.

Da die Preise fur das
Wechselplatten-System hoch
liegen (fUr 20 MByte Gber 2000
Mark, jede weitere Plattenkas-
sette etwa 300 Mark), ist die Su-
performance wohl nur fur sol-
che Anwender geeignet, die
viele Daten auf Platten ausla-
gern missen. Anwender, de-
nen Kapazitdten zwischen 20
und 100 MByte geniigen, soll-
ten lieber auf normale Festplat-
ten zurlickgreifen, da diese
schon fir Preise zwischen 900
und 2200 Mark zu haben sind.
B Anstatt einer Wechselplatte
kdnnen auch Festplatten in den
Amiga 2000 eingebaut werden.
Jede Hard-Disk besteht aus
den zwei Hardware-Kompo-
nenten Laufwerk und Control-
ler. Besitzer einer Filecard ha-
ben durch die Kombination von
Festplatte und Controller auf ei-

Stabiler
Speichermini

ner Platine kaum Probleme bei
der Installation, da die Filecard
einfach in einen PC-Slot ge-
steckt wird. Alle Daten- und
Steuerleitungen sowie die
Spannungsversorgung werden
Uber den Steckplatz geflhrt.

Gleich beim Auspacken der
»Filecard 20« von Flesch & Hor-
nemann féllt die solide Verar-
beitung angenehm auf. Alle Tei-
le sind auf einem stabilen Stahl-
blech montiert und garantieren
einen verwindungsfreien Ein-
bau. Auf dem Tragerblech fin-
det sich eine 3'-Zoll-Festplatte
von Kyocera (KC 20-B), ein
OMTI5520-Controller sowie ein
Hardware-Zusatz, der den
Controller-Bus an den des Ami-
ga anpaBt. Die hardwareseitige
Montage ist einfach: Nachdem
das Gehduse des Amiga 2000
gedffnet wurde, steckt der Be-
nutzer die Filecard lediglich in
einen der freien Amiga-Slots,
schraubt das Verbindungs-
blech mit dem Amiga-Gehéause
zusammen und verbindet eines
der freien Amiga-Stromkabel
mit der Festplatte. Danach kann
das Gehéuse geschlossen wer-
den.

Da die Hard-Disk vorforma-
tiert ausgeliefert wird (beim
Testgerat leider ohne Fast-File-
System), ist sie nach Eingabe
des Befehls sMOUNT DHO:«
sofort betriebsbereit. Nachdem
alle System-Verzeichnisse mit
dem ASSIGN-Befehl auf die
Hard-Disk fixiert wurden, kann
die Startdiskette entnommen
werden. Von nun an werden alle
Befehle von der Platte geladen.
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[B] Device-Penfornance-Test ™ [a]
Device: DHB: Heads: 4 Buffers: 38 Bytes: 20.42 M
LoCyl.: 8 HiCyl: 614 Blk/Tr.: 17 Filing: Standard

File create-test:
File delete-test:

Seek/read-test:

4 files/second created
8 files/second deleted
Scan directory-test: 43 entries/second

72 seek/veads per second

Read-test (buffer in bytes):

512: I 24740 byte/sec
4096 M 26665 byte/sec
8192 I 31254 byte/sec

32768 ; IR 38779 byte/sec

Write-test (buffer in bytes):

512 14654 byte/sec
4096 I 17869 byte/sec
8192 NN 19543 byte/sec

32760 I 19543 byte/sec

Lese-/Schreibgeschwindigkeiten der Wechselplatte

Zum Lieferumfang gehdrt ne-
ben einem guten deutschen
Bedienungshandbuch, das
ausflihrlich in Einbau, Installa-
tion und Bedienung der File-
card einflihrt, eine Diskette, die
die Treibersoftware sowie ein
Parkprogramm enthalt. Da die
Platte nicht autoparkend ist,
sollten vor jedem Transport die
Schreib-/Lesekopfe der Platte
mit diesem Programm in eine
Ruheposition gebracht werden,
um Beschadigungen zu ver-
meiden. Beim Testbetrieb ar-
beitete die Filecard anstandslos

_AMIGA-WERTUNG |

Hardware: Filecard 20

8192: N 257080 byte/sec
32768 : I 25708 byte/sec

@Deu1ce-Per'fm\nance-Te:t 9,3 g b % 5
Device: DHO: Heads: 4 Buffers: 15 Bytes: 28.42 M - 5| 5|a|5|x|E
LoCyl.: 8 HiCyl: 614 Blk/Tr.: 17 Filing: Standard 5|e|a|[s|B|d
;i{e ::‘mlea’:e-test: 4 files/secong 3mleateg Preis/Leistung ||| ||
ile delete-test: 7 files/second delete )
Scan directory-test: 41 entries/second D"k”'"e”‘a“onl- -|. an
Seek/read-test: 61 seek/reads per second Bedienung ]- -|- i
Read-test (buffer in bytes): Verarbeitung W -|. um
512: M 25700 byte/sec i
4996: 25780 byte/sec Loistng |1 o

Hrite-test (buffer in bytes):

512: 13374 byte/sec
4096 M 18078 byte/sec
8192 Il 18468 byte/sec

32768 I 18839 byte/sec

Lese-/Schreibgeschwindigkeiten der Filecard

Die Filecard erreichte eine
Lesegeschwindigkeit von 25
KByte/s und eine Schreibge-
schwindigkeit von 18 KByte/s
(Bild 4). Da die Festplatte mit et-
wa 60 ms relativ langsam ist,
empfiehlt sich eine Neuforma-
tierung mit dem Fast-File-
System, sofern die neue Work-
bench 1.3 zur Verfligung steht.
Damit lassen sich die Ubertra-
gungsraten je nach PuffergroBe

um 20 000 bis 160 000 Byte/s
steigern. Die Ansteuerung des
Controllers wird nach dem
A.L.F-Prinzip (siehe »A.L.F. —
Null  Problemo?«, AMIGA-
Magazin, 11/88, Seite 98) erle-
digt. Die A.L.F-Software (ak-
tuelle Version 1.5) ist ziemlich
ausgereift und bereitet beim
Betrieb und Installieren keine
Probleme. A.-L.-FV2.0ist in Vor-
bereitung.

Wichtige Festplattenbegriffe

ADISK: Befehl zum Einrichten ei-
ner Amiga-Partition auf einer
Janus-Festplatte.

Bad Sector: Fehlerhafter Sektor
auf einer Spur der Festplatte. Wird
beim Low-Level-Format als defekt
gekennzeichnet und dadurch nicht
mehr verwendet. Eine Liste even-
tueller »Bad Sectors« liegt jeder
Festplatte beim Kauf bei.

BINDDRIVERS: Befehl, mit dem
Erweiterungskarten oder zusétzli-
che externe Gerate in das System
eingebunden werden.

BufMemType: Angabe in der
Mountlist. Weist Speicher im Fast-
oder Chip-RAM zu.
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Controller: Steuereinheit fir
Festplatten oder Diskettenlauf-
werke.

Device: Verweist auf den zu ver-
wendenden Treiber flir ein ange-
schlossenes Laufwerk (Diskette
oder Festplatte). E

DJMOUNT: Befehl zur Einbin-
dung der Amiga-Partition einer PC-
Festplatte in das Amiga-System.

DPFORMAT: Befehl, mit dem ei-
ne Amiga-Partition einer PC-
Festplatte formatiert wird.

FastFileSystem (FFS): Daten-
speicherung ab Workbench Version
1.3. Ist in Version 1.3 nur auf Fest-
platte und RAM-Disk anwendbar.

Fazit: Die Filecard ist eine preiswer-
te und gute Festplatte. Leider wird
sie vorformatiert ohne Fast-File-
System ausgeliefert und ist deshalb
nicht besonders schnell. Ein Nach-
formatieren unter Fast-File-System
ist anzuraten und erhdht die Uber-
tragungsraten merklich.

Positiv: Solide Verarbeitung; Park-
programm im Lieferumfang enthal-
ten; relativ leise; belegt keinen Ein-
baurahmen; gutes deutsches
Handbuch; wird vorformatiert aus-
geliefert; AnschiuB fur A2000-LED
vorhanden.

Negativ: Fast-File-System nicht im
Lieferumfang enthalten.

Produkt: Filecard 20
Preis: rund 1000 Mark
Hersteller: Kyocera/OMTI

Anbieter: Flesch & Hérnemann, Schla-
gel & Eisenstr. 46, 4352 Herten,
02366/55176

mit dem Amiga 2000 zusam-
men. Einziges Manko war, wie
schon erwahnt, daB die Hard-
Disk ohne Fast-File-System
ausgeliefert wird, woraus die
langsamen Ubertragungsge-
schwindigkeiten  resultieren.
Besitzt der Kéufer aber die
Workbench 1.3 und formatiert
die Filecard mit dem schnellen
Fast-File-System, bekommt er
zu einem fairen Preis eine
brauchbare und zuverldssige
Festplatte, die sein System
merklich aufwertet.

Dieter Mayer/sq

Hardware: Wechselplatte

Superformance 20

o
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Fazit: Anwender, die Plattenkapazi-
taten Uber 100 MByte bendtigen,
finden in der Superformance eine
preiswerte Wechselplatte vor; flr
Anwender, denen Speicherkapazi-
taten unter 100 MByte genligen, ist
eine herkommliche Hard-Disk mit
Controller empfehlenswerter.
Positiv: Fast unbegrenzte Kapazi-
tat; Plattenkassetten einfach zu
wechseln; einfache Installation.
Negativ: Langsame Zugriffszeit/
Ubertragungsgeschwindigkeit; be-
legt unteren A2000-Einbauschacht;
Fast-File-System nicht im Lieferum-
fang enthalten; lange Initialisie-
rungszeit.

DATEN

Produkt: Superformance Wechselplatte
20 MByte

Preis: rund 2000 Mark

Hersteller: Ricoh/OMTI

Anbieter: Weisgerber Hard & Soft, Rat-
hausstr. 2, 6551 Furfeld, 067 09/778

FDISK: Befehl zur Einrichtung ei-
ner PC-Partition auf einer Festplat-
te, die (iber den Janus-Port ange-
sprochen wird.

File-Card: Spezielle Art einer
Festplatte. Laufwerk und Controller
bilden eine Einheit. Wird in einen
Slot (Steckplatz) des Computers
gesteckt.

GlobVec: Zusétzlicher Eintrag in
der Mountlist bei Verwendung des
Fast-File-Formates.

Head Crash: Zerstérung von Da-
ten oder Festplatte.

Interleave: Dieser Faktor gibt an,
in welcher Folge zusammenhén-
gende Daten auf einer Spur gespei-
chert werden.

Mount: Anmelden einer Festplat-

te oder eines logischen Gerétes flr
den Amiga.

Mountlist: Datei, in der wichtige
Daten eines mit »mount« anzumel-
denden Laufwerkes abgelegt sind.

Partition: Bestimmter Bereich ei-
ner Festplatte, der als ein physikali-
sches Laufwerk angesprochen
wird.

SCSI: Abkurzung fiir Small Com-
puter Standard Interface. Schnitt-
stelle fiir alle Geréate, die mit diesem
Standard arbeiten. Hat den Vorteil,
daB sich bis zu sieben Gerate in Se-
rie schalten lassen.

S§T506: Interface zur Ansteue-
rung von Festplatten. Ein Controller
mit ST506-Schnittstelle kann maxi-
mal zwei Festplatten ansteuern.
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Geschwindigkeitsrausch

68020/68881-Prozessorkarten
gibt es schon seit langerer Zeit
¥ fiir den Amiga. Das AMIGA-

Magazin stellt das
vor, mit dem sich
preiswert mehr Re-
chenleistung erzie-
len IaBt.

ie neue Amiga 2500-
Serie wird mit dem
32-Bit-Prozessor 68020

ausgerustet. Neben einer ge-
steigerten Rechenleistung be-
steht damit auch die Mdéglich-
keit, einen Mathematik-Copro-
zessor direkt anzuschlieBen.
Besitzer &lterer Amiga-Serien
konnen aber ebenfalls aufrii-
sten. Das Animate-Turboboard
bietet daflr eine preisgiinstige
Lésung. Welche Geschwindig-
keitssteigerungen lassen sich
mit dieser Karte erreichen? Wie
hoch ist die Kompatibilitat? Ist
das Animate-Turboboard sei-
nen Preis wert?

Auf der handlichen Karte, die
sich in alle Amiga-Modelle ein-
bauen |aBt, befindet sich neben
einem 68020-Prozessor auch
der Floating-Point-Coprozessor
MC68881 von Motorola, der
FlieBkommaoperationen  be-
schleunigt.

Wer nach dem Einbau die
Herzoperation seines Amiga
ohne Exitus Uberstanden hat,
wird auf den Leistungszuwachs
gespannt sein. Erwartungsvoll
meldet sich nach dem Hochfah-
ren des Systems die Work-
bench. Das erste Fenster wird
gedffnet, um ein Testprogramm
zu starten. Doch plétzlich stockt
der Amiga. Der erste Maus-
Klick auf das Fenster beendet
die Arbeit endglltig. Beim er-
neuten Booten vollfihrt sich
nach geraumer Zeit dieselbe
Zeremonie. Auf der Workbench
1.3 befindet sich der neue CLI-
Befehl SETPATCH. Dieser soll
laut Entwickler-Dokumentation
dafur sorgen, daB das Betriebs-
system vollsténdig an die neue
Prozessor-Konfiguration ange-
paBt wird. Doch selbst nach der
Installation dieses Befehls
Uberleben viele Programme
nur kurze Zeit. Eine zweite
mogliche Ursache flir die Ab-
stirze wird behoben: Der
Befehls-Cache des 68020 |aBt
sich mittels eines Hilfspro-
gramms auf der mitgelieferten
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Animate-Turboboard

CLight aus dem Raytracing
Construction- und Grafikpaket
von SCT-Datentechnik. Bis auf
Turbo-Silver konnte keines der
getesteten Programme die Er-
wartungen erflillen. Die Be-
rechnungen von Sculpt 3D be-

Das Animate-Turboboard mit drei Prozessoren

Diskette ausschalten. Der Ca-
cheisteine Art Speicher im Pro-
zessor, in den der Prozessor ei-
nen Teil des Programms legt,
um schnelleren Zugriff auf In-
struktionen zu haben. Aber wei-
terhin gestaltet sich die Arbeit
mit manchen Programmen ab-
sturzreich. Von all diesen mogli-
chen Absturzursachen wird in
der Anleitung nicht berichtet.
Ein unerfahrener Anwender,
der nicht seit mehreren Jahren
programmiert, fuhlt sich grind-
lich im Stich gelassen.

Geschwindigkeit
ist Trumpf

Als nachstes werden einfa-
che Programme getestet. Die
mitgelieferten Benchmarks
(Laufzeittests) liefern beachtli-
che Werte und Leistungen.
Aber wird eine Karte fur rund
1200 Mark wirklich dazu ange-
schafft, die mitgelieferten
Benchmarks moglichst schnell
laufen zu lassen? Sicher nicht.
Also testeten wir Programme,
deren Profit von der Karte be-
sonders groB sein miBte.
»Sculpt-3D«, »Turbo-Silver 3.0«,
»Videoscape 3D«, »Forms in
Flight- ll« und einige Public
Domain-Raytracing-Program-
me wie DBW Render und

Hardware:

Animate-Turboboard

o ol o
a|l &5l 5l &
86 |12 |s
2lslg|8
’ § 5|8 |P
von 12 2l 3| 5|3|5
S| E|lm|o| D @
Preis/Leistung || HE| 0N 05| @8
Dokumentation | [l | | | B8
Bedienung C
Verarbeitung || || |
Leistung C L

Fazit: Bis auf wenige Nachteile ein
gutes Produkt; diese negativen Sei-
ten sind aber gréBtenteils der Tribut
an den niedrigen Preis; fiir schlech-
te Programme ist der Hersteller der
Karte nicht verantwortlich.

Positiv: Geringer Preis; Umschal-
ten auf 68000 maglich; gute bis sehr
gute Geschwindigkeitssteigerung
im Grafikbereich; zukunftsorientiert
( AMIGA 2500 ); gute Verarbeitung.
Negativ: Einbau in 68000-Sockel
auch bei Amiga 2000; manche Pro-
gramme nicht lauffahig (kein Ver-
schulden der Turbo-Karte, sondern
der Programme).

DATEN

Produkt: Animate Turboboard
Preis: rund 1200 Mark

Anbieter: Harms Computer-Systeme,
Harsefelder StraBe 18, 2800 Bremen 1,
Tel. 0421/444790

notigen unter Umstédnden im-
mer noch Uber eine Stunde, ob-
wohl die Objekte nicht beson-
ders kompliziert waren. Der
Geschwindigkeitszuwachs be-
wegte sich dabei zwischen 80
und 140 Prozent. Bei Turbo Sil-
ver bendtigten selbst komplexe
Szenarios zwischen 15 und 40
Minuten, was bei unseren Tests
einer Leistungssteigerung um
bis zu 300 Prozent entsprach.
Dies 138t darauf schlieBen, daB
Turbo-Silver durch eine effizien-
tere Programmierung stark von
dem Befehls-Cache des 68020
profitiert und den Coprozessor

Turbo-Silver
3009% schneller

besser ausnutzt. Anders gestal-
tete sich die Arbeit mit Grafik-
Programmen, die speziell an
die Prozessorkonfiguration an-
gepaBt sind. Sculpt-Animate 3D
ist bei der Errechnung von
Raytracing-Szenen rund finf-
mal  schneller als die
MC68000-Version. Das neue
»Sculpt-Animate 4D« beendet
seine Berechnung zirka sieben-
mal schneller. Bei allen ande-
ren grafikverarbeitenden Pro-
grammen bewegte sich die
Steigerung unter 200 Prozent.
GroBtes Hindernis fir diese
Programme dUrfte das fehlen-
de 32-Bit-Static-RAM sein, das
schnellere Zugriffe auf Daten
zul&Bt. Bei der Arbeit mit ande-
ren Anwendungsprogrammen
ist das Animate Turboboard
kaum zu bemerken. Textverar-
beitungen wie »Beckertext«
oder »Wordperfect« suchen und
ersetzen zwar schneller, doch
spurbar wird die Schnelligkeit
erst, wenn samtliche »e« zu er-
setzen sind. Und dies dirfte nur
bei einer Rechtschreibrevision
nétig werden. Das Vorhanden-
sein eines MC68020 bekommt
der Anwender nur bei Abstir-
zen zu spiren, die héufig vor-
kommen. Dies ist jedoch auf die
Programmierer  zurlickzufih-
ren, die sich nicht an die Stan-
dards hielten, die das Betriebs-
system vorgibt. Zusétzlich wird
die Kompatibilitdt durch die
Schwéchen im Betriebssystem
erschwert. Eine fehlerfreie Zu-
sammenarbeit der Software ist
nicht gewéhrleistet.

Da der Amiga nicht nur als
Anwendungscomputer Einsatz
findet, stellt sich natirlich die
Frage, ob die Spiele noch funk-
tionstlichtig sind. Die meisten
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Software
fur lhren
AMIGA

ische Renner ebenso wie brand-
kiuelle Programme, z. Tl. erstmalig
dem deutschen Markt. Top-Hits zu
Vergleichen Sie selbst! Wir liefern
ogramme zu knallhart kalkulierten

se Anzeige fir Ihre Bestellung:
| X1 und ab zur Post! Oder rufen Sie

uskasse (Bar, Scheck, Kreditkarte,
lachnahme (zzgl. DM 6,00 Porto).
Lieferung, solange Vorrat reicht.
73, 6370 Oberursel

on (0 61 71) 7 30 48, Telefax (0 6171) 8302

Programm DM Programm DM Programm DM
SPIELE UND SIMULATIONEN C Qoze 67,50 108,00 MUSIKPROGRAMME

[J 4x4 Off Road Racine 54,95 ] Outrun 54,95 Sutse 110,00 ] ADRUM 99,00
[ Autoduel 79,95 [ Pacmania 64,95 (1 Calligrafonts (Lion) 99,00 O Aegis Audiomaster 99,00
[ Barbarian (Psygnosis) 69,00 [ Pioneer Plague 74,95 O Calligrafonts (Asha) 159,00 O Aegis Sonix 135,00
I Bards Tale 69,00 OJ Purple Saturn Day 69,95 O Deluxe Paint il (PAL D) 195,00 [ Aegls Sonix + deutsche Anleitung 170,00
O Bards Tale I 69,00 1 Reise zum Mittelpunkt der Erde 54,95 O Deluxe Photolab (PAL D) 229,00 [J Casio CZ Editor/Librarian 225,00
O California Games 54,95 [J Return to Atlantis 69,95 O Deluxe Video 1.2 (PAL Deutsch) 219,00 O Copyist 2 449,00
O Captain Blood 64,95 [J Rocket Ranger 89,95 O 3-Demon 185,00 [ Dynamic Drums 135,00
[ Carrier Command 69,95 [J Roger Rabbit 64,95 ] Digiview Gold (PAL) 395,00 [ Dynamic Studio V2.0 375,00
[ Corruption 69,95 [ Shadowgate 69,00 ] Director 125,00 L[] DX7 Master Editor/Librarian 275,00
[ Chronoquest 74,95 0 Skyfox Il 698,95 [ Director + deutsche Anleitung 155,00 C] D50 Master Editor/Librarian 275,00
I Crazy Cars 59,95 3 Spaceball 74,95 O] Express Paint v2.0 185,00 CJ ECE MIDI Interface 130,00
[ Daley Thompson’s Olympic Challenge 79,95 O S.T.AG. 64,95 ] Fantavision + di he Anleit 89,00 C1 Generic Editor/Librarian 225,00
O Die Fugger 49,95 O Starglider I| 74,95 O GoAmiga! Text 199,00 1 Hotlicks 89,00
I Double Dragon 54,95 O Strike Force Harrier 64,95 O Graphic Studio 99,00 ] Keyboard Controlied Si vsl.6 445,00
[J Down at the Trolls 54,95 [J Sub Battle Simulator 69,95 O Interchange 85,00 [ MIDI Recording Studio (Dr. T) 129,00
[ Dragon’s Lair 119,00 O Summer Olympiad 59,95 O Interchange Forms in Flight Module 39,00 CJ Pro MIDI Studio V1.4 345,00
[J Dschungelbuch 69,95 [ Superstar Ice Hockey 69,95 CJ IntroCAD 140,00 I Pro Sound Designer 279,00
[J Dungeon Master 69,95 [J Sword of Sodan 79,95 O Lights, Camera, Action 149,95 O Sound Oasis 189,00
[ Englisch Kurs 1 49,00 [ Terrorpods 59,00 O Movie Cinema 69,00 O Texture 299,00
[ Elite 79,95 [ Test Drive 59,00 O Photon Paint 165,00 DATENFERNUBERTRAGUNG

O Erdkunde 49,00 [ The Sentinel 49,95 L Photon Paint + deutsche Anleitung 195,00 (] Aegis Diga 135,00
O Falcon F16 89,00 O Time + Magik 59,90 O PIXmate 120,00 J BTX Manager 198,00
O Ferrari Formula One 69,00 [ Thunderblade 74,95 O Professional Page v1.1D 599,00 BUSINESSPROGRAMME

O Fish 74,95 O Tracker 79,95 O Sculpt-Animate 4D 1.245,00 3 Aegis Impact 150,00
O Flight Simulator Il 79,00 O Trivial Pursuit 59,95 O Sculpt 3D 159,00 1 Logistix (Deutsch) 299,00
[ F.Sim/Jet Scenery Disk# 7 44,95 [ TV Sports Football 89,00 O Turbo Silver+ deutsche Anleitung 389,00 [J Math-a-Mation 159,00
I F.8im/Jet Scenery Disk# 11 44,95 O Ultima IV 67.95 [ TV Show 169.00 CJ Maxiplan 500 (Deutsch) 348,00
I F.Sim/Jet European Scenery Disk 44,95 O Virus 59,95 O TV Text 169,00 CJ Maxiplan Plus (Deutsch) 678,00
O F.Sim/Jet Japan Scenery Disk 44,95 O Winter Games 64,50 PROGRAMMIERSPRACHEN UND UTILITIES BUCHER UND ZEITSCHRIFTEN

O Football Manager Ii 59,95 ] Winter Olympiade 88 59,95 O AC Basic 289,00 [0 Amazing Computing (Porto frei) 12,00
O Future Tank 44,95 O Wizball 69,95 [ AC Fortran 545,00 [ Prof. Arbeiten mit DPaint ii 69,00
O Galileo 2.0 99,00 [ World Games 64,50 [ Aztec C 3.6 (DEV) 595,00 DISKETTEN Top-Qualitdt No-Name

O Galileo 2.0 + Bright Star Katalog 134,00 (] World Tour Golf 69,95 ] Aztec C 3.6 (PROF) 389,00 1 10-100 a DM 2,60; 100+ a DM 2,45
[ Heroes of the Lance 69,95 (J Zak Mc Kraken 74,95 [ Benchmark Modula 2 345,00 Bestellmenge . . . ............ Stick
[ Holiday Maker 84,95 ] Zoom 49,00 [J Cygnus Ed. Professional 199,00 PUBLIC DOMAIN

[J Hostages 69,95 ] 2000 Meilen unter dem Meer 54,95 I Disk Master 119,00 Jetzt auch von 6Ti erhditlich. Preis pro Diskette
ol ible Mission II 69,95  SCHACHECKE [ Dos-2-Dos 109,00 %’:I:{:'?S“:n“;’“?z’_'g_'gl‘;ﬂ?:;;"‘;'m‘;':'%‘:ni';m
O Interceptor 62,50 O Battle Chess 69,95 1 FACC Il - Floppy Accelerator 59,95 TBAG, Chiron, Kickstart usw.) selbstverstandlich
O Interr | Soccer 49,95 1 Sargon 1l 79,95 [J GFA Basic 3.0 198,00 auf Lager.

[ It's a Kind of Magic 74,95 ANIMATIONS- UND GRAFIKSOFTWARE ] Grabbit 54,00

0 Jet 79,00  TEXTVERARBEITUNG UND DESKTOP PUBLISHING [T Lattice C 5.0 sg500  GTI. Spezialist fiir AMIGA-Software
[J Jet + deutsche Anleitung 89,00 [ Aegis Animator/Images 235,00 ] M2 AMIGA Debugger 228,00

[ Katakis 54,95 (] Aegis Draw 2000 445,00 J M2 Amiga (Deutsch) 339,00

O Leaderboard (World Class) 79,95 O Aegis Modeller 3D 189,00 ] Metacomco A bl 149,00

O] Leaderboard + Tourn. Disk 59,95 O Aegis Video Titler v1.1 199,00 ] Metacomco Pascal 2.0 270,00

O Leisure Suit Larry | 59,95 [ Aegis Videoscape 2.0 PAL 345,00 ] Metacomco Shell 99,00

[J Lombard RAC Rally 74,95 1 Analytic Art 110,00 O Quarterback 135,00

O Menace 54,95 C Animate 3D 225,00 O Turbo Print 1 98,00

[J Mini Golf Plus 54,95 O Animate 3D+ deutsche Anl. 255,00 [ Virus Killer 49,00

[ Obliterator 59,00 C1 Animation Effects 109,00 O X-Copy 49,00
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HARDWARE-TEST

Spiele sind so konzipiert, daB
sie auf jedem Prozessor gleich
schnell abgearbeitet werden.
Die Befurchtung, die kleine
Giana (»Great Giana Sisters«)
kénnte nun doppelt so schnell
laufen, ist unbegriindet. Aber
es soll nicht verschwiegen wer-
den, daB einige Spiele nicht
mehr starten, bei denen ein
68020-Prozessor von Vorteil
ware. Bestes Beispiel ist »Star-
glider - 2« und »Katakis«, die
nach kurzem Laden abstirzen.
Andere 3D-Spiele, wie »Viruse,
»JET«, »Flightsimulator 2«
»Carrier Command« und »Inter-
ceptor« laufen fehlerfrei und
teilweise mit einem Geschwin-
digkeitszuwachs. Den groBten
Vorteil kénnen dabei »Viruse,
»Carrier Command« und »Inter-
ceptor« ziehen, deren Ge-
schwindigkeit der 3D-Anima-
tion um 10 bis 20 Prozent ge-
steigert wird. In Zukunft diirfte
damit zu rechnen sein, daB
komplexe Flugsimulatoren auf
den groBeren Prozessoren er-

heblich schneller laufen, wenn
die Programmierer nicht mehr
nur 68000, sondern 680xx pro-
grammieren.

Fir Hobby- und Profipro-
grammierer ist die Animate-
Turbokarte von besonderem In-
teresse. Einerseits ist wichtig,
was eine solche Karte flr die

Ein Bonbon fur
Programmierer

Geschwindigkeit des Compilie-
rens bringt und andererseits
was sich im Programmierstil
dndern muB. Der Compilier-
Vorgang bei »Benchmark-
Modula ll«ist dreimal so schnell
wie bei einem 68000-Prozessor.
Beim »Devpac-Assembler« stei-
gert sich die Assemblierge-
schwindigkeit gar um 350 Pro-
zent, wenn keine Dateien ver-
knlpft werden. Sicherlich ein
hervorragender Wert, um Se-
quenz, Code-Ubersetzung, Lin-
ken und Austesten drastisch zu

Amiga

eit einigen Monaten ist
das Sidecar (MS-DOS-
Hardware-Emulation)

preiswert (rund 600 Mark) zu
beziehen. Bei externen Spei-
chererweiterungen flr den
Amiga 1000 gibt es jedoch
Kompatibilitatsschwierigkeiten
mit dem Sidecar. Manche MS-
DOS-Programme lassen sich
zwar laden, stlirzen aber nach
kurzer Zeit ab. Gigatron hat sich
dieser Problematik angenom-
men und eine interne, autokon-
figurierende 2-MByte-Speicher-
erweiterung auf den Markt ge-
bracht, die mit dem Sidecar zu-
sammenarbeitet.

Die Speichererweiterung be-
steht aus drei Teilen: Front-
erweiterung mit 2 MByte, 48po-
liger Adaptersockel fir Agnus
(Custom Chip) mit 10- und
14poligem Kabel und Stecker
und ein 64poliger Adapter-
sockel fur die CPU (Central Pro-
cessing Unit).

Der Einbau der Speicherer-
weiterung ist auch fur den Un-
gelibten einfach. Nachdem der
Amiga gedffnet und das Ab-
schirmblech entfernt wurde,
wird das Diskettenlaufwerk aus-
gebaut. Die bisherige 256-

KByte-Speichererweiterung
wird aus der Frontseite entfernt,
die neue 2-MByte-Karte aufge-
steckt, anschlieBend die Adap-
ter in den CPU- und Agnus-
Sockel gesetzt und zum SchiuB
die CPU und Agnus wieder ein-

74

verkirzen. Aber bei der Pro-
grammierung muB auch groBe
Sorgfalt gelibt werden. Hoch-
sprachen-Programmierer soll-
ten sich mehr denn je an
den Betriebssystem-Standards
orientieren und Assembler-
Programmierern ist ein Buch
zu empfehlen, das den MC
68020 und die Standards
der Motorola-Prozessoren er-
klart. Nur so ist gewahrleistet,
daB Programme auch auf zu-
klinftigen Amiga-Modellen mit
MC68030 oder gar MC68040
laufen. Die Kompatibilitét liegt
also nicht nur an der Entwick-
lungsabteilung von Commodo-
re, sondern der einzelne Pro-
grammierer kann daf(ir sorgen.

Wenn Programme nicht auf
dem 68020-Prozessor laufen
sollten, kann man mit einem
Schalter, der am Animate-
Turboboard befestigt ist, auf
den MC68000 umschalten. Die
Kompatibilitét bleibt gewéhrlei-
stet und Programme, die den
MC68020 zu nutzen wissen,

1000 mit 2,2

Gigatron stellt eine interne 2-MByte-
Speichererweiterung fiir den Amiga 1000
vor. Die Erweiterung soll
auch mit dem Sidecar kompatibel sein.

Speichererweiterung mit Adaptersockel fiir Agnus und CPU

gebaut. Eine ausfiihrliche An-
leitung mit zahlreichen Abbil-
dungen erleichtert den Einbau.
Nach dem Laden von Kickstart
und Workbench meldet sich der
Computer mit »2.228.140 free
memory«. Die Speichererweite-
rung laBst sich auch abschalten,
wobei zwischen 256 und 512
KByte Speicherkapazitat flr
den Amiga gewahlt werden

kann. Das mit dem Schalter ge-
wahlte An- oder Abschalten der
Speichererweiterung wird erst
nach einem erneuten Einschal-
ten des Computers wirksam.
Eine akkugepufferte Uhr gibt
bei jedem Einschalten des
Computers das Datum und die
genaue Uhrzeit an. Die Uhr ist
dabei unabhéngig von der
Speichererweiterung  immer

werden um den Faktor 2 bis 4
beschleunigt.

Die Karte wird anstelle des
68000-Prozessors eingesteckt.
Dies hat zwar fir den Hersteller
den Vorteil, fir alle drei Amiga-
Modelle nur eine Karte produ-
zieren zu missen, aber der
Amiga 2000-Besitzer wird dies
nur schwerlich verstehen. Er
wird sich fragen, zu welchem
Sinn und Zweck die Amiga-
Steckpladtze von Commodore
erdacht wurden. Bei einigen
Amiga 2000-Modellen kann es
weitere Schwierigkeiten geben,
denn neben dem CPU-Sockel
ragt ein Kondensator in die Ho-
he. Da bleibt nur der Griff zum
Lotkolben (Achtung: Garantie-
verlust).

Angesichts des relativ gerin-
gen Preises von zirka 1200
Mark ist das Animate-Turbo-
board dennoch eine empfeh-
lenswerte Anschaffung sowohl
fur Programmierer als auch far
reine Anwender.

Lothar Schmitt/sq

MByte

verfigbar. Damit bei jedem
System-Start die Daten aus der
Hardware-Uhr in den Amiga
Ubertragen und vom Betriebs-
system verwendet werden kén-
nen, muB in der »Startup-
Sequence« die Befehlszeile
»Setclock opt load« enthalten
sein. Die 2-MByte-Speicher-
erweiterung lauft auch unter
Workbench 1.3.

Wie kompatibel ist die Spei-
chererweiterung zum Sidecar?

Kompatibel?

Wir haben dazu Standard-
programme wie »Word«, »Word-
star«, »dBase lll« und »Lotus
1-2-3« auf ihre Lauffahigkeit un-
tersucht. Alle Programme liefen
einwandfrei. Die Gigatron-
Speichererweiterung arbeitet
mit allen Versionen des Sidecar
zusammen. Hingegen traten
bei externen Speichererweite-
rungen mit durchgeschleiftem
Expansion-Port ~ Komplikatio-
nen auf, das heift, der Bild-
schirm gab willklrlich undefi-
nierbare Zeichen aus.

Wer am Amiga 1000 eine
Speichererweiterung und ein
Sidecar betreiben will, findet in
der 2-MByte-Karte von Gigatron
eine leistungsstarke und preis-
werte Speichererweiterung, die
kompatibel mit dem Sidecar ist.

Stephan Quinkertz

2-MByte-Karte Amiga 1000, Preis rund 1300
Mark, Gigatron, Resthauserstr. 128, 4590
Cloppenburg, Tel. 04471/3070
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Computerbucher und Software
aus dem Verlag it &eckecer

zuverlassig — aktuell — informativ
Die Biicher mit der personlichen Note

Computermalschule Fantasy

Autor: Walter Friedhuber

204 S., ca. 40 Abb., geb.,

inkl. 2 Disk.

ISBN 3-926858-06-0 DM 59,00
Computermalschule
Landschaften

Autor: Gabriele Lechner

ca. 170 8., ca. 50 Abb., geb.,
inkl. 2 Disk.

ISBN 3-926858-05-2 DM 59,00
Computermalschule Trickfilm-
zeichnen

Autor: Walter Friedhuber

185 S., ca. 50 Abb., geb.,

inkl. 2 Disk.

ISBN 3-926858-07-9 DM 59,00

Der Bestseller

AMIGA
Prolessionelles Arbeiten
e Deloye Paint Z

2. neu liberarbeitete Auflage
Professionelles Arbeiten mit
Deluxe Paint Il

Autor: Walter Friedhuber

540 8., ca. 200 Abb., kt.

ISBN 3-926858-04-4 DM 69,00
Das Standardwerk zum Mal- und
Zeichenprogramm

Deluxe Paint Il

Disk-Set unverb. VK DM 38,00

Fiir IBM PC und Kompatible
PC-Grafik professionell:
DeLuxe Paint Il

Autor: Walter Friedhuber

500 S., ca. 200 Abb., kt.,

inkl. 1 Disk.

ISBN 3-926858-16-8 DM 79,00
Das Erfolgsbuch nun auch fir
den IBM-PC. Randvoll mit Tips
und Tricks.

1BM PC und Kompatible

PC- Grafik professionell

Die Supersoftware zu DeLuxe
Paint Il

s DT

Movie

Cinema
DAS SUPERUTILITY

Filr Amiga 500,1000,2500
ab 512K RAM

MOVIE CINEMA
ist ein leistungsstarkes Utility fir
alle Deluxe Paint-Benutzer, die
Interesse am Trickfilmzeichnen
haben. Bestell Nr. 7100

unverb. VK DM 69,00

zum Buch (inkl. 2 Disk)

Auslieferung:

BRD Schweiz Osterreich
Verlag Softwareland AG Fa. Intercomp

Gabriele Lechner
Planegger Str. 1
D-8000 Miinchen 60
Tel. 0 89-834 05 91

Filiale:

Franklinstr. 27
CH-8050 Ziirich
Tel. 071-311 59 59

Heldendankstr. 24
A-6900 Bregenz
Tel. 0 55 74-273 44

Y. Schott, KloberstraBe 6, 6503 Mainz/Kastel, Tel. 0 61 34 / 67 86
Enterprise Company Station, AchterstraBe 19, 3110 Uelzen 1, Tel. 05 81/152 40

R FUJl FILM DISKETTEN

Faszination Video und Computer
AMIGA

Erfolgreich arbeiten mit

Volker Schmidtmann

*

AMIGA

Vedeoseape SO

Workshop

Die WORKSHOP-REIHE
Videoscape 3D Workshop

Autor: Robert Wéger

250 8., 30 Abb., kt. inkl. 1 Disk.
ISBN 3-926858-03-6 DM 59,00
Turbo Silver 3.0 Workshop
Autor: Gabriele Lechner

250 S., ca. 40 Abb., kt.,

inkl. 1 Disk. .

ISBN 3-926858-12-5 DM 59,00
erscheint im 1. Quartal 1989

Im Brennpunkt - The Director
Autor: Robert Wager

ca. 120 8., kt., 17 x 11,5 cm
ISBN 3-926858-19-2 DM 29,80

WA e sbrelse

Erfolgreich Arbeiten mit Video
und Computer

Autor: Volker Schmidtmann

ca. 320 S., ca. 30 Abb., kt.
ISBN 3-926858-14-1, DM 69,00
erscheint im 1. Quartal 1989

INTENSIVKURSE AM AMIGA

(Planegger StraBe 1/3. Stock) werden Ihnen topaktuelle

ab 9. Januar 1989

Abendkurse: Montag bis Freitag 18.30 — 21.30 Uhr
Wochenendseminare: Samstag 9.30 — 16.30 Uhr

Ausschnitt aus dem Kursprogramm:

® Computerund Video @ Deluxe Paint I/

® Turbo Silver @® Deluxe Video

® Videoscape 3D @ Digitalisieren und

@ Modeler 3D Retuschieren

® Sculpt3D ® Amiga Dos

® Video Titler ® Textverarbeitung
® C-Programmierung

Die Autoren unserer Fachbiicher
unterrichten persénlich!

Fordern Sie kostenloses Prospektmaterial an.
Néhere Ausklinfte erteilt lhnen Frau Rétzel
(Hotline 089/834 05 91 tdglich von 9.00 - 13.00 Uhr)
In unserem Verkaufsraum am Pasinger Marienplatz

Programme unverbindlich vorgefiihrt.

Alle Kurse finden auch in der Filiale Uelzen statt.
Telefon 0581/15240

Schicken Sie uns lhre Disketten oder kommen sie vorbei.

BILDERDIENST

Bilder in Fotoqualitét, ausgedruckt vom neuen Hitachi
Videoprinter VY 25E.
Preis pro Bild DM 5,—

Digi View Gold

Neue Version!
Electronic Design PAL Genlock

VIDEO UND COMPUTER
unverb. VK 415,00 DM

unverb. VK 598,00 DM




Amiga Extra Nr. 1: Grafik

Drei Programme, die die auBerge-
wohnlichen Fahigkeiten des Amiga
500, 1000 und 2000 nutzen.
CADos 3-D: Konstruktion und
Rotation dreidimensionaler Korper.
Funktionsplotter: Grafische Aus-
wertung komplexer Funktionen.
Fractal Construction Kit: Bilder einer
fremden Welt.

Bestell-Nr. 38708

DM 49,-* (sFr 44-"/6S 490-)

‘ Markt&Technik

SOFTWARE

Amiga Extra Nr. 2: Disk Utilities
DiskEd, Select Copy. DCopyll,
Check, Bootgirl Plus.
Hilfsprogramme, die Ihnen den
Umgang mit den Daten auf Ihren
Disketten erheblich vereinfachen. Mit
einem Super-Diskeditor ist es ein
leichtes, versteckte und verlorene
Daten aufzuspuren und zu rekon-
struieren.

Bestell-Nr. 38726

DM 49,-* (sFr 45-"/6S 490-%)

MS-DOS-Diskatton
DCopy I
Womlartables Botk-Up-
Koplarprogrome
Check

Amiga Extra Nr. 3: Spiele

BIiff: Eine ausgekligelte Variante des
Billards. Quadriga: Ein Spiel fur
Denker, angelehnt an das berthmte
»Vier Gewinnt«. Wikinger I: Ein
Strategiespiel, angesiedelt im

10. Jahrhundert. Maximal finf
Spieler taktieren um die Sicherung
und die VergrdBerung ihres
Heimatlandes.

Bestell-Nr. 38724

DM 49,-* (sFr 44-*/6S 490-%)

Amiga Extra Nr. 4: Grafik

Amiga Object Editor: Spielerisch
Bobs erzeugen. Animation inbegrif-
fen. The Bobbit: IFF-Bilder in Bobs
und Images verwandeln oder mit
dem eingebauten Malprogramm
erstellen. lconmake: Generieren von
animierten Icons und deren Wandel
in C-Programme. Booter: Bootblock-
Grafik par excellence.

Bestell-Nr. 38725

DM 49,-* (sFr 44,-"/6S 490-7)

Markt &Technik-Produkte erhaiten Sie im
Computerfachgeschaéft, in den Fachabteilungen
der Warenhéuser, im Versandhandel
und in lhrer Buchhandlung.

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-Strafe 2, <
8013 Haar bei Mlnchen, Telefon (089) 4613-0.
SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 415656.
OSTERREICH: Markt&Technik Verlag Gesellschaft m.b.H., GroBe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 5871383-0;
Rudolf Lechner & Sohn, HeizwerkstraBe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 6775 26;
Ueberreuter Media Verlagsges.mbH (GroBhandel), Laudongasse 29, A-1082 Wien, Telefon (0222) 48 1543-0.

Software - Schulung

Amiga Extra Nr. 5: Spiele
Spannende Unterhaltung mit vier
Super-Spielen! Breaking out: Action-
spiel mit schneller Grafik und tollem
Sound. Decoder: Verwandeln Sie
Ihren Amiga in eine Morsestation.
Megamind: Anregende Unterhaltung
fur kluge Kopfe. Wikinger |I:
Spannendes Strategiespiel, angesie-
delt im Mittelalter,

Bestell-Nr. 38752

DM 49,-* (sFr 44-"/6S 490-")

* Unverbindliche Preisempfehlung

Fragen Sie Ihren
Fachhéndler nach unserem
kostenlosen Gesamtverzeichnis
mit Gber 500 aktuellen
/ Computerbiichern und Software.
_/ Oder fordern Sie es direkt
beim Verlag an!




=MIGA-WISSEN

DER GROSSE SONDERTEIL FUREINSTEIGER

FADENGRAFIKEN

Wissen Sie, was eine Fadengra-
fik ist? Man nimmt eine Holz-
platte, schlédgt Ndgel in einem
mehr oder weniger regelmédBigen
Muster hinein und verbindet
die N&gel durch eine Schnur
oder ein Garn. Nicht selten
fd1lt dem Kinstler bei Be-
trachtung seines Werkes auf,
daf geringfigig versetzte Ni-
gel die Harmonie der Darstel-
lung verbessern wilirden. Noch
einmal von vorn anfangen?

Einfache Computerprogramme
zelchnen Fadengrafiken am

.: | L .;/
Sié ist eine
der spektakularstent
Erscheinungen
moderner

Technologie:

Mit einfachen
Mitteln
konnen Sie
selbst anspruchsvolle
Grafiken entwerfen.
Wir bieten lhnen dazu
notwendiges
AMIGA-Wissen.

Bildschirm. Mit der Maus las-
sen sich Stitzpunkte — die N&-
gel der Grafik — erzeugen. Das
Programm speichert deren Posi-
tion. Ist das Bild fertig, kén-
nen die Punkte verschoben wer-
den. Der Computer berlicksich-
tigt die Ainderungen und zeich-
net die Fadengrafik in wenigen
Augenblicken neu.

Jeder Mensch hat Ideen, krea-
tive Fantasie, Schopfungs-
geist. Vielen aber fehlt das
handwerkliche Geschick, umei-
ner Vorstellung Gestalt und
Ausdruck zu verleihen. Hand-
werkliche Fertigkeiten er-

setzt der Computer. Ein fal-
scher Pinselstrich auf der
Leinwand kann ein Bild zersto-
ren. Die Funktion »Undo« eines
Malprogramms korrigiert das
Ungeschick. Der angehende
Kinstler kann sich ganz auf die
Umsetzung seiner Ideen kon-
zentrieren. Wann fangen Sie an?
Herzlichst

it/

Peter Aurich

Tips & Tricks fiir Einsteiger

Tips erleichtern den Umgang mit dem Amiga.

Tricks zeigen, wie es die Profis machen

Verstehen Sie Computer?

Grundlagenkurs fir Einsteiger in die Computerwelt

Teil 7: Grafik mit dem Amiga

84

Erste Hilfe

Leser fragen - Computerprofis antworten
Das Leserforum im AMIGA-Wissen

82

Extra fiir Sie Teil 2

Die Hilfsprogramme der Extra-Diskette

von Commodore

90
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TIPS & TRICKS

Tips und Tricks fur Einsteiger

Der Amiga ist wie eine Lokomotive: Einsteigen bitte, der Zug fahrt ab -
doch keine Angst, wenn Sie erst jetzt auf den schon »fahrenden Zug Amiga«
springen, die Tips fiir Einsteiger helfen Ihnen, AnschluB zu finden.

ei uns hat die Schuld

immer der Computer.

Kennen Sie den
Spruch? Im Ernst: Oft liegt es
am Anwender, wenn etwas
nicht so klappt, wie es soll.
Gliicklicherweise haben Sie in
so einem Fall die Tips und
Tricks zur Unterstitzung. Die
Einsteiger-Tips sind fir alle ge-
dacht, die den Amiga gerade
erst kennenlernen. Die Beitra-
ge in dieser Rubrik stammen
groBtenteils von den Lesern des
AMIGA-Magazins. Haben auch
Sie einen Tip parat, der ande-
ren helfen kdnnte? Schicken
Sie ihn an die AMIGA-Redak-
tion. Es winkt ein Honorar. Ge-
ben Sie also am besten gleich
eine Kontonummer mit an,
wenn Sie uns einen Beitrag zu
den Tips und Tricks schicken.

Oft sucht man auf einer Dis-
kette oder auf der Festplatte ei-
ne ganz bestimmte Datei... wo
war sie noch? Wenn man die
Datei nicht findet, kann man fol-
genden Trick anwenden: Zuerst
speichert man das Verzeichnis
der Diskette oder der Festplatte
in der RAM-Disk. Hierzu lenkt
man die Ausgabe des DIR-
Befehls um:

DIR >ram:such df0:
OPT a

Nun |&dt man einen Editor,
der eine Such-Funktion besitzt.
Mit dem Editor |adt man die Da-
tei »ram:such«. Mit der Such-
Funktion ist die gewlnschte
Datei schnell lokalisiert. Ein
Vorschlag: nehmen Sie den
Editor »MicroEmacs« von der
Extras-Diskette.

Gerhard Miller/ub

Spickzettel

Wer dringend winzige Stun-
denpléne, Tabellen und Spick-
zettel benétigt, kann sich mit
Beckertext helfen:

1. Im Meni »Formular« stellt
man beim Zeilenabstand, je
nach Drucker, »4« oder »8« ein.

2. Man markiert den wichti-
gen Text.

3. Im Meni »Schriftart« wahlt
man Hoch- oder Tiefsetzen.

4. Wenn man jetzt noch im

/8

Menii  »Zeichendichte« den
Punkt »17 cpi« aufruft, ist der
Spickzettel so gut wie fertig.
Man muB den Text nur noch
ausdrucken. Dieser Trick funk-
tioniert mit Druckern, die Uber
eine Funktion zum Drucken von
hoch- undfoder tiefgestellten
Zeichen verfligen. Probieren
Sie den Tip einfach mit lhrem
Drucker aus. Eventuell missen
Sie ein wenig mit den Einstel-
lungen experimentieren, um ei-
nen perfekten Ausdruck zu be-
kommen. Reiner Schmidt/ub

Amiga-Basic hat eine
schlechte Angewohnheit: Je
ldnger man mit einem Pro-
gramm arbeitet, desto mehr
»Variablen-« und »Datenmiill«
entsteht bei der Arbeit. Ein Pro-
gramm wird dadurch lénger
und verbraucht mehr Speicher-
platz. Beim Sichern Ubertragt
der Amiga den Datenmdll auf
Diskette; das Programm bend-
tigt auch mehr Platz auf Disket-
te. Dieser »Miill« ist unsichtbar,
doch man kann ihn beseitigen.
Wie? Folgende Schritte sind
notwendig, um eine Programm
auf Diskette zu »sdubern«:

— Schauen Sie sich zuerst mit
LIST die Lange des Programms
auf der Diskette an.

— laden Sie Amiga-Basic;

— klicken Sie das Ausgabe-
Fenster an;

— geben Sie ein:

LOAD “Name” <Return>
SAVE “Name”,a<Return>
SYSTEM

Nun haben Sie das Pro-
gramm im Textformat auf Dis-
kette gespeichert. Der gesamte
»Datenmdill« wird vernichtet.
Fahren Sie fort:

— Laden Sie Amiga-Basic;

— klicken Sie das Ausgabe-
Fenster an;

— geben Sie ein:

LOAD "Name” <Return>
SAVE "Name” < Return>

Jetzt haben Sie das Pro-
gramm in der gewohnten Form
auf der Diskette gespeichert.
Wenn Sie die Lénge der neuen
Datei mit LIST aus dem CLI an-
schauen, werden Sie feststel-
len, wieviel »Unrat« Sie aus Ih-
rem Programm entfernen konn-
ten. Eike Cornelius/ub

Workbench oder CLI?

Ins CLI gelangt man nach
dem Laden der Workbench
durch Anklicken des CLI-
Symbols in der Schublade »Sy-
stems«. Wer haufig im CLI ar-
beitet, kann auch die »Startup-
Sequence« im Verzeichnis »s«
der Workbench-Diskette &n-
dern und dort den Aufruf
LOADWB und ENDCLI I[&-

schen, um nach dem Start des
Amigagleichim CLI zu bleiben.
Wer mal mit dem CLI und mal
mit der Workbench arbeiten
mdchte, sollte eine »Startup-
Sequence« dhnlich der im Li-
sting gezeigten verwenden. Die
Sequenz bedient sich des Be-
fehls ASK, um die Abfrage zu
realisieren. Marek Duda/ub

ADDBUFFERS df0: 20
system/SETMAP d
ECHO "

ECHQ *”

ASK *
IF NOT WARN
SKIP abc
ENDIF

LOADWB
ENDCLI >nil:

LAB abc
ECHO
DATE

ECHO ” Wollen Sie die Workbench oder das CLI?”
Taste y = Workbench -- n = CLI”

Mit einer solchen »Startup-Sequence« haben Sie beim
Booten die Wahl: Workbench oder CLI

Ein Guru ist der Feind aller
Programmierer. Erst erscheint
auf dem Bildschirm ein Dialog-
Fenster (Requester) mit dem
Text »Software-Failure«. Sobald
man in diesem Fenster das Feld
»Cancel« anklickt, erscheint ei-
ne Systemmeldung (»Alert«)
und alle Daten sind verloren.

Haufig gibt es allerdings eine
Chance, wichtige Daten zu ret-
ten, auch wenn der beriichtigte
Requester bereits erschienen
ist. Man darf nur nicht sofort
Cancel anklicken. Jede Fehler-
meldung betrifft im allgemei-
nen nur einen Task. Hat man
neben dem Programm, das
zum Absturz fihrte, noch ein
anderes Programm laufen, ist
dieses vom Absturz meist nicht
betroffen. Haben Sie ein zwei-
tes CLI-Fenster gedffnet, kén-
nen Sie in diesem Fenster auch
nach einem Guru weiterarbei-
ten. Ein Programmierer, dessen
Programm abgest(rzt ist, hat
also die Moglichkeit, wichtige
Dateien aus dem Speicher des

Amiga zu retten. Erst nach der
Rettungsaktion betétigt man
den Schalter Cancel.

Also nicht vergessen: Lassen
Sie bei kritischen Tests immer
eine Hintertlr offen. Wenn in ei-
nem Fenster etwas schiefgeht,
haben Sie im zweiten einen
Rettungsanker.

Heinz Berla/ub

Funktionstasten

Im CLI ist es eine feine Sa-
che, die Funktionstasten mit
dem Programm »FuncKey« von
der Fish-Disk 106 zu belegen.
Aber auch fir Basic-Pro-
grammierer ist das Programm
interessant. Sie miissen folgen-
dermaBen vorgehen:

— Erst laden Sie Amiga-Basic

RUN AmigaBasic

— Als zweites starten Sie
FuncKey.

— Jetzt konnen Sie die Funk-
tionstasten mit wichtigen Be-
fehlen belegen (PRINT, GOTO
USW.).
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— Verlassen Sie FuncKey, in-
dem Sie »Use« aufrufen.

Nun kbénnen Sie die Funk-
tionstasten bereits bei der Pro-
grammierung einsetzen. Wich-
tig ist, daB Sie den »FHandler«
ins Verzeichnis »c« lhrer Start-
Diskette kopieren. Sie miissen
auch beachten, daB FuncKey
die Tasten <y> und <z > ver-
wechselt, wenn Sie mit der
deutschen Tastatur arbeiten.

Christian Wiebicke/ub

Zuweisungen

Die resetfeste RAM-Disk
»RAD:« (»CARD:« in der Gam-
ma-Version) der neuen Work-
bench 1.3 ist eine feine Sache.
Leider besitzt ein Programm
wie Climate kein Symbol fir
RAD:. Sie kénnen das umge-
hen, indem Sie vor dem Aufruf
von Climate (iber das CLI den
Befehl eingeben:

ASSIGN DF2: RAD:
Falls Sie ein zweites Lauf-

werk besitzen, wéhlen Sie
»DF3:«. Haben Sie kein exter-
nes Laufwerk, setzen Sie

»DF1:« ein. Nun erscheint im
Programm Climate ein Schalter
(Gadget) flr ein Laufwerk, das
Sie gar nicht besitzen. Dieser
Schalter steuert die resetfeste
RAM-Disk. Angela Schmidt/ub

Start mit Basic

Ein einfacher Weg fiir Basic-
Programmierer mit Amiga-
Basic zu programmieren, ist
das Anlegen einer speziellen
Diskette: Diese legt man beim
Start des Amiga (das soge-
nannte »Booten«) ein, und der
Amiga ladt automatisch den
Basic-Interpreter. Der Program-
mierer kann sofort mit seiner
Arbeit beginnen. Fir eine der-
artige Basic-Diskette muB man
den Basic-Interpreter auf eine
normale Workbench-Diskette
kopieren und die »Startup-
Sequence« andern.

Die »Startup-Sequence« fin-
den Sie im Verzeichnis »s« der
Workbench. Laden Sie die Da-
tei mit einem Editor. Verwenden
Sie hierzu den ED der Work-
bench oder den Editor »Micro-
Emacs« von der Extras-
Diskette. Eine Beschreibung
dieses Editors finden Sie in die-
ser Ausgabe, Seite 90.

Figen Sie in der Befehls-
Datei eine Zeile ein:

RUN AmigaBasic

Andere Befehle der Start-
Sequenz (z.B. den Aufruf
LOADWRB) kénnen Sie ldschen.
Damit auf der Basic-Diskette
auch andere Programme Platz

und zusétzlich noch ein kleines Honorar verdienen?
Dann beteiligen Sie sich doch einfach an den Tips und Tricks.

. chtung! Wir suchen Tips und Tricks — stop — jeder kann mit-
machen — stop — Profis und Einsteiger — stop — schicken Sie
uns alles, was anderen Lesern helfen kann — stop — gefragt sind

zum Beispiel: Tips zum CLI — Hardware-Basteleien — Ratschlége zu

Basic und anderen Programmiersprachen — Losungen zu Spielen —
Verbesserungen von Anwenderprogrammen — Haben Sie bereits eine

Idee? — stop — schicken Sie sie an folgende Adresse:

Was Sie einschicken sollten? — stop — bei kurzen Tips reicht ein Brief — stop — Programme und Iange
Texte sollten auf Diskette eingeschickt werden — stop — Basteleien nur mit Schaltplan — stop =
Sie bitte eine Kontonummer mit an — stop — es winkt ein Honorar — stop — machen Sie sich schng

TIPS & TRICKS

haben, sollte man unnétige Da-
teien auf ihr I6schen. Beispiele
sind die Programme im Ordner
»Demos«oder das Notepad. Mit
der praparierten Diskette ha-
ben Sie von nun an die Méglich-
keit, effektiv mit Amiga-Basic zu
arbeiten. Erfahrene Program-
mierer kopieren auf die neue
Diskette auch noch die »bmap«-
Dateien von der Extras-Diskette
in den Ordner »Libs«. Dies er-
maglicht es lhnen, die Routinen
des  Amiga-Betriebssystems
von Basic aus aufzurufen.
Jorg Dieter Bendrich/ub

Basic beim Start

Wer sich eine autostartende
Basic-Diskette angelegt hat,
kann auch ein bestimmtes
Basic-Programm direkt aus der
»Startup-Sequence« aufrufen.
Man muB lediglich den Namen
des aufzurufenden Programms
in der »Startup-Sequence« mit
angeben:

RUN AmigaBasic name

Eine Anwendung dieses
Tricks: Der Amiga ladt direkt
nach dem Booten eines |hrer
Programme und |48t es ablau-
fen. Sie sparen sich sowohl den

"WANTED.

Tips & Tricks zum Amlga

Mochten Sie anderen Lesern helfen

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion Amiga-Magazin
z.
Aktion Tips & Tricks
Hans-Pinsel-StraBie 2
8013 Haar bei Miinchen

Aufruf des Interpreters als auch
den LOAD-Befehl flr lhr Pro-
gramm. Auch der Umgang mit
Amiga-Basic kann vereinfacht
werden: Man kann ein ganz
spezielles Startprogramm in
Basic schreiben, das der Ami-
ga direkt nach Laden des Inter-
preters ausfuhrt. Das Pro-
gramm kann beispielsweise
den Stack und Programmspei-
cher dimensionieren oder das
Basic-Verzeichnis  einstellen,
auf das der Amiga beim LOAD-
und SAVE-Befehl zugreift. Ein
Beispiel:
CHDIR "Programme”

FILES

CLEAR ,30000,8000

NEW

Das Programm é&ndert das
Hauptverzeichnis auf den Ord-
ner »Programme« und gibt des-
sen Inhalt aus. AnschlieBend
wird der Programmspeicher mit
CLEAR neu dimensioniert und
das Startprogramm léscht sich
selbst. Nun kann der Program-
mierer mit der eigentlichen Ar-
beit beginnen. Der Amiga steht
ihm wie gewohnt zur Verfi-
gung. Peter Czaja/ub

Hd. Ulrich Brieden

ben
ins Werk
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0231/81 83 25-21
Telefax 0231/817429
D-4600 Dortmund 1
Burgweg52a

1 Golem Drive 3,5 Displa

NEC 1037a mit heller Frontblende @ Amiga-farbenes Metallgehdu-
se @ Abschalter @ Busdurchfithrung bis DF3 @ Sidecar, PC 1 und PC
Karteri-kompatibel @ Trackdisplay zur aktuellen Spur- und Kopfan-
zeige

mit Display DM 359.-
ohne Display DM 339.-
c Golem Drive 5,25 Display

NEC Laufwerk mit heller Frontblende @ Amiga-farbenes Metallge-
hduse @ Abschalter 40/80 Track-Umschalter @ Busdurchfiihrung
bis DF3 @ PC Karten, Sidecar und PC 1 kompatibel @ Trackdisplay
zur aktuellen Spur- und Kopfanzeige

mit Display DM 449.-
chne Display DM 419.-
3 Golem Ram Box 2MB

2MB Speichererweiterung fiir dem Amiga 1000 @ ansteckbar am
Systembus @ Abschalter @ Busdurchfithrung @ autokonfigurierend
@ Betriebskontrollanzeige ® Amiga-farbenes Metallgehause @ er-
weitert den Grundspeicher auf 2,5 Megabyte

komplett DM 1398.-
ohne Ram’s DM 449.-
4 Golem 500 Ram Box

2MB Speichererweiterung im formschonen 500'er Design @ Bus-
durchfiihrung @autokonfigurierend @ Betriebskontrollanzeige
@®ecxterner Anschluf an den Systembus @erweitert den Grund-
speicher auf 2,5 Megabyte

komplett DM 1398.-
ohne Ram's DM 449.-

Technische Anderungen vorbehalten

5 Golem Sound Stereo

Audio Digitizer der Spitzenklasse @ kompatibel zur meisten Samp-
lersoftware @DIN- und Cinch Anschluf auch fiir Micro geeignet
® optisches Aussteuerungsdisplay @ Stereowandlung @ umschalt-
bar auf Mono-Betrieb

Stereo DM 189.-
Mono chne Display DM 139.-
6 Golem Drive A 2000

internes Amiga Drive ® NEC 1036a mit heller Frontblende @ ein-
baufertig modifiziert @ mit Staubschutzklappe @®incl. Einbauanlei-
tung und Montagesatz DM 200.-

r Kickstart/Uhrenmodul

"Bitte Workbench einlegen” meldet ihr Amiga 1000 nach dem Ein-
schalten mit dem extern ansteckbaren Kickstartmodul @ Busdurch-
fithrung @ Abschalter, so dafi andere Kickstartversionen wieder ge-
bootet weden konnen @alle gangigen Kickstart-Versionen liefer-

b DM 199.-

Amiga 500/2000 kompatibeles Unrenmodul @ Akkugepuffert @ ex-
tern ansteckbar

im Extragehause DM 149.-
Uhr u. Kick in einem Gehé&use DM 299.-
8 Kickstartumschaltplatine

Intern einsteckbare Umschaltplatine bestiickt mit einem zusatzli-
chen Kickstart @alle gangigen Versionen @keine Létarbeiten er-
forderlich @ umschaltbar auf original Kickstart

komplett DM 149.-
ohne Eprom’s DM 59.-

Entwurf + Druck PLUM, Diiren-Oberzier, TEL.0 24 28/7 11



_Di_e Zeit war reif

GOLEM MEMORY STATION

- 20 bis 61 Megabyte Festplatten

- Elektronik fur 1 x 3,5 u. 1 x 5,25 Display Drive

- 2 MB dyn. RAM Controller als HD Interface

- anschluBfertig fur alle Amiga

- preiswerte Nachriistsétze fur Floppies u. RAM

- Integrierung vorhandener Golem-Hardware

- Restelektronik wird vom Hersteller zurlickgekauft
- Einbau einer 2. HD im 5,25 Slot problemlos

- stabiles Amiga-farbenes Metallgehduse

20 MB 1398,-

31 MB 1498,- el Trai i
40 MB 1898 - Harddisk-Treiber der Spitzenklasse

ReNE i - Datentransferrate Uber 320 KByte/sec. (FFS)

inkl. 2 MB RAM Controller - 100 % in Maschinensprache

inkl. Elektronik fur 2 Drives - verwaltet 2 Festplatten bis 16 Kdpfe, 2048 Zylinder

- priift, sperrt und ersetzt fehlerhafte Tracks

- unterstltzt Fast-Filing-System

- Maus- u. Menul-gesteuerte Formatsoftware

- hardformatieren in ca. 2 Min., Softformat in 3 Sec.
- mit HD Interface oder HD-2 MB RAM Interface

GOLEM HD 3000

- 20 bis 62 Megabyte Festplatten
- eigenes Schaltnetzteil mit Lifter
- anschluBfertig fUr alle Amiga
- ideal als Monitorunterbau od. A 1000 Uberbau

20 MB 998, - - superflaches, formschénes Metallgehduse
31 MB 1098,- - Harddisk-Treiber wie Memory Station

40 MB 1498,-

62 MB 1698,- Aufpreis fur 2 MB RAM Interface 200,-

* %% % *x Wir verwenden ausschlieBlich NEC Qualitatsfestplatien s s % %%

Nachrilstsatze zur Golem Memory Station 2 Megabyte RAM Bank 1099,-
3,5 Zoll NEC Drive 200,-
5,25 Zoll NEC Drive 220,-

EinfiUhrungsangebot 30MB  zum preisvon 20 MB
bis zum 30.01.1989 60 MB zum Preis von 40 MB

Bestellen Sie einfach per

0231/818325-27 ﬁ
Fax: 0231/817429

Burgweg 52a
4600 Dortmund 1




LESERFORUM

Gut gesichert

Ilch habe die unperfekte
Version eines Basic-Pro-
gramms aus Versehen gesi-
chert gespeichert. Kann man
diese Sicherung riickgédngig
machen?

THOMAS SCHALCH
Schweiz

Wenn Sie einmal ein Basic-
Programm mit SAVE speichern
und hinter dem Befehl » P« ein-
geben, wird das Programm ver-
schlisselt auf Diskette gespei-
chert:

SAVE "Name”,P

Der Buchstabe »P« steht fur
»protect«. Das kommt aus dem
Englischen und bedeutet: »ge-
schiitzt«. Der Schutz bewirkt,
daB Sie das Programm nicht
mehr verandern kdnnen. Es ist
sogar unmdglich, es mit LIST
auf dem Bildschirm oder einem
Drucker auszugeben. Nur ferti-
ge Programme sollten mit
Schutz gespeichert werden.
Geschitzt kann man seine Pro-
gramme beispielsweise weiter-
geben, ohne beflrchten zu
missen, daB andere das Li-
sting verandern. Der Schutz hat
allerdings einen Haken, er kann
nicht rlickgangig gemacht wer-
den — sonst wére es kein
Schutz. Ein Tip: wenn Sie ein
Programm geschitzt spei-
chern, um es weiterzugeben,
speichern Sie fir lhre eigene
Programm-Sammlung  unbe-
dingt eine unverschlusselte
Version. Nur so haben Sie spa-
ter die Chance, ein Programm
verdndern und verbessern zu
kénnen. ub

Aufgeraumt

lch bin nun stolzer Besitzer
einer Festplatte. Schooon.
Nun entsteht schnell ein gro-
Bes Durcheinander, wenn ich
all meine Programme von Dis-
kette auf die Platte kopiere.
Die Lésung: Schubladen (Un-
terverzeichnisse, Ordner). Al-
lerdings lassen sich manche
Programme oder Projekte
nun nicht mehr wie gewohnt
von der Workbench aus durch
Anklicken starten. Ein Bei-
spiel: Das Desktop Publish-
ing-Programm »Pagesetter«
befindet sich auf meiner
Hard-Disk in einem Ordner
mit Namen »DTPe«. In dieser
Schublade habe ich eine wei-
tere mit Namen »Documents«
erzeugt. Hier speichere ich
mit dem Pagesetter erstellte
Texte und Seiten. Wenn ich
nun auf der Workbench die
Schublade »Documents« off-
ne und das Symbol eines der

82

Projekte anklicke, findet der
Amiga das Programm Page-
setter nicht; kann er auch
nicht, da er es auf einer Dis-
kette mit Namen Pagesetter
sucht.

Personlich habe ich zwei

Losungen gefunden, um dies
zu umgehen:
— Man kann mit Hilfe des CLI-
Befehls ASSIGN den Amiga
dazu bringen, Pagesetter
statt auf der Original-Diskette
in einem anderen Verzeichnis
zu suchen. Zum Beispiel mit
folgendem Befehil:

ASSIGN Pagesetter
dh0:DTP .

Der ASSIGN-Befehl kann in
der »Startup-Sequence« ste-
hen. Ein Nachteil: bei vielen
Programmen in mehreren
Ordnern ist die Start-Sequenz
gefillt mit lauter ASSIGN-
Statements. Doch wenig-
stens wird, wenn ich nun ein
Piktogramm eines Doku-
ments zweimal anklicke, Pa-
gesetter gleich mitgeladen.

— Dasselbe Resultat erreiche
ich, wenn ich in der Info-Datei
eines Textes als Default-Tool
statt »Pagesetter/Pagesetter«
das neue Verzeichnis eintra-
ge: »dh0:DTP/Pagesetter«.
Gibt es noch andere Losun-
gen? Kann ich beispielsweise
Befehls-Dateien mit ASSIGN-
Statements von der Work-
bench durch Anklicken star-
ten? FRANZ WEIRER

Unsere Vorschlage:

— Offnen Sie die Schublade
»Documents« und »DTP« auf
der Workbench. Drlcken Sie
< Shift> und klicken Sie erst
auf das Symbol eines Textes in
der »Documents«Schublade
und anschlieBend zweimal auf
das Symbol von Pagesetter.
Der Amiga l&dt nun das DTP-
Programm mit dem von lhnen
gewahlten Projekt. Das gleiche
Verfahren kdnnen Sie bei vielen
Programmen verwenden, die
Sie von einer speziellen Disket-
te in ein anderes Verzeichnis |h-
rer Hard-Disk kopiert haben
(beispielsweise Amiga-Basic,
M2Amiga, Emacs).

— Sie kénnen eine Befehls-
datei Uber die Workbench auf-
rufen. Hierzu dient unser Pro-
gramm »Batch-lcon« auf Seite
50. Mit Batch-lcon kénnen Sie
beim Anklicken eines Doku-
ments  gleichzeitig  einen
ASSIGN-Befehl starten.

— Die kniffligste Losung wére
der Einsatz eines File-Monitors
(Newzap von der Fish-Disk
58), um den Programmcode
von Pagesetter so zu verdn-
dern, daB als Default-Tool der
Dokumente gleich »dh0:DTP/
documents« eingestellt wird.
Dieser Tip ist jedoch mit Vor-
sicht zu genieBen, da Sie lhr
Programm verandern missen.
Bei einem Fehler zerstoren Sie
eventuell die ganze Diskette.
Arbeiten Sie also am besten mit
einer Sicherheitskopie, sofern
der Hersteller die Anfertigung
von Sicherheitskopien erlaubt.

ub

Was lauft?

Laufen alle Programme der
Programmservice-Disketten
zum AMIGA-Magazin auf mei-
nem Amiga 500 oder bendoti-
ge ich Kenntnisse in den ver-

schiedenen  Programmier-
sprachen?
ROLAND SOMMERFELD

5205 Sankt Augustin 3

Auf den Programmservice-
Disketten befindet sich zu je-
dem abgedruckten Programm
in der AMIGA das ablauffahige
Programm. Im Falle von C-,
Assembler- und Modula-2-
Programmen, kénnen Sie diese
direkt starten und ausprobie-
ren. Der Quell-Code der Pro-
gramme befindet sich ebenfalls
auf der Diskette. Der Quell-
Code entspricht den im AMIGA-
Magazin abgedruckten  Li-
stings. In der Textform miissen
die Programme nattrlich noch
vom passenden Compiler tiber-
setzt werden.

Fur die auf der Diskette ge-
speicherten Basic-Programme

brauchen Sie den Basic-
Interpreter auf lhrer Extras-
Diskette. ub
Amiga-Movie

Kann man den Amiga 500
uber den Video-Ausgang mit
einem Video-Recorder ver-
binden, um Grafiken und Vor-
spanne zu lberspielen?

PETER DACHSLER
2000 Hamburg 90

Sie kénnen. Allerdings stellt
der Amiga 500 am Video-
Ausgang nur ein monochromes
Signal (SchwarzweiB) zur Verfi-
gung. Um auch farbige Bilder
an einen Recorder zu Uberspie-
len, bendtigen Sie einen RGB-
PAL-Wandler oder ein Genlock.

Die preiswerteste Losung ist zur
Zeit der RGB-PAL-Modulator
A520 von Commodore flr etwa
70 Mark. Er wird auf den RGB-
Port des Amiga 500 gestecki.
Am Modulator kénnen Sie nun
ein Video- oder ein HF-Signal
abgreifen (zwei Cinch-Buch-
sen). Das erste Signal kann an
einem Fernseher oder Recor-
der mit dem Eingang »Video-
IN« verbunden werden. Das
zweite Signal ist fir den An-
schluB Uber den Antennen-
eingang eines Recorders ge-
dacht, falls er keinen direkten
Video-Eingang besitzt. ub

Ab zum Arzt

Wo befindet sich der legen-
dédre Diskdoctor, von dem
liberall die Rede ist? Mein
Amiga gibt ofter die Meldung
aus, daB eine meiner Disket-
ten einen Schreib-/Lesefehler
hat und ich sie mit dem Disk-
doctor reparieren soll.

MARTIN DORN

Der Diskdoctor befindet sich
im Verzeichnis »c« lhrer Work-
bench. Die Bedienung erfolgt
Uber das CLI. Geben Sie ein:

Diskdoctor df0:

Der Amiga |&dt nun den Disk-
doctor und fordert Sie auf, die
zu reparierende Diskette im in-
ternen Laufwerk einzulegen
und <Return> zu driicken.
Sie brauchen nur den Anwei-
sungen des Amiga folgen. ub

Extra vergessen

Daviele Listings auf die so-
genannten »bmap«Dateien
zuriickgreifen, habe ich ver-
sucht, diese Dateien mit dem
Programm ConvertFD auf der
Extras-Diskette zu erzeugen.
Nach Eingabe der zu konver-
tierenden Datei erscheint nun
aber die Fehlermeldung »File
not found«. Im List-Fenster
wird die Zeile »OPEN
fdFilename$ FOR OUTPUT
AS #1« angezeigt. Was ma-
che ich falsch?

FRANK LAUBINGER
2100 Hamburg 90

Sie missen bei der Angabe
des Namens der FD-Datei, die
von ConvertFD Ubersetzt wird,
auch das Verzeichnis angeben,
in dem die Datei steht. Dies ist
zum Beispiel der Name der
Extras-Diskette oder der Name
des Laufwerks, in dem die
Extras-Diskette steckt. Folgen-
de Angaben sind gleichwertig,
wenn sich die Extras-Diskette
im internen Laufwerk befindet:

df0:FD-Files
Extras:FD-Files ub
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» DE LUXE VIEW 3.5 1st dal!! ««

Der Videodigitizer der Luxusklasse

Unser Renner
AMIGA-WERTUNG DATEN

Software: Fazit: Der Deluxe Sound Digitizer
Deluxe Sound V2.5 gehort mit Sicherheit zu den besten

Digitizern fir den Amiga. Die mei-
10,5

sten Mangel der alten Version wur-
von 12

den behoben. Seine Kompatibilitat
zu vielen anderen Programmen
(z.B. AuaioMaster) machen ihn zu
einem heiBen Tip.

Plus: vielfdltige Speicherformate
(Dump, IFF, Sonix); arbeitet mit fast
jeder Digitizer-Software zusam-
men; interessante Effektmoglich-
keiten (AM, FM & Echo); sehr gute
Soundqualitat; Direktsampling auf
bis zu 255 Disketten; Digitizer durch
Tri-State-Ausgange vor Zerstdrung
geschutzt; einstellbarer Threshold;
High-Frequency-Modus.

B [sehr gut

Preis/Leistung

Dokumentation

Bedienung

Erlernbarkeit

E | E| & K| ungenigend
B B|E| & | & | mangelhaft
E EB|B| & K |ausreichend
[ -} - E| 2| B |betriedigend

Leistung

DLS V.2.5 fiir Amiga 1000, komplettes Gerdt mit Software,
Recordmaker & Anleitung nur 198,- DM

DLS V.2.5 fiir Amiga 500/2000, komplettes Gerdt mit
Software, Recordmaker & Anleitung nur 228,- DM

DLS V.2.5 Demo-Diskette fiir alle Amigas 10,- DM

nur

MIC 600 das passende dynamische Richtmikrofon, anschiuB-
fertig fiir alle DLS, mit 3m Kabel nur 25,- DM

AK 2 Adapterkabel fiir dltere Stereoanlagen (DIN 5) an alle DLS
(Cinch-Norm), Lénge ca. 2m nur  7,- DM

MIXER MP 2000 der semiprofessionelle Stereomixer mit 2 x
sfach Equalizer, Echohallgerét, 2 groBe VU-Meter, Mithdrkontrolle,
8 Stereoeingénge, usw., die ideale Ergénzung fiir alle De Luxe
Sound-Sampler nur 398,- DM

» Die feinen Unterschiede des De Luxe View 3.5 «

* 8 Bit-Auflosung, d.h. 256 mogliche Graustufen und mehr als 16
Millionen Farben (theoretisch)

* Digitalisierung in allen PAL-Modi (LoRes, MedRes, HiRes, HAM
(alle Auflosungen auch in Interlaced)

* HAM-Digitalisierung ohne lastige Farbfahnen (Ausfransungen)

* Digitalisieren in fast allen Modi auch ohne RAM-Expansion
moglich

* jetzt auch mit Overscan-Modus (352 x 256 Pixel)

* direkte visuelle Kontrolle des digitalisierten Bildes moglich

* Videosignal gepuffert, daher Moglichkeit zum AnschiuB eines
Kontrollmonitores (z.B. Monitor 1084 Videoeingang)

* schnellstmogliche Bildberechnung durch 100% Assembler- Pro-
gramm

* komfortables Diskhandling mit FORMAT- und MAKEDIR-Option

* Bild-Weiterbearbeitung mit allen géngigen Grafikprogrammen

* im Lieferumfang: DIA-SHOW-Programm und BILD-
SEQUENZER (Animator)

DLV V.3.5 fiir Amiga 1000, komplettes Gerdt mit Software,
Anleitung und Demos nur 398,- DM

DLV V.3.5 fiir Amiga 500/2000, komplettes Gerédt mit
Software, Anleitung und Demos nur 398,- DM

Weiteres Videozubehtr (Kameras, RGB-Splitter usw.) a. Anfrage

» Amiga Anwender-Software vom De Luxe Sound/View-Autor ««
Easy-Title, ein superkurzer T itelmaker fir Sound & Grafik
Boot-Title I, erzeugt drei verschiedene Arten Boot-Intros nur 39,- DM
Super-Mon, ein komfortabler Amiga-Speichermonitor mit Diskfunktion nur 49,- DM

Stringreplacer, erlaubt direktes Suchen und Ersetzen von ASCII-Strings auf der
Diskette nur 29,- DM

Anwender-Softwarepaket, alle vorstehenden Programme zum
Paket-Sonderpreis von nur 98,- DM

AMIGA-MIDI mit Gehduse und AnschluBkabel !

Unser Midi-Interface besitzt alle wichtigen Ein- und Ausgénge:

2 x Midi-Out, 1 x Midi-In, 1 x Midi- Thru. Gerne liefern wir Ihnen auch
ein passendes Midi-Gerdt (Keyboard, Expander, Sampler). Auf
Wunsch unterbreiten wir lhnen ein individuelles Angebot nach
lhren spezifischen Angaben (zB. bestimmter Gerdtetyp oder
Preisvorgabe). Bei Bestellung von AMIGA-MIDI bitte Amiga-Typ
angeben. nur 98,- DM

Diskettenlaufwerke / Festplatten

AMIGA 3.5 Qualitats-Diskdrive (AMIGOS), sehr leise, Metall-
gehduse, Strukturlackierung, Frontblende hell Busdurchfiihrung,
abschaltbar nur 278,- DM

AMIGA 5.25 Laufwerk (Ausfiihrung wie oben) zusétzlich mit
40/80 Track-Umschaltung, AMIGA-DOS & ( MS-DOS geeignet
mit Transformer, Sidecar oder PC-Karte ) nur 348,- DM

AMIGA HARDDISK 20 MB extern, Metallgehduse, AnschluBkabel
fiir A 500/A1000, kompl. mit Software & Anleitung nur 998,- DM

AMIGA HARDDISK in anderen GroSien und fiir A2000 auf Anfrage

Disketten - Angebote
Original .MAXELL MF2DD 3.5’ je 10er Pack nur 29,95 DM
NO NAME MF2DD 3,5 (made by Sentinel) je 10er Pack 23,95 DM
NO NAME MD2D 5,25 (made by Sentinel) je 10er Pack 8,95 DM

AMIGA-CLOCK Echtzeituhr im Gehduse mit AnschluBkabel
AMIGA- CLOCK ist an alle AMIGAs am Joyport (durchgeschleift)
anschlieBbar. Preis mit Software nur 98,- DM

H

Alter Uentroper Weg 181 * 4700 Hamm
Telefon 02381 - 880077 * Telefax 02381 - 880079

hagenau .,

b
computer

Public Domain Service
Fred Fish Disk jetzt von 1 - 172 unser Preis je Disk nur 3,50 DM
Fred Fish Katalog ( 2 Disketten ) unser Preis zusammen nur 6- DM
Neu-Soft bei Fishdisk 30,- DM. Alle Lieferungen erfolgen per Nachnahme
oder Vorkasse zzgl. Versandspesen von DM 8,-.

Unsere Produkte erhalten Sie ebenfalls bei :

Schweiz:
MEGASHOP AG
Falkenplatz 7
3012 Bern

Tek 024-4006

Osterreich:

MAR Computershop
Peter Rauscher
Weldengasse 41
1100 Wien

Telk 0222-621535

Wir suchen weitere Distributo-
ren fiir unsere Produkte.

We are looking for additional
distributors for our products.
Tel.: 0049/2381/880077
Fax:0049/2381/880079
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Die beste Voraus-
setzung fir kreative
Gestaltung mit dem
Heimcomputer sind
die grafischen Fahig-
keiten des Amiga.
Kein anderer Com-
puter bietet ver-
gleichbare Leistung
SO preiswert.

Wir zeigen lhnen,
wie Grafik auf dem
Amiga funktioniert.

erdffentlichungen zum

Thema Grafik enthalten

immer wieder Fachbe-
griffe wie Aufldsung, Rastergra-
fik, Bitmap oder Farbregister.
Die Vielfalt unbekannter Begrif-
fe flihrt schnell dazu, daB Com-
putergrafik zum Fachgebiet flr
Experten erklart und vom Laien
nicht mehr beachtet wird. Dabei
ist gerade diese Anwendung ei-
ne der faszinierenden Erschei-
nungen moderner Technik. Da-
mit Sie den Amiga mdglichst
schnell als Werkzeug flr die
Umsetzung lhrer gestalteri-
schen Ideen nutzen, erklaren
wir wichtige Fachbegriffe der
Amiga-Grafik.

Computer  »denken« in
Springen. Vielleicht werden
Sie jetzt fragen, was das mit
Computergrafik zu tun hat? Das
Denken in Springen — man
nennt es auch digitales Prinzip
— ist eine charakteristische Ei-
genschaft von Computern. Sie
wirkt sich auch auf die grafi-
sche Darstellung aus.

Ein wesentliches Merkmal
dieser Arbeitsweise ist die Dar-
stellung von Werten durch Zif-
fern. Digitaluhren sind ein Bei-
spiel dafur. Eine Digitaluhr zeigt
in der Regel nur Stunden, Mi-
nuten und Sekunden an. Die
numerische Anzeige der Se-
kunden kann 60 verschiedene
Stellungen annehmen — von 0
bis 59. Im Gegensatz zur analo-
gen Zeigeruhr besitzen die mei-
sten Digitaluhren keine Zwi-
schenwerte flr die Zeit zwi-
schen einzelnen Sekunden.
Die Zeitanzeige bewegt sich
nicht mit »unendlich« vielen
Zwischenschritten, von der 59.
Sekunde auf die 60. Sekunde
zu, sondern in einem Sprung.

In der Natur gibt es fast un-
endlich viele Farben. Der Ami-
ga kann 4096 davon darstellen.
Er kann nicht wie ein Maler zwei
davon nehmen, sie mischen
und so eine neue Farbe erzeu-
gen. Eine &hnliche Einschran-
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kung gilt fir die Anzahl der
Punkte, aus denen Grafiken
aufgebaut sind. Anders als ein
Bild, das mit Tusche auf Papier
gemalt wurde, besteht ein Com-
puterbild nicht aus farbigen FI&-
chen, sondern aus einzelnen
Punkten (Pixel), die erst ab ei-
ner bestimmten Entfernung des
Auges vom Bildschirm zu zu-
sammenhéngenden Fléchen
verschmelzen [1].

Erinnern Sie sich noch an ein
Steckspiel Ihrer Kindheit — die
Kunststoffplatte mit den L6-
chern, in die farbige Stifte ge-
steckt werden konnten? Das
gleiche Prinzip verwenden
Computer. Die Punkte sind in
einem rechteckigen Raster
zeilen- beziehungsweise spal-
tenweise angeordnet. Diese
Form der Computergrafik heiBt
deshalb auch »Rastergrafike.

Rastergrafik

Flachen, die kleiner sind als ein
Bildpunkt, kann der Computer
nicht darstellen.

Bei der Kunststoffplatte war
es einfach: Loch aussuchen
und Stift hineinstecken. Wie
sagt man dem Amiga, welchen
»Stift« er in welches »Loche
stecken soll? Wie wiirden Sie
das einem Freund erklaren?

»15 von links, 27 von oben,
rot« sind alle Informationen, die
Mensch oder Maschine brau-
chen, um einen farbigen Punkt
zu positionieren. In Basic wiir-
de die Anweisung

PSET (15,27),2

lauten (PSET = Pixel set =
Punkt setzen). Die 2 ist eine
Kennziffer fur die Farbe. Die Po-

ipular

HOLD & MODIFY

Bild 3. 4096 verschiedene Farben sind mit dem Grafikmodus
»Hold and Modify« in einem Bild darstellbar

sitionsangabe, die den Abstand
des Punktes vom linken Rand
angibt, heiBt X-Koordinate. Die
Y-Koordinate bestimmt den Ab-
stand vom oberen Rand des
Darstellungsbereichs.

Der Mikroprozessor im Ami-
ga speichert die Farbung eines
Punktes in einem speziellen
Bereich seines Arbeitsspei-
chers, dem sogenannten Bild-
schirmspeicher. Das ist des-
halb notwendig, weil sich ande-
re Bausteine des Computers
die Daten flr die Bilddarstel-
lung dort holen, sie umwandeln
und als elektrische Signale an
den Monitor weiterleiten. Bei
Ausflhrung des Befehls PSET
braucht Basic also nur die Spei-
cherstelle der angegebenen
Punktposition berechnen und
die Farbkennung (den Farbco-
de) dort einzutragen. Bild 1
zeigt schematisch einen sol-
chen Speicherbereich. Die
Kennziffer 1 ist die Farbe Blau;
0 entspricht einem roten Punkt.

Wenn Sie diesen Kurs von
Anfang an verfolgt haben, wis-
sen Sie, daB die Wahl der Zif-
fern 0 und 1 dem Computer
sehr entgegenkommt. Im Prin-
zip kann er ndmlich nur Nullen
und Einsen speichern. Das
liegt an der elementaren Spei-
chereinheit eines Computers
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BILDSCHIRM

Bild 1. Zahlen im Bildschirm-
speicher bestimmen die Far-
be der Bildpunkte

— dem Bit. Ein Bit kann entwe-
der 1 oder 0 sein. Das sind zwei
verschiedene Ziffern und als
Kennung fur die Farbe eines
Punktes lassen sich damit auch
nur zwei Farben darstellen. Der
Amiga kann aber mehr als zwei
Farben darstellen.
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ximal finf Bitmaps verwalten.
Das ergibt 32 Kombinationen
der Ziffern 0 und 1 pro Punkt —
also 32 Farben. Da war doch
was mit 4096 Farben?

Ein weiteres Beispiel aus un-
serer Kinderzeit verdeutlicht
den Zusammenhang. Kennen
Sie »Malen nach Farben«? Ein-
zelne Flachen einer Abbildung
im Malbuch enthalten eine
Zahl. Jede Zahl steht flr eine

Der Programmierer wahit 32
Werte davon aus, und die Hard-
ware farbt die Punkte entspre-
chend ein (Bild 2).

Jetzt kbnnen Sie etwas damit
anfangen, wenn Computerpro-
fis von Bitmaps sprechen. Fir
das Verstédndnis grafischer
Funktionen ist dieses Wissen
nicht unbedingt erforderlich.
Sie kdnnen sich den Bild-
schirmspeicher auch weiterhin
als einen Bereich vorstellen, in
dem sich pro Punkt eine Zahl
zwischen 0 und 1 (oder 3/7/15/
31) befindet. Der Computer faBt
fur groBere Zahlen mehrere Bits
zusammen. Ob nun die Zahl 3
oder die bindre Zeichenfolge
011 auf das Farbregister Num-
mer 3 verweist — das Ergebnis
ist das gleiche.

Der Umweg Uber eine Farb-
palette mag auf den ersten
Blick umstandlich erscheinen.
SchlieBlich kénnte man ja die

KURSUBERSICHT

Dieser Kurs vermittelt von all-
gemeinen Prinzipien der
Computertechnik iiber die
Benutzerschnittstellen und
besonderen Fihigkeiten des
Amiga bis hin zu dessen
Programmierung wichtiges
Grundlagenwissen fiir den
Einsatz dieses vielseitigen
Computers.

TEIL 1: Computer allgemain.
Entwicklung des Mikroprozes-
sors: Integrationsdichte, Preis,
8/16/32-Bit-Technik;  Arbeits-
weise eines Prozessors: Zah-
lensysteme, Bit, Byte, Taktfre-
quenz; die Elemente eines
Computersystems: ROM,
RAM, Eingabe, Ausgabe, se-
kundére Speichermedien

Nummer der gewiinschten

TEIL 2: Das Amiga-System.

Hardwama:C Tastatur, Maus, Mul-
00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 gk, Coprozassorem, Bild:
00000000001 LIITITTIATATEILTAITAEEII1TTLi111111111110000000000 Register 0 i e ol W
00000000110000000000000000000000000000000000000000001 160600000 BLAU s
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00001100020000002112000000000000000000000000000000000000 110000 TEIL 3: Die Workbench.
oonoeooo:: noooal ?ooooooouoooooooooooﬂooooooo@oooooomo1100 —— Das lcon-System; Fenster;
00100000022222002111200000000000000002220000000000000000000100 9 Screens: Meniis: Milleimer:
00100000002222202111 oooooeoeooooooazaza200000000000@ 00000100 ROT Neitzunig won: Intibion it
00100000000022222212000 0000002222000000000000000000100 wendbraragrammen
00100000000000 "ﬂaoooooooooooo 22220 zooooooooooeooooeoomoo _
001000000000022 000000022 2 aooooooooooooooooooomoo Register 2 TEIL 4: Das CLI.
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Bild 2. Die Bits im Bildschirmspeicher des Amiga verweisen auf eines der 32 Farbregister

Ein zweiter Speicherbereich
ist daftir notwendig. Er ist ge-
nauso groB wie der erste und
auch dort steht flr jeden Punkt
am Bildschirm ein Bit — ein
Speicherplatz — zur Verfu-
gung. Jetzt bestimmen 2 Bit die
Farbe eines Punktes. Damit
sind vier Kombinationen (00 01
10 11) und somit vier Farben
darstellbar. Die Speicherberei-
che heiBen »Bitmaps« — zu
deutsch »Bit-Karten«. Bitmaps
sind praktisch eine Art Landkar-
te, die dem Computer sagen,
an welcher Stelle des Bild-
schirms sich welche Farbe be-
finden soll [2]. Mit jeder weite-
ren Bitmap verdoppelt sich die
Anzahl verflgbarer Farben. Der
Amiga kann im Normalfall ma-
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Farbe. Die Zahl 12 bedeutet
vielleicht Rot. Welche Zahl stell-
vertretend flr welche Farbe
steht, haben die Zeichner der
Abbildung bestimmt. Vielleicht
liefern Sie einen Malkasten mit
32 numerierten Malstiften da-
zu? Wenn lhnen die Farbaus-
wahl nicht geféllt, kbnnen Sie
mit neuen Stiften den Malka-
sten ergénzen und den Num-
mern der Abbildung andere
Farben zuordnen.

Dasselbe Prinzip verwendet
der Amiga. In einem besonde-
ren Speicherbereich befindet
sich das Farbmagazin, die
Farbpalette des Amiga — 32
Speicherstellen (Farbregister),
in denen Zahlen von 0 bis 4095
gespeichert werden kdénnen.

Punktfarbe direkt speichern.
Der Einsatz von Farbregistern
hat jedoch einen entscheiden-
den Vorteil. Er spart Speicher-
platz. Ein nicht ganz der Reali-
tat entsprechendes Rechen-
exempel macht das Prinzip
deutlich. Der Amiga kann 4096
verschiedene Farben darstel-
len. Um eine dieser Farben ge-
nau zu beschreiben, sind vier
dezimale Ziffern notwendig.
Legt man 32 der vier Ziffern lan-
gen Farbbeschreibungen in
Farbregister ab und speichertin
der Bitmap die Nummer des
Farbregisters, sind nur noch
zwei Ziffern fir jeden Punkt not-
wendig. Das ergibt eine
Speicherplatz-Einsparung von
etwa 50 Prozent.

platten

und Co; Hilfsprogramme: Edi-
tor, Linker und andere; Pro-
grammiertechniken, Bibliothe-
ken

TEIL 7: Peripherie.

Drucker: Schriftqualitét, Ge-
schwindigkeit, Preis; Monitor:
Farbe oder monochrom, HF-
Modulator fiir Fernseher; Mas-
senspeicher: Disketten, Fest-

TE!L 9: Stlchwortmdex
Dieser Teil enthalt ein Stich-
wortverzeichnis mit den Fach-
begriffen der vorangegange-
nen Kursteile.
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Andererseits gilt auch hier:
Nichts ist umsonst. Der Umweg
Uber die Farbregister hat einen
Nachteil. Wiirden vier Ziffern
pro Punkt gespeichert, kénnte
man fur jeden Bildpunkt eine
beliebige der 4096 moglichen
Farben auswéhlen. Benutzt
man jedoch die Farbregister,
lassen sich maximal 32 ver-
schiedene Farben pro Bild ein-
setzen.  Andererseits  sind
selbst 32 Farben fir viele An-
wendungen mehr als genug.
Die Workbench beschrankt
sich auf vier Farben und kommt
damit gut aus.

Der Umweg uber die Farbpa-
lette hat neben der Einsparung
von Speicherplatz eine weitere
Konsequenz. Um die Farbe ei-
nes Punktes zu &ndern, gibt es
zwei Wege:

[ Farbregisternummer
Bildschirmspeicher &ndern,
[J Farbcode im Farbregister
andern.

Im selben Augenblick, in
dem der Farbcode eines Regi-
sters gedndert wird, andern
sich alle Bildschirmpunkte, de-
ren Farbe dieses Register be-
stimmt. Wenn Sie also die Far-
be 1 in der Palette von Blau
nach Braun dndern, werden al-
le Punkte des Bildes, die mit
dem Blau der Farbe 1 geférbt
waren, schlagartig braun.

Eine sehr interessante An-
wendung dieses Konzepts ist
die  »Farbpalettenanimation«
oder »Farbenrotation«. Diese
Technik erzeugt die lllusion ei-
ner Bewegung. Die Farbnum-
mern der Register werden zy-
klisch verschoben (Farbe 0 wird

im

Farbanimation

Farbe 1, Farbe 1 wird Farbe 2,
..., Farbe 31 wird Farbe 0). Fast
alle Malprogramme fir den
Amiga beherrschen Farbpalet-
tenanimation. Auf Ihrer Extras-
Diskette Version 1.2 befindet
sich ein interessantes Beispiel
fur dieses Verfahren. Starten
Sie einmal das Programm
LoadILBM-SaveACBM, das
sich in der Schublade BasicDe-
mos befindet. Auf die Frage
nach der ILBM-Datei geben Sie
den Namen »heart.ilbme« ein.
In Bild 1 sind der Einfachheit
halber nur wenige Punkte ge-
zeigt. Der Amiga kann wesent-
lich mehr Punkte darstellen. Er
hat eine viel groBere »Auflo-
sunge, als die Grafik zeigt. Un-
ter der »Aufldsung« oder »Bild-
auflésung« versteht man die
Anzahl Rasterpunkte innerhalb
einer bestimmten Flache — in
diesem Fall dem Bildschirm.
Der Amiga bietet mit 256
oder 512 Zeilen zwei vertikale
Aufldsungsstufen und mit 320
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oder 640 Punkten zwei horizon-
tale Auflésungen. Kombiniert
ergibt dies vier verschiedene
Bildauflésungen mit minde-
stens 81 920 und hochstens
327 680 Punkten (Tabelle).

Wozu kann die Wahl zwi-
schen mehreren Auflésungen
nitzlich sein? Jedes Programm
kénnte doch den Grafikmodus
mitder hochsten Auflésung ver-
wenden. Die Antwort auf diese
Frage ist einfach. Je mehr
Punkte das Bild enthélt, desto
gréBer sind die Bitmaps und de-
sto mehr Speicherplatz wird be-
nétigt.

Die Grafikmodi mit 512 Zeilen
haben neben ihrem hohen
Speicherplatzbedarf eine wei-
tere  unangenehme Eigen-
schaft. Aus technischen Griin-
den flimmert das Bild (Interlace:
siehe [1]).

Mit einem weiteren Grafik-
modus lassen sich mehr als 32

findliche Bildpunkt hat. Der
Blau-Anteil dieser Farbe wird je-
doch durch die zweite Zahl er-
setzt. Ist diese gleich 0, wird
dem neuen Punkt Uberhaupt
kein Blau mehr beigemischt.
Die zweite Zahl modifiziert
(englisch: to modify — > modi-
fizieren, &ndern) also den Blau-
Wert des vorangegangenen
Punktes und ergibt damit die
neue Farbe fiir den aktuellen
Punkt. Ist die erste Zahl 2 oder
3, geschieht das gleiche mit
den Farbanteilen Rot und Grin.

Auf diese Weise lassen sich
alle 4096 Farben, die der Amiga
erzeugen kann, in einem Bild
darstellen. Es ist allerdings
nicht méglich, jeden beliebigen
Punkt auf jede beliebige Farbe
zu setzen. Spétestens nach
drei Punkten kann aber jede
Farbe erzeugt werden, indem
nacheinander alle drei Kompo-
nenten der Punkifarbe (Rot,

Horizontale Auflésung: 320
Vertikale Auflésung: 256
Anzahl Bildpunkte: 81920

640 320 640
256 512 512
163840 163840 327680

Der Amiga stellt Grafiken in vier Auflésungsstufen dar

Farben gleichzeitig auf dem
Bildschirm darstellen. Das Ver-
fahren heiBt »Hold and Modify«
oder kurz »HAM«. Der Name
bedeutet soviel wie »festhalten
und modifizieren«.

Fur das Verstdndnis dieses
Grafikmodus ist noch ein Detail
wichtig: Der Farbcode im Farb-
register setzt sich aus drei Zah-
len zusammen. Drei Zahlen
zwischen 0 und 15 (hexadezi-
mal: 0 bis F) bestimmen jeweils
den Anteil der Grundfarben
Rot, Grin und Blau an der dar-
zustellenden Farbe (additive
Farbmischung: siehe [1]). Der
Farbcode ergibt sich durch die
Berechnung »Blau-Anteil +
Grun-Anteil x 16 + Rot-Anteil x
256«.

Im HAM-Modus befinden
sich fur jeden Bildpunkt prak-
tisch zwei Zahlen im Bild-
schirmspeicher (Bild 3). Die er-
ste Zahl bestimmt die Funktion
der zweiten Zahl. Ist die erste
Null, wird die zweite Zahl als
Nummer eines Farbregisters in-
terpretiert. Dieses Register ent-
halt den Farbcode fiir den Bild-
punkt. Die zweite Zahl kann nur
Zahlen zwischen 0 und 15 ent-
halten. Deshalb lassen sich bei
diesem Verfahren nur 16 der 32
Farbregister nutzen.

Ist die erste Zahl 1, 2 oder 3,
tritt das eigentliche Hold-And-
Modify in Aktion. Im Fall 1 wird
erst einmal die Farbe festgehal-
ten (englisch: to hold —> hal-
ten), die der unmittelbar links
neben dem aktuellen Punkt be-

nicht ausgelastet, aber konti-
nuierlich beschéftigt. SchlieB-
lich soll das Bild pro Sekunde
50mal auf dem Bildschirm er-
scheinen [1].

Wahrenddessen mtiBte der
Prozessor simultan auf Maus-
bewegungen reagieren und
den Mauszeiger auf dem Bild-
schirm verschieben. Wenn Sie
gerade einen Text eintippen,

v
C

loz

muB auch die Tastatur Uber-
wacht werden. Und vielleicht
erzeugt gerade ein Programm
Musik, woflr in &hnlicher Weise
wie bei der Bilddarstellung Zah-
len aus dem Speicher geholt
und in elektrische Signale fir
den Lautsprecher umgewan-
delt werden mussen [5].

Damit der Mikroprozessor flr
die Datenverarbeitung, seine

gesamte Bitmap

diesen Ausschnitt zeigt
Denise am Bildschirm

Bild 4. Der Grafikchip Denise zeigt einen Ausschnitt eines
groBen Bildes an. Der Ausschnitt kann verschoben werden.

Griin, Blau) ausgetauscht wer-
den. Es gibt inzwischen Mal-
programme, mit denen sich
Grafiken in diesem Modus ent-
werfen lassen (unter anderem
DigiPaint und Prism; [3], [4]).
Theoretisch kénnte der MC
68000, der Mikroprozessor im
Amiga, alle Arbeiten, die bei
der Darstellung vielfarbiger
Grafiken auf dem Bildschirm
anfallen, selbst erledigen. Er
muBte nacheinander die Zah-
len aus der Bitmap lesen, in
den Farbregistern nachschau-
en, welche Farben diesen Zah-
len entsprechen und dann die
elektrischen Signale erzeugen,
die dafiir sorgen, daB ein so ge-
farbter Punkt auf dem Bild-
schirm erscheint. Mit dieser T&-
tigkeit ware der 68000 zwar

eigentliche Aufgabe, mehr Zeit
hat, befinden sich Spezial-
bausteine (Chips) im Amiga.
Der Mikroprozessor erteilt le-
diglich Arbeitsauftréage. Er be-
reitet eine Aufgabe vor und ver-
sorgt die Bausteine mit den no-
tigen Informationen. Dann si-
gnalisiert der MC 68000 dem
Spezialchip, daB er mit der Ar-
beit beginnen soll und kiimmert
sich um andere Dinge. Wah-
renddessen wird der Baustein
tatig und erledigt die ihm aufge-
tragene Arbeit. Ist er damit fer-
tig, signalisiert der Chip das
dem Mikroprozessor. Der kann
ihn dann wieder neu mit Arbeit
versorgen. Manche Tétigkeiten
werden nie beendet. So mis-
sen etwa Bildsignale fur den
Monitor erzeugt werden, solan-

AMIGA-MAGAZIN 3/1989



ge der Amiga eingeschaltet ist.
Kommen wir nun zu den
Chips im einzelnen: Einer der
drei Spezialchips tragt den Na-
men »Paula«. Paula kontrolliert
die Arbeit der Peripheriegeréate
(Tastatur, Maus und Disketten-
laufwerke) und ist fiir die Klang-
erzeugung zusténdig.
»Denise« erledigt den groB-
ten Teil der bei der Erzeugung
von Bildern anfallenden Aufga-
ben. Der Chip unterhalt dafir
eine »intensive Beziehung« zu
den bereits beschriebenen Bit-
maps. Denise enthalt die elek-

man in eine weite Landschaft
hineinschaut. Der in diesem
Fenster sichtbare Ausschnitt
kann stufenlos und praktisch
ohne Zeitverzdgerung {ber
dem gesamten Bild verscho-
ben werden. Dazu geniigt ein
einziger Befehl an Denise.

Die zweite Moglichkeit, Be-
wegung ins Bild zu bringen,
sind Sprites — kleine farbige
Symbole oder Figuren, deren
Bildinformation nicht im Bild-
schirmspeicher, sondern in ei-
ner gesonderten Bitmap ge-
speichert wird. Ein Program-
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Bild 5. Der Blitter bewegt Objekte durch Kopieren der Bild-
und Hintergrunddaten im Bildschirmspeicher

tronischen Bauteile, die den In-
halt der Bitmap lesen und die
digitalen Farbinformationen in
elektrische Signale umsetzen.
Diese Signale werden (iber das
Monitorkabel zum Monitor ge-
leitet und steuern dort den Elek-
tronenstrahl, der das Bild auf
die Bildrohre zeichnet [1].
Nicht jedes Bild 128t sich oh-
ne weiteres in ein Raster von
maximal 512 Zeilen zu 640

Bobs und Sprites

Punkten zwéngen, ohne daB
dabei wichtige Details verloren-
gehen wirden. Flr solche An-
wendungsfélle kénnen Pro-
gramme eine groBe Bitmap im
Speicher anlegen, die aus 1000
x 1000 oder mehr Punkten be-
steht und ein detailreiches Bild
enthdlt. Denise wird dann an-
gewiesen, lediglich einen (ma-
ximal 512 x 640 Punkte groBen)
Ausschnitt davon zu zeigen
(Bild 4). Der Bildschirm ist dann
praktisch ein Fenster, durch das
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mierer kann Denise mit weni-
gen Befehlen anweisen, dieses
Sprite an einer bestimmten
Stelle Gber dem Bild des Bild-
schirmspeichers zu zeigen.

Ein Sprite kann maximal 16
Punkte breit und beliebig hoch
sein. Um es an einer bestimm-
ten Stelle des Bildschirms er-
scheinen zu lassen, braucht
Denise nur die horizontale und
vertikale Position, an der die
obere linke Ecke des Sprites
auftauchen soll. Positioniert ein
Programm das Sprite innerhalb
kurzer Zeitabstdnde Punkt ne-
ben Punkt auf dem Bildschirm,
sieht das fiir den Betrachter so
aus, als bewege sich das kleine
Objekt »liber« das Bild. Denise
erkennt dariiber hinaus, ob sich
Sprites bei ihren Bewegungen
berlihren (collision detection).
Spielprogramme konnen da-
durch ohne groBen Aufwand
feststellen, ob ein Sprite-
Meteorit ein Sprite-Raumschiff
getroffen hat.

Zu den Nachteilen von Spri-
tes gehort neben der geringen

Breite eine weitere Einschréan-
kung: Die Amiga-Hardware
kann nur acht davon darstellen.
AuBerdem stehen nur vier Far-
ben flr die acht Sprites zur Ver-
fllgung. Es besteht allerdings
die Moglichkeit, 16 Farben pro
Sprite zu verwenden — dabei
halbiert sich die Anzahl mégli-
cher Sprites auf vier. Acht be-
wegliche Objekte sind fiir viele
Zwecke zu wenig. Trotz vieler
Softwaretricks bleibt das Ein-
satzgebiet der Sprites be-
schrankt. Deshalb gibt es ein
zweites Grafikobjekt — das so-
genannte BOB.

Im Gegensatz zu Sprites sind
BOBs kein Bestandteil der
Amiga-Hardware. Sie werden
durch Programme gesteuert.
Die Software nutzt dafiir einen
weiteren Baustein der Hard-
ware: den Blitter. Von ihm ha-
ben die BOBs (Blitter Objects)
ihren Namen.,

Der Blitter hat in vielen
Grafik-intensiven Programmen
eine ganze Reihe von Aufga-
ben zu libernehmen. Die erste
davon ist das schnelle Fillen
von Flachen. Der Blitter kann
Flachen mit einer Rate von ei-
ner Million Bildpunkte pro Se-
kunde flllen. Mit derselben Ge-
schwindigkeit zieht er gerade
Linien. Beide Féhigkeiten kon-
nen sehr geschickt verknupft
werden. Um eine bestimmte
Flache auf dem Bildschirm zu
flllen, muB diese zumindest
durch eine dinne Linie in einer
anderen Farbe begrenzt sein.
Programme flllen regelméaBige
oder unregelméBige Vielecke
(Polygone) dadurch, daB sie
den Blitter blitzschnell die Sei-
ten des Polygons zeichnen las-
sen und dann das Innere durch
den Blitter fiillen. Diese Vorgan-
ge laufen so schnell ab, daB die
Flache scheinbar schlagartig
auf dem Bildschirm erscheint.

Wichtigste Aufgabe des Blit-
ters ist die Bewegung von Ob-
jekten auf dem Bildschirm —
eben die Blitter Objects. BOBs
verhalten sich aus der Sicht des
Programmierers wie Sprites.

BOBs kénnen im Gegensatz
zu Sprites beliebig groB werden
und genauso viele Farben ver-
wenden wie die als Hintergrund
verwendete Grafik. Sie werden
sich vielleicht fragen, wieso
Uberhaupt Sprites eingesetzt
werden, wo es doch die flexible-
ren BOBs gibt?

BOBs sind langsamer und
kosten mehr Speicherplatz als
Sprites. Programme bewegen
BOBs durch Kopieren der Bild-
daten im Bildschirmspeicher
und eine Computer-Grundregel
lautet: »Hardware ist schneller
als Software«. Das trifft auch
hier zu.
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Bei den BOBs wird eine Bit-
map, die die Bilddaten flr das
Objekt enthalt, in die Bitmap
des Hintergrundbildes Ubertra-
gen. Vorher kopiert der Blitter
die an dieser Stelle befindli-
chen Bilddaten in einen Puffer.
Wird der BOB bewegt, Uber-
tragt der Blitter die gesicherte
Kopie wieder zurlick in den
Bildschirmspeicher, sichert die
Daten an der neuen Position
des BOBs und Ubertragt das
Objekt an die neue Position.
Auf diese Art und Weise lassen
sich beliebige Bilder zu beweg-
ten Objekten machen (Bild 5).

Solche Datenverschiebun-
gen kénnte auch der Mikropro-
zessor Ubernehmen — aber bei
weitem nicht so schnell wie der
Blitter, der speziell fiir diese
Aufgabe, das Kopieren von Da-
ten, konstruiert wurde.

Je groBer ein BOB wird, de-
sto groBer werden die Unter-
schiede zu einem Sprite. Wenn
sich mehrere groBe BOBs Uber
den Bildschirm bewegen, wer-
den deren Bewegungen lang-
sam und die Objekte fangen an
zu flimmern. BOBs sind also
einerseits wesentlich flexibler
und vielseitiger als Sprites, an-
dererseits aber bei weitem nicht
so beweglich wie diese.

Spezialchips

Der dritte Spezialchip des
Amiga heiBt »Agnus«. Dieser
Baustein hat viele Aufgaben,
die nichts mit der grafischen
Darstellung zu tun haben. Da-
neben enthalt er zwei Kompo-
nenten, die flr die Computer-
grafik des Amiga wichtig sind:
den »Blitter« und den »Copperx.

Der Blitter ist schon eine fan-
tastische Einrichtung des Ami-
ga. Noch raffiniertere Effekte
lassen sich mit dem Copper er-
zielen. Der Copper ist an den
Elektronenstrahl gekoppelt, mit
dem das Bild im Monitor abge-
bildet wird [6] und arbeitet flr
diesen Zweck eng mit Denise
zusammen. Der Copper kann
feststellen, an welcher Stelle
sich der Elektronenstrahl bei
der Bilddarstellung gerade be-
findet. Ein Programm kann ihn
anweisen, auf eine bestimmte
Position zu warten, und bei Er-
reichen dieser Position Befehle
und Daten an andere Bausteine
der Hardware zu schicken.

Dadurch ergeben sich er-
staunliche Mdoglichkeiten. Der
Copper kann ab einer bestimm-
ten Zeile des Bildschirms ande-
re Farbcodes in die Farbregister
(ibertragen. Dadurch kénnte in
der oberen Hélfte des Bildes ei-
ne andere Kombination aus 32
Farben verwendet werden als in
der unteren Hélfte.
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Der Copper kann Denise be-
fehlen, eine andere Bitmap am
Bildschirm darzustellen. Wenn
der Copper das immer dann
macht, wenn der Elektronen-
strahl des Monitors in die untere
Bildschirmhélfte kommt, ergibt
das einen zweigeteilten Bild-
schirm. Oben ist die Hélfte ei-
nes Bildschirmspeichers zu se-
hen, unten die Halfte eines an-
deren Speicherbereichs mit
Bilddaten. Diese Technik nutzt
die Systemsoftware bei der
Darstellung mehrerer Screens,
den Unterlagen flr Fenster und
Programmausgaben [7].

Die Hardware bestimmt die
grafischen Fahigkeiten eines
Computersystems. Die Soft-
ware erst macht sie flir den An-
wender nutzbar. Wir demon-
strieren Ihnen am Beispiel eini-
ger Programme die gestalte-
rischen  Mdglichkeiten  von
Amiga-Software.

Eine Computergrafik — egal,
ob es sich um die lllustration fiir
ein Abenteuerprogramm oder
um eine technische Zeichnung
handelt — setzt sich aus meh-
reren Elementen zusammen.
Dies sind Geraden, Rechtecke,
Kreise und Ovale, Polygone
und Freihandkurven. Man
konnte diese Grundformen
auch als Werkzeuge auffassen:
ein Lineal fur gerade Linien, ei-
nen Zirkel fir Kreise und so wei-
ter. Zum Zeichnen mit den
Werkzeugen stehen eine Viel-
zahl von Stiftstarken und eine
Palette von meist 16 oder 32
Farben zur Verfigung.

Nach dem Start eines Mal-
programms erscheint eine lee-
re »Leinwand « auf dem Bild-
schirm. Eine Leiste mit Symbo-
len ist die »Werkzeugkiste« des
Kinstlers. Vor dem Beginn der
Arbeit wird ein Werkzeug und
die gewlnschte Farbe ausge-
wahlt. Dies geschieht durch An-
klicken der Symbole in der
Werkzeugleiste. Jetzt kdnnen
Sie loslegen. Wenn Sie eine Li-
nie zeichnen wollen, fiihren Sie
den Mauszeiger zu der Stelle
am Bildschirm, wo die Linie be-
ginnen soll, und driicken dort
einmal kurz die linke Mausta-
ste. Dann fihren Sie den Maus-
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zeiger zum Ende der Linie und
dricken die Maustaste erneut.
Kreise zeichnen die Program-
me nach Anklicken von Mittel-
punkt und Radius. Fir Recht-
ecke geniigt die Bestimmung
gegeniberliegender  Ecken.
Das Malprogramm berechnet
dann, welche Punkte am Bild-
schirm mit der vorher ausge-
wahlten Farbe versehen wer-
den mussen, damit eine Linie,
ein Rechteck oder ein Kreis er-
scheint.

Malprogramme bieten mehr
als diese grundlegenden Funk-
tionen. So kédnnen zum Beispiel
rechteckige Bereiche des Bil-
des mit der Maus markiert und
dann vervielféltigt, in der GroBe
verdndert, an einer beliebigen
Achse gespiegelt, gedreht oder
verzerrt werden. Verschieden

Bild 6. Grundlage dieser Computergrafik ist die Abbildung

der Farbe des Kreises. Soll der
Durchmesser einer Figur ver-
gréBert werden, &ndert das Pro-
gramm einfach den entspre-
chenden Eintrag in der Objektli-
ste, léscht den ganzen Bild-
schirm und zeichnet die kom-
plette Zeichnung anhand der
Daten aus der Objektliste neu.
Fir den Anwender ist das Ver-
gréBern eines Kreises einfach.
Er braucht dazu nur den Rand
des Kreises mit der Maus er-
greifen und nach auBen zu zie-
hen.

Ein Malprogramm kann das
nicht. Ist der Kreis gezeichnet,
»vergiBt« das Malprogramm

Mittelpunkt und Radius. Soll er
vergréBert werden, muB er ma-
nuell geldscht und danach neu
gezeichnet werden. Solange
das Objekt allein auf weiter Flur

der trigonometrischen Funktionen Sinus und Kosinus

geformte Flachen lassen sich
mit einem mehrfarbigen Muster
flllen. Fur detaillierte Arbei-
ten stehen mehrere VergroBe-
rungsstufen zur Verfigung, die
es leicht machen, jeden einzel-
nen Punkt des Bildes »unter die
Lupe« zu nehmen.

Reizvolle Effekte lassen sich
mit der Spraydose erzielen. Die
Funktion arbeitet wie eine rich-
tige Spraydose. Farbspritzer
kdnnen damit mehr oder weni-
ger dicht auf die Leinwand ge-
spriht werden.

Neben Malprogrammen wie
Deluxe Paint gibt es noch
Zeichen-  oder  CAD-Pro-
gramme [8]. Diese Programme
sind weniger fUr kiinstlerische
Gemaélde, sondern flr lllustra-
tionen, Skizzen und technische
Zeichnungen geeignet. Auch
Sie arbeiten mit den Grundele-
menten Linie, Rechteck, Oval
und Polygon.

CAD-Programme (wie Aegis
Draw) &ndern nicht nur die Bild-
daten der Bitmaps, sondern
speichern zusétzlich eine Liste
der Grundelemente (Objekte),
aus denen die Zeichnung be-
steht. Fir einen Kreis enthélt
die Liste zum Beispiel einen
Eintrag mit der Position des Mit-
telpunktes, dem Radius und

steht, ist das nicht weiter pro-
blematisch. Ist es aber Teil einer
komplizierten Zeichnung, wird
die Sache schwieriger. Durch
das Loschen erscheinen even-
tuell verdeckte Elemente nicht
wieder. Statt dessen entstehen
Liicken, wo das geldschte Ob-
jekt diese Formen verdeckte.
Die Licken missen von Hand
ausgebessert werden. CAD-
Programme sind dagegen &n-
derungsfreundlicher. Sie bes-
sern durch ihr Arbeitsprinzip
Licken automatisch aus. Ande-
rerseits kennen Zeichen- oder
CAD-Programme keine Effekte
wie Spraydose oder Farbpalet-
tenanimation.  Fir  diesen
Zweck sind Malprogramme
besser geeignet.

Die Programmierung ist ein
weiteres Mittel zur experimen-
tellen Erforschung der Compu-
tergrafik. Grundlage dabei ent-
stehender Grafiken sind meist
mathematische ~ Zusammen-
hénge. Eine einfaches Beispiel:
Der Computer soll mehrere
Dreiecke auf den Bildschirm
zeichnen. Jede Spitze eines
Dreiecks soll mit allen Spitzen
der anderen Dreiecke durch ei-
ne Linie verbunden werden.
Durch Variation von GréBe und
Anzahl der Dreiecke lassen

sich verschiedene Muster er-
zeugen und deren optische
Wirkung erproben.

Kunstvolle Grafiken kénnen
durch die Abbildung trigono-
metrischer Funktionen (Sinus,
Kosinus und Tangens) zusam-
men mit dem Einsatz von Far-
ben entworfen werden (Bild 6).
Ein Hohepunkt mathematisch
begriindeter  Computergrafik
sind sicherlich Fraktale.

3D-Objekte

Weitere Méglichkeiten bietet
die dreidimensionale Darstel-
lung. Objekte wie Hauser, Au-
tos, Raumschiffe werden kon-
struiert und kénnen dann in un-
terschiedlicher GroBe und unter
verschiedenen Beobachtungs-
winkeln  betrachtet werden.
Das Titelbild dieses AMIGA-
Wissens ist die Ausgabe eines
Beispielprogramms aus [9].
Das Haus kann mit einer natlr-
lichen Drehbewegung (in Echt-
zeit) durch die Cursortasten ge-
steuert werden. Faszinierend
ist dabei die Geschwindigkeit,
mit der dieses einfache Pro-
gramm arbeitet.

Komplexe Objekte kann auch
der Amiga nicht in Echtzeit be-
rechnen und bewegen. Anima-
tionsprogramme arbeiten des-
halb &hnlich wie Filmkameras.
Die einzelnen Bewegungs-
schritte werden erst berechnet,
gezeichnet und als Bildaus-
schnitt gespeichert. Beim Ab-
lauf zeigt das Programm die Bil-
der in schneller Folge an, so
entsteht der Eindruck einer flie-
Benden Bewegung.

Fur Experimente mit Formen
und Farben ist die Programmie-
rung in vielen Féllen besser ge-
eignet als ein Malprogramm.
Durch die Variation der Figu-
rengréBe oder deren Position
und anschlieBendes Neuzeich-
nen kdnnen schnell Erkenntnis-
se Uber harmonische Bildver-
haltnisse erzielt werden. Wann
beginnen Sie mit Ihren ersten
Experimenten?

Markus Breuer/pa
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GRUNDLAGEN

EXTRA fur Sie

Kennen Sie lhre Extras? Auf dieser Disket-
te verbergen sich interessante Program-
me. Wir zeigen lhnen, welchen Nutzen
Software und Daten der Extras haben.

S soeiig

wei Disketten liegen

dem Amiga bei. Auf der

Extras-Diskette befindet
sich der Basic-Interpreter. Des-
wegen ist die Extras aber nicht
nur fir Programmierer interes-
sant.

In der ersten Folge dieser
zweiteiligen Reihe haben wir
die Hilfsprogramme der Schub-
lade Tools beschrieben (AMI-
GA, Ausgabe 2/89, Seite 88).
Als letztes Programm aus die-
sem Verzeichnis stellen wir |h-
nen den Texteditor MicroEmacs
vor. AuBerdem erfahren Sie, wo-
zu FD-Dateien, Druckertreiber
und Keymaps notwendig sind.
Programmbeispiele aus der
Schublade BasicDemos run-
den unsere Beschreibung der
Extras ab.

L] MicroEmacs Version 1.3

Der Editor EDIT, der sich auf
den ersten Versionen der Work-
bench 1.2 befand, wurde kaum
benutzt. Der ED kam nur zum
Einsatz, weil es keine preiswer-
te Alternative gab. Ohne Men(-
und Mausunterstiitzung ist er
kein gutes Beispiel flr den
Komfort von Amiga-Software.
Mit dem Memacs (Micro-
Emacs) befindet sich ein lei-
stungsfahiger Editor auf der Ex-
tras 1.2 (Programmversion 1.1a)
und der Extras 1.3 (Version 1.3).
Wir stellen Ihnen die neueste
Version des Editors vor. Dem
Memacs 1.1a fehlen einige der
beschriebenen Funktionen.

Mit Editoren kbénnen Texte
editiert, also eingegeben und
verédndert werden. Dieselbe
Funktion haben Textverarbei-
tungen. Editoren sind wegen ih-
rer Einfachheit meist nicht fir
die Eingabe von Texten oder
Aufsdtzen geeignet. Ihre Aufga-
be ist das Editieren von Pro-
grammen.

Einfache Editoren verwen-
den nur einen Textbereich,
auch Puffer (englisch: Buffer)
genannt. Der Memacs kann
mehrere Puffer verwalten. Das
erleichtert die Ubernahme von
Befehlszeilen von einem Pro-
gramm in ein anderes. Der Be-
fehl »Visit-file« legt einen neuen
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Puffer an. Mit »Select-puffer«
kann ein Puffer zum aktuellen
Textbereich ernannt und dann
bearbeitet werden.

Die  Programmfunktionen
lassen sich durch eine Meni-
anwahl oder Angabe einer Ta-
stenkombination aufrufen. Die
alternative Tastenkombination
steht hinter der Menufunktion.
Das Zeichen <"> leitet eine
< CTRL >-Kombination ein. In
diesem Fall muB die
<CTRL>-Taste = zusammen
mit der nachfolgenden Taste
gedriickt werden (W =
<CTRL W>). Bei Folgen mit
einleitendem ESC muB erst die
Taste <ESC> und danach die
entsprechende  Zeichentaste
gedriickt werden.

Memacs stellt den Text des
aktuellen Puffers in einem Fen-
ster dar. Das Fenster kann mit
»Split-window« geteilt werden.
In jeder Fensterhalfte 146t sich
ein beliebiger Teil des Pufferin-
halts anzeigen. So kénnen weit
voneinander entfernte  Pro-
grammteile (Hauptprogramm
und ein bestimmtes Unterpro-
gramm) fiir eine Bearbeitung
gleichzeitig auf dem Bildschirm
dargestellt werden.

Uber die Funktion »CLI-
commands« lassen sich CLI-
Befehle (DIR,LIST) aufrufen.
Die Ausgabe der Befehle spei-
chert das Programm im Puffer
»spawn.output«. Die Dateiliste
des Befehls DIR kénnte so
nachbearbeitet und als Textda-
tei gespeichert werden. Mochte
man diesen Komfort nicht nut-
zen, 4Bt sich mit »New-Cli« ein
neues CLI-Fenster &ffnen.

Soll ein Textteil (Block) ge-
l6scht oder an eine andere Stel-
le kopiert werden, muB sein An-
fang mit dem Befehl »Set-mark«
gekennzeichnet (markiert) wer-
den. Dann ist der Cursor auf
das Ende des Blocks zu positio-
nieren und die entsprechende
Funktion auszulosen.

Nutzlich ist die Funktion
»Swap-dot&mark« im Meni
Move. Sie markiert die augen-
blickliche Position der Schreib-
marke (Cursor) und positioniert
den Cursor auf die davor gel-
tende Markierung. Durch auf-
einanderfolgende Aufrufe kann
der Cursor abwechselnd auf bei-
de Positionen gesetzt werden.

Befehl

Das Menii Project

Rename
Read-file

Visit-file
Insert-file
Save-file
Save-as-file
Save-mod
Save-exit

New-Cli
CLI-command

Quit
About...

Das Menii Edit
Kill-region

Yank

Set-mark
Copy-region
Upper-region
Lower-region

List-buffers

Select-puffer

Insert-Puffer

Kill-buffer
Justify-buffer

Redisplay
Quote-char

Indent:

Transpose

Cancel

Funktion

weist einem Puffer einen neuen Dateinamen zu
ersetzt den Inhalt des aktuellen Puffers mit
dem Text einer anzugebenden Datei

legt einen neuen Puffer an und ladt den Inhalt
der anzugebenden Datei dort ab

fiigt Inhalt der anzugebenden Datei ab Cursor-
position in den Text des aktuellen Puffers ein
speichert den Inhalt des aktuellen Puffers in
eine Datei mit einem durch Rename oder einen
vorherigen Ladevorgang bestimmten Namen
wie Save-file; fordert jedoch Dateinamen an
speichert den Inhalt aller verdnderten Puffer
wie Save-mod; beendet zusétzlich den
Programmablauf

ruft neues CLI-Fenster auf

ermdglicht die Ausfilhrung eines CLI-Befehls;
Ausgabe wird in einem Puffer gespeichert
verldBt Programm nach Sicherheitsabfrage

gibt Autorenverweis aus

l6scht den mit Set-mark und der Cursor-
position bestimmten Textblock und speichert
ihn in der Zwischenablage. Bei weiteren
Aufrufen von Kill-region wird der Text an den
schon vorhandenen in der Zwischenablage
angehéngt.

fligt den Text der Zwischenablage ab der
Cursorposition in den Text des aktuellen Puffers
ein. Mit den Befehlen Kill-region und Yank
lassen sich Textteile von einem Puffer in einen
anderen kopieren.

markiert die Cursorposition (auch
<ESC><—>)

léscht die Zwischenablage und kopiert den
markierten Block dorthin

wandelt den Text eines Blocks in
GroBbuchstaben um

wandelt den Text eines Blocks in
Kleinbuchstaben um

listet die Namen der im Speicher befindlichen
Puffer mit GréBenangabe und
Verdnderungskennzeichen (=) auf

macht den Puffer mit dem angegebenen
Namen zum aktuellen Puffer

fligt den Text des Puffers mit dem
angegebenen Namen ab der Cursorposition in
den aktuellen Puffer ein

ldscht den angegebenen Puffer, wenn er
gerade nicht angezeigt wird

entfernt Leerstellen und Tabs am Zeilenanfang
bewirkt die Neuanzeige des Bildschirms
ermoglicht das Einfligen von Steuerzeichen in
den Text (Beispiel "L: fir Memacs Redisplay;
fur den Drucker — wenn als Text gedruckt —
ein Seitenvorschub)

(anstatt <Return>) positioniert den Cursor auf
die néchste Zeile und riickt diese um die
gleiche Anzahl von Leerstellen ein wie die
vorherige

tauscht das an der Cursorposition befindliche
Zeichen mit dem folgenden aus

unterbricht die Abarbeitung eines Menubefehls
(Beispiel: Suchen und Ersetzen)

Das Menii Window

One-window

Split-window

Next-window
Prev-window
Expand-window

schaltet das Fenster des aktuellen Puffers auf
die volle GréBe

stellt den aktuellen Pufferinhalt in zwei
getrennten Fenstern dar, in denen
unterschiedliche Teile des Puffertextes
angesehen und/oder bearbeitet werden kénnen
bewegt den Cursor zum néachsten Fenster
beweat den Cursor zum vorherigen Fenster
vergroBert das aktuelle Fenster um eine Zeile
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Shrink-window
Next-w-page

Prev-w-page
Das Menii Move
Top-of-buffer
End-of-buffer
Top-of-window
End-of-window

Goto-line
Swap-dot&mark

Next-page
Prev-page
Next-word
Previous-word

Scroll-up
Scroll-down

Das Menii Line
Open-line
Kill-line
Kill-to-eol
Start-of-line
End-of-line
Next-line
Previous-line
Line-to-Top
Delete-blanks
Show-line

Das Meni Word
delete-forw
delete-back
Upper-word

Lower-word

Cap-word

Switch-case

Das Menii Search
Search-forward
Search-backward
Search-replace

Query-s-r

Fence-match

verkleinert das aktuelle Fenster um eine Zeile
zeigt die nachste Textseite im néachsten (nicht
aktuellen) Fenster an

zeigt die néchste Seite im vorhergehenden
Fenster an

positioniert den Cursor am Anfang der ersten
Zeile des aktuellen Puffers

positioniert den Cursor am Anfang der
untersten Zeile des Puffers

positioniert den Cursor am Anfang der ersten
Zeile des aktuellen Fensters

positioniert den Cursor in der untersten Zeile
des Fensters

positioniert Cursor in angegebener Zeile
markiert die augenblickliche Cursorposition
und springt zur vorher glltigen Markierung
blattert den Text des aktuellen Fensters um
eine Seite vorwarts

blattert den Text des aktuellen Fensters um
eine Seite rickwarts

positioniert den Cursor auf das ndchste
nichtalphabetische Zeichen

positioniert den Cursor hinter dem letzten
nichtnumerischen Zeichen

rollt den Text im Fenster um eine Zeile weiter
rollt den Text um eine Zeile zuriick

Ubertragt alle Zeichen einer Zeile ab der
Cursorposition in die ndchste Zeile

I6scht die aktuelle Zeile aus dem Text und
Ubertragt sie in die Zwischenablage

ldscht den Rest der Zeile ab Cursorposition und
Ubertragt den Text in die Zwischenablage
positioniert den Cursor am Zeilenanfang
positioniert den Cursor am Zeilenende

bewegt den Cursor eine Zeile nach unten
bewegt den Cursor eine Zeile nach oben
positioniert den Text im Fenster so, daB die
Zeile, in der sich der Cursor befindet, die erste
im Fenster wird

entfernt ab der Cursorposition alle Leerzeilen
bis zum nachsten Auftreten einer Textzeile
zeigt Informationen zur aktuellen
Cursorposition

I6scht ab der Cursorposition alle Zeichen eines
Wortes

|6scht die ersten Zeichen eines Wortes bis zur
Cursorposition

wandelt alle Zeichen eines Wortes in
GroBbuchstaben um

wandelt alle Zeichen eines Wortes in
Kleinbuchstaben um

wandelt das Zeichen des Wortes an der
Cursorposition in GroBschrift, alle anderen
Zeichen in Kleinschrift um

tauscht GroB-/Kleinschrift eines Wortes
beginnend mit dem Zeichen an der
Cursorposition aus

sucht anzugebenden Text ausgehend von der
Cursorposition

sucht Text ausgehend von der Cursorposition
rickwarts zum Pufferanfang

wie Search-forward; ersetzt jedoch den
Suchtext gegen einzugebenden Ersatztext
wie Search-replace; fragt jedoch bei jedem
Auftreten des Suchtextes ab, ob der Text ersetzt
werden soll

sucht das néchste Auftreten des Zeichens, auf
dem der Cursor sich gerade befindet
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Das Menti Extras
Set-arg

Set

Start-macro
Stop-macro
Execute-macro

Set-key

Reset-keys
Execute-file

Execute-line

GRUNDLAGEN

ermdglicht die Eingabe eines numerischen
Arguments. Die néachste auszuflihrende Aktion
wird entsprechend oft durchgefiihrt

(Beispiel: Eingabe: <CTRL U> 20 <->
Ausgabe: 20 Minuszeichen)

fordert zur Eingabe verschiedener
Arbeitsparameter auf:

— Screen: Anzeige im Workbenchbild-
schirm/Benutzerbildschirm

— Interlace: schaltet Interlace-Modus aus/ein
— Mode: Arbeitsmodus einschalten. Mogliche
Modi (+ Modus=ein/—Modus=aus):

wrap [n]: automatischer Wortumbruch bei
Erreichen einer bestimmten Zeilenposition
cmode: ermoglicht die automatische Suche
nach dem Zeichen an der Cursorposition
(Klammerpaare)

— Left [n]: linker Rand (fehlender Parameter
wird angefordert) :

— Right [n]: rechter Rand

— Tab [n]: Absténde zwischen Tabs

— Indent [n]: Verschachtelungsstufe im C-Mode
— Case: schaltet die Berlicksichtigung der
GroB-/Kleinschreibung bei Suchoperationen
ein/aus

— Backup Option: Sicherungsfunktionen
aktivieren. Mogliche Optionen:

ON: schaltet die automatische
Sicherungsfunktion ein; der Editor erzeugt
Sicherungskopien (Kennung .bak) von zu
Uberschreibenden Dateien im Verzeichnis T:
SAFE: bereits bestehende Dateien flir einen
Puffer werden nicht liberschrieben

startet den Aufzeichnungsmodus; alle
Tastenbetatigungen und Mentaufrufe werden
gespeichert

beendet den Aufzeichnungsmodus
wiederholt die zwischen Start-macro und Stop-
macro gespeicherten Arbeitsschritte
ermdglicht die Belegung der Funktionstasten
(mit/lohne Shift) mit Texten und/oder
Steuerfunktionen

weist Funktionstasten wieder die
Standardeinstellung zu

fuhrt die Memacs-Kommandos aus, die in der
anzugebenden Datei stehen

schaltet in den Befehlsmodus um; ein
Mentbefehl kann jetzt durch Eingabe seines
Namens ausgefiihrt werden

Befehle ohne Meniifunktion

<ESC>"D

<=ESC>B

<ESC>"U

<~ ESC > &

< Shift>
Cursortaste
"D

°H

"M

F

gibt die Programmfunktion aus, die bei den
einzugebenden Steuertasten ausgefihrt wird.
Beispiel:

Eingabe: "X"S Ausgabe: Function: Save-file
X8

ermdglicht die Zuweisung einer
Steuertastenkombination an eine beliebige
Programmfunktion. Beispiel: Eingabe: Read-file
XA

l6scht die mit <ESC > "B definierte Zuweisung
der einzugebenden Steuertastenkombination
zeigt die eingegebene Zeichenfolge
einschlieBlich der Steuertastencodes in der
Befehlszeile an

positioniert den Cursor an den jeweiligen
Fensterrandern

I6scht das ndchste Zeichen

|6scht das vorherige Zeichen

wie Open-line; positioniert den Cursor an den
Anfang der nichsten Zeile

bewegt den Cursor um eine mit Set-arg
festgelegte Anzahl von Stellen vorwérts oder
rickwarts (negative Werte)

Die Programmfunktionen des Memacs (Micro Emacs)

N



GRUNDLAGEN

Der Memacs unterstiitzt Ma-
kroverarbeitung. Ein Makro ist
eine Folge von Tastatur-
undfoder Meniibetétigungen,
die auf Befehl zusammen abge-
rufen werden kénnen. Mit Aus-
flhrung des Befehls »Start-
macro«im Men( Extras beginnt
ein Aufzeichnungsmodus. Bis
zur Anwahl von »Stop-Macro«
speichert das Programm alle
ausgefiihrten Aktionen. Der
Befehl »Execute-macro« fiihrt
diese Anweisungen aus.

Mit »Set-key« kénnen die
Funktionstasten, die Help-Taste
und die Ziffern des numeri-
schen Tastenfeldes mit Texten
und Steuerzeichen belegt wer-
den. Nach Ausflihrung der An-
weisung erscheint die bisherige
Belegung und mit »key to de-
fine:« eine Aufforderung, die zu
belegende Taste zu drlicken.
Danach ist die Definition einzu-
geben. Beispiel: Die Folge
<CRTL A> <CTRL K>
<CTRL Y> <CTRL M>
<CTRL Y> vervielfacht die
Zeile, in der sich der Cursor be-
findet.

(] FD-Dateien

Fir die Entwickler des

Amiga-Basic war es einfach.

ten dort abzulegen und die Sy-
stemfunktion LINE aufzurufen.

Im Betriebssystem des Ami-
ga befinden sich eine Reihe in-
teressanter Funktionen, fir die
es in Basic keine entsprechen-
den Befehle gibt. In [2] haben
wir ein Verfahren beschrieben,
mit dem Sie solche Funktionen
von |hren Basic-Programmen
aufrufen kénnen. Der Interpre-
ter kennt diese Funktionen
nicht, das heiBt, er weiB nicht,
wo sie sich im Speicher befin-

[ Keymaps

Die Schublade Keymaps ent-
halt die landerspezifischen Ta-
staturbelegungen [5]. Mit dem
CLI-Befehl SETMAP konnen
Sie die jeweilige Belegung akti-
vieren. Die Anweisung »SET-
MAP d« stellt den deutschen
Zeichensatz ein. Ohne weitere
Angaben sucht der Befehl SET-
MAP die Tastaturdaten auf der
Workbench. Da sich auf den
neueren Workbench-Disketten
nur die deutsche Tastaturbele-
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Eine mit Deluxe Paint Il entworfene Bedieneroberflache als
Hintergrundbild fiir eine Basic-Dateiverwaltung

Das Basic-Programm »Dreier« der Extras-Diskette demon-
striert eindrucksvoll die Farbfahigkeiten und des Amiga

Ein Teil der Basic-Befehle war
schon fertig, als sie mit der Ar-
beit am Interpreter begannen.
Grafikbefehle wie LINE oder
CIRCLE haben die Program-
mierer des Betriebssystems be-
reits im ROM-Speicher [1] des
Amiga eingebaut.

Bei Ausfiihrung der ROM-
Funktion LINE zeichnet der
Amiga eine Linie auf dem Bild-
schirm. Damit der Computer
weiB, wo die Linie gezogen wer-
den soll, missen sich deren
Koordinaten beim Aufruf von
LINE im internen Speicher des
Mikroprozessors — den soge-
nannten Registern [1] — befin-
den. Der Basic-Interpreter
braucht also nur die Koordina-
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den und in welchen Registern
welche Daten abzulegen sind.
In den FD-Dateien der Schubla-
den FD1.2 oder FD1.3 befinden
sich diese Informationen.

Wenn der Basic-Program-
mierer die Anweisung »Move-
Window Fenster&,10,10« in sein
Programm schreibt, liest der In-
terpreter die Daten der entspre-
chenden FD-Datei, ruft die
Funktion auf und das Betriebs-
system verschiebt das Fenster
10 Punkte nach rechts und 20
Punkte nach unten.

Wollen Sie Ihre Programme
schneller und komfortabler ma-
chen? Dann beschéftigen Sie
sich doch mal mit den System-
funktionen [3], [4].

gung befindet, muB fur die Ein-
stellung eines anderen Zei-
chensatzes angegeben wer-
den, wo sich die Tastaturdaten
befinden. Beispiel: SETMAP
extras1.3d:devs/keymaps/usa2.
Mit  dem Hilfsprogramm
»KeyToy2000« [6] kdnnen Sie
sich Gber den Zeichenvorrat der
landerspezifischen Tastaturbe-
legungen informieren.
[J Printers

Die Schublade printers ent-
halt Druckertreiber. Um einen
Drucker in einen bestimmten
Modus (Korrespondenzqualitét
(NLQ), Fettschrift oder Kursiv)
zu schalten, sind an das Gerat
bestimmte Zahlenfolgen — so-
genannte Steuersequenzen —
auszugeben. Die Sequenzen
sind nicht bei jedem Modell
gleich. Deswegen haben die
Programmierer des Amiga-
Betriebssystems neue Steuer-
sequenzen, praktisch eine ei-
gene Druckersprache, ent-
wickelt. Alle Anwenderpro-
gramme, die diese Sprache
»sprechen«, brauchen sich um
die korrekten Steuersequenzen
flr den Drucker nicht zu kiim-
mern. Der Druckertreiber Uber-
setzt die Amiga-Druckerspra-
che in die Sprache des jeweili-
gen Druckers — vorausgesetzt,
der richtige Drucker wurde mit
dem Programm Preferences [7]
eingestellt.
[] BasicDemos

Diese Schublade enthalt
Demo-Programme in Basic. Ei-

ne Beschreibung der Program-
me befindet sich als Datei
»Bitte-lesen« in  derselben
Schublade. Wenn Sie einen
Drucker besitzen, kbnnen Sie
die Dokumentation mit dem
Basic-Befehl LLIST oder dem
CLI-Befehl »sTYPE > prt: Extras
1.3d:basicdemos/bitte-lesen«
auf den Drucker ausgeben.
Die Programme BitPlanes
und Lib2 demonstrieren an-
schaulich, wie sich die System-
funktionen in Basic nutzen las-
sen. Lib2 zeigt unter anderem,
wie man CLI-Befehle von Basic
aus aufrufen kann. Mit dem
CLI-Befehl LIST wird das In-
haltsverzeichnis einer Diskette
in eine Datei gespeichert. Die
Verzeichnis-Datei 148t sich wei-
ter bearbeiten oder ausgeben.
Anders als mit dem Basic-
Befehl FILES kann der Basic-
Programmierer dadurch das

Aussehen einer Dateiliste
selbst bestimmen.
»Kaleidoskops, »Dreiere,

»Screen« und »Demo« zeigen
die grafischen Mdoglichkeiten
von Basic. Mit den Program-
men »LoadlLBM-SaveACBMc«,
»LoadACBMz« und »SavelLBM«
kénnen IFF-Grafikdateien, wie
sie von Deluxe Paint oder ande-
ren Malprogrammen erzeugt
werden, flr eine Weiterbearbei-
tung geladen und angezeigt
beziehungsweise gespeichert
werden. Sie kénnten damit eine
mit einem Malprogramm ent-
worfene  Bedieneroberflache
mit Schaltern, Reglern und Be-
fehlszeilen als Hintergrund fiir
ein Basic-Programm benutzen.

Wir haben lhnen nur eine
Auswahl vorgestellt. Als Basic-
Programmierer sollten Sie sich
die Demo-Programme einmal
néher ansehen. Sie enthalten
eine Vielzahl von Anregungen
und Verfahren, die sich ganz
oder auch teilweise in lhre Pro-
gramme einbauen lassen. Ex-
perimentieren Sie mit den Pro-
grammen. Beobachten Sie die
Wirkung nach Anderung ein-
zelner Konstanten oder Varia-
blen. Programmieren lernt man
am besten durch Studium von
Programmen. Peter Aurich
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Achtung:

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot, der Verkauf oder
die Verbreitung von urheberrechtlich geschutzter Software nur fir Originalprogramme
erlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« versttBt gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Ver-
stéBen muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von tber DM 1 000,— gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
tragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kéufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fir
ihre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr verdffentlichen, die darauf schiieBen
lassen, daB Raubkopien angeboten werden.

DT-64-Amiga StripSlotter 2000

Aufsteiger vom C-64 zum Amiga? Wollen Sie
Ihre alten Daten weiter nutzen? Dann senden
Sie sie doch (30 KBaud superschnell)l zum
Amiga!

DT-64-Amiga ist Ihr schneller Datentransfer
zwischen dem C-64 und Amiga in beide Rich-
tungen. 2 Disketten (C-64 5 1/4" Amiga
3 1/2" + Kabel)

Bestellnr.: B 21-1000 (Amiga 1000}

Bestelinr.: 8 21-500 (Amiga 500/2000) ﬁg,'

Convert 64-Amiga

Bilder vom C-64, die mit DT-64-Amiga iber-
tragen wurden, lassen sich mit diesem Pro-
gramm auf dem Amiga darstellen. Natirlich
auch Bilder mit selbstdefiniertem Zeichensatz
im Normal- und Multicolor-Modus bei Text-
oder HighResolutionScreen. 0
Bostelinr.: B 22 oM 39.94

DT-64-Amiga Plus

DT-64-Amiga plus Convert 64-Amiga zum
Paketpreis.

Besteilnr.: B 23-500 (Amiga 500/2000) 89
Bestellnr.: B 23-1000 (Amiga 1000} DM v

Sport-Tabellen

Wie Bundesliga 2.1 - aber zur Verwendung von
eigenen Daten (2.Liga, A-Klasse, Schiilerturnie-
re, Handball, usw.). Alle Features von Bundes-
liga 2.1: Erfolgsprofile graphisch, Heim- Aus-
warts- Ewige Tabellen, Meistertip !!! Ausgabe

Das neue Super-Sexy-Ding! Ein Spielautomat,
der bei Gewinn zur StripShow wird.

2 Disketten mit kleinen Kurzfilmen! Perfekte
Animation! Ein Spielautomat, wie Sie keinen

zuvor gesehen haben! oM 4995

Bestellnr.: 8 07 (2 Disketten)

Pam from California

Eine PersonalityShow eines der schénsten Mo-
delle Amerikas, Pam in ihrem Appariement;
freiziigig und kess! Einzigartige Demo der Gra-

hicfahigkeiten des Amiga!
Ees!ellnr‘: B 14 (2 Disketten) DM 399“

Lovin® Pam

Noch heiBer! Noch sexier! Nur fiir Erwachsene!

(Altersnachweis!) oM sg.gﬂ

Bestelinr.: B 15 (2 Disketten)

3
Z, o) L
.'!‘(

SummerNightGames

Excellente 32-Color-Animation, toller Sound,
heiBe Szenen. Ein PartySpiel fiir 1-4 Personen

auf Bildschirm oder Drucker. + Joystick. Nur fir Erwachsene! (Altersnach-
4-24 Teams; Bewertungsschliissel (Tore, Punk- | weis!) :

te, Verhiltnis/Differenz, usw.] wihlbar! 49 SummerNightGames gehort, wie alle ange-
Bestellnr.: B 24 DM %4, | botenen SexyGames in jede
om 49.90

EroticGamesCollection!
FupBball-BundesligavZ2.1

Bestellnr.: B 16
Das Superprogramm fiir die Fans des deut-
schen Nationalsports, Alle Spielergebnisse mit

Datum und Spieltag seit 1963 auf einer Disket- -a

te; alle Tabellen, Heim- Auswirts- Ewige £ 2,

Tabellen (Punktgewinn und -Verhaltnisl); graphi- 9,

sche Darstell von Tabellenplitzen, Saison- >3
profil aller Teams zum optischen Vergleichen! !!{
uwv.m.

Dazu der Kniiller:

Der Meistertip! Das Programm =

stellt nach jedem Spieltag eine Prognose auf, Dfa -ShDWS

indem es alle noch verbleibenden Spiele tippt. el 5 ess Topairls (HAM)

Dabei brijcksichtigt -us die in den Vorjahren sr— gfsfif},‘::',",;r?j Pg oM™ 12.50
zielten Ergebnisse ebenso, wie die aktuelle .

Situationtil A | Dia-Show 11: SuperCars. Vom Jehle Panthera
Eextelor @ DM 439 bis zum Koenig Specials Ferrari; die schnelisten
und schicksten Sportwagen der Welt.
HAM-Pictures mit InfoDaten.

Bestellnr.: 8 32 DM 12.55

Lotto Amiga vz.

Der Clou: Alle bisher gezogenen Gewinnzahlen
auf einer Diskette. Dazu Programme zur sta-
tistischen Zahlengenerierung und Analyse. Te-
stet, ob lhre Reihen schon einmal gezogen wur-
den, beriicksichtigt Systemtips und vieles mehr!
Neu in der Version 2.0 ist Mittwochslotto A&B
{alle bisher gezogenen Zahlen); Zahlen spei-
chern und vergleichen; Ausgabe auf Bildschirm
oder Drucker; neue Algorithmen zur Tipzahlen-
generierung!

Bestellnr.: B 09

OM 49.98 | 51a-Show 01 CoverGirls (+am)
fiar.: B 33

oM 12.50

i Dia-Show Iv: Rock&Pop. HAM-Bilder von den
Sexy Hexles Top-50 Showstars. chkson. Minogue, Aha,

Eine SlideShow der Extraklasse! Zwei Disket- | Pet Shop Boys, usw.
DM 12.50

ten voller digitalisierter Aufnahmen hibscher | Bestellnr.: B34
Fotomodels. FreeBodyCulture.
i OM 39.98 | Ate 4 Dia-Shows zusammen nur DM 40,00

Besteilnr.: B 03 (2 Disketten)

Bitte Coupon ausfiillen, a

und im frankierten Umschlag absenden an:

* High Speed Softwane » 10.Blanke » 3362 Bad Grand » & 033277 (9-11 k)

Ich bestelle: Gesamt: . DM
Name: Strafe:
PLZ/Wohnort: Unterschrift:

—_ lch bezahle per Nachnahme zzgl. 5,-DM [Z] Scheck liegt bei
Lieferung ins Ausland nur gegen Bargeld o. Euroscheck (bitte auch Rickseite unterschreiben!)

HEUREKA-
Teachware

LEARNING ENGLISH 1-6

Die schulbuchbezogene Reihe fir die Klassen 5-10 des Gymnasi-
ums, die jedes Nur-Vokabeln!-Programm in den Schatten stelit:
MaBgeschneidert zum gleichnamigen Unterrichtswerk von KLETT!
Jede Diskette enthilt das komplette Vocabulary eines Bandes mit
allen Units, Topic Boxes, Irregular Verbs - plus Ubungssatze! Dazu
Lexikon und alle Abfragevarianten, die zum gezielten Lermnen unent-
behrlich sind. Einzigartig: Fehler werden préazise angezeigt und
lassen sich sofort korrigieren. - Endlich das Vokabelprogramm, bei
dem man aus Fef8lern lernen kann!

“Im heifl umkimpften Markt der Vokabelprogramme hat die Reihe
»LEARNING ENGLISH« gezeigt, wie die Zukunft dieser Software
aussehen wird." (64 ‘er 2/88)

Etudes Francaises 1
Echanges

ETUDES FRANCAISES 1-4

ETUDES FRANGAISES - Echanges Edition longue fur die KI. 7-10
des Gymnasiums basiert auf dem gleichnamigen Unterrichtswerk
von KLETT und bietet alles, was bereits LEARNING ENGLISH so er-
folgreich macht. Von der einzigartigen Fef[jerbehandlung tiber Lexi-
konfunktion und Hilfe-Taste bis zur Lernstatistik!

Kennen Sie ein Programm, das nicht nur Nullstellen, Extrema und
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BUCHER

Amiga System-
Handbuch

Obwohl es den Amiga schon
einige Zeit gibt, sind Bicher,
die seine Hardware beschrei-
ben, eine Seltenheit. Das
System-Handbuch ist so ein
Hardware-Buch. Die Technik
des Amiga wird umfassend
und genau dokumentiert. Was
ebenso wichtig ist: die Pro-
grammierung der Hardware
wird mit zahlreichen Pro-
grammbeispielen in C und As-
sembler demonstriert.

Die Autoren beginnen mit ei-
nem (fast historischen) AbriB
der Amiga-Entwicklung vom
»alten« A 1000 (iber den A 500
bis zum Modell A 2000B. Nach
einer grundsétzlichen Erlaute-
rung der Architektur dieser Sy-
steme folgen genaue Be-
schreibungen des Bootvor-
gangs, des Prozessors und der
Custom-Chips. Mit einem In-
tensivkurs Uber Blitter-,
Copper- und Audio-Hardware
wird der Leser zum Kenner der
Grafik- und Musiktechnik.
Aber auch die unterschiedli-
chen Steckplatze der Amiga-
Modelle sowie die gesamte
Kommunikation mit der AuBen-
weltwerden durchleuchtet. Da-
zu gehoren Schnittstellen zu
den Diskettenlaufwerken, die
serielle und parallele Schnitt-
stelle, Tastatur und Maus, die
MS-DOS-Hardware wie Side-
car oder PC-Karte, mégliche
RAM-Erweiterungen und die
Monitor-Anschlisse. Dabei be-
schreibt das Autorenduo die
beteiligten Hardware-Kompo-
nenten detailliert. Die Pro-
grammbeispiele  behandeln
schwerpunktmaéBig die unmit-
telbare Programmierung der
Systemregister, aber auch auf
der Betriebssystemebene wird
die Anwendung der Hardware
eindrucksvoll und doch Uber-
schaubar demonstriert. Er-
géanzt werden die Beschrei-
bungen durch viele Grafiken
und Farbfotos der Amiga-
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Chips und Systemplatinen.
Gekront haben die Autoren ihr
Werk mit Bastelanregungen
vom »einfachen« PAL-Modula-
tor bis hin zu einem Genlock-
Interface oder einem Digitizer
mit Schaltpldnen und Be-
stlickungslisten sowie einer
vollstdndigen  Beschreibung
der Janus-Library und der Ex-
pansion-Library.

Dieses Buch ist eine Fund-
grube fir jeden, der sich mit
der Hardware des Amiga be-
schéftigt. Wer die Beispielpro-
gramme auf der beiliegenden
Diskette startet, bekommt ei-
nen Eindruck davon, was man
auf und mit dem Amiga alles
machen kann, wenn man die
Méglichkeiten des Systems
nur richtig zu nutzen weiB.

Georg Zweschper/pa

Amiga System-Handbuch; Koch/Kremser;
Markt & Technik; 421 Seiten; 78 Mark

Das Chaos
Computer Buch

Nach der Hackerbibel hat
der Chaos Computer Club
(CCC) Hamburg ein weiteres
Buch herausgegeben. Auf 237
Seiten erfdhrt der Leser Wis-
senswertes zum Thema Com-
puter im allgemeinen und Da-
tenferniibertragung im beson-
deren. Das Chaos Computer
Buch ist weniger als einfiihren-
de Lektiire zur Datenferniiber-
tragung geeignet. Es vermittelt
vielmehr in ausgezeichneter
Weise einen Einblick in die Mo-
tivation von Hackern bei der Er-
forschung von Daten-Neuland
jenseits der Kulissen des Me-
dienrummels.

Das Buch beginnt mit infor-
mativen Ausflhrungen (iber
den CCC. Hier erféhrt der Le-
ser viel Uiber dessen bisherige
Aktivitdten und die Konflikte
mit einer Post, die in diesem
Buch meist nicht besonders
gut abschneidet. Das folgende
Kapitel — »Welcome to the
NASA-Headquarter« — be-
schreibt in aller Ausfiihrlichkeit

den erfolgreichen Versuch,
den Zentralcomputer der NA-
SA »anzuzapfen« und die an-
schlieBende Zeit mit Presse
und BKA. Es folgt — nach ei-
nem Exkurs iber Netzwerke —
ein sehr interessanter Bericht
Uber die Jagd auf einen
Hacker, der die Moglichkeiten
eines Netzwerks in den‘USA
unerlaubt nutzte. Diesmal
drehten die Autoren den SpieB
um: Die Darstellung der Ereig-
nisse erfolgte aus der Sicht der
Systembetreiber, Es folgen
theoretische  Uberlegungen
zum Thema Viren, ein kurzes
Kapitel iber VAX-Rechner und
eine Beschreibung der deut-
schen Hackerszene. Der Auf-
satz  »RUNba, FoxTRON,
POKE’n’Roll« ist eine fast philo-
sophische Abhandlung (iber
das Programmieren.

Ein Hackerbuch wére unvoll-
sténdig ohne eine Schilderung
der strafrechtlichen Konse-
quenzen flir diese Art der Com-
puternutzung. Eine Hack-Ethik
komplettiert diesen Text. Wei-
tere Themen sind eine kriti-
sche Betrachtung der Kinstli-
chen Intelligenz und eine hu-
morvolle Schilderung des Be-
treibens einer Mailbox. Eine im
Anhang befindliche Liste in die
Hacksprache umgeformter
Buchtitel und Musikstiicke run-
det das Werk ab.

Insgesamt ist das sprachlich
gut gestaltete Buch nicht nur
flr Leser geeignet, die sich mit
der Datenfernubertragung be-
schaftigen, sondern auch fir
jene, die ein interessantes,
manchmal auch amisantes
Lesebuch zu verschiedenen
Themen der Computertechnik
suchen. Peter Sack/pa
Das Chaos Computer Buch; verschiedene

Autoren; Rowohlt/Wunderlich; 237 Seiten;
Preis 33,33 Mark

Das grofle
C-Buch

Die Sprache C gewinnt auf
dem Amiga eine immer gréBe-
re Bedeutung. Wer sich mit
dieser, fir den Heimcomputer
noch jungen, Programmier-
sprache beschéftigt, bendtigt
Informationen. Das groBe C-
Buch der Autoren Bleek, Jen-
rich und Schulz bietet sich da-
fur an.

Der erste Teil des Werkes be-
schreibt die Arbeitsweise des
C-Compilers von Manx. An die-
ser Stelle wird deutlich, daB
das Buch keine Einsteigerlek-
tire ist. Der Leser sollte schon
etwas Erfahrung im Umgang
mit C sowie Assembler-Grund-
kenntnisse mitbringen. Neben
Installations- und Bedienungs-

hinweisen liefern die Autoren
detaillierte Informationen Gber
spezielle Eigenschaften von
Compiler, Linker, Assembler
und Debugger. Fir die Anwen-
der des Aztec-Compilers ist
dieses Kapitel eine wahre
Fundgrube. Fiir Benutzer des
Lattice-Compilers ~ dagegen

sind die Informationen groB-
tenteils ohne Bedeutung.

Die Programmierung der
grafischen  Benutzeroberfla-
che Intuition behandelt das Au-
torentrio im zweiten Teil des
Buches. Soweit zum Verstand-
nis der Beispielprogramme
Wissen aus anderen Berei-
chen notwendig ist, wird dies in
knapper Form vermittelt.

Im dritten Teil kommen die
erarbeiteten Grundlagen bei
der Planung und Programmie-
rung eines groBeren Projektes
zum Einsatz. Das Ergebnis ist
ein Texteditor, der sich im vor-
liegenden Entwicklungsstadi-
um zwar noch nicht mit profes-
sionellen Produkten messen
kann, aber eine solide Basis
flr eigene Erweiterungen bie-
tet. Nitzlich und lobenswert
ist, daB alle Beispiele und
Quelltexte auf Diskette beige-
legt sind.

Den Autorenistes gelungen,
auch komplizierte Sachverhal-
te verstandlich zu machen. Der
Gesamtaufbau des Buches
konnte (bersichtlicher sein. Ei-
ne Struktur- und Funktions-
sammlung von Intuition ware
ebenfalls sinnvoll gewesen.
Dies schrankt den Gebrauchs-
wert des Werkes ein, da jedes
Nachschlagen zum Gedulds-
spiel wird. Gegentiber der Ent-
wicklerdokumentation hat das
groBe C-Buch nichts Neues zu
bieten. Es kann als Ergénzung
dazu eine groBe Hilfe bei Ver-
stdndnisproblemen sein und
dem angehenden Profi als Be-
gleitlektire zur englischspra-
chigen Dokumentation emp-
fohlen werden.

Franz-Josef Reichert/pa

Das groBe C-Buch; BleekMenrich/Schulz;
Data Becker; 682 Seiten, 69 Mark
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HARDWARE-TEST

EPROM - Speicher unter Glas

Dauert Ihnen das Laden der Workbench zu lange? Wollen Sie
Daten auf einer EPROM-Karte permanent speichern?

Das AMIGA-Magazin stellt Ihnen hierzu vier EPROMER vor,
mit denen Sie Ihre Daten auf EPROMs speichern kdnnen.

EST |
PROMER sind in letzter
Zeit sehr gefragt, da
sich damit verschie-

dene Kickstart-Versionen auf
EPROM brennen lassen. Unter
einem EPROM (Erasable Pro-
grammable Read Only Memo-
ry) versteht man einen léschba-
ren Festwertspeicher. Das RAM
(Random Access Memory), der
Arbeitsspeicher des Compu-
ters, verliert nach dem Aus-
schalten der Versorgungsspan-
nung seinen Informationsin-
halt, der in Form von bindren
Nullen und Einsen vorliegt. Da
aber nach dem Einschalten ei-
nes Rechners dessen Betriebs-
system vorhanden sein muB,
gibt es als zweiten Speicher im
Computer das ROM (Read On-
ly Memory). Jener Speichertyp
wird bereits vom Hersteller pro-
grammiert, und Informationen
kénnen von ihm nur gelesen
werden. Ein Beschreiben oder
nachtrégliches Andern der ein-
zelnen Bits ist nicht mehr mog-
lich. Der Speichertyp EPROM
schlagt nun eine Briicke zwi-
schen beiden Bereichen. Mit
Hilfe spezieller Gerdte, den
EPROM-Brennern, lassen sich
Programme und Daten in ein
EPROM schreiben. Diese Da-
ten werden fest eingespeichert
und gehen auch nach dem Ab-
schalten der Versorgungsspan-
nung nicht verloren. Beim Pro-
grammieren kommt in diesen
ICs der Tunnel- oder Injektions-
effekt zum Tragen. Es werden
Ladungen in die einzelnen
Speicherzellen gebracht, die
garantiert Uber zehn Jahre er-
halten bleiben, sie werden rich-
tiggehend eingefroren. Der Vor-
teil dieses Effekts besteht darin,
daB er reversibel ist. Der ganze
Speicher kann mit UV-Licht ge-
|6scht werden. Dazu muB das
IC je nach Typ 7 bis 20 Minuten
bestrahlt werden. Aus diesem
Grund haben die Bausteine
kleine Fenster auf der Obersei-
te, durch die man den Aufbau
und die AnschluBdréhte (Bon-
dierungen) erkennen kann.
Nach dem Bestrahlen kann das
IC erneut programmiert wer-
den. Dies geht aber nicht belie-
big oft, da das IC Alterungspro-
zessen unterliegt.

Das AMIGA-Magazin stellt
lhnen  vier  verschiedene
EPROM-Brenner von Alcomp,
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Botronic, Kupke und RoBmdller
vor und vergleicht ihre Lei-
stungsmerkmale. Besonderer
Wert wurde dabei auf die Punk-
te Brennalgorithmus, Bedien-
barkeit und Performance ge-
legt. Unter Brennalgorithmus
versteht man das Vorgehen
beim Programmieren eines
EPROMs, sowohl von der Elek-
tronik des Brenners ‘als auch
der zugehdrigen Software.
B Als erstes betrachten wir den
Golem-EPROMER von Kupke.
Dieser Brenner sticht bereits
beim ersten Blick ins Auge. Die
Elektronik befindet sich in ei-
nem amigafarbenen Metallge-
héuse, das stabil und vorbild-
lich aufgebaut ist. Ohne groBen
Kraftakt wird der Brenner an

akustisches Signal aus. Neben
einer Directory-, einer Parent-,
einer Load- und einer Save-
Funktion l4Bt sich ein neues
CLI-Window offnen und dort
auf DOS-Ebene arbeiten. Des
weiteren existiert auch eine
Rename-Funktion. Positiv bei
den I/O-Funktionen ist die Tat-
sache, daB auch mit der resetfe-
sten RAM-Disk VDO, einer Fest-
platte und der neuen, von Com-
modore flr die Kickstart 1.3 ent-
wickelten, RAM-Disk RAD ge-
arbeitet werden kann. Zum an-
deren sind die Load- und die
Save-Funktion relokatierbar, es
kénnen die Startadressen an-
gegeben werden, ab denen ge-
laden und gespeichert wird.
Zum Arbeiten mit EPROMSs ste-

Von links: Golem-, Byter-, Vesuv- und Amiga-EPROMER

den Expansion-Slot ange-
steckt. Der Zustand des Bren-
ners wird durch drei gut erkenn-
bare Leuchtdioden fiir Lesen,
Schreiben und Fehlverhalten
angezeigt. Der Textoolsockel
sitzt stabil und lockert sich auch
nach ofterem Bestlicken mit
EPROMs nicht. Ebenso ist
der elektronische Innenaufbau
sauber und Ubersichtlich.

Die mitgelieferte Software
wird durch die beiliegende Do-
kumentation vorbildlich be-
schrieben, ein kieiner Wer-
mutstropfen ist aber der Guru,
den man beim Versuch erhélt,
die Steuersoftware (ber die
Workbench zu laden, was laut
Hersteller mdglich sein soll.

Die Software testet als erstes,
ob der Brenner angeschlossen
ist, und offnet dann ein sehr
Ubersichtliches  Benutzerfen-
ster. Gearbeitet wird (berwie-
gend mit Maus-Gadgets, so daB
groBe Tipparbeit entfallt. Alle
Funktionen geben eine Erfolgs-
meldung und zusétzlich ein

hen die Ublichen Funktionen
Leertest, Auslesen und Verglei-
chen mit einem Speicherinhalt
zur Verfligung. Gebrannt wer-
den kénnen EPROMSs von 2732
bis 27011 (auch A- und CMOS-
Typen) mit zwei verschiedenen
Brennalgorithmen und einer
Brennspannung von 12 V und
21 V. Die jeweils richtige Span-
nung kann man einem beige-
fligten Datenblatt entnehmen.
Der im Auto-Modus vorhande-
ne Algorithmus ist sehr schnell

Daten brennen

(64 KByte/15 s). Er brennt das
EPROM mit einer typabhéngi-
gen Zeitdauer, prift dann den
richtigen Wert, den er gegebe-
nenfalls mit einem anderen Mo-
dus nachbrennt, und geht zur
néchsten Speicherzelle weiter.
Es ist klar, daB die Datensicher-
heit eines EPROM-Inhaltes von
der Brenndauer und dem Alter
und der Anzahl von Program-
mierungen eines EPROMs ab-

héngt. Aus diesem Grund gibt
es fur oft programmierte
EPROMs den wesentlich lang-
sameren Manuell-Modus, bei
dem die Brenndauer zwischen
1 und 50 ms pro Speicherzelle
und die Anzahl der Wiederho-
lungen zwischen 1- und 9mal
eingestellt werden kann. Man
erzielt damit auch bei alten
EPROMs gute Ergebnisse. Es
kann natdrlich auch hier mit ei-
ner Schreibmarke angegeben
werden, von welcher Start-
adresse bis zu welcher End-
adresse das EPROM gebrannt
werden soll. Mit dem Resetgad-
get kann der EPROMER im
Fehlerfall zuriickgesetzt wer-
den. Dabei werden sémtliche
Spannungen vom  Textool-
sockel genommen und alle
Steuersignale werden deakti-
viert. Dies geschieht auch nach
jeder Befehlsausfihrung, wo-
durch eine Gefdhrdung des
EPROMSs beim Herausnehmen
verhindert wird. GroBe
EPROMs (ab 27512) lassen
sich durch einen Modulgenera-
tor in Blécken zu je 16 KByte
programmieren. Die Funktio-
nen gerade/ungerade erzeu-
gen einen Brennfile fir
Kickstart-EPROMs, da der Ami-
ga nicht in 8, sondern in 16 Bit
»denkt«,

Zur Manipulation im Spei-
cher des Amiga steht ein klei-
ner, schneller und handlicher
Monitor zur Verfiigung, der alle
wichtigen Funktionen enthalt.

Wegen der Verbindung (ber
den Expansion-Bus kann der
Brenner nur am A500 und
A1000 betrieben werden. Besit-
zer eines A2000 kdnnen den
Golem-Brenner nicht nutzen.
B Dieselbe Einschrénkung hat
auch der »Amiga EPROMER«
von Alcomp. Er zeichnet sich
ebenfalls durch eine solide Ver-
arbeitung vor allem im Gehau-
seinneren aus. Geliefert wird
dieser Brenner im amigafarbe-
nen Plastikgehduse, das aber
in seinen MaBen nicht auf den
Amiga zugeschnitten ist. Es be-
reitet einige Mihe, bis der An-
schluB am Expansion-Bus zu-
stande kommt, was den Com-
puter dann an einer Seite leicht
abheben |4Bt. Uber dieses
Manko trostet auch der stabil
sitzende Textoolsockel nicht
hinweg. Im Lieferumfang befin-
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Amigafarbene Blende +10,-
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5.25" Gehéuse 25,-
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Bootselector 19,90
Amiga Eprommer

® Fiir A 500/1000

@ Fxpansionsportanschlull

® Fur EPROM's 2764-27011 (8K-128K)
Alle A-Typen und CMOS-Typen

® Funktionen:
LEERTEST LADEN VON DISK
VERGLEICHEN ~ SPEICHERN AUS DISK
AUSLESEN HEXOUMP
BRENNEN

@ vier Programmieralgorithmen
50mS/Byte - Superschnell 64K-1,5 min

® Frogramm zum Generieren und Brennen
von Kickstarts direkt von Diskette ader
aus ROM

@ Mit Software + Gehause 225,-

Mel- und Steuerinterface

@ 8 ADC-Kanéle 0-2,55V in 0,01V Stufe

® | DAC-Kanile 0-2,55V in 0,01V Stufe
Genauvigkeit- 1,5 LSB

® & frei programmierbare TTL-1/0 Kanéle

@ Mit Gehause, AnschliBe auf Schraub-
klemmen

@ interne Referenzspannung

@ ExpansionsanschluB

® Einfache Programmierung in Basic mog-
lich Multitasking tauglich

® jncl. DEMO-Software auf 3.5 Diskette

239,-

500er Speichererweiterung

Fiir 512k zusétzliches RAM @ alle RAM-s
gesackelt @ selbstkonfigurierend @ ab-
schaitbar @ Uhrenschaltung auf Platine mit
Akku- bzw. Batteriepufferung nachrustbar
Komplett mit 512k Preis auf Anfrage
Superprels mit Uhr Preis auf Anfrage
Bauteilesatz fiir Uhr ohne Akku 24,-
Leerplatine mit Stecker ‘39,-

“mit Schaltplan und Bestuckungsliste

Laufverkanschiulikabel

Zum AnschluB von Laufwerken an alle Amigas @
mit Ansteuerelektronik

Fiir 3,5 Lautwerk 39,-
Fiir 5,25 Laufwerk 49,-
Steckplatzerweiterung

3-fach fir Laufiverke

Jeder Steckplatz abschalthsr und sinstellbare
Laufwerksnummer @ Steckplatzerweiterung di-
rekt am Amigagehause @ Dadurch keine Kabel-
langenprobleme

AnschluBfertig zum Super ALCOMPreis ~ 48,-

Trackanzei
Fiir DF0-DF3 einstellbar @ fiiralle Laufwer-
ke (3,5°/5,25°) @ Laufwerkbus durchge-
schieift @ mit Gehause

Super ALCOMPreis 69,-
Einfiihrungsangebot

Amiga - Harddisks

komplett anschiuBfertig

Platte 20 MB A 2000 798.-
30 MB A 2000 898,-
40 MB A 2000 1098,-
65 MB A 2000 1348.-
Platte A 500/A 1000

20 M8 898.-
30 MB 998.-
40 MB 1248, -
65 MB 1498, -
fiir den Selbstbau

HO-Interface A 2000 198,-
HD-Interface A 500/A 1000 2489,-
Vokabeltrainer

2500 englisch-deutsche Vokabeln incl.
Hilfssatz @ Merkfunktion @ kamfortabler
Editor zur Vokabelverwaltung @ Wirter-
buch zum Dateiendurchsuchen

59, -

Soundsampler

Fiir alle Amiga’s mit Software @ Type bei
Bestellung bitte angeben @ §-Bit Daten-
breite @ Betrieh am Parallelport (Drucker-
port) @ Mit Vorverstarker fiir Micro-An-
schiul  (Cinch-Buchsen) ® Musik- und
Sprachdigitalisierung maglich @ Arbeitet
mit fast allen Digitizer-Programmen @

Formschines Gehaduse

Super ALCOMPreis 78.-
Sampler Studio

® Professianelles Sampler-Prag @ 4-Kanal-

Technik @ speichern auf 4 Disketten hintereinan-
der moglich @ alle gangigen Formate (IFF. Data,
Future] @ Echtzeitdisplay mit Zoomfunktion @
viele Verfremdungsmiglichkeiten @ Echo, Hall,

Reverse 8 g' L
129,-

Paket: Sampler + Software

MIDI - Interface
4 Kanle einschlieBlich 1 Thru @ Optische
Datenanzeige ® Formschines Gehause

Wahnsinnspreis von nur 839,-

Die Amiga-Festplatte van ALCOMP:

Entwickler: Stephan und Stefan

Selbstbootende Harddisk fiir Amiga ohne PC-Karte!

@ Se/bsthootend wie “Card” oder “Rad “!@ Als Finbau-Festplatte firden “Amiga 2000° @ Als Exter-
ne Einheit fiir den “Amiga 500" und 1000 mit Gehause, eigenem Netzteil und Erweiterungsanschiu8
@ Erhéltiich mit 20, 30, 40 und 65 Megabyte ® Kopiert | Megabyte in unter 4 Sekunden @ Speichert
schneller als “1.2-Ramdisk” @ lauft mit “FastFileSystem”™ @ Einfach einstecken, Formatieren,
“Mountlist” und “Startup-Sequence” dndern und los geht's!

Fiir den Selbstbau: Harddisk-Interface incl, Steuersoftware ® Anschiul mit Slot fir Omti- Cantroller

!

COMPUTERHARDWARE

Kickstartumschaltung

Bauen Sie die anderen Kickstart-Versionen in lhren

Amiga 500 ® Finfacher Einbau ohne Liten @ fiir

Original-Kickstart-ROM und 2 zusétzliche Versio-

nen auf EPROM @ EPROM-Programmierservice auf

Anfrage

SuperALCOMPreis 59.-
120.-

Kickstartversion auf EPROM s

Userport + Experimentierkarte
fir bxpa

nsionport
Mit Lochraster und 2 x 6522 Ports
Leer 59.-
komplett aufgebaut 89.-

Wir suchen stindig Hardware-Ent-
wicklungen. Wir garantieren gute
Umsatzprovisionen und ehrliche
Abrechnung

kostenloses Info anfordern!!!

Bestellung und Versand

ALCOMP

GmbH

Glescher Weg 22
5012 Bedburg

Tel. 02272/20 93

Nachnahmeversand NN-Spesen 7.50
DM b. Vorkasse 3.- OM. Auslandsbe-
stellungen: Nachnahmeversand NN-
Spesen 10.- OM b. Vorkasse 5.-OM.
Wir liefern Ihnen auf lhre Rechnung
und Gefahr zu den Verkaufs-und Liefer-
bedingungen des Elektronikgewerbes.
Postgiroamt Kiiln
(BLZ 370 100 50) 275 54-509

Entwurf + Druck PLUM, Diiren-Oberzier, TEL.02428/7 11



HARDWARE-TEST

det sich eine kurze Anleitung,
die die Fahigkeiten des EP-
ROMERs nur in Stichpunkten
erklart.

Die zugehorige Steuersoft-
ware prasentiert sich in der glei-
chen Qualitat wie beim Golem-
EPROMER, wobei der Aufbau
des Bedienerfensters etwas
pragnanter und klarer struktu-
riert ist. Die Kommunikation er-
folgt Uber Maus-Gadgets, Pull-
Down-Meniis und Riickmel-
dungen der angewahlten Funk-
tionen. In der Men(-Leiste fin-
det man die Ublichen |/O-
Funktionen Laden, Speichern
und Programmende. Alle Funk-
tionen werden mit Sicherheits-
abfragen Uberprift und ma-
chen eine Fehlbedienung da-
mit fast unméglich. Ebenso fin-
det sich hier ein Pull-Down-
Menl fir die Auswahl des
EPROM-Typs. Es stehen bei
diesem Brenner nur die Typen
ab 2764 zur Verflgung. Pro-
grammierbar sind aber auch
die A- und CMOS-Typen, wobei
automatisch die zugehérige
Brennspannung am EPRO-
MER eingestellt wird. Man kann
eigentlich nichts falsch ma-
chen. Als zusétzliches Bonbon
stellt die Leiste zwei weitere
Funktionen zur Verfigung. Mit
Hilfe des Farbmeniis lassen
sich die aktuellen Bildschirm-
farben nach Belieben aban-
dern, die gednderte Farbtabelle
speichern und spéter wieder la-
den. Die Funktion »Kickstart«

Hardware:
Golem-EPROMER
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Fazit: Obere Leistungsklasse; aus-
gefeiltes Konzept.

Positiv: Gute Verarbeitung; saube-
re Dokumentation; schnell; Uber-
sichtliche Software; sogar VDO und
Card; Modulgenerator; guter Moni-
tor.

Negativ: Kein Betrieb am A2000;
Software-Guru; mégliche Periphe-
riegefahrdung durch Fehlbedie-
nung des Monitors.

DATEN

Produkt: Golem-EPROMER

Preis: rund 250 Mark

Hersteller /Anbieter: Kupke GmbH,
Burgweg 52a, 4600 Dortmund 1,
Tel. 0231/818325-27

98

bietet als komplettes Hilfspro-
gramm mit verschiedenen Un-
terroutinen die Maglichkeit,
sich eigene Kickstartversionen
zu erzeugen und diese in
brennfahige Dateien  flr
27512-EPROMs umzuwandeln.
Der Auswahlpunkt »Geschwin-
digkeit« erlaubt vier unter-
schiedliche Programmieralgo-
rithmen, wobei der Modus »Su-
perschnell« 64 KByte in 55 s
brennt. Das Programm besitzt
keinen Manual-Modus wie ihn
der Golem-EPROMER bietet.
Im unteren Teil des Bediener-
Windows befinden sich die
Maus-Gadgets, die fir die
Steuerung des Brenners zu-
sténdig sind. Neben den Stan-
dardfunktionen Leertest, Ver-
gleichen, Auslesen (mit Bil-
dung einer Checksumme) ste-
hen »Ganzes EPROM« und
»leile programmieren« zur Ver-
flgung. »Ganzes EPROM« pro-
grammiert ohne weitere Abfra-
ge ein EPROM komplett, wéh-
rend »Teile programmieren« ein
Brennen von einzelnen Bytes,
von Modulen zu je 16 KByte
(erst ab 27513) und frei einstell-
baren Bereichen erlaubt. Posi-
tivist die Tatsache, daB nach er-
folgter Programmierung eine
Ubersicht der Anzahl der
Brennversuche pro EPROM-
Speicherzelle ausgegeben
wird. Dies gibt Auskunft Gber
den momentanen Zustand des
bearbeiteten EPROMs. Bei ei-
nem guten EPROM stehen alle
Werte auf 0000. Mit Anklicken
des Gadgets »Hexdump« ge-
langt man in einen kleinen, gut
aufgebauten, Speichermonitor,
der sich fast vollstdndig Uber
grafische Symbole steuern |&Bt.
Er stellt alle benétigten Funktio-
nen zur Verfligung, zeigt den
Arbeitsspeicher in 256-Byte-

‘Schritten und erméglicht ein

Editieren der einzelnen Spei-
cherzellen Gber die linke Maus-
taste. Ganz dhnlich funktioniert
das Unterprogramm  »Kick-
dump«, nur werden hiermit
Speicherbereiche des Be-
triebssystems bearbeitet. Es
kénnen auch eigene Maschi-
nenroutinen in das Betriebs-
system eingebunden werden.

B Als nachstes betrachten wir
den Brenner Vesuv von RoB-
méller. Obwohl man von RoB-
moller auBergewdhnliche Ideen
gewohnt ist, enttduscht der Ve-
suv im Hinblick auf das Quitfit.
Der Brenner wird in einem in-
stabilen Plastikgehduse gelie-
fert, das sich leicht 6ffnet. Auch
die Befestigung des Textool-
sockels |48t zu wiinschen Ubrig.
Dem beigefiigten Faltblatt ent-
nimmt man, daB noch zwei zu-
sétzliche Dinge bendtigt wer-
den, ein Steckernetzteil und ein

|_AMIGA-WERTUNG _

Hardware:
Alcomp-EPROMER
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Fazit: Obere Leistungsklasse; gute
Software.

Positiv: Gute Verarbeitung; Uber-
sichtliche Software; Monitor der Ex-
traklasse; Modulgenerator; Farbta-
belle; Kickstartfeatures; guter
Schutz gegen Fehlbedienung; Alte-
rungsangaben von EPROMs.
Negativ: Brennt nicht alle
EPROMSs; kein Betrieb am A2000;
paBt schlechtim Amiga-Slot; Bedie-
nungsanleitung sehr kurz.

Produkt: Alcomp-EPROMER

Preis: rund 230 Mark
Hersteller/Anbieter: Alcomp, Lessing-
str. 46, 5012 Bedburg, Tel. 02272/1580

Druckerkabel. Dies befindet
sich nicht im Lieferumfang,
kann aber gegen Aufpreis bei
RoBméoller bezogen werden.
Ebenso fehlt die Bedienungs-
anleitung in gedruckter Form,
es wird lediglich ein kurzes
»Readme-File« auf der Diskette
ausgeliefert, das nur spérliche
Informationen Uber den Bren-
ner zur Verfigung stellt. Wer
keinen Drucker besitzt, hat
schlechte Karten, da die Steu-
ersoftware keinen zweiten CLI-
Task zulaBt. Positiv féllt das
Grundkonzept zum Vesuv auf.
Dadurch, daB er an der ge-
normten  Centronics-Schnitt-
stelle (Vorsicht bei den Amiga
1000-Modellen) angeschlossen
wird, kann man ihn auch an an-
deren Computern betreiben.
RoBmdller stellt Versionen der
Steuersoftware fir Atari ST,
IBM, Amiga, C64 und C 128 zur
Verfligung. Ein entsprechender
Stecker flr den C64/C128 ist
neben dem Amphenolstecker
am Gehduse integriert. Nach-
teilig bei diesem Konzept ist al-
lerdings, daB kein Drucker
mehr an der parallelen Schnitt-
stelle betrieben werden kann.
Laut Hersteller 1aBt sich der
Brenner zwar bei eingeschalte-
tem Computer abziehen und
ein Drucker anschlieBen, doch
ist dies eine gefédhrliche Lo-
sung. Es wird nicht umsonst da-
vor gewarnt, bei laufendem
Computer umzustecken. Es
lassen sich die Typen 2508 und

2708 bis 27011 (auch CMOS-
Typen) programmieren. Dazu
stehen die vier Brennspannun-
gen5V, 125V, 21V und 25V
zur Verfligung. Die Software er-
zeugt ein Bedienerfenster, in
dem sowohl grafisch als auch
mit Gadgets gearbeitet wird.
Die Befehlspunkte sind (ber-
sichtlich gegliedert und leicht
bedienbar. Die interaktive Kom-
munikation erfolgt (ber Riick-
meldung und akustische Si-
gnale. Es stehen die ublichen
I/O-Funktionen Laden und
Speichern zur Verfligung. Da-
bei kdnnen die Start- und End-
adressen im Speicher angege-
ben werden. Fiir das Program-
mieren von EPROMs gibt es die
Punkte Brennen, Lesen, Verify
und Leertest. Mit dem Unter-
programm »Progtest« wird ge-
priift, ob ein vorhandenes Pro-
gramm in ein EPROM noch
nachtraglich eingebrannt wer-
den kann. Wie bereits erklart,
kann jederzeit eine binére Eins
in eine bindre Null umgewan-
delt werden. Umgekehrt ist dies
nicht méglich. Der eingebaute
Monitor »Minimon« erméglicht
nur ein einfaches Editieren und
Blattern im Speicher. Die mitge-
lieferte Druckroutine I&6t auch
eine Datenausgabe Uber die
parallele Schnittstelle zu, es
muB aber das schon oben an-
gedeutete Umstecken der Peri-
pherie durchgefiihrt werden.
EPROM-Typen kénnen so-
wohl Uber grafische Symbole

Hardware:
Vesuv-EPROMER
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Fazit: Mittlere Leistungsklasse;

brennt fast alle gangigen EPROMSs.

Positiv: Grafische Benutzerober-
flache; AnschluB an verschiedene
Computertypen; brennt die meisten
EPROM-Typen.

Negativ: Netzteil und Kabel erfor-
derlich; schlechte Beschreibung;
mangelhafter Aufbau; Kabel schwer
steckbar; Fehlbedienung maglich.

T DTN

Produkt: Vesuv-EPROMER
Preis: rund 200 Mark

Hersteller/Anbieter: RoBmaéller, Maxstr.
52, 5300 Bonn 1, Tel. 0228/659980
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als auch Uber die Tastatur ange-
wahlt werden. Die Brennspan-
nung wird automatisch vorein-
gestellt, 146t sich aber ebenso
wie der Brennalgorithmus ver-
andern. Man kann dabei die
einzelnen Bereiche, die ge-
brannt werden sollen, durch
Start- und Endadresse ange-
ben. Laut Hersteller soll das
Brennen unterbrechbar sein,
dies hat beim Test jedoch nicht
funktioniert.

B Als letztes stellen wir den
Byter von Botronic vor. Auch bei
diesem Brenner begeistert der
duBere Aufbau nicht. Er ist in
demselben Plastikgehduse un-
tergebracht wie der Vesuv-
Brenner, und die Stabilitat 146t
ebenfalls zu wiinschen (brig.
Auch der Textoolsockel ist nicht
stabil befestigt und lockerte
sich schon beim dritten
EPROM. Betrieben wird der
Brenner am Centronic-Port, wo-
mit er auch von A2000-Besit-
zern verwendet werden kann.
Unschon ist dabei, daB zur
Verbindung mit der paralle-
len Schnittstelle ein unabge-
schirmtes Flachbandkabel be-
nutzt wird. Seine Versorgung
bezieht der Brenner aus dem

AMIGA-WERTUNG

Hardware:
Byter-EPROMER
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Fazit: Mittlere Leistungsklasse;

mangelhaftes AuBeres.

Positiv: Lauft am A500/1000/2000;
Tastatur- und Mauseingabe; aus-
flihrliche Anleitung; Color-
Monochrom-Umschaltung.
Negativ: Mangelhafte Verarbei-
tung; brennt nicht alle EPROM-
Typen; Kabelwirrwarr; nicht abge-
schirmtes AnschluBkabel fiir Paral-
lelport.

DATEN

Produkt: Byter-EPROMER

Preis: rund 200 Mark
Hersteller/Anbieter: Botronic, Eichstr. 80,
4200 Oberhausen, Tel. 0208/87 1891

HARDWARE-TEST

Disketten-Port. Hier ist die L&-
sung von RoBmadller besser, da
das benétigte Adapterstlck fur
den Disketten-Port nicht preis-
werter ist als ein einfaches
Steckernetzteil und der Com-
puter nicht zusétzlich belastet
wird. Vor allem die A500er sind
von der Leistung arg begrenzt.

Die beigefligte Software pré-
sentiert sich funktionell, gut be-
dienbar Uber Maus und Tasta-
tur und ohne »iberflissigen
Schnickschnack«. Der Bildauf-
bau ist etwas un(bersichtlich.
Die Software wird durch die bei-
gefigte Anleitung gut doku-
mentiert. Es stehen wieder die
I/O-Funktionen Laden, Spei-
chern und Ldschen zur Verfii-
gung. Der mitgelieferte Monitor
kann nur den Speicherinhalt
am Bildschirm sichtbar ma-
chen und stellt keinerlei Editier-
funktion zur Verfligung. Dies
soll laut Hersteller in der nach-
sten Version nicht mehr der Fall
sein. EPROMSs lassen sich mit
Hilfe von Auslesen, Leertest
und Vergleichen bearbeiten.
Zum Brennen wahlt man in der
Menlleiste das entsprechende
EPROM, stelit im Menl Span-
nung eine der drei Program-

mierspannungen von 125V,
21V oder 25V ein, verandert
die Brennzeit im entsprechen-
den Unterpunkt zwischen 1 und
99 ms und kann dann mit dem
Brennvorgang beginnen. Vor-
sicht, auch hier wird die Brenn-
spannung nicht durch eine Si-
cherheitsabfrage tberprift. Als
zuséatzliche Funktion besteht
die Méglichkeit, die Bildschirm-
farben an einen monochromen
Monitor anzupassen und mit-
tels even/odd Kickstart-
EPROMs zu brennen. Ge-
brannt werden kdnnen nur
EPROMs der Typen 2764 bis
27011, wobei wahrend des
Brennvorgangs jeder andere
Task gesperrt wird und es damit
auch keine Abbruchmdglich-
keit gibt.

Der Byter brennt nicht alle
EPROM-Typen, liefert einen
mangelhaften Eindruck vom
Gehéause- und Platinenaufbau,
bietet aber eine durchaus funk-
tionelle und handhabungs-
freundliche Software. Verbes-
serungen wéren im Bereich der
Sicherheitsabfragen und des
Monitors wiinschenswert.

Gerhard Stock/sq

Amiga Professionell

@ Fiir 300 Konten
und 15 Kostenstellen

@ Ohne buchhalterische
Kenntnisse zu bedienen

Sie Soll- und Haben-Buchung, sparen

sparen ! Schnell, sicher und kinderleicht !
Fur Unternehmer, flr Privat und

alle anderen Buchungskampfer.
EinschlieBlich umfangreichen,
deutschem Handbuch.”

miikra

DATEN-TECHNIK
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Buchhalter

Einnahme-Uberschuf3 Buchhaltung

® Automatische Konten-Gegenbuchungen
@ Kassenbuch-Ausdruck nach Vorschrift
@ Integrierte Kostenanalyse mit Balkendiagramm

Lassen Sie sich |hre Finanzbuchhaltung von Amiga machen.Vergessen
ie lhren
Mit "Buchhalter/K" ist es gelungen bei einfachster Buchungsarbeit alle
steuerrechtlichen Bestimmungen zu erfillen. Sie brauchen fast nur noch
zu wissen ob der zu buchende Betrag eine Einnahme oder Ausgabe war.
Und Sie sehen aut einen Blick, wo Sie Gewinne erwirtschaften und wo
Kosten entstehen - ausgedruckt per Diagramm. Die Transparenz der ein-
zelnen Geschaftsvorgange erhalten Sie durch die div. Listenausdrucke zu
Konten, Kostenstellen, BWA und Bilanz. Wenn Sie es genau wissen
wollen, dann fordern Sie schnell die Demo an. "Buchhalter/K" hilft Kosten

348,-

W. Miiller & J. Kramke GbR
Schaneberger StraBe 5

1000 Berlin 42 (Tempelhof)
Tel. 030-752 91 50/60

AMIGA™

Amiga 500, 1000 oder 2000
mit mind. 2 Floppylaufwerken oder
Festplatte und Centronics-Matrixdrucker

" Hardwareanforderungen:

|
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Autokosten

Fir ein Fahrzeug bis zum ganzen Fuhrpark.
Brauchen Privatleute und Firmen!

Erfasssung, Verwaltung, Statistik der Kosten und
Leistungen. Auch Abschreibungen, Kredite, Treib-
stoffverbrauch, Kilometerleistungen. Umfangreiches
Kosten- / Leistungsprotokoll mit wirtschaftlichen und
statistischen Auswertungen (ber Drucker und
Bildschirm. Ein sensationelles Programm fiir Amiga
500, 1000, 2000 mit mind.

1 Disklaufwerk. Schnell den

i 98,

Sonderprospekt anfordern.

[T

Wellen Sie die warsishenden Lingabes WOIOTONDY 12

R e o i i (R )

per Nachnahme

yersand nut -Scheck)
= rkasse (Eur0
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Teillieferungen yorbehalten- |

|

1 Hiermit bestelle ich:

I QO per Nachnahme O V-Scheck (nur Euro-Scheck) liegt bei

Stiick Bezeichnung Preis

1 Buchhalter/K 348—

1 Buchhalter/K Demo-Disk 25—

1 Autokosten Amiga 98,—
o 1 lch bitte um unverbindliche Zusendung der kostenlosen Prospekte:

1 O Buchhalter/K - Amiga O Autokosten - Amiga  Ami 2/89

]

0 Vor-/Nachname

1 StraBe

: PLZ/Wohnort

1 Unterschrift:
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Farben vor Gericht

Der PAL-RGB-Multiprozessor
von Biet vereint die Funktio-
=¥ nen eines RGB-Splitters und

eines RGB-PAL-Modulators. Was das
Multitalent noch kann, zeigt unser Bericht.

weite und dritte Ver-
handlung in Sachen
PAL-RGB-Multiprozes-

sorvon PBC — Zitat aus Ausga-
be 8/88 des AMIGA-Magazins:
»Es ist immer wieder beein-
druckend, zu erfahren, wie jun-
ge und innovative Amiga-
Hardwareproduzenten an-
scheinend  abgeschlossene
Entwicklungen neu aufgreifen
und deren Einsatzwert durch
neue Optionen erhdhenx.
Jetzt bietet PBC zwei Nach-
folger (Typ Il und Il) des Multi-
prozessors an:
— Version 1l zum Preis von
rund 1300 Mark: Multiprozessor
mit interner Einbaumdglichkeit
flr einen Digitizer wie Digiview.
Fir »Digiview Gold« ist ein
Adapter erforderlich.
— Version Il (ca. 1600 Mark):
Multiprozessor inklusive einge-
bautem Digiview und angepaB-
ter Software, die auch mit ei-

nem Amiga mit IMByte die Dar-
stellung eines Bildschirms in
der héchsten Aufldsung (640 x
512 Punkte in Farbe) erlaubt.
— Zusétzlich bietet PBC fir
rund 2600 Mark den Prozessor
in einem Komplettsystem mit
einem Videorecorder (NEC DX
1000G) an. Wichtig: Fir eine
optimale Nutzung in Verbin-
dung mit dem Multiprozessor
ist ein Umbau am Videorecor-
der erforderlich. Wer einen Re-
corder besitzt, solite sich mit
PBC in Verbindung setzen.

Da der neue Multiprozessor
auch einen Eingang fiir den An-
schiuB eines SVHS-Signals
(Super-VHS) besitzt, liefert
PBC eine Konfiguration mit ei-
nem SVHS-Recorder von Pana-
sonic. SVHS hat den Vorteil ei-
ner besseren Bildgualitét.

Der Videograph kann das
Gerédt mehrfach nutzen:

— Zuné&chst kann man Amiga-

Bilder an einen Videorecorder
Ubertragen.

— Wer Videos von einem Re-
corder auf einen zweiten (ber-
spielen mdchte, setzt den Uber-
spielverstérker ein.

— Mit einem Digitizer 18Bt sich
der Multiprozessor als RGB-
Splitter einsetzen. Hiermit ist es
maoglich, einen Digitizer wie Di-
giview mit einer Farbkamera
oder einem Videorecorder an-
zusteuern. Jede der Farben

i
P e

RGB-Monitors;
— Wandler: SVHS in normales
Videosignal.

Was uns beim Test auffiel:
Die zahlreichen Buchsen an
der Riickseite des Geréts sind
noch nicht ausreichend mit
dem Gehéuse verbunden. Hier
hat der Hersteller zugesagt, flr
eine Verbesserung zu sorgen.

Weitere Verbesserungen
sind schon jetzt geplant. So soll
in einer neuen Version ein

Der PAL-RGB-Multiprozessor mit integriertem Digitizer

Rot, Blau und Griin kann Uber
einen Taster selektiert werden.
Einige weitere Details:

— 19-Zoll-Gehause;

— der AnschluB zum Digitali-
sieren erfolgt am Amiga iber
den Parallel-Port. Der Port ist
durchgeschleift, ein Drucker
kann angeschlossen werden.
— AnschluBmaéglichkeit eines

Schalter eingebaut werden, mit
dem man das digitalisierte und
das Ausgangsbild gleichzeitig
auf dem Bildschirm darstellen
kann. Die ndchste Verhandlung
— natdrlich im AMIGA-Maga-
zin — ist bereits in Sicht.
Ulrich Brieden

Peter Biet Computerdesign, Georg-Fischer-
Str. 5, 6415 Petersberg, Tel. 0661/601263

Diskettenstation

a es schon viele Anbie-
ter von Einzellaufwer-
ken und Diskettensta-

tionen gibt, gingen die Entwick-
ler von »MAX 1« neue Wege, um
ihr Produkt auf den Markt zu
bringen. Die »MAX 1« 14t sich
an alle Amiga-Modelle an-
schlieBen, wobei jede beliebige
Kombination von 5Y%-Zoll- und
3}-Zoll-Laufwerken verwendet
werden kann. Laut Hersteller
konnte die Stromaufnahme der
Steuerelektronik so reduziert
werden, daB sich auch am Ami-
ga 500 drei 5%-Zoll-Laufwerke
betreiben lassen. Zusétzlich
bietet die »MAX 1« eine Trackan-
zeige, ein CodeschloB zum
Schutz gegen unbefugtes Be-
nutzen und einen Codierschal-
ter, mit dem sich die Steuerelek-
tronik in verschiedene Modis
versetzen |48Bt. Die integrierte
Trackanzeige kann auf jede
Laufwerknummer  geschaltet
werden, also auch auf das im
Amiga eingebaute Laufwerk
(df0). Sie zeigt dabei die jeweils
bearbeitete Spur und den gera-
de angesprochenen Schreib-/
Lesekopf an. Weiterhin kann
die Anzeige in den »Burst-

100

Externe

Diskettenlaufwerke

, benétigen Platz und viel Kabel.
&4 Eine Alternative mit vielen Ex-

tras ist eine Diskettenstation »MAX 1«

An »MAX 1« kdnnen zehn physikalische Laufwerke an eine

logische Laufwerksadresse angeschlossen werden

mode« geschaltet werden, der
bei einigen Kopierprogrammen
bendtigt wird. In einem weiteren
Modus kann man die Trackan-
zeige einfrieren. Dabei muB bei
jedem Umschalten auf ein an-
deres Laufwerk neu gebootet
werden, damit sich die Anzeige

wieder initialisieren kann.
Mittels der Codierschalter
|&Bt sich jedes Zusatzlaufwerk
abschalten und eine der drei
Laufwerksadressen »df0« bis
»df3« zuordnen. Es lassen sich
auch alle drei Laufwerke auf ei-
ne Nummer legen. Weiterhin
besteht die Moglichkeit, jedes
Laufwerk in einen 40-Spur-
Modus zu bringen, um so mit
den 360 KByte Speicherkapazi-
taten unter MS-DOS kompati-
bel zu sein. Dies ist fir den MS-

DOS-Transformer hilfreich.
Gerhard Stock/sg

Chmielus Hardware und Software, Zedernweg
2-4, 6272 Oberseelbach, Tel. 06127/78588
Preise:

MAX 1 Bausatz inklusive Anleitung und Bau-
teile rund 200 Mark;

Platinensatz mit Anleitung rund 80 Mark;
MAX 1 Bausatz inklusive Gehduse rund 350
Mark;

MAX 1 Fertiggerat inklusive 2 x 3'%-Zoll und
1 x 5%-Zoll-Laufwerk rund 1500 Marl.

AMIGA-MAGAZIN 3/1989



ELSA

Die neue Harddisk flr

AMIGA 500/1000

— mit Netzteil und Controller in einem Gehause

— Superschnell! (400 KB pro Sek.)
— Booten in weniger als 10 Sek.
— mit dt. Anleitung und Software

— Kinderleicht zu installieren
—von 20 MB bis 120 MB

E L S A-Preise:

20 MB DM 848.-
30 MB DM 898, -
40 MB DM 1169,-

gréBere Harddisks auf Anfrage

Versand per UPS-Nachnahme DM 10.7.
ELSA gibt es bei: CompiMate SudbrackstraBe 31, 4800 Bielefeld

Telefon: 0521/133621 tagl. von 10-18 Uhr

BRANDHEISSE KNULLERPREISE

Commodore

Commeodore Farbmonitor 1084 Stex
Stereo-Farbmonitor KP 748 flr AM
Commodore AMIGA 500

AMIGA 500 + Farbmonitor 1084 S

TV-Modulator flir AMIGA 500 + 2000

Commodore AMIGA 2000

AMIGA 2000 + Farbmonitor 1084 S
3,5"-Laufwerk intern flr Amiga 2000

PC/XT-Karte mit 5% "-Laufwerk

20-MB-Festplatte fur Amiga 2000 mit SCSI-

Controller (keine XT-Karte notwendig)

20-MB-Festplatte fur Amiga 500/ 10 0
20-MB-Filecard (Seagate, 40 ms Zugriffsz.) fir
A 2000 m. PC-Karte od. A 1GDDIS|decar

30 MB- Fniecard Seagate, 40
MB-Kal

Exiemes 3 15

Atari

Atari 130 XE 275,~; Floppy XF 5:
Monochrommonitor SM 124
Farbmonitor SC 1224

Festplatte Atari Megafile 30

Atari 1040 mit Monochrommon. SM 124
Atari 1040 mit Farbmonitor SC 1224
3M DSDD

Disketten 3" DSDD:

ms)
000 aufristb. bis 8 MB 1249-
Laufwark abschaltbar
Farbdrucker MPS 1500 m. Centronicsschn. 499,

reo 599,- SM124 + Festplatte 30 MB 3699~
IGA 599~ Atari Mega ST 4 + Monochrommonitor
949,- SM'124 + Festplatte 30 MB 4539,-
1499,- Epsondrucker (dt. Version
59,~ Anscnluﬁlerslag an AMIGA, Schneider PC oder
1849, CPC, Alari sonstige IBM- Kompatible
2369~ LQ 500 (24-Nadel-Drucker) 849,-
249,- LX 800 499,-
798,- FX 850 1069~
LQ 850 (24-Nadel-Drucker) 1419,
899,- LQ 1050 (24-Nadel-Drucker) 1819,-
899~ LQ 2550 (24-Nadel-Drucker 2999~
Em;elblauemzuilm LX 800, LQ 500 Le 199,-
EQS- Tintenstrahldrucker 1X 800 (9 Diasen, NLQ,
max. 240 Zeichen/Sekunde) 819~
Stardrucker (dt. Version
269,~ LC-10 mit Commodore od. Centronicsint.  599,-
- LC-10 Color Farbdrucker mit Interface 699 -
LC 24-10 mit Centronics-interface 879,-

51

39,~ NEC P 2 899,-; ECP 7 Plus 1899—
779~ NEC P 6 Pl
199, - Multls}{"nch Il Farbmomlor (dt. Version) 1399 =
1449 - NEU: Handlerpreisliste
1799,- Bitte anfordern mit Gewerbenachweis
10 St. 33,-; 30 St. 92,- 100 St. 299,-; 200 St. 579,-

Atari Mega ST 2 + Monochrommonitor

NEC-Drucker (dt. Version|

Versandkostenpauschale (Warenwert bis DM IOOD—Idaruber) Vorauskasse (DM 8,-/20,-),
Nachnahme (DM 11,20/23,20), Ausland (DM 18,-/30,-). Lieferung nur gegen NN oder Vorauskasse;

Ausland nur Vurauskasse Preisliste (Computertyp angeben) gegen Zusendung eines Freiumschlags.

CSV RIEGER

SchloBhofstrae 5, 7324 Rechberghausen,
Telefon (07161) 52889, Fax (07161) 13587

AMIGOS FLESCH # / |||||7
e’ HORNEMANN

COMPUTER ELEKTRONIK
Schiagel u. Eisen Str. 46 - 4352 Herten - Tel. 0 23 66/5 51 76

-

AMIGOS 3,”-Einzel-Floppy NEC 1037A 295,- DMw
Amigafarbenes Metallgehduse, durchgeschliffener Bus, Ein-/Ausschalter. Die Verwen-
dung des Laufwerkes NEC 1037A bietet Innen ein HéchstmaB an Sicherheit. Mit einer
Spannungsversorgung von nur noch 5 Volt werden die ohnehin schwach ausgelegten 12
Volt nicht mehr belastet.

AMIGOS 5" -Einzel-Floppy 398~ DM
Amigafarbenes Metallgehduse, durchgeschliffener Bus, Ein-/Ausschalter. 40/80-Track-
Umschaltung, MS-DOS-féhig, beigefarbene Blende sowie lauffidhig beim A2000 an der
PC-Karte ohne Modifizierung.

AMIGOS Harddisk 20 MByte' A500/A1000 1098,- DM
Amigafarbenes Gehéuse, als Unterbau fiir Monitor geeignet. Busdurchfiihrung. Betrieb
an Golem/Comspec-Box ohne Modifizierung méglich. Uberdimensioniertes Schaltnetz-
teil. Betrieb von 2 Festplatten méaglich.

AMIGOS Harddisk 30 MByte A500/A1000 1298,- DM
Wie unter Harddisk 20 MByte.

AMIGOS Harddisk 40 MByte A500/A1000 1598,~ DM
Wie unter Harddisk 20 MByte.

AMIGOS Harddisk 60 MByte A500/A 1000 1798,- DM
Wie unter Harddisk 20 MByte.

AMIGOS Filecard 20 MByte AMIGA 2000 989,- DM
AMIGOS Filecard 30 MByte AMIGA 2000 1189,- DM
AMIGOS Filecard 40 MByte AMIGA 2000 1389,- DM
AMIGOS Filecard 60 MByte AMIGA 2000 1689,- DM

Zu jeder Filecard wird die entsprechende Software so wie eine Einbauanleitung mit-
geliefert. Public-Domain-Software je Diskette 4,- DM. Wir lieferninnerhalb 2 Tage und
kopieren auf 2DD-Disketten. Mindestbestellmenge 5 Disketten. RPD - Fish - Panora-
ma - Kickstart. Garantiert Error-frei. Ab 30 Disketten jede Disk 3,50 DM.

Weitere Artikel auf Anfrage, oder besuchen Sie uns doch einfach.
L' Der Betrieb von 2 Platten, z.B. 20+ 20, 40+20, 40+40, 30+30, 60+30, 60+80, ist problemlos méglichJ

Fiir technische Fragen steht Ihnen unser Fachpersonal von
| montags bis freitags von 9.00 bis 17.00 Uhr gern zur Verfiigung.J

Telefon:02366/35017 -~ Sie erreichen uns:
02366/35010 undl 4 - \/ k, - A2 @ Abf. Herten ® zweimal links.
Telefax: 02366 /87299 ﬂ [  -A42@ Abf. Herne-Wanne / Herten
A =

Mo - Fr-10.00 - 13.00 und 14.30-18.00 Uhr
Sa 10.00 - 13.00 Uhr

COMPUTER GMBH - EWALDSTRASSE 181

@® links Richtung Herten

- 4352 HERTEN ® ca. 3 km geradeaus

AMIGA 2000 Laufwerk

AMIGA Laufwerk
500/2000 extern, 3,5”

nur DM 269."

AMIGA Laufwerk
500/2000 extern, 5'2"

nur DM 329-‘

Doppellaufwerk
500/2000 extern, 3,5”

nur DM 629.‘
AMIGA 500

Ix;Modulator 55._
PUBLIC DOMAIN
FUR AMIGA

AMIGA
VIDEO-
nur DM

GFA-BASIC

nur DM

AMIGA 1084 STEREQ

COMPOSITE DIGI-VIEW 3.0 PAL
CARD VIDEO-DIGITIZER
21 9.— incl. Gender-Changer

EGA-MONITORE:
NEC-MULTISYNC Il

179~

nur 369.-

nur DM 589.- EGA-MITSUBISHI '
A 2000-PC-Karte =
mit 54" Laufwerk 35" DISKETTEN
A2000- Erweiterung | BARAICI

2 MB - RAM 829 35" DISKETTEN

nur DM T | FUJIMF2DD
A500/2000 MIDI- wostor 31,90

INTERFACE "

nur DM 92.- ?643 AT
KABEL AM!GA 1000 5Y:"2D,9 TPI
- Centronics 1 8_ 105t 1 1

5/4"MD2D, 48 TP -F!

6.90

90

|-

: AMIGA 500/2000
- Liste Anfordern - | pirstensss [ P | SO 17.@0
AMIGA 500/2000 AMIGA KABEL Fiir NEC- gISS”KL-RefT,igungsset fiir:
Stereo Soundsampler MULTISYNC 29 5" Laufwerke 7.50
mit Midi-Software = |5V:" Laufwerke 850

229~

Getestet in Kickstart 1/89

AMIGA-KABEL Fiir EGA-

MITSUBISHI

29

nur

AMIGOS

—— Hard Disk——

20MBf. Amiga500 s "
r989- < —

Bei uns erhalten Sie
Software und Literatur

Markt&Technik

® 3'-”Disk 2DD 10 St. 23,90
(neutrale Verpackung)

@3 ”D|i:sk__2DD 10 St. 31,90
~ Fuji-
Handy Scanner f. Amiga (Typ 4)

incl. Texterkennung und 16 Graustufen.

nur DM 879,—

Wir flihren 9- und 24- Nadel-Matrixdrucker von

©® EPSON @ PANASONIC ® SEIKOSHA @ NEC @ STAR @
—Super Farbband-Preise in der 3er und 5er Pack, GroBe Auswahl!

® Es gelten unsere giltigen Liefer- und Z

® Irrtimer, D sawie Produkt-
und Preisanderungen sind vorbehallen. ® Bankfinanzierungen bei allen Produkten ab DM 300~ moghich.
® Bank-Finanzienungsbeispiel: 60 Monato Laufzeit, effektiver Jahreszins 14%. @ Mindestbestellwert bl Versand
DM 50~ ® (') - eingetragene Warenzeichen der Hersteller. @ Auslandsversand gegen Vorkasse (bitte annufen)!
® Lieferung per zuziiglich

Synonon




HARDWARE-TEST

Hardy-
Am Festplatte

Festplatten versprechen mehr Kapazitét
und schnellere Zugriffszeiten. Wird die
Hardy diesem Anspruch gerecht?

EW stellt eine neue
Hard-Disk fir den Ami-
ga 500 vor. Die Hardy-

Festplatte ist mit Speicherkapa-
zitaten von 20, 30 und 40 MByte
erhéltlich. Durch die Bauart des
Gehduses kann die Festplatte
als Untersatz fur den Monitor
verwendet werden und benétigt
keinen zuséatzlichen Platz auf
dem Schreibtisch. Die Hard-
Disk verfligt (ber ein eigenes
Netzteil und belastet das Netz-
teil des Amiga nicht. Der An-
schluB erfolgt Giber ein Interface
am Expansion-Port, das durch-
geschliffen ist. Somit kénnen
weitere Bauteile wie Speicher-
erweiterungen oder EPRO-
MER angeschlossen werden.

Die mitgelieferte Diskette er-
leichtert die Handhabung der
Festplatte. Mit dem Hilfspro-
gramm »Preformat« wird die
Festplatte vorformatiert, die Da-
tenspuren angelegt und auf Da-
tensicherheit tberprift. Defek-
te Spuren werden erkannt und
von Zylinder 615 an neu ange-
legt und heruntergezéhit. Die
»Mountlist« muB entsprechend
der Anzahl der Partitionen er-
stellt und gespeichert werden.
Das Handbuch gibt keinen Hin-
weis Uber die Erstellung einer
»Mountlist« und der »Startup-
Sequence« der Boot-Diskette.
Es empfiehlt sich, das Grund-
wissen Uber Festplatten in ent-
sprechender Literatur nachzu-

lesen (beispielsweise »Amiga
und  Festplatte«, AMIGA-
Magazin Ausgabe 1/89, Seite
68 und Ausgabe 2/89, Seite
132). Die Formatierung unter
Amiga-DOS dauert bei der
20-MByte-Festplatte ungefahr
zehn Minuten. Die Hardy-
Festplatte verfugt Uber keine
Autopark-Funktion. Daher muB
sie vor jedem Transport geparkt
werden. Mit dem Hilfspro-
gramm »Shipdisk« wird die
Festplatte in eine Parkposition
gebracht. Sollte bei einem
Transport der Schreib-/Lese-
kopf auf die Platte der Hard-

Die Festplatte ist als Untersatz fiir den Monitor geeignet

Disk aufschlagen, geschieht
dies auf Spur 670, auf der sich
keine Daten befinden.

Auf der beiliegenden Disket-
te ist kein Backup-Programm,
mit dem sich Daten von der
Festplatte auf Diskette sichern
lassen. Im Handbuch findet
man lediglich einen Verweis auf
professionelle Programme wie
beispielsweise »Quarterbacke.

Gerhard Stock/sq

Anbieter: Hardy Hard-Disk, Preis: 20 MByte
rund 950 Mark;

Rainbow Data, Am Kalkofen 32, 5603 Willfrath,
Tel. 02058/1366

Hersteller: CEW Computer GmbH, Mettman-
ner StraBe 66, 5620 Velbert, Tel. 02051/59297

Blitter, Copper und 68881

Coprozessoren sind im Amiga
reichlich vorhanden. Mit dem

> [ |

Mathematik-Coprozessor 68881

konnen Sie die Rechenleistung steigern.

eben Spielen und An-
wendungs-Program-
men finden sich vor al-

lem Grafik-Programme jeder
Kategorie im Software-
Sortiment des Amiga. Fir re-
chenaufwendige Animations-
programme reicht meist die Lei-
stungsfahigkeit der 68000-CPU
nicht aus. Um die Rechenzeit
zu verklrzen, bringt Alphatron
eine Erweiterungskarte mit
dem mathematischen Copro-
zessor 68881 (16 MHz Takifre-
quenz) fir rund 800 Mark auf
den Markt.

Wer nach dem Einbau einen
atemberaubenden Geschwin-
digkeitszuwachs erwartet, sieht
sich enttduscht. Eine splrbare
Steigerung der Leistung bleibt
aus. Der Grund dafir liegt dar-
in, daB die Systemsoftware le-
diglich mathematische Funktio-
nen beschleunigt, die aus den
beiden »|EEE-Libraries« (dop-
pelt genaue Zahlen) »Mathleee-
DoubBas« und »Mathleee-
Doublrans« angefordert wer-
den. Die meisten Programme

102

holen diese Funktionen aus der
»MathFFPlibrary«. Die Funktio-
nen dieser Bibliothek rechnen
zwar mit weniger Nachkomma-
stellen, sind aber schneller als
die |IEEE-Libraries eines Amiga
ohne FPU. Da nahezu alle Pro-
gramme auf die zusétzlichen
Nachkommastellen verzichten
kénnen, benutzen sie das von

Der Coprozessor kann in alle Amiga-Modelle eingebaut

werden

Motorola  entwickelte  Fast-
Floating-Point-Format ~ (FFP)
und nicht das Standard-IEEE-
Format.

Kein Programm, ob Spiel
oder Anwendung, versagte den
Dienst. Eine merkliche Be-
schleunigung des Amiga war
nicht zu verspliren. »Deluxe
Paint Il« war beim Errechnen
von Perspektiven nicht schnel-
ler. Das Animationsprogramm
»\lideoscape 3D« blieb eben-
falls auf dem Geschwindig-
keitsniveau eines Amiga ohne
Coprozessor. Nur »Sculpt 3D«
konnte bei der Berechnung von

Raytrace-Szenen einen 5- bis
10prozentigen Gewinn verbu-
chen. Spezialversionen der
Programme »Sculpt 3D« und
»lurbo Silver«, die spezielle
Routinen beinhalten, um den
Coprozessor 68881 anzuspre-
chen, konnten nicht getestet
werden. Die Programme stiirz-
ten beim Startversuch ab.

Flr den normalen Anwender
bringt die FPU-Karte keines-
wegs die erhofften Geschwin-
digkeitssteigerungen. Der Pro-
grammierer, der eine Unmenge
mathematischer Aufgaben zu
bewéltigen hat, bekommt flr
seine Probleme eine passable
Losung. Assembler-Program-
mierer kdnnen den Coprozes-
sor sogar direkt ansprechen.
Fur alle anderen Hochspra-
chen-Programmierer (bei-
spielsweise Modula-2 und Pas-
cal) halt Alphatron auch eine
angepaBte Bibliothek flir die
gangigen Compiler bereit. Es
miissen zirka 100 Mark fiir eine
»M2Modula-Library« und zirka
200 Mark fur die »Aztec-C-
Library« bezahlt werden, um in
den GenuB einer Geschwindig-
keitssteigerung zu kommen.

Lothar Schmitt/sq
68881-Coprozessor, Alphatron, Loewenichstr.

30, 8520 Erlangen, Tel. 09131/25018, Preis
rund 800 Mark
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AmicA

COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehor? Haben
Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-
MARKT von »Amiga« bietet allen Computerfans die Gelegenheit, {lir nur 5— DM eine private Klein-
anzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt ihre private
Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der Mai-Ausgabe (erscheint am 26. April 89): Schicken

Sie lhren Anzeigentext

bis zum 22. Méarz 89 (Eingangsdatum beim Verlag) an

»Amiga«. Spater eingehende Auftrdge werden in der Juni-Ausgabe (erscheint am 24. Mai 89)

verdffentlicht.

Private Kleinanzeigen

 Suche: Software

Amiga-2000-User sucht Software. Zahle gut.
Angebote an: Eike Dehde, WestpreuBenweg
10, 2150 Buxtehude, W.-Germany. Suche auch
Kontakte in USA und Schweden. OK!

CV-Parameter-Copy von Future Vision drin-
gendst gesucht, bitte meldet Euch bei Jochen
Koch, Tel. 07132/37436, Danke!

Modula M2 Amiga oder Benchmark (nur mit
Anleitung) auBerdem Logo gesucht. Zahle fai-
ren Preis. Alex, 07056/1895 (nur abends)

Neueinsteiger sucht gute Spiele oder Pro-
gramme zu glinstigem Preis. Anruf oder Liste
senden an: Ralf Paffrath, Winkelfeld 32, 5000
Kéln 91, Tel. 0221/865891

Suche Software fiir Amiga 500-Spiele und An-
wendungen (habe erst wenig eigene) zum
Tausch oder Kauf. Liste o. Disk an G. Schrei-
ber, Heidelberger Str. 13, 5000 Kéin 80

Suche Software fiir A500. Listen bitte an: L.
Geitner, Eschenbacher Str. 12, 8575 Kirchen-
thumbach

SOS — Einsteiger sucht stindig neue Softwa-
re fur Amigal 100% Antwort! M. Michel, Goe-
thestr. 17, 8200 Rosenheim

An alle Amiga PD-User: Ich stelle eine deut-
sche PD-Serie »Franz« zusammen, dafir su-
che ich Programme aller Art! Infos bei H.
Franz, Rich.-Bertram-Str. 74, 5040 Brihl

Suche Programm zum Druckerbetrieb im
Word 4.0 von Amiga 2000 zum Brother 2024L.
Wer kann mir bei etwaigen Problemen helfen.
D. Garnier, Ringstr. 21, 7886 Murg 2

Amiga-Anfange sucht Tauschpartner fir Infor-
mationen, Proc. amme, Tips und Software. Ich
habe einen A500. Meine Adresse: N. Gersten-
garbe, Parkweg 5, 6301 Heuchelheim

Hottest sutff on Amiga! I'm searching for hot
news and new 100% swappartners in the who-
le world. Contact E. Lampe, Danziger Str. 65,
4408 Dilmen

Suche Pool Billard oder Billard Simulator fiir ei-
nen Amiga 500. Bitte 02451/3465, 16 Uhr bis 18
Uhr, anrufen. John Ratzer

Suche Public-Domain-Soft. Leider keine
Tauschsoft vorhanden. Angebote an: Christian
Doeres, Friedrichstr. 5, 5550 Bernkastel-Kues.
Bitte nicht anrufen!

Anfdnger sucht neuste Soft! Schreibt an Chri-
stopher Steffens Zum Haingraben 6, 6274 Hiin-
stetten 2, 80 Pf. beilegen! Beziehe billige Disks
(leer). Tel. 06126/2674

Suche Original-Programme u. Biicher (Spiele
und Anwenderprg.), zahle gut. Bitte melden
unter: Tel. 06181/573527 oder bei: Postfach
901413, 6450 Hanau 9

Suche Listenprogramm fiir neuste Geldspieler
auf Amiga. Zahle gut, auch Tips, Adressen.
Tel. 07621/73975, abends ab 18 Uhr

Suche alle Disketten aus dem Amiga
Programm-Service. Auch Kaufbeteiligung.
User im Raum NM bitte melden. A, Winkler,
Kemnather Str. 24, 8439 Postbauer-Heng

Suche glinstig PD-Software, die in deutsch ge-
schrieben ist oder mit dt. Anleitung. Liste an:
Bernhard Schindler, Kirchstr. 48, 7639 Kappel-
Grafenhausen

Private Kleinanzeigen

Druckertreiber fiir Typenraddrucker, Triumph-
Adler TRD170S dringend gesucht. Auch ge-
gen Bezahlung. Senden Sie an: BRV, Postfach
2215, D-8228 Freilassing

DEMOS — Absoluter Newcomer sucht Demos
fir den 500Qer. Bitte Listen oder Angebote.
Tausch méglich. Peter Sollfrank, Taistr. 4, Post-
fach 1121, 8419 Nittendorf

Suche Tauschpartner fiir Software. Ruft an ab
19 Uhr. Tel. 06232/92142, Jiirgen

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte am Anfang des Heftes.

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen.
Uberweisen Sie den Anzeigenpreis von DM 5— auf das Postscheckkonto Nr. 14199-803 beim Post-
scheckamt mit dem Vermerk »Markt & Technik, Amiga« oder schicken Sie uns DM 5— als Scheck
oder in Bargeld. Der Verlag behdlt sich die Vertffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, die
entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text auf eine gewerbliche Téatigkeit schlieBen |48t,
werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum Preis von DM 12— je Zeile Text veroffent-

licht.

Private Kleinanzeigen

Suche Software fiir A500. Bitte Liste senden
an: L. Orval, Egelantierstraat 99, 5925 AV Ven-
lo, Holland. 100% Antwort

Hi Amiga-Freaks! Suche zuverldssigen
Tauschpartner. Liste an S. Hokkanen, Salon.
4D, 33470 Yko/Aru, Finnland. 100% Antwort.

Trio Infernale. For the newest Stuff write to PO
Box 86 in B-4700 Eupen (Belgium)

Achtung! Suche allerneuste Software! Wenn
mdglich auch Tauschpartner (News vorhan-
den). Ingo GeiB, Hinterhofstr. 39, 6528 Eich

Alex sucht always newest Software. Call:
089/3006778. Bitte nur zwischen 18 und 20 Uhr

Kati Meden sucht Lernprogamme jeder Art.
Vokabeltrainer englisch/franzésisch, PD- und
andere Software fur ihren Amiga 500. An-
schrift: Am Hasengarten 73, 3300 Braun-
schweig

Amiga 500-Anfanger sucht spielstarke Skat
und Pokerprg. (kein Strippoker), mit guter Gra-
fik und Animation. Tel. 05102/4850, Peter

Suche Newio-Developer, Bauteilebibliothek,
Volldemo, Autodemo. Tausche Amiga Softwa-
re. J. Jastrzebski, UL Ozimska 36/2 PL-45058
Opole/Polen, Antwort 100%!

Wanted! IFF-pictures andfor IFF-picture Dis-
play Programs. please send Info to: J. Bredek,
Mercuriusstr. 30, 7557 Hengelo (NL)

I'm searching for the newest Software, send
discs and/or list to: TLK, Brug g 424,

Private Kleinanzeigen

NUR ORIGINALE!!! Emerald Minel 10.-; Cracy
Cars 30.-; Mission Elevator 25.-; Malprog.
DIGIPaint 55.-; zusammen 110.-; ibernehme
Versandkosten! Tel. 089/573126

ORIGINALE mit Anleitung:

Lattice-C-Compiler V 4.0 (NP 429.-) 220~

TURBO PRINT Druckprogramm 50.~
Tel. 06841/67743 ab 17 Uhr

Amiga-Software (nur Originalel) wegen Hob-
byaufgabe preiswert zu verkaufen. Liste anfor-
dern bei: M. Lenzen, Kolpingstr. 13a, 4134
Rheinberg 1 oder Telefon: 02843/4200

Verkaufe Originalspiele: The Three Stooges
fir 50 DM, Netherworld fiir 30 DM und beides
zusammen fiir 70 DM.

Jochen Koch, Tel. 07132/37436

Wegen Systemwechsel zu verkaufen:
Original Benchmark Modula-2, Dynamic
Drums, Amiga Fachliteratur.

Tel. 08456/5523

9910 Mariakerke, Belgium!

Suche zuverlassige Tauschpartner/innen auf
AS500. Habe neuste Soft. Schreibt an HT Post-
fach 40, A-8041 Graz, No Lamer, No green
Man, no Diskstealer.

Verkaufe Orig.-Spiele: CarCommand, PoC, F.
Sim 2 + Europ. je 30 DM M Interceptor, Super-
huey je 20 DM B Hermann Hofer, Ottmanns-
hoferstr. 8a, 7970 Leutkirch

Suche komfortables Chemieprogramm (&hn-
lich Genesis ST) fur A500. Ekkehard Babion,
Sudetenstr. 11, 3501 Schauenburg 1, Tel.
05601/3320

Suche Kontakt zu netten Amiga-Usern. Auch
Softwaretausch (A500). Habe einiges. Suche
Anleitungen aller Art! B. Heimstadt, Vogel-
weidstr. 3, 8202 Bad Aibling, 100% Antwort

HI Amiga-Freaks!
Suche brandheiBe Topsoft, Sourc & Codes
(Ass.), 2nd Floppy! Christian Mevs, Bergstr. 29,
2217 Oeschebuettel

Stelle eine neue PD-Disk zusammen, die nur
Assemblerprg. enthalten soll, suche nun Prg.
2"ar Art. Wer mir ein oder mehrere Ass.-
Programm(e) schickt, bekommt, wenn Disk ei-
nigermaBen voll, eine Kopie zugeschickt. Disk
mit Prg an: B. Hirth, Stephan-Lochner-Weg 8,
7500 Karlsruhe 31

Original Chessmaster 2000 und Typhoon zu-
sammen nur 50 DM oder einzeln je 30 DM. Tel.
07741/2589. Suche Kickstart und Workbench
1.3/1.4 jeweils neuste Versionen!

Suche Programmservicedisketten von Amiga-
Magazin und -Sonderhefte! (CH) Schreibt od.
Tel. 01/4924469. Abs. P. Husistein, Im Stréler
44, 8047 Zirich

HE WANTED | N |
|IFF-Pictures and/or IFF-Picture-Display pro-
grams. Please send Info to: J. Bredek
B EMercuriusstr. 30, 7557 XD Hengelo (NC)

L}

Trio Infernale for the newest stuff write to PO
Box 86 in B-4700 Eupen (Belgium)

Biete an: Software

Verkaufe nur Originale: Elite 50 DM

DATA BECKER Profimat 50 DM B Math-Ama-
tion 100 DM M Bicher: A.-Handbuch 20 DM/
Cin Beisp. 40 DM B H. Hofer, Ottmannshofer
8a, 7970 Leutkirch

PD-Soft! Info gegen Riickporto:
Thomas Knoth, Erkelenzerstr. 5, 28 Bremen 41

Hey, hey! Send DM 20— for Jungle Book and
WEC Le Mans (Amiga) or Hostages and Ports
of Call (C-84) to Uli Fischer, Postfach 047857,
4600 Dortmund 1

DIGIVIEW 3.0 PAL, Original mit Farbscheibe,
fiir DM 220 zu verkaufen

Kind Words fiir 120 DM zu verkaufen
(Originalverpackt), Tel. 05033/7772 ab 19.00 h

Mehr als 512 K? Daher Softwareprobleme?!?
Die Loésung: Reset-fester RAM-Begrenzer.
Laden-Reset-fertig! Spezial PDs. Peter Pathe,
Oberste Homberg 61, 5620 Velbert 15

Wollt Ihr neueste und billige Soft? Wenn ja,
dann schreibt doch mal. Andreas Brunschwiler,
Postfach 137, 8590 Romanshorn

Tetris 40— DM

MS-Text (dtsch. Textverarbeitung) 20,— DM
Risiko (das Brettspiel fiir Amiga, kein Basic),
alles Originale mit Anl. Tel.: 0781/59130

Verkaufe orig. Turbo Print 50 DM und Kind
Words deutsche Vers. 130 DM

Tel. 08158/3951

Achtung:

erlaubt ist.

ihre Kinder.

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, dafl das Angebot, der Verkauf oder
die Verbreitung von urheberrechtiich geschiitzter Software nur fiir Originalprogramme

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von nRaubkopien« verstoBt gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Ver-
stoBen muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von tiber DM 1 000,— gerechnet werden.

Qriginalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
tragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kéufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fir

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr vertffentlichen, die darauf schlieBen
lassen, da3 Raubkopien angeboten werden.

Original-Software: fir Amiga: Guild of Thieves,
The Pawn, Sinbad fir je 30— DM. Suche LPs
(Funk, Soul, HIP, HOP, House, Rock etc.)

Comic-Alben + Figuren 040/4396309

* Eine PD-Sammlung der besten Demos, *
*  Bilder, Spiele u. Musikscores wartet %
* auf Sie; z.Zt. ca. 30 Disk-Listen bei
* M. Holm 7564 Forbach *

MS-DOS-Transformer mit dt. Handbuch fiir
Amiga 1000 zu verkaufen. Preis VB 50—
Tel. 06431/51453 (Peter) ab 18 Uhr

Verkaufe Starglider fir DM 40.-, Shooting
Machine fiir DM 10.- und Carrier Command fiir
DM 50.- (dt. Anleitung). Zusammen DM 85.-.
Ruft an unter Tel. 04971/7613 (Ingo)

EEEEEEE AMIGA EEEEEER
al Western Games und Hello-
woon je 35— DM.

Michael Feuerer - Moos 1 - 8254 Isen

ORIGINALVERSCHWEISST — Ultima IV —,
verkaufe fir 50— DM oder tausche gegen
(gebr.) Dungeonmaster. Tel. 0511/5353377

Verk. DEVPACK-Assembler m. Diskette +
Handb., deutsch + Amiga-Assembler-Buch
m. Disk zus. DM 180 statt 220. Noch nicht ge-
braucht. Call: 02357/3536 ab 16.00 Uhr
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Achtung: — Superangebot!!! ——

Wegen Systemauflésung verkaufe ich jede
Menge Originale. Anruf lohnt immer.

Call Oliver: 02272/3991 (ab 14.00 Uhr)

Verkaufe folg. Originale: Textomat 50 DM wu.
Wizball 40 DM; Ultima IV 50 DM ——

Suche folg. Originale: Logistix 1.2 d. oder
Maxiplan 500 d. bis 180 DM — Tel. 0651/28493

BE Verkaufe Orig. mit dt. Anleitung: HE
— Bubble Bobble ... 30— DM
— Speedball .......... 40— DM

EE  Tel 0201/588960 — Michael HH

Original DRAGONSs LAIR + Registrierkarte zu
verkaufen! VHB 90 DM! Jochen Koch, Friih-
messgasse 30, 7107 Neckarsulm, Tel. 07132/
374361

Original-Spiele in Deutsch: Xenon DM 30,
Strippoker 25 DM, Jagd auf Roter Oktober
40 DM, Marble Madness 30 DM. Tel. ab 18 Uhr
02331/52115

Private Kleinanzeigen

Suche Tauschpartner fir PD und sonstwas.
Tel. 069/897111 (Robert) — nur von 17-22 Uhr

NEUESTE Public-Domain-Software Tausch?
CLEOPATRA 2000 — The FreeSoft-Crew
Mark Moritz — Uhlandstr. 161
7060 Schorndorf (Baden-Wiirrtemberg)

Verkaufe: Videoscape 3D V 2.0 250,—
Falcon F-16 65—; TV-Text 20,—. Alle Amiga,
68000er, Kickstart u. Amiga Special-Hefte auf
Anfr. Tel.: 0931/76879 Gunter — 6ft. vers.

Verkaufe (0. tausche) orig. Pac-Mania (40 DM),
Trivial2, Druid 2, Drum Studio, Westerng. (je 35
DM), Mindbreaker (20 DM). Thomas v. Hahn,
040/813131. Suche Qutrun, Fish, Zak McKracken

Verkaufe folgende Originale: Superbase Pro-
fessional VB 350.—, Garfield, Freedom je
30—. Bitte schreibt an: Michael Sauer, Wer-
derstr. 60, 4690 Herne 1 — Dankel!

OHIGINALE fiir 25-30.— DM. Habe nur das

Verkaufe Video Effects 3D, neu, unbenutzt,
deutsches Handbuch fiir 250,— DM (NP 379,-)
Tel.: 07621/54482

Suche PD Software, Grafiken und Zeichensét-
ze flr Amiga 2000. Wer konvertiert Printfox-
Grafiken ins IFF-Format (Amiga)? Roland El-
lert, Am Kalten Brunn 1, 8434 Berching

Verkaufe od. tausche Deluxe Music Con.Set,
Starglider II, Print Master Plus. Suche selbst
Programme aller Art (Anwender, Spiele usw.).
Bitte meldet Euch. Tel.: 09131/27222 ab 1800 h

Orig. Software: Superbase (deutsch) 120,- DM;
Vizawrite 1.05 90,- DM; Jagd auf Roter Oktober
40.- DM. Telefon 02241/384741

Suche Tauschpartner fir P.D.-Soft. Besitze:
Fish 1-162, RPD 1-123, Auge, ACS, Taifun, Ba-
varian uv.m. Liste bitte an: Postfach 901413,
6450 Hanau 9 (auch Anfédnger)

EEEEEER AMIGA AEEEEE
Watch out for the latest stuff!ll
Call: 040/7150541
ENEENENEEEEDEEEEEEEE

Pioneer Plague (neu) zu verk. DM 45,00 oder
gegen andere Games (Orig.) im Tausch.
Roland Kihn, Tannenstr 3, 8933 Graben,
Tel. 08232/2577

Verk. Orig. mit Anl, und Verp.: Swooper 30 DM,
Phalanx 10 DM, Space Battle 10 DM, Fire and
Forget 45 DM, Sinbad 45 DM, Zusammen:
130 DM! Tel. 0621/676981 Mathias + * * &

Intromaker 25,—; WB 1.3 25,—; Assembler
30,—; Copy Star (72s’) 20,—; Copy & Utility
25,—; Crunchdisk 30,—; CAD 40,—; Virus-
kill-Disk (12 VK) 30,—; Soundtracker 35,—.
Tel. 089/6901938

J Ak ok kA Kk ok ok ok k ok ko ok ok ok ke ok ok
* % TOP-SOFTWARE * *
* * Call 08321/89384 * &
Je gk e gk ok e ke k k ok ok ok ok ok ok ok ok

+* % AMIGA * * Verkaufe Original Carruption
fiir DM 40,— per Nachnahme (inkl. dt. Anl.);
Stephan Kurz, Lorettostr. 58, 7800 Freiburg i.
Br.

Amiga-Club (wg. Bundeswehr) aufgelst, ver-
kauft groBe Soft-Sammlung (auch neues) und
8x 500er + 3x 1000er superbillig! A. Séhner,
Rathausstr. 131, 4690 Hernez

EEEEER PUBLIC-DOMAIN! EEEEE
Tausche! Habe: Fish, Faug, Panorama, ACS.
Schickt Eure Liste an: Th. Wendel/Branden-
burger Weg 36/6238 Hofheim

Amiga Intro-Maker zu verkaufen.

Neueste Amiga-Software

Info gegen frankierten Riickumschlag bei K.H.
Clemens, 5000 Kéln 51, Nauheimer Str. 6

Jede Menge PD-Soft (ca. 300) vorhanden!!
Info gegen 80 Pf. Riickporto! Wolfgang Bau-
mann, Steingasse 7, 8934 GroBaitingen

! Einfach Superstark !!!

te, wie z.B. Fish, Hostages und vieles
rnehr Wiinsche an: T. Héder, Birkenstr. 6, 8170
Bad Tolz. Fir Amiga 500 11!

Verk. original Becker-Text, neueste Vers.
125— DM; Data Becker 3D-Grafikprogram-
mierung 25— DM. Tel.: 089/6915192, Michael
First, Firstaimstr. 13, 8000 Minchen 90

Guild of Thieves, Karate Kid Il, Down at the
Trolls, glinstig abzugeben — nur Originale,
kplt. mit Anleitungen. Tel. 07073/3589

Originale: Marauder 2 40.-, Deluxe Print 55.-,
Giana Sisters 35.~, Bubble Bobble 35.-, Side-
winder 17.-, Iceball 28.-, Ferrari Form. 1 35.-,
Ret. to Atl. 35.-, Hacker 1 27.- « 06622/2988

ORIGINAL Chessmaster 2000 und Typhoon
zusammen nur 50 DM oder einzeln je 30 DM.
Tel.: 07741/2589. Suche KICKSTART und Work-
bench 1.311.4, jeweils neueste Versionen!

* % Verkaufe neueste Software *
Neueste Software zu annehmbaren Preisen.
Liste gegen 80 PF Porto bei M. Oderpinghaus,
Steinenstr. 6, 5060 Bergisch Gladbach 1

Don't lose your Time, help Abacus. We are no
Beginners, but we start on Amiga. TIA from
Belgium is again old contact phone me,
thank’s. Tel. 091/255050

Verkaufe:
Superbase professional fiir Amiga-
Original mit vollem Lieferumfang!
Tel. 06027/7749

B Verkaufe Original-Vokabel-Programm B
Vokabulus fiir nur DM 19.—, Info gegen 50 Pf.
AuBerdem umfangr. Vokabelpalette erhitl.
H. Zinnbauer, Jégerstr. 5, 8028 Taufkirchen

H. Miiller aus 7257 Dittlingen distanziert
sich von der verdffentlichten Kleinanzeige
in Amiga 2/89. H. Mller, 7257 Dittlingen,
Pf. 1302, Tel. 07156/33880

B Verk. Orig.-Soft: Stealth-Flight 3D, Icel
B Skating-Compet., Mac-Emulator, usw. B
B Austria: (0043) 06245/2969 zw. 17 u. 20h
B Oliver - A-5400 Hallein, Postfach 73 ®

AMIGA — offer, search, exchange only the la-
test Stuff. Send the List or ask for it at: YU. C.
S. - Dusan Toskovic, Cvijiceva 125, 11000 Bel-
grade, Jugoslawien

Tausche neueste Amiga-Software. Schicke
Deine Liste bitte an: P. R 10, rue Batty Weber,
L-4784 Pétange in Luxemburg

Verkaufe Original-M2Amiga-Compiler, neue-
ste Version, nagelneu, mit Ordner und Zusatz-
literatur: 220.— / Pedram Sendi, Hardstr. 44,
CH-4142 Miinchenstein, Tel.: 061/463868

C-84 / Amiga: X-Ray, Postfach 118, 6260 Rei-
den, Switzerland !

Private Kleinanzeigen

AMIGA: Newest stuff » Call 042/721148 % or
write to: Alexander Villiger, Heimelistr. 42, 6314
Unterdgeri (CH)

Osterreich: Verkaufe oder tausche Original-
Pgm’e zum halben Neupreis (Starglider Il In-
trocad; Ports of Call...). R. Kreuzpointner, Graf-
Zeppelin-Platz 17, A-5020 Salzburg

Private Kleinanzeigen

Suche Druckertreiber fiir Star SG 10 im IBM-
Modus (CBM MPS 1000 funktioniert nicht rich-
tig). Andreas Fréhlich, Leimstr. 37, 8940 Mem-
mingen, Tel. 08331/88239

SUCHE MITSUBISHI MULTISCAN EUM 1481-A
technisch einwandfrei bis ca. 1200— DM.
LARS SANDER 040/6535146

New Software for Amiga (and old)

Call Holland 072-110618 for info (19.00U) or wri-
te to: D.M. Lamoraai Str. 7, 1815 DN Alkmaar
Holland

% % Kk kK Achtung * g ok ok ok
Suche defekte AS00 oder Teile dafir (o.k.!)
(Netzt., Floppy, Tastatur, Gehduse, Platine...).
Bitte melden bei Frank, Tel. 07309/6399

Tausche Orig. Knight Orc mit Anleitung gegen
Fish 124-134 und Fish 136-144. Tausche PD.
U. Piintener, Dietlikonerstr. 30, CH-8303 Bas-
sersdorf

Suche fiir Amiga 2000 preiswert:

Harddisk + Controller, Genlock-Interface,
Video-Digitizer-Hardware: Sprenger, Bras-
sertstr. 18, 4300 Essen 1, Tel.: 0201/770826

Suche: Hardware

Suche Drucker NEC CP6 od. P6 Plus
mit Farbaufsatz

Meldet Euch bei Thomas — Preis VHB
Tel.: 06157/7258

Suche RAM-Erweiterung fiir A 500 Golem-
Box, 2 MB od. Gigatron, 1,8 MB. Suche auch
noch 5,25 ”-Floppy fir Amiga, wenn maglich,
Ratenkauf! Tel.: 09131/27222 ab 18.00 Uhr

Suche dringend Modem od. Akustikkoppler-
AnschluBkabel. Zahle gut. Tel.: 09561/60413

Suche Sidecar und giinstige Festplatte
Achim Straatmann, Im Ostersiepen 11
5600 Wuppertal 1, Tel. 0202/436876

Suche AMIGA 500 ohne Monitor. Er kann auch
defekt sein. Preis VHB.
Tel. 0681/33768

AMIGA 1050 SPEICHERERWEITERUNG
256 KByte wird dringend benétigt von:
Volker Bohne, Konigsberger Allee 3a,

2053 Schwarzenbek, Tel.: 04151/2575, VB 80,-

Suche 24 Nadel-Drucker flir A-2000; Seikosha
SL-80; Epson LQ-500 oder NEC P2200, mog-
lichst mit Einzelblatteinzug: Ralf Paffrath, 5000
Kéln 91, Tel. 0221/865891

SUCHE Speichererweiterung (Golem o.4.) fir
A1000 sowie Anleitung, um A1000 mit KICK-
START-EPROMs zu bestiicken (PAL-Vers.)
bzw. KICK-ELIM. Tel. 07723/4788 Mo-Do!

Suche Amiga 500 evtl. mit Farbmonitor.
Tel. 05366/318

Amiga 1000 oder 500 gesucht. MuB technisch
100% ok sein. Optisch ist egal. Zahle bis zu
350— DM. Angebote an Mark Karlstedt,
Steinstr. 3, 3423 Bad Sachsa

Suche 24 Nadel-Drucker (z.B. NEC, Star oder
Epson) bis ca. 600.-. Entweder s/w oder Farbe.
Antworten an Andree Kirchner, Joseph-Haydn-
Str. 5, 2800 Bremen 1

ACHTUNG! ACHTUNG! ACHTUNG! ACHTUNG!
SUCHE DRUCKKOPF (auch defekt) fir STAR
NL-10, NG-10 oder &hnliche STAR-DRUCKER.
ZAHLE GUT! % Tel. 09131/602772 *

Suche stindig defekte COMPUTER (Amiga)
sowie defekte MONITORE, FLOPPIES usw.
Tel. 07423/7320 ab 13 Uhr

Suche Amiga 500 od. 2000 und Zubehbr, auch
defekt!
Zielinski, Tel. 0561/886836

Suche Amiga 2000B mit Monitor 1084 + XT-
Karte + Festplatte, 20 MB. Angebote an: Nor-
bert Hoffmann, Tel. 06627/8485 nach 18 Uhr

Suche 512-KB-Speichererweiterung flir Amiga
500 mit Ausschalter, 100% ok; zahle bis
200 DM (es eilt)! Tel. 06103/86129 (Stefan)

Suche 2-MB-Golem RAM-Box fiir A1000, orig.,
nur technisch einwandirei. Zahle bis 900 DM.
Tel. 02331/83353, ab 19 Uhr

AMIGA 1000 mit deutscher Tastatur, 512 KB,
Maus und evil. mit externem 5Y%-Zoll-Laufwerk
gesucht. Nur 100% ok.

Tel. 0731/551106 (ab 18 Uhr)

— SUCHE —
PARALLEL-INTERFACE fir STAR NL-10
(mégl. mit Kabel fiir Centronics-AnschluB)
Tel. 05051/3343

AMIGA 1000 (PAL, 512 KB-RAM, Zubehér),
ggf. mit 1-MB-Erweiterung gesucht. Tel. Bonn
0228/322980

Suche fir Amiga 2000: Genlock-Interface
Mindlight 7, Harddisk + Controller sowie
Video-Digitizer; Tel.: 0201/770826, Sprenger,
Brassertstr. 18, 4300 Essen 1 — ab 17 Uhr

Suche PC-Karte fur Amiga 2000!
Zahle bis 400 DM. Tel. 0228/485202

Wer hat Hardware (auch defekte) an Schiiler
abzugeben zum Basteln? Nathan Thurnreiter,
Salamanderweg 18, 7980 Ravensburg, Telefon
0751115104, ab 16 Uhr

Sidecar und/oder AnschluBkabel fir Amiga
500. Eventuell auch Speichererweiterung fir
Sidecar. Volker Heinrich, Tel. (16.30 bis 21.00 h)
06172/301846

Suche defekten Amiga 500 oder Amiga 2000,
ibernehme alle Kosten (Porto+Verpackung).
Tel.: (0521) 872211

Wer tauscht Amiga 500 + Monitor gegen C64
Il + 1541 + 1530 + 1802 + 200 Disks  mit
Boxen + 4 Joys + 4 Original-Kass. + Jinxter!
Zahle, wenn ndtig, drauf! Tel. 08441/72098
(Michi)

A2000, Monitor, PC-Karte, Speichererw., 2 LW,
u.U. auch Festplatte, Drucker (z.B. NEC), Her-
cules-, Midikarte, Literatur u.a. gesucht. Tel.:
0221/434188 abends

Suche Speichererweiterung fir A500!!

Zahle bis 130 DM (512 KB) oder 240 DM fiir
1MB. Habe auch Software zum Tauschen. Tel.:
07225/74999. Nehme eher 1 MB. Ruf an!!

Suche 512-KB-Erweiterung mit gep. Uhr fir
AMIGA 500!

Gute Prg. ebenfalls gesucht! Angebote schrift-
lich an: Karl-Gerhard Heckler, Tapachstr. 75/
D6, 7000 Stuttgart 40, Tel. 0711/846644

Suche 512-KB-Speichererw. m. Uhr, Farbmo-
nitor u. Sidecar f. A500. E. Walther, Thiergar-
tenstr. 77¢c, 6546 Argenthal, Tel. 06761/12448
ab 18 Uhr

Suche Sidecar fiir Amiga 500 oder 1000!! Mit
256 KB oder 512 KB; zahle gut!

PD-Software ist willkommen!

Ruft an unter 0841/56492!!! Servus

Suche Amiga 2000 mit Festplatte
(event. PC-Karte)

Sebastian Rau, Lerchenstr. 30c

7000 STUTTGART-1, Tel. 0711/297848

Suche A2000-Gehduse + Tast. oder defekten
A2000 zu giinstigem Preis!!!
Tel.: 08586/2362 (14-18 Uhr / Martin verlangen)

Kleinanzeigenauftrdge ohne Absenderangabe auf der
Riickseite der Karte sowie Anzeigentexte unter
Postlagernummer kénnen leider nicht veroffentlicht werden.

Wichtige Hinweise fiir alle Kleinanzeigeninserenten:

Amirca
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Suche Amiga 2000B + 2 LW, evil. PAKES,
2 MB-HD, Multisync-Monitor, XT- oder AT-
Karte, PD-Disks, Biicher, Magazine, Software
Arnheim, Holland 0031/85451071 ab 19 Uhr

Suche PAL-Genlock fur A1000. Bin an Soft-
ware-Tausch auch interessiert. Suche auch
Kontakt in der CH. K. Finanzielle Int.Georges
Rossier, NeumarktstraBe 10, CH-2502 Biel

Schiiler sucht: Amiga 500 + Farbmon. 1084 +
2. Laufwerk + Zubehér in gutem Zustand!

Tel. 01860/14818 (Roelof) ab 19 Uhr!! In Hol-

land! Preis: in ndherer Uberlegung.

* % % % % SUCHE DRINGEND + % % % *
Speichererweiterung 512 KB fiir Amiga 500
wenn mgl. abschaltbar und mit Uhr!

Tel. (CH) 071/872698 (Damian verl.)

Amiga 500 + Monitor + 2. Lw. + Speicherer-
weiterung 512 K, 10 Monate alt, 1400 DM. Tel.
02235/78785 nach 16 Uhr

Amiga 1000 400 DM, Monitor 1051 350 DM,
Golem 2 MB 650 DM, 2. Laufwerk 150 DM, Si-
decar 350 DM, Tandon Filecard 21 MB 400 DM.
Tel. 0201708732

Verkaufe: A500 + 1084 + 2. Floppy + Litera-
tur + 100 Disks. Nur komplett fiir Prof.-
Umsteiger. Tel. 07134/3264 (Thomas) ab 17 h

Hard-Disk-Drive, 20-MB-Festplatte fir Amiga
500. Neu, Preis: 900 DM. Markus Wéchter, Hin-
tere Str. 20, 7500 Sulzfeld, Tel. 07269/6474, von
12.45 bis 13.30 Uhr

Verkaufe Amiga 2000, 2 interne Laufwerke (3.5
Zoll), Monitor 1084, orig. Software, Biicher, div.
Disketten fiir 2500 DM. Tel. 06898/4702 (ab 15
Uhr)

Amiga 500 wegen Systemwechsel zu verkau-
ten + RGB-Meonitor, orig. Commodore Modell
1081 + Drucker Epson LX-800 + Literatur +
Textverarbeitung fir 1800 DM, Festpreis, Tel.
07365/6905

Amiga 1000 PAL, Monitor 1081, Laufw. 1010,
Golem Box 2 MB, Timesaver, engl. Tastatur,
Standardsoftware nur komplett zu verkaufen,
2700 DM/VB, Wolfsburg 05361/36577

Verkaufe Amiga 500 + 2. Laufwerk + Bicher
(alles neuwertig). Tel. 0271/392673. D.P. Pfarr-
feld 18, 5301 Niederdielfen

Verkaufe Amiga 1000, 1-MB-RAM, deutsche
Tastatur, PAL, technisch und optisch o.k. (evtl.
Software gratis) fur 1100 DM. Tel. 089/604519
(Bernard)

Amiga 1000, Golem 2 MB, 3 zusdtzl. 35 Zoll
NEC, Monitor 1081, div. Biicher, 100 Publ.
Dom., Datamat, Prof. Discovery, CliMate,
Grabbit, Marauder, Shanghai etc., 100 Konica-
Disk. Tel. 07621/82749

Verkaufe: Star LC-Colour, 2 Monate alt, fir
Amiga oder PC-AnschluBkabel vorhanden.
Tel. 06464/7651, Mo—Fr. 14—20 Uhr, Sa.
10—16 Uhr

NEC Multisync, IC-1401P3ED Farbmonitor, 16
Monate alt, gegen Gebot abzugeben. Tel.
08456/5523

* AMIGA 2000 * Workstation, 2 Laufwerke,
RGB-Monitor, AntivirusKickst. 1.3 + 1.2,
32-MB-HDisk, Autoboot, Star NL-10. Komplett
oder einzeln. Info: 09373/2482

Amiga 500 + 512-KB-RAM-Erweiterung + 35
Floppy (extern) + Joystick mit 3 Griffen + TV-
Modulator + Zeitschriften + 1 Buch + Boot-
Maker. VB 1500 DM. Tel. 06185/2210

Sidecar flir Amiga 1000, inkl. MS-DOS 3.20 mit
256 KB, 500 DM oder mit 512 KB 600 DM. Tel.
06642/5588 ab 18 Uhr

Amiga 1000, 512 K PAL, dt. Tastatur, Monitor
1081, 2. Laufwerk, Golem 2 MB. Alles 100%
OK, wenig gebraucht + Software. NP 3900
DM, fiir 2850 DM. Tel. 09131/49225

Amiga 1000, PAL, 512 KB, Ext. 35-Zoll- +
5,25-Zoll-Laufwerk, TV-Mod., Software, div.
Bicher, 1a-Zustand. 1550 DM oder Tausch ge-
gen gebr. Amiga 2000. Tel. 0561/23344, nicht
aufgeben

Private Kleinanzeigen

Py Amiga 1000 .
+ 2-MB-RAM + 2. LW + Timesaver + Soft-
ware + Handbiicher. VB: 2300 DM. Nick W.
Will, B000 Miinchen 40, 089/184803 ab 12 Uhr

Midi-Interface fiir Amiga 500, 2000, 1x In, 4x
Out, 1x Thru in stabilem Gehduse mit An-
schluBkabel fiir 55 DM. Tel. 02871/30881 (ab 16
Uhr)

Sidecar A1060 fiir A1000 zu verkaufen. 2 Mo-
nate alt. Aufgeriistet auf 512 K. VB 550 DM. Tel.
02164/48452, bitte ab 17 Uhr

Verkaufe Amiga 1000 (PAL, 512 KB), Maus, dt.
Tastatur + Monitor 1081 + Centronics Kabel
+ Basispaket + Handbiicher, Preis VB. Tel.
06751/3445

Amiga 1000-Anlage: Monitor (Farbe), 2-MB-
Erweiterung, 2 externe Laufwerke, div. Kabel,
Biicher. Kompl. od. einzeln. Tel. 06021/54970
ab 18 Uhr (Dirk verlangen)

Verkaufe Epromer (Byter V.1) 159 DM, Kickstart
u. Platine 49 DM, Sound Sampler 59 DM. Ab
20 Uhr, 0208/602524

Verkaufe Mon. 1081 + Druckerkabel +
Amiga-Magazin 6+7/87 bis 2/89 + Biicher +
Diskl., Defender, Ports of Call, Profimat...).
Preis auf Anfrage. Arno Jischke, Tel.
09155/426

Verkaufe »Bremsex flir Amiga 500/1000! Der
Rechner kann stufenlos bis zum Stilistand her-
abgeregelt werden! Fuktioniert 100%! Fiir nur
45 DM! 09634/1568, Thomas

Zuverkaufen: A-2000 mit Monitor 1084, 1,5 MB,
2 Laufwerke, 35 Zoll, PC-Karte mit 20-MB-
Filecard, MS-Maus + Karte fiir 2095 DM. Tel.
04533/3282 (Andreas Marx)

A1000 PAL + 1081 + Golem 2 MB + Ext. 35
LW + B0-MB-Festplatte (m. Garantie) + viel
Literatur + j.M. orig. Soft (M2 Amiga, Prism,
Profimat uv.m.) gegen Héchstgebot. Tel.
02104/48581 ab 18 Uhr

31-MB-Festplatte fur A2000 ohne PC-Karte,
770 DM. Tel. 05322/82975 ab 18 Uhr

***  Farbmatrixdrucker Olivetti DM 105 ***
mit zwei Farbbédndern, Traktorfihrung und
halbautom. Einzelblatteinzug, VB 500 DM.
Tel. 0531/872066 (Jens), ab 17 Uhr

Verk. wegen Systemwechsel A2000 B +
PCIXT-Karte + 2 LW + Monitor + Audiover-
starker + 2 Boxen + Software + Biicher +
Zeitschriften. Preis: VB. Tel. 0711/792952 ab 17
Uhr

Amiga 500 + eingb. Bootselektor + TV-
Modulator + Software (80 Disks) fir 850 DM
abzugeben. B. Paunov, Wittelsbacher Allee 95,
6000 Frankfurt 60, Tel. 069/4960390

Verkaufe ext. 5,25-Zoll-Laufw. Amiga T 1020
fir Amiga mit PC-Karte incl. original Software,
Amiga-Transformer fir 200 DM. Tel.
0621/409815

Verkaufe Amiga 1000, PAL, 512 KB + Spei-
chererweiterung intern (Future Vision), 1 MB
bestiickt (bestickbar bis 4 MB) + original
Farbmonitor 1081 + zweites 3,5-Zoll-Laufwerk
(NEC 1036 A) + Handblcher + Basispaket +
Software, alles in sehr gutem Zustand fiir 2300
DM. 08803/3753, nach Werner fragen!

Verkaufe originalverpackte Tandom Filecard
21 MB, fehlerfrei, fiir A2000 o. Sidecar. Kauf-
quitt. 3.12.88, 5 Monate Garantie, wegen Sy-
stemwechsel fir 620 DM, 0271/71329, Heribert

Verkaufe Golem-Speichererweiterung, 2 MBy-
te, durchgeschleifter Bus, extern, abschaitbar
for 1150 DM. Marc Atkin, Karlsruhe, Tel.
0721/661272

Amiga 1000 + Sidecar + Philips-Farbmonitor
+ externes 35-Zoll-Laufwerk + Panasonic
KX-P1091-Drucker + Handbiicher alles neu-
wertig. Angebote an: Tel. 09431/9344

20-MB-Filecard + 2-MB-RAM-Karte fir Amiga
2000 zus. 1100 DM. Tel. 040/5603456, abends

Verkaufe A1000 + extern. Laufw., abschaltbar,
Literatur und Soft. VB 1980 DM. NP 3300 DM.
Tel. 0201/491182, Oliver Backer, ab 15 Uhr bis
21 Uhr

Verkaufe A500 + Monitor 1084, sechs Mon.
alt, wegen Umstieg auf Tandon. VB 1100 DM.
Markus Schmidtke, Frankfurter Str. 38, 3583
Wabern. Tel. 05683/7202 nach 19 Uhr

Amiga 500 (1 Jahr), 2. Laufw., Farbmon. Phi-
lipps CM8833, Data Becker-Biicher (Einstei-
ger, Floppybuch, Amiga Intern) zusammen fiir
1400 DM. Tel. 05824/1020

AMIGA-MAGAZIN 3/1989
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Biete an: PC-Karte fiir A2000. Preis: VB (NP
1000 DM). Tel. 07392/4691, D. Till

Amiga 500 + Monitor 1081, Stereo + TV Tu-
mert Star NG 10-Drucker + 500 Disks, 1 J. alt,
originalverp. fiir 1750 DM. Thomas Steinhorst,
2100 Hamburg 90, Gottschalkring 16, Tel.
040/7652676

Verkaufe neuwertigen MPS 1200P-Drucker in
Bestzustand mit Handbuch + AnschluBkabel.
Preis 389 DM. Tel. 06146/3232, tagl. ab 19 Uhr

Easyl 500 Grafiktableau, neuwertig, noch mit
Garantie, Neupreis 648 DM fir 499 DM, incl.
Software. Tel. 04293/7136

Verkaufe Amiga 2000 mit XT-Karte und Mon.
1084. B-Modell! Incl. Diskettenbox, 80 Disket-
ten, orig. Modula, Biicher 2800 DM. Tel.
0751/47538, Christian, am Wochenende

Verkaufe Amiga 1000, 512 KB, 1000 DM, ohne
Monitor, + 2. ext. Laufwerk, orig. A1010 220
DM. Speichererw. Golem 2 MB, 1000 DM,
Grund: Umst. auf A2000, Tel. 06233/40676

Amiga 2000, 1,5 MB, 2 Laufwerke, Monitor, 120
Disketten, Joystick, Preis: VB. Tel. 02156/7832

Private Kleinanzeigen

Midi-Interface mit 16 und Multitrack 10 von
Wersi (16-Kanal-Ton-Studio) fir C64, neu 410
DM, jetzt 250 DM, unbenutzt. Tel. 05309/5707

Verk. original Commodore 2. Laufwerk A1010
fir 300 DM. Tel. 05102/2424

Verkaufe 24-Nadel-Drucker Commodore MPS
2000 C. Preis: 1200 DM/VB, Akustikkoppler
Dataphon s21d. Preis: 150 DM/VB. Tel.
06150/15144

Modem-Paket fir Amiga 500/2000. 1200/300
bd., Hayes-kompatibel, incl. Kabel und Termi-
nalprogramm fiir den Amiga. Gleich zum Los-
legen! 300 DM. Tel. 02361/15943. Blumenho-
fer, Dorstener Str. 31, 4350 Recklinghausen,
Tel. 0236115943

OKI 20, Farbdrucker, incl. Schnittstellen fir
Amiga/IBM + C64. In vollem Lieferumfang,
gebraucht, aber 1a. NP ca. 1000 DM, jetzt VB
500 DM. Tel. 0228/6420276

PC/XT-Karte, 20-MB-Festplatte, G-Mouse und
serielle Schnittstelle fir PC sowie div. Software
1580 DM, suche Zubehdr fiir Amiga 2000 (Uhr,
Floppy, Software, usw.) A. Hahn, Rosenstr.
39a, 4000 Dusseldorf 30

COMBITEC D-RAM 512 K

Wir liefern ab Lager solange Vorrat reicht:

Interne Speichererweiterung fiir AMIGA 500
abschaltbar, autoconfigurierend, ohne Uhrenlogik

bestiickt: (mit D-RAM's) DM 319,-
unbestuckt: (ochne D-RAM's) DM 79,-
Zu beziehen bei:  COMBITEC Computer GmbH

5810 Witten, Liegnitzer StraBe 6-6a
Telefon 02302/88072
Telefax 02302/827 91

fiir

1* YAMAHA PSS-480

1* QUESTI- TEXTURE

1* SPEZIAL-MIDI-INTERFAC
2 * MIDI-Kabel

Paketpreis

Musik- und Grafiksoftware Shop
Wasserburger Landstr. 244 * 8000 Munchen 82
delefon: 089 / 430 62 07

MIDI-Ej

Das ideale Einsteigerpaket fiir MIDI-Neulinge, bestehend aus:

- ——

ger

elektronisches Multifunktions-Keyboard
24-Spur-Profi-Sequenzerprogramm AMIGA
fir AMIGA 500/1000 oder 2000

1* Beispiel-Song-Diskette zum Lernen und Testen

nur DM 998.-

Editoren fiir viele Synthesizer fiihrender Hersteller.
Kostenlosen AMIGA-MIDI-Katalog anfordern! (Riickporto)

Rufen Sic uns ¢infach an oder besuchen Sie uns in unserem 1aden

MO - FR

10 - 18.30 UHR * SA

9 - 13.00 UHR

105



AmicA Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Amiga 500 mit Farbmonitor 1084, einschl. 35
Zoll ext. Laufwerk DL 1015 und 512-KB-RAM-
Erweiterung A501, nur komplett mit div. Zube-
hér. 1750 DM. Tel. 06181/65239

Verkaufe Star-Drucker NL-10 mit Interfaces fiir
64er und Amiga, Ca. 390 DM, gegen Hochst-
gebot. Mit Blchern, wie neu. E. Kunisch,
08669/5877

Amiga 1000, 512 KB, mono. Monitor, orig. 2.
Laufw. Sidecar, 512 KB, zusétzlich V.20-CPU, 5
Biicher, Zeitschriften, 50 Disk, PD-Soft., kom-
plett 2500 DM. Tel. 02203/55445

Amiga 500, 5 Monate alt. Originalverpackung
noch vorhanden. Dazu Joystick, 800 DM. Tel.
09131/303580

Verkaufe Sidecar fiir Amiga 1000/500 mit Mou-
se, ab 18 Uhr, Tel. 07121/45167

Verkaufe Profex 2-MB-Speichererweiterung
tar Amiga 500. Preis VB. Heiko Goller, Alte Str.
26, 8689 Roslau, 09238/1513

Amiga 1000 PAL, aerodynamisches Design
und mit 512 K plus Originalspiele flr nur 800
DM. 100mal besser gebaut als ein A500. Tel.
0441/64513

Verkaufe: A1000 chne Mon. f. 750 DM (VB), 1a-
Zustand, orig. Software: Jinxter, Guild of Th.,
Terrorpods je 35 DM (1A). M. Kéding, Nr. 158,
2844 Brockum

Verkaufe Sidecar an A1000 od. AS00 mit
512-KB-Speichererw. Festpreis = 650 DM,
08153/3504, abends 0. Wochenende

Farbmonitor fiir Amiga, Stereo, Schwarz-
Griin-Umschaltung, noch neu und mit Garan-
tie (Tel. 02331/463493, ab 18 Uhr). Preis 450
DM. Kode Bernd, In der Geweke 67, 5800 Ha-
gen 7,

Verk. TV-Modulator fiir Amiga 500, 14 Tage alt,
komplett nur 38 DM. Tel. 05676/696. Suche
Tauschpartner fir Amigasoftware, Ruft mal an.
Es lohnt sich.

Private Kleinanzeigen

Amiga 2000 mit PC-Karte, zwei 35-Zoll-
Lautwerke, 1 5,25-Zoll-Laufwerk und Farbmo-
nitor 1084, umstdndehalber zu verkaufen.
3300 DM. Andreas Rudolph, Tel. 06655/208,
6404 Neuhof

Verk. PAK 68-Platine m. 68020, Sockel fir
68881, kompl. f. 580 DM. TEAC 5,25-Zoll-
Rohlaufw., 1 MB, 40/80 Tracks, beige Blende,
orig. verpackt fir 180 DM. Tel. 08071/2326 ab
18.30 Uhr

Private Kleinanzeigen

Original Amiga-Maus (neu) fir 60 DM, ab 18
Uhr, 0781/59130

Private Kleinanzeigen

Drucker: 1. Tintenstrahl-Farbdrucker Diablo, 2.
Matrixdrucker NEC 8023 B, Tel. 06103/62820

Amiga 500 + Monitor + Speichererw. + 2.
Laufwerk + Fachliteratur + Programme fir
2500 DM zu verkaufen. Tel. 02101/667348, ab
18 Uhr

Amiga 2000, 2. Lw. 35 Zoll, PC-Karte incl.
5,25-Zoll-Lw, 1081 Monitor, div. Biicher wegen
Systemwechsel zu verkaufen Preis VB. Tel.
04322/1623, Mo—Fr. 18—21 Uhr

RGB-Splitter passend zu Digi View und ande-
ren Digitizern, Kontrast, Helligkeit und Farbe
einstellbar, 350 DM. Tel. 05033/8332

Amiga 1000 + Monitor 1081 + Erweiterung
auf 1 MB + neue u. alte Adventurelésungen
(z.B. Fish) Festpreis: 1600 DM. 02134/32855

Verkaufe AS500 (defektes Netzteil, ohne
Leuchtdioden), chne Monitor mit Zubehér 800
DM oder Tausch gegen Commodore PC1 mit
Zubehér. Naheres bei Karl-Heinz Wirth,
09162/7717

Verkaufe Philips-Farbmon., NP 629 DM fiir 380
DM. (Amiga), Epson FX-80 + Zubehdr fiir 400
DM, MPS 1000 350 DM, Atari 2600 Telespiel +
4 Kass. 80 DM. Tel. 08334/1513

Verkaufe Drucker NEC P7, wenig gebraucht,
mit Bidi-Traktor, mit Endlospapier, VB 1300
DM. Tel. 0931/48241 oder 0721/379437

Amiga 1000, 512 K PAL, dt. Tastatur, Monitor
1081, 2. Laufwerk (NEC), Basispaket, Deluxe
Sound Digitizier + Micro, Druckerkabel nur
zus. fir 1900 DM, Tel. 07135/5910

Billige Hardware! Prozessorbremse 20 DM,
Virusdetektor 20 DM, Bootselektor 10 DM,
Speichererweit. ohne RAMs 65 DM, Sound-
sampler 70 DM. Tel. 09436/463 (Jiirgen)

Verkaufe: Amiga 500, 1-MB-RAM + Stereo
Monitor + 35 Zoll ext. Laufwerk. Alles ca. 4
Mon. alt. VB 1500 DM. Tel. 02202/58164

512-K-Speichererweiterung flr AS500, ab-
schaltbar fiir nur 170 DM zu verkaufen. Tel.
Mo.—Fr. ab 18 Uhr, Sa. u. So. ab 10 Uhr,
06431/52028

Sidecar an Amiga 500, verk. kompl. Verbin-
dungskabelsatz fiir 70 DM. Tel. 07561/2820,
von 18—20 Uhr

Verkaufe externes Laufwerk 3,5 Zoll fiir Amiga
500. 100% OK, 195 DM, wegen Festplatten-
kauf. Neuwertiges Easyl-Zeichentablett fiir
A500. VB 595 DM. Tel. 0911/666848

Amiga 1000 PAL, Monitor 1081, 2. Laufwerk,
Basispaket + Software orig. verpackt, 1900
DM. Tel. 07621/48923 nur Fr,, Sa., So.

Verk. Happy (Hefte v. 5/85 bis 1/87 und ein Hap-
py Sonderheft, 4 Spiele, a2,50 DM. Suche Ami-
ga Software in Raum Duisburg-Rheinhausen
und Homberg. Tel. 02135/73441

Verkaufe Amiga 500 fiir 700 DM, Digiview mit
Gender Changer (A500/2000) fir 300 DM,
Hagenau-Midischnittstelle 80 DM. Alles neu-
wertig, 089/653829

Verkaufe fiir A500: Profex SE2000, 2-MB-
Speichererw., extern, Autocan. abschaltb.,
durchgeschl. Port, 4 Mon. alt. NP 1200 DM,
700 DM/VB. Tel. 0531/373402

AT-Karte neu! (1-MB-RAM, 80286-Prozessor,
1,2 MB, 5.25-Zoll-Laufwerk, DOS 3.3), komplett
(Testin Amiga 1/89) flir nur 2400 DM. Lars San-
der, 040/6535146

Amiga 35-Zoll-Laufwerk (NEC 1073a), an-
schluBfertig, abschaltbar, mit durchgefiihrten
Bus, 1 Monat alt, ca. 2 Jahre Garantie, NP 350
DM, NP 299 DM. Tel. 09932/2410

SideCar 1060 mit V.20 CPU! Auf 512 KB aufge-
rustet! Nur fiir 950 sFr. A1000 PAL, mit Mon.,
512 KB, letzte produzierte Serie, viel Soft. Fir
1490 sFr. 5,25-Zoll-Laufwerk, 40/80 Tr., ab-
schaltbar, fiir 390 sFr. (neu). Wermelinger Mar-
kus, Unterstadt 6, CH-6210 Sursee, 045/211289

Zu verkaufen: Amiga 1000 mit Monitor 1081 +
Golem 2-MB-RAM-Box (abschaltbar) + 500
Disketten, bei Peter Erni, Tel.(CH) 062/514266

Verkaufe nichtgebrauchte neue XT-Karte mit
5,25-Zoll-Laufwerk zu Amiga 2000 fiir 850 DM.
H. Pfammatter, Pflanzettastr. 2, CH-3930 Visp.

erschiedenes

Wer hat MS-DOS-Erfahrungen mit dem Amiga
5007 Mich interessiert alles: Sidecar, Comtec-
Umbau, Softwareldsungen u.a. Udo Wenzek,
Schulze-Delitzsch-Str. 9, 5810 Witten

Hurricane-Turbo-Karte f. Amiga 1000 zu ver-
kaufen. Mit 020/881 nur 1800 DM, ohne Pro-
zessor 1200 DM. Info o. Bestellung: Fiedler,
02106/44686

B DATENFERNUBERTRAGUNG MIT AMIGA W
W 09187/3593 e 09187/3593 @ 300 Baud B
Bdemnéchst auch 1200 und 2400 Baud !!!l
BEigenes NETZWERK (X-Net) 09187-3593 8

DAS SUPER-SOFTWARE-
- SCHECKHEFT MIT DEM
RIESEN-PREISVORTEIL!

Far nur DM 149- kénnen Sie ein Scheckheft mit sechs Software-
Gutscheinen erwerben! Und mit jedem Gutschein kbnnen Sie
eine Diskette lhrer Wahl aus dem Super-Software-Angebot
zwischen DM 29,90 und DM 3490 anfordern.

Sie sparen dadurch bis zu DM 60,-! Die Disketten kénnen Sie
aus dem Super-Software-Angebot der Zeitschriften PC Magazin,
PC Magazin PLUS, Happy-Computer, Happy-Sonderheft, Amiga-
Magazin, Amiga-Sonderheft, Computer per-
sonlich, 64'er, 64'er-Sonderheft, ST Maga-
zin/68000er bestellen - auch eine gemischte

Markt&Technlk

 Zeitschriften - Blcher

Soﬁware Schulung

Auswahl ist problemlos méglich. Ubrigens:

Ihre Gutscheine kbnnen Sie auch Gbertragen

Markt&Technik Verlag AG,

Buchverlag, Hans-Pinsel-Strafie 2,

8013 Haar bei Manchen,
Telefon (089)46 13-0

106

oder verschenken! Probieren Sie’s doch aus

- derVorteilistauflhrer Seite: sechs Software-
Disketten fur nur DM 149,-

on i
® ® ® ON 5

Einfach Coupon ausschneiden
und mit einem Verrechnungs-
scheck an die genannte
 Adresse schicken oderdeén
Betrag mit der eingehefteten/
abgedruckten Zahlkarte Gber-
weisen.

Ich méchte gerne

Scheckhefte.

£1°En Verrechnungsscheck
liegt bei. .

O Ich habe den Bétrag mit der
eingehefteten Zahlkarte
Uberwiesen.

7 Senden Sie mir bitte eine
Gesamtubersicht aller Pro-
%ramme fur folgenden

omputer :

Name

AMIGA-MAGAZIN 3/1989
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An alle 64-Freaks! Verkaufe original-
verpackt: 2x MAGIC-DISK Nr. 7+8, das Beste
aus Public Domain u. 2x Input 64, Ausgabe
9/88. Originalverpackt! Tel.: 09964/682

+++ DIGITALISIERUNG von VHS-Videokas-
sette in SchwarzweiB und allen Auflésungen.
Gegenwert: neueste Software!! Bei M. Ruchti,
Westendstr. 76, 6057 Dietzenbach

Suche einen guten Amiga-Programmierer fiir
spitzen Demos, der mir das Demo-program-
mieren beibringt. Im Raum: Kéln, Bonn, Sieg-
burg. Gegen Bezahlung. Tel.: 02247/4040

Suche Kontakte zu Amiga-Freaks im Raum
Nirnberg. Bin interessiert an Masch.Spr. C.
Ich bin Anfénger, wer hilft mir? Tausche auch
Software, Tel. 0911/352698, Norbert

B ACHTUNG B ACHTUNG B ACHTUNG B
Programmierer sucht jederzeit gute Musiker
und GRAFIKER in ganz Deutschland (prof.
Spielll). Meldet Euch! 0221/737874

Suche nette KONTAKTE in Berlin (2000). WER
hilft mir bei der Anwendung? Bin Video-Fan
mit guter Technik, kann kein Englisch. Ich
freue mich auf einen Anruf: 030/6935115

Verk. Amiga-Magazine Nr. 7/88, 8/88, 9/88,
10/88, 1/89 und Happy-Computer mit Power
Play Nr. 10/88, 1/89 je Heft 450 DM. Tel.
07473/5901 zwischen 1-2 Uhr, nicht spéater!!

s ke vk sk e ok e ok ok ek ok ek ke ke ok

Amiga User Club
Amiga-Club bietet Clubzeitschrift, Experten-
forum, Public-Domain-Software etc... Info bei:
Amiga User Club, Martin Fischer, Ortelsburger
Str. 16, 4370 Marl, Tel. 02365/55613. Das Richti-
ge fir alle Amiga-User. Bitte Riickporto beile-
gen.

Diverse Computerzeitschriften (Amiga, Amiga
Special, Happy Computer) 1-10/88, wegen
Hobbyaufgabe giinstig abzugeben. Tel. 02158/
6856 Giganoid (orig.): 10—

Rohrpostix ??? SYNDIC ??7? Was-wie-wo 77?
Naheres unter 08321/87364 — 8N1 — 24 h
Msg. an SysOp senden, Stichwort: PC 189
Die ersten 5 Msg.'s gewinnen je DM 10 !!!

Kaute alle Amiga Zeitschriften, Jahrgang 1987,
komplett + 1988-Hefte 1-6 sowie das »Amiga X
Buch«von Markus Breuer; zwischen 15 und 20
Uhr, Tel. 02404/25259

SUCHE glnstigen A1000-Schaltplan und die 4
Addison-Wesley-Manuals (ROM-Kernel usw.).
Angebote bitte an: Xaver Stoiber, Moosgries
10, 8380 Landau (Isar)

Suche technisches Manual (Schaltpléne) fir
Amiga 2000 A. Eckhard MeiBner, Kiaskamp 3,
3000 Hannover 21

Suche Sinclair ZX-81 mit Assembler!
Zahle 40 DM. Tel. 0228/485202

*NEUE AMIGA-BOX IN BERLIN ONLINE! %
AMIGA WORLD

300/1200 Baud — 8N1 — 24 h-online

Tel. 030/2412798 (gutes PD-Fileboard)

Wer zeigt mir, wie man auf dem Seka-Assem-
bler Intros programmiert? Suche Quelltexte
und Anleitung, bitte nur Seka-Assembler. Tel.:
02106/92083 by Mario ...

An alle Assembler-Freaks! Wer hat Lust, mit
mir DAS Spiel der Spiele zu programmieren?
Setzt Euch mit mir in Verbindung, Tel. 02845/
25438

* Sysop's und DFU-Freaks aufgepaBt: *
*Wer sich an mein NKV-NET anschlieBen, %
* od. eine Box mit meinen selbstgeschr. *
*  Prg. aufmachen will, soll an mich ~ *
* schreiben: NKV-Multi-System, *
* N.Kvv.Cb., Bernhard Wilfert, Albrecht- %
* Diirer-Str. 3, D-8510 Fiirth 2 *
+0911/731408, 19-06 h, Mailbox/8N1/1200

+* % Einfach super

35 Zoll Fuji MD 1DD Color (blau, griin, rosa)
nur 26,90 DM — ab 50 Stck. nur noch 24,90 DM
Holger Louis — Tel. 02452/2828

Verkaufe CD's: KRAFTWERK-Electric Cafe =
20 DM und MIKE OLDFIELD-Discovery mit
leichten Fehlern im Lied Tricks of the Light =
10 DM % Martin = Tel.: 07741/2589

Bi-Di Tractor 4202/4302 fir NEC P6/CP 6, neu-
wertig, gegen Gebot abzugeben.
Tel. 02164/4338

* % Verkaufe neueste Software * &
Neueste Software zu annehmbaren Preisen.
Liste gegen 80 PF Porto bei M. Oderpinghaus
von Steinenstr. 6, 5060 Berg. Gladbach 1
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Private Kleinanzeigen

Amigas und Amigos zwecks Erfahrungsaus-
tausch und fir gemeinsame Aktivititen ge-
sucht - Anfanger willkommen. Tel. 07073/3589

Suche und habe PD-Soft fiir Amiga!

Habe ca. 214 Disks. Listen von und an Herbert
Séthe jun., Ohl 15, 5250 Engelskirchen oder
Telefon 02263/20860

Zeisig is’ da!
Tauschpartner fiir Public Domain gesucht. Be-
ster Stoff fiir Amiga & PC. Info 2 x 100 Pf.
P.DV.G., Sektion Zeisig, Pf. 1118, D-6464 Lin-
sengericht

+ COMPUTERCLUB INTERNATIONAL =
Deutschlands fithrender Club fir alle AMIGA-
User. Wir bieten: Clubzeitschrift, PD-Software,
Beratung, Einkaufsvorteile und vieles mehr!!
Beitrag nur DM 3,33 pro Monat!! Info gegen DM
0,80 Riickporto bei: CCl, Dorstener Str. 31,
4350 Recklinghausen. Tel.: 02361115943

Superbillige Disk in der Schweiz mit 5 Jahren
Garantie. 24-Std.-Lieferung

35”: sFr. 1.95 5.25": sFr. 055
Tel. CH-041/881296 — Topqualitat!

- AMIGA DEVELOPERS CLUB - SCHWEIZ -
Programmierst Du in MODULA-2, Assembler
oder C? Wir auch! Contact: ADC, Roggenweg
6, CH-5036 Oberentfelden / CH-064/434428

MANN sucht Computerfreundin zwecks Ge-
dankenaustausch, Besitzt Apple || GS-C64-
Amiga 500 und viele Programme. Bist Du jung,
schreibe an H.J. Savelkoul, Krijgershoek 47,
NL-6191 HB Beek

Suche 512-K-Erweiterung, Amiga-Magazine,
Software von A-Z (auch PD) fiir Amiga 500
Holger Briickner, Frankenstr. 32/34
A-500 8702 Eisingen

SCHWEIZ - BASEL - DIAL-Computer-Club
Leimenstr. 49, Pf. 231, 4003 Basel

Die Adresse fiir den kreativen Computerfreak!
Di, Mi, Do 19-22.00, Sa 14-17.00 Uhr gedffnet

A-500

Osterreich: Wer hat Erfahrung mit Datex-P und
Mailboxen in Osterreich oder sucht solche?
Robert Kreuzpointner, Graf Zeppelin Platz 17,
A-5020 Salzburg

Gewerbliche Kleinanzeigen

Gewerbliche

Kleinanzeigen

+* % % Amiga Music Enhancement * %
aMixer« (richt. Stereo), »Tiefpass« (ausschal-
ten), Alle Amigas! Ausf. Bauanl. jew. 10,- DM,
frankierten Rilckumschlag: M. Balzer, Wilder-
muth-Str. 18, 5828 Ennepetal 14 (Stichwort!)

Warum in die Ferne schweifen...

Beim SBE Computerservice kénnen Nord-
deutschlands Amiga-Fans jetzt ihre PD-
Software direkt vor der Haustlr erhalten!
SBE Computerservice - Ebertallee 16 -
2000 Hamburg 52 - Tel. 040/8903758

Deutsche Anleitung fiir Fight Il
mit Karten und Navigation gegen
DM 20,- bei Chris Schumacher,
Wormser Str. 9, 5000 Kdin 1

Lichtgriffel nur DM 49,~
Versand gegen Scheck/Nachnahme. Info
gratis! Computer bitte angeben! AnschluB
an jeden(!) Computer maglich. Standard-
version fir Commodore lieferbar. Firma
SchiBlbauer, Postfach 1171Z, 8458 Sulzbach
09661/6592 oder 0941/999915 bis 21 Uhr

* % % Lohn-Einkommensteuer 1988 » *
vom Fachmann. Berechnet alles.
Umtangreiche Erlduterungen und Tips.
AMIGA: 79 DM; Info 1.10.
Dipl-Fin.-Wirt U. Olufs, Bachstr. 70m
5261 Niederkassel 2, Tel. 02208/4815

VIRUS-FALLE, Hardware fiir ST! 49,95 DM
EPROM-Brenner fir ST, IBM etc. 249,00 DM
RoBméller GmbH, 5309 Meckenheim, 02225/2061

Haftetiketten 50 Farben/Formate. Info:
Matthias Béhne, Forsterweg 4, 3354 Dassel

PROFIBU-Finanzbuchhaltungssoftware
und PROFAKT-Fakturierung flir AMIGA cder
MS-DOS. Gratisinfos oder Testdisk/Handbuch

je DM 15,- anfardern!
Bei MICROTEC/AM, Rigaweg 1,
3300 Braunschweig, Tel. 05309/1466

Sie wollen Ihren Computer verkaufen?
Sie suchen einen glnstigen Gebrauchten?
Dann schreiben Sie an:
HUDDERSEN COMPUTERVERMITTLUNG
Obere Harzstr. 11, 3360 Osterode-Lerbach

* % + AKTIENVERWALTUNG +* * *
fiir den AMIGA und PC
Grafische Kursdarstellung sowie private
Depotverwaltung mit vielen Extras.
Kostenlose Info von: Amblank Computer,
LiebknechtstraBe 16, 6300 GieBen.
Bitte Computertyp angeben!

Systemumsteiger retten d. uplink eigene
Prog./Daten zum PC! Neu! DM 168,-! Info bei
Conception GmbH, Hubertusweg 14, 2000
Hamburg 61

AMIGA-BILDERDIENST, Farbausdrucke in
Fotogualitét auf Papier oder Overheadfolie mit
Xerox 4020 oder Calcomp-Paintmaster, ab DM
5,-. Infos Uber Telefon 0251/62214

* % % % Futter fir Inre Maschine * % * %
* Anwender- und Spielesoftware fiir den *
* Amiga. Preislisten anfordern bei *
*  Software-Versand Markus Erimeier
* * 4 Postfach 415 # 8300 Landshut % # #

AMIGA-BILDERDIENST
Farbausdrucke in Fotoqualitét
jedes Bild nur
Xerox 4020-Tintenstrahl-Drucker
Calcomp-Paintmaster-Thermo-
Transfer-Drucker (13000-DM-Gerat)
Brillante Farben mit samtmatter (Xerox) oder
hochglénzender (Calcomp) Oberflache.
Infos Uber Telefon 0251/62214
CGD Dr. Buddemeier
SchilesienstraBe 40, 4400 Miinster

An- und Verkauf gebrauchter Original-Soft-
ware. Angebote und Nachfrage an Matthias
Krieg, LilienstraBe 13, 7562 Gernsbach

LASER-DRUCK-SERVICE: Postscript-drucke
lhre »PPage«Werke. HP-Laserjet-drucke
von Paint de Luxe u.d. Infos und Preise
anfordern: 06081/59275, 18-19 Uhr

DM 5,-
DM 6,-

* NEUE ADRESSE FUR COMMODORE
Fordern Sie unseren kostenlosen Katalog an!
A. Triffterer, Flandersbacher Weg 107,
5620 Velbert 1

AMIGA Public-Domain. Gratisliste erhalten
Sie bei F. Neuper, Postfach 72, 8473 Pfreimd

AMIGA Sounddigitizer ab 52,- DM
AMIGA Midi-Interface 49,- DM
WEDTEC, Minsterberger StraBe 11,
2900 Oldenburg, Telefon 0441/62741

Privatliquidation (Arzte, Heilpraktiker), 150 DM.
SANA-SOFT, Ridiger Kukula, T, 05651/32706

Wir sind eine junge High-
Tech-Unternehmensgruppe
mit Uberdurchschnittlichem
Wachstum. Unser Metier
sind Fachzeitschriften und
Blicher aus den Bereichen
Elektronik und Computer
sowie Software. Als markt-
fihrendes Unternehmen
mit Tochtergesellschaften
in Deutschland, in Oster-
reich, der Schweiz und den
USA beschaftigen wir Gber
700 Mitarbeiter und
bewegen uns auf 200Mio.
DM Umsatz zu. Mit unserer
innovativen Markt- und
Produktpolitik sind wir

seit Jahren erfolgreich.

Marki&Iechnik

Zeitschriften - Blicher
Software - Schulung

Machen Sie Ihr Hobby zum Beruf

Fir unseren Unternehmensbereich Buchverlag suchen wir zum

April 1989 eine(n)

Kollegen/in fiir unseren
Programmservice-Support

Ihr Aufgabengebiet umfaBt das Testen der Programme aus den
popularen Zeitschriften Amiga und 64'er sowie die Betreuung
dieser Programme auf schriftliche und fernmindliche Anfragen
unserer Leser. AuBerdem sollten Sie gute Kenntnisse im Umgang
mit dem C64/C128 und Amiga besitzen. Der PC-Einsatz kommt

auch nicht zu kurz.

Interessiert? Dann senden Sie bitte Ihre Bewerbungsunterlagen an

unsere Personalabteilung.

Fir erste Informationen steht Ihnen gerne Herr Erdem, Telefon

(089) 46 13-8 03, zur Verfligung.

Wir freuen uns darauf, Sie kennenzulernen.

Markt&Technik Verlag Aktiengesellschaft

Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar
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KURS

as Trackdisk-Device ist

eine praktische Sache,

wenn es um einfache,
schnell zu programmierende
Diskettenzugriffe geht. Soll je-
doch ein schnelles Kopierpro-
gramm, ein Schnellader oder
ein Kopierschutz entwickelt
werden, stoBt der Programmie-
rer an die Grenzen des Device.
In einem solchen Fall ist von ei-
nem direkten Hardware-Zugriff
nicht mehr abzusehen.

Wenn wir ohne Betriebssy-
stem auf die Hardware zugrei-
fen, ergibt sich das Problem
des Multitasking. Mit dem Ami-
ga lassen sich bis zu vier Dis-
kettenlaufwerke betreiben, die
Uber dieselben Hardware-Re-
gister gesteuert werden. Das
bedeutet flr uns, bei einer Ma-
nipulation der Register durch

unseren Task kdnnte ein ande-
rer Task im gleichen Augenblick
genau das gleiche tun. Die Fol-
ge ware ein vollstindiges
Durcheinander in der Lauf-
werkssteuerung. Einfache Ab-
hilfe kédnnten wir durch simples
Abschalten sémtlicher Inter-
rupts des Amiga schaffen. Da-
durch wirde Multitasking ver-
hindert und wir kénnten ohne
Stérung auf die Controller-
Hardware zugreifen. Dieses
Verfahren wird von vielen Spie-
len mit Boot-Block-Lader ange-
wandt. Solche Spiele sind je-
doch nicht wie unsere Program-
me auf Kompatibilitdt zum
Multitasking-Betriebssystem
des Amiga angewiesen. Aus
diesem Grund verwenden wir
die elegantere Losung, die
»disk.resource«. Die Disk-
Resource ist eine Funktions-
sammlung ahnlich einer Biblio-
thek (Library). Sie enthélt Routi-
nen, die den Zugriff auf die Dis-
kettenlaufwerke verwalten. Der
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Aufruf der Funktionen erfolgt,
wie bei einer Library, durch ne-
gative Offsets zu einer
Resource-Basis im Register a6.
Zustdndig zum Offnen einer
Resource ist die »OpenResour-
ce«Funktion aus der Exec-
Library (Offset -498). Ihr muB in
al ein Zeiger auf den Namen
der gewiinschten Resource
und in dO die Versionsnummer
Ubergeben werden. Ist keine
bestimmte Version gewlnscht,
hat d0 den Wert $00000000 zu
enthalten. Diese Funktion ist
vergleichbar mit »OpenLibra-
ry«. Ein Gegenstiick zu »Close-
Library«, etwa »CloseResour-
ce«, ist hingegen nicht vorgese-

hen. »OpenResource« gibt als
Ergebnis die Basis der Resour-
ce zuriick. Ein Funktionsaufruf
kénnte wie in Bild 1 aussehen.

Die erste Funktion der Disk-
Resource ist »AllocUnit« mit
Offset -6. Sie dient dem Bele-
gen eines Laufwerks flr unse-
ren Task. Dieser Vorgang teilt
der Disk-Resource mit, daB das
entsprechende Laufwerk lber-
haupt vorhanden ist. Ohne die
Belegung eines Laufwerks ist
keine weitere Resource-Ope-
ration moglich. Fir diesen
Funktionsaufruf wird in d0 die
Laufwerksnummer  zwischen
null und drei verlangt. Da je-
doch meistens ein anderer Task
vor uns diese Aufgabe erledigt
hat, kdnnten wir uns diesen Auf-
ruf theoretisch ersparen. Als Er-
gebnis erhalten wir in dO einen
Wert von null, wenn das Lauf-
werk bereits belegt, also schon
angemeldet war. Andernfalls
wird in dO der Wert $ff zurlick-
gegeben. Das bedeutet wieder-

um, daB die Disk-Resource vor-
her nichts von der Existenz des
Laufwerks wuBte. Ein Aufruf
von »AllocUnit« kénnte wie in
Bild 2 aussehen.

Analog zu »AllocUnit« exi-
stiert die Gegenfunktion »Free-
Unit« bei Offset -12. Sie gibt ein
von uns reserviertes Laufwerk
wieder frei. Der Aufruf erfolgt,
nachdem wir unsere Hardware-
Zugriffe vollendet haben. Zu
beachten ist, daB diese Routine
nur nach einem Ergebnis von
$ff beim Belegen durch »Alloc
Unit« aufgerufen wird. Nur

K“

dann ist gesichert, daB das
Laufwerk vorher unbekannt,
sprich unbenutzt war. Rufen wir
»FreeUnit« auf, obwohl »Alloc
Unit« null zurlickgab, nehmen
wir wahrscheinlich einem ande-
ren Task das Laufwerk weg. Die
Folge ist meist ein Systemab-
sturz. Ein Ergebnis wird nicht
zuriickgegeben, da der Anwen-
der flr die ordnungsgeméiBe
Parameteriibergabe Sorge tra-
gen muB. Den Aufruf von »Free-
Unit« sehen Sie in Bild 3.
Nachdem wir ein Laufwerk
mit »AllocUnit« reserviert ha-
ben, missen wir dem System
noch mitteilen, daB wir direkt
EinfluB auf die Hardware-
Register nehmen wollen. Das
geschieht mit der Funktion
»GetUnit« ab Offset -18. Ihr muB
in a1 ein Zeiger auf unsere eige-
ne initialisierte Disk-Resource-
Unit-Struktur Ubergeben wer-
den. Wie diese Struktur aus-

sieht, kdnnen Sie Tabelle 1 ent-
nehmen. Bei genauerem Hin-
sehen entpuppt sich diese
Struktur als eine Nachricht
(Message). Auch hier kommen
wir mit Exec’s Message-System
in Bertuhrung. Wie eine Messa-
ge initialisiert wird, haben wir
im zweiten Teil des Kurses am
Beispiel des »lOStdReq« be-
sprochen. Zundchst wird ein
Message-Port erstellt und initia-
lisiert, mit dem danach die Mes-
sage aufgebaut wird. Den Auf-
bau eines Message-Ports kon-

Rs

nen Sie Folge zwei entnehmen.
Als Beispiel soll uns der erste
Abschnitt des »Floppy-Musike-
Programms aus Listing 1 die-
nen.

Untersuchen wir die Unit-
Struktur etwas genauer. Von
Offset 0 bis 18 erstreckt sich der
Kopf der Message. Er enthalt
die Daten zur Verkettung sowie
Antwortport und Lénge der
Nachricht. Ab Offset 20 finden
wir die eigentlichen Daten der
Nachricht. Es handelt sich da-
bei um drei Interrupt-Struk-
turen. Jede dieser Strukturen
besteht aus einer Node-Struk-
tur (= Daten zur Verkettung, die
ersten 14 Byte) und den beiden
Eintrdgen »IS__DATA« und »IS
__CODE«. »IS_CODE« zeigt
jeweils auf den Einsprung flr
den zur Struktur gehorigen In-
terrupt. »IS__DATA« ist ein Zei-
ger auf das zugehdrige Daten-
segment. Da beides von uns
momentan nicht verwendet
wird, lassen wir die Pointer auf
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einen »RTS«-Befehl zeigen. Die
erste  Interrupt-Struktur st
fur den Disk-Block-Finished-
Interrupt vorgesehen. Der zu-
gehdrige Interrupt wird immer
dann ausgeldst, wenn der
Disketten-DMA fertig ist. Der
korrespondierende  Interrupt
zur zweiten Interrupt-Struktur
wird durch ein gefundenes
Sync-Wort beim DMA gestartet.
Die letzte Struktur bezeichnet
einen Interrupt, der bei jedem
Index-Impuls vom Laufwerk
ausgeldst wird.

Diese Erklérung jedoch nur
am Rande. Wenn wir Interrupts
in Verbindung mit dem Disket-
tenlaufwerk  programmieren,
werden wir auch hier direkt auf
die Hardware zugreifen und
nichtdie Interrupts aus der Unit-
Message verwenden.

Nach Ausflihrung von »Alloc
Unit« ist ein Laufwerk mit Si-
cherheit angemeldet. Dennoch
ist nicht gewahrleistet, daB
»GetUnit« erfolgreich zuriick-

Teil 4

KURSUBERSICHT

Mit diesem Kurs werden
Sie schrittweise in die effek-
tive Programmierung von
Diskettenzugriffen, sowohl
durch das Betriebssystem als
auch durch die direkte An-
steuerung der Hardware ein-
gefiihrt. Am Ende des Kurses
sind Sie in der Lage, einen ei-
genen Kopierschutz zu ent-
wickeln. Grundkenntnisse in
Assembler sind sinnvoll. In
den einzelnen Kursteilen fin-
den Sie folgende Themen:

TEIL 1: Physikalischer Aufbau
und Organisation der Diskette;
Grundlagen der verschiede-
nen Aufzeichnungsformate

TEIL 2: Trackdisk-Device: Auf-
bau der Datenstrukturen; Pro-
grammierung von Schreib-/Le-
sezugriffen; Ursachen von
Read-/Write-Errors

TEIL 3: Trackdisk-Device: Ver-
wendung von Raw-Befehlen;
Interrupt-Handling;  Grundla-
gen der Laufwerksteuerung

TEIL 4: Hardware-Program-
mierung: Bedienung von
Stepper- und Laufwerkmo-
tor; Bedeutung von Drive-
und Side-Select; Funktions-
weise des Indexpulse

TEIL 5: Hardware-Program-
mierung: Belegung des ADK-
CON-Register;  Diskettenzu-
griff per DMA; hardwareméBig
ausgeldste Interrupts.

TEIL 6: verschiedene Kopier-
schutzmechanismen; Aufbau
und Funktionsweise eines
Fremdformats; Erstellen eines
eigenen Kopierschutzes
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kehrt. Da fiir alle vier moglichen
Laufwerke nur ein Satz Hard-
ware-Register zur Verfliigung
steht, kann uns der Zugriff auf
die Hardware verwehrt werden.
Das ist dann der Fall, wenn ein
weiterer Task gerade mit einem
anderen Laufwerk arbeitet.
Analog konnen nach einem
erfolgreichen »GetUnit« keine
Zugriffe auf die Controller-
Hardware durch andere Tasks
erfolgen, auch wenn sich diese
auf andere Laufwerke bezie-
hen. Mit »GetUnit« werden also
die Hardware-Register fiir un-
seren Task exklusiv belegt.

Ist »GetUnit« erfolgreich, wird

in dO die Adresse des Task zu--

rickgegeben, der als letztes die
Zugriffsrechte auf die Hardware
hatte. Ist die Hardware momen-
tan durch einen anderen Task
belegt, erhalten wir null zuriick.
In einem solchen Fall wird eine
Message an uns gesandt, so-
bald die Hardware frei wird.
Diese Message ist nichts ande-
res als die beantwortete Version
unserer Ubergebenen Unit-
Struktur. Das bedeutet, das
»LN__TYPE«Feld mit Offset 8
enthélt den Wert \NT_REPLY
MSG« ($07). Im Falle eines MiB-
erfolges bei »GetUnit« brau-
chen wir also lediglich mit
»WaitPort« auf eine Message
mit dem Typen »NT_REPLY
MSG« warten (Bild 4).

Zu »AllocUnit« und »GetUnit«
werfen Sie am besten auch ei-
nen Blick auf den zweiten Ab-
schnitt unseres Beispiellistings.

Disk und Exec

Das Gegenstick zu »Get
Unite, namlich »GiveUnit«, fin-
den wir ab Offset -24. Fiir diese
Funktion brauchen keine Para-
meter Ubergeben werden. Da
»GetUnit« lediglich die Hardwa-
re reserviert, werden sie nicht
benétigt. »GiveUnit« gibt ledig-
lich die Zugriffserlaubnis auf
die Controller-Hardware an an-
dere Tasks weiter. Dabei wird an
einen eventuell mit »GetUnit«
wartenden Task eine Message
gesandt. Dieser Task »weiB«
dann, daB er an der Reihe ist.
Durch den Aufruf dieser Rou-
tine werden die Hardware-Re-
gister freigegeben.

move.l DiskBase,ab
jer -24(ab)

Die letzte Funktion der Disk-
Resource ist »GetUnitID« (Off-
set -30). Diese Routine gibt an,
welche Art Laufwerk (3% Zoll,
5Y, Zoll) unter einer bestimmten
Nummer betrieben wird. Dazu
muB in dO0 die Laufwerksnum-
mer Ubergeben werden. Einen
Aufruf fur dfo: sehen Sie in
Bild 5.

KURS

CIA-A, Port A ($bfe001)

Bit-Nr. Name Zweck

5 DSKRDY Zeigt an, wenn Laufwerk bereit ist
4 DSKTRACKO | Geldscht, wenn Képfe auf Spur 0
3 DSKPROT Null, wenn Disk schreibgeschuitzt
2 DSKCHANGE | Zeigt an, wenn keine Disk im Laufwerk
CIA-B, Port B ($bfd100)

Bit-Nr. Name Zweck

7 DSKMOTOR | Laufwerksmotor ein oder aus

6 DSKSEL3 Selektiere Laufwerk 3

b DSKSEL2 Selektiere Laufwerk 2

4 DSKSELA1 Selektiere Laufwerk 1

3 DSKSELO Selektiere Laufwerk 0

2 DSKSIDE Oberen oder unteren Kopf wahlen
1 DSKDIREC Gibt die Richtung zum Steppen an
0 DSKSTEP Aktiviert den Steppermotor, Impuls
CIA-B, ICR ($bfdd00)

Bit-Nr. Name Zweck

4 FLAG Zeigt aufgetretenen Index-Pulse an

Tabelle 1. Der Aufbau der Disk-Resource-Unit-Struktur

Offset Belegung

$00 (00) | dc.l LN_SUCC +  fur Node Struktur

$04 (04) | dc.l LN_PRED flir Node Struktur

$08 (08) | dc.b LN__TYPE fir Node Struktur (Typ=>5)
$09 (09) | dc.b LN_PRI flir Node Struktur (Pri=0)
$0a (10) | dc.| LN__NAME fir Node Struktur (Name)
$0e (14) | dc.l MN__REPLYPORT  Antwortport fir Message
$12 (18) | dcw MN__LENGTH Ladnge der Message (=86)

Interrupt-Struktur fiir »Disk-DMA fertig«

$14 (20)
$18 (24)
$ic (28)
$1d (29)
$1e (30)
$22 (34)
$26 (38)

dc.l LN__SUCC
dc.| LN_PRED
de.b LN_TYPE
dc.b LN__PRI
de.l LN_NAME
dc.l IS__DATA
de.l IS_CODE

fir Node Struktur

flr Node Struktur

flr Node Struktur (Typ=2)
fiir Node Struktur (Pri=0)
flir Node Struktur (Name)
Interrupt-Datensegment
Interrupt-Programmsegment

Interrupt-Struktur fiir »\SYNC gefunden«

$2a (42)
$2e (46)
$32 (50)
$33 (51)
$34 (52)
$38 (56)
$3c (60)

de.l LN__SUCC
de.l LN__PRED
de.b LN_TYPE
dc.b LN__PRI

de.l LN_NAME
de.l IS__DATA

de.l IS_CODE

filr Node Struktur

fiir Node Struktur

fur Node Struktur (Typ=2)
flr Node Struktur (Pri=0)
fur Node Struktur (Name)
Interrupt-Datensegment
Interrupt-Programmsegment

Interrupt-Struktur fir »Index-Impuls aufgetreten«

$40 (64)
$44 (68)
$48 (72)
$49 (73)
$4a (74)

de.l LN__SUCC
de. LN__PRED
de.b LN_TYPE
de.b LN__PRI

dc.| LN_NAME
$4e (78) | dc.| IS__DATA

$52 (82) | dc.l IS_CODE

fiir Node Struktur

fir Node Struktur

fur Node Struktur (Typ=2)
fur Node Struktur (Pri=0)
ftir Node Struktur (Name)
Interrupt-Datensegment
Interrupt-Programmsegment

Lange der Struktur: 86 Byte

Tabelle 2. Die Belegung der Hardware-Register

Wird als Typ der Wert null zu-
riickgegeben, handelt es sich
um ein Amiga-3/,-Zoll-Lauf-
werk. Ein 5Y-Zoll-Disketten-
laufwerk wirde zu einem Wert
von $55555555 fiihren. Das gilt
allerdings nur fir Laufwerke,
die nicht nach Amiga-Standard
betrieben werden. Andernfalls
wird auch hier der Wert null zu-
rickgegeben. Ist unter der an-
gegebenen Nummer kein Lauf-
werk angeschlossen, erhalten
wir das Ergebnis $ffffffff.

Fir die Steuerung der Disket-
tenlaufwerke sind hauptséch-
lich die beiden Ein-/Ausgabe-

Bausteine des Amiga, die ClAs,
verantwortlich. Lediglich das
Lesen und Schreiben von Da-
ten wird Uber die Custom-Chips
per DMA (Direct Memory Ac-
cess - direkter Speicherzugriff)
erledigt. Das soll uns jedoch
erst in der néchsten Folge be-
schaftigen.

Zustandig fir die Disketten-
laufwerke sind Port A im CIA-A
($bfe001) und Port B im CIA-B
($bfd100). Port A (im CIA-A)
dient dabei als Statusregister, in
dem der aktuelle Zustand des
Diskettenlaufwerks  widerge-
spiegelt wird. Port B (im CIA-B)
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lea diskname,al

Name der Resource

Bild 1. Offnen der Disk-Resource mit »OpenResource«

;
elr.1 dO ; keine bestimmte Version nop
move.l $0004.w,a6 ; ExecBase nach ab nop
Jsr -498(a6) ; OpénResource aufrufen
move.l d0,DiskBase ; Basisadresse merken nop

nop

moveq #0,d0
move.l DiskBase,aé
jsr -6(ab)

move.l dQ,Result

Belege Laufwerk 0
Basisadresse der Resource
AllocUnit aufrufen
Ergebnis merken

Bild 2. Verwendung der »AllocUnit«-Resource-Funktion

nop
nop

tst.1l Result
beq.s DoNotFree
moveq #0,d0
move.l DiskBase,ab

Basisadresse der Resource

nop

Ergebnis AllocUnit testen nop
Falls null, nicht freigeben
Gib Laufwerk O frei

bset #3,$bfd100 ; Laufwerk null inaktiv
belr #7,3bfd100 ; Motor-Bit 18schen => Motor ein

belr # 3,$bfd100 ; Laufwerk null , Motor ein
. ; beliebiges Programm

bset # 3,$bfd100 ; Laufwerk null inaktiv
bset #7,$bfd100 ; Motor-Bit setzen => Motor aus

belr #3,$bfd100 ; Laufwerk null , Motor aus
Bild 8. Die Funktionsweise des Bits zur Motorsteuerung

jsr -12(a6) FreeUnit aufrufen
DoNotFree: welter im Programm
Bild 3. Die Freigabe eines Laufwerks mittels »FreeUnit« ;gi )

tst.1 d0
bne HasGotUnit

WaitForReply:
move.l PortStruct,al
Jsr WaitPort(aé)

jsr GetMsg(ab)
move.l d0,a0l

bne WaitForReply
HasGotUnit:

; Aufruf erfolgreich?

; Hardware erfolgreich belegt

move.l ExecBase,a6 ; ExecBase nach a6

; Warten auf Message

; Zelger Msg.-Port nach a0

; Auf Message warten

move.l PortStruct,ald ; Zeiger Msg.-Port nach a0

; Message vom Port holen
; Zeiger auf Message nach a0

emp.b #7,8(a0) ; Typ auf NT_REPLYMSG testen
; Typ falsch; auf Msg. warten
; Hier weiter im Programm

move.l UnitStruet,al ; Zeiger Unit-Struktur nach ai nop
move,l DiskBase,aé ; Basis der.Disk-Resource nop
jsr -18(a6) ; GetUnit aufrufen bset #0,5bfd100 ; ...

belr #1,3bfd100 ; Richtung = zur Diskettenmitte hin

belr #0,8bfd100 ; Step-Impuls einschalten ...

Bild 9. Die Handhabung des Stepper-Motors des Laufwerks

und sofort wieder aus

WarteBerelt: ; Schleife zum Warten auf Berelitschaft
btst #5,8bfe001 ; Disk-Ready-Bit testen
bne.s WarteBereit ; nicht gel&scht => nicht bereit

Bild 10. Warten auf Disk-Ready vor Diskettenzugriffen

Bild 4. »GetUnit« in Verbindung mit p

den Messages

btst #3,$bfe001 ; Schreibschutz auf Diskette?
bne.s KeinSchutz ; Bit nicht geldscht
=> kein Schreibschutz

Bild 11. Abfrage des Schreibschutzes auf einer Diskette

move.l DiskBase,ab

Basisadresse der Resource

H
moveq #0,d0 ; Laufwerksnummer nach dO nop
Jer -30(a6) ; GetUnitID aufrufen nop
move.l d0,DriveType ; Laufwerkstyp merken bset #0,$bfd100
nop
Bild 5. Aufrufbeispiel fiir die »GetUnitiD«-Funktion nop

alle Laufwerke inaktiv

or.b #8§78,$bfd100 ; Bits 3-6 setzen,

belr #0,$bfd100 ; Kopfe bewegen, Richtung ist egal

btst #2,3bfe001 ; Diskette im Laufwerk?
beq.s KeineDiskette ; Bit geldscht => keine Diskette

Bild 12. Priifen, ob sich eine Diskette im Laufwerk befindet

nep
nop
belr #3,3bfd100 ; Bit 3 186schen
=> Laufwerk null anwihlen nop
no
Bild 6. Port initialisieren und Laufwerk Null anwéhlen SugheNull:

belr #2,$bfd100 ; Head 1 selektieren

Bild 7. Auswihlen des gewiinschten Schreib-/Lesekopfes

nop
nop nop
bset #2,3bfd100 ; Head 0 selektieren nop

Alle Laufwerke inaktiv

. ; beliebiges Programm

or.b #378,%bfd100 ; Programmbeginn:

nop

bset #1,$bfd100 ; nach auBen steppen

btst #4,$bfe001 ; Képfe ilber Spur null?
beq.s SpurNull ; Ja => nicht weiter steppen
belr #0,$bfd100 ; Kopfe bewegen (steppen)

bset #0,$bfd100
move.w # $800,d0 ; Verzogerungsschleife, deshalb
Schleife: ; kann man auf die beiden NOPs verzichten

dbra d0,Schleife
bra.s SucheNull ; Weitersuchen
SpurNull: ; Spur null gefunden

Bild 13. Positionieren der Schreib-/Lesekdpfe auf Spur Null

ist das Steuerregister. Mit ihm
wird von unserem Programm
die Hardware angesteuert. Im
Interrupt-Control-Register (ICR)
des CIA-B ($bfdd00) wird zu-
dem das Auftreten eines Index-
Impulses gemeldet.

Wie bereits beschrieben, be-
sitzen wir lediglich einen Satz
Hardware-Register fiir alle vier
Laufwerke. Aus diesem Grund
muB dem Laufwerks-Controller
mitgeteilt werden, auf welches
Laufwerk zugegriffen werden
soll. Diese Information erfolgt
lber die Bits drei bis sechs im
Port B. Bit drei reprasentiert
hierbei Laufwerk null, Bit sechs
steht fur Laufwerk drei. Zu be-
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achten ist, daB diese Bits active-
low (negativ aktiv) sind. Wenn
ein Laufwerk angewahlt wer-
den soll, muB also das entspre-
chende Bit auf null gesetzt wer-
den. Um sicherzugehen, daB
alle anderen Laufwerke inaktiv
sind, setzen wir am Beginn je-
des Hardware-Zugriffs die Bits
drei bis sechs im Port B auf
eins. Auf diese Weise ist ge-
wahrleistet, daB unser danach
angewdéhltes Laufwerk das ein-
zig aktive ist. Wie wir Laufwerk
null anwéhlen, sehen Sie in
Bild 6.

Aus Griinden der Kompatibi-
litat sollten wir immer nur das
Laufwerk selektieren, das wir

auch durch die Disk-Resource
erfolgreich belegt haben. Au-
Berdem ist es von Vorteil, nach
jedem Schreibzugriff auf die
Controller-Register eine kleine
Zeitverzégerung in Form von
»NOP«-Befehlen vorzusehen.
Ansonsten kann es vorkom-
men, daB Laufwerke, die etwas
langsamer »reagieren«, nicht
korrekt ansprechen.

Eine Ubersicht tber die Bele-
gung der bendtigten CIA-
Register kénnen Sie Tabelle 2
entnehmen.

Der Amiga beschreibt Disket-
ten beidseitig. Zu diesem
Zweck befinden sich zwei
Schreib-/Leseképfe im Lauf-

werk. Einer davon befindet sich
auf der oberen, der andere auf
der unteren Seite der Diskette.
Bit zwei im Port B gibt dem Con-
troller an, welcher der beiden
Schreib-/Lesekdpfe angespro-
chen werden soll. Dieses Si-
gnal ist active-low. Ein Wert von
null bezeichnet den oberen
Kopf (Head 1), eine eins hinge-
gen spricht den unteren Kopf,
Head 0, an. Wichtig ist, daB sich
der Zustand dieses Bits immer
auf das gerade angewdhlte
Laufwerk bezieht (Bild 7).

Laufwerkmotor

Bit sieben in Port B ist das
Motor-Bit. Mit ihm wird der
Laufwerksmotor ein- oder aus-
geschaltet. Der Laufwerksmo-
tor ist verantwortlich fur das
Drehen der Diskette. Neben
ihm existiert noch der Stepper-
Motor, der die beiden Schreib-/
Lesekopfe positioniert. Auch
das Motor-Bit ist active-low.
Folglich muB dieses Bit ge-
I6scht werden, wenn der Lauf-
werksmotor eingeschaltet wer-
den soll. Mit dem Motor-Bit hat
es jedoch noch eine andere Be-
wandtnis. Jedesmal, wenn ein
Laufwerk mit einem der Bits
drei bis sechs selektiert wird,
wird dieses Motor-Bit abge-
fragt. War es zum Zeitpunkt des
Anwéhlens eine Null, wird der
Motor ein-, andernfalls ausge-
schaltet. Das Motor-Bit muB
folglich immer vor dem Selek-
tieren eines Laufwerks entspre-
chend gesetzt werden. Das
kénnte fir Laufwerk 0 wie in
Bild 8 realisiert werden.

Bit null und eins sind fir den
Stepper-Motor im Disketten-

laufwerk zustandig. Bit eins gibt
die Richtung an, in welche die

Schreib-/Lesekbpfe bewegt
werden sollen. Hat dieses Bit
den Wert null, werden die Képfe
mit dem néchsten Step-Impuls
in Richtung Mitte der Diskette
bewegt. Umgekehrt impliziert
ein Wert von eins eine Bewe-
gung zur AuBenseite der Dis-
kette (Richtung Spur 0) beim
nachsten Step-Impuls.
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VESALIA-VERSAND

Vesalia Harddisk fiir Amiga 500/1000

21 MB Schneller Treiber mit autoinstallation, 998,—
31 MB keine Programmierkenntnisse erforderlich. | 1098,~
41MB Software verwaltet 2 Harddisk. Erkennt 1498,—
62 MB u. sperrt fehlerhafte Tracks, unterstitzt 1698.—
85 MB Fast-Filing-System. Ubdateservice. a.Anfr.

Mit FTZ/ZZF-Nummer und Siegel flir gepriifte Sicherheit.
Ideal als Monitoruntersatz, benttigt keine zusétzliche Stellflache
(33cm B x 33ecm T x 6cm H). Top Verarbeitung.

Hostadapter mit Busdurchfiihrung fiir A500/A1000

Mit AnschluBkabel und Treibersoftware. Im Gehause. 249~
Vesalia Filecard fiir Amiga 2000

21MB Filecard lauft unter Amiga-Dos ohne 889,~
31MB XT- und AT-Karte. Schneller Treiber. 1089,~
47 MB 3,5"-Harddisk. Einfach in einen 1289,-
62 MB Amiga-Slot stecken, fertig. 1489,—
85 MB Auf Wunsch auch formatiert lieferbar. a.Anfr.

Festplatten-Adapter fiir Amiga 2000
Kompl. mit Tragerblech, Omti-Adapterplatinge, Software,
Montagematerial. Ohne Omtikontroller, ohne Harddisk. 129.-

Neue Produkte von Vesalia

Die Sensation fiir Amiga 500/2000-B User
Mit unserem BOOT-STRAP heif3t es nun: Kickstart-
diskette einlegen. Das komplette Modul wird nur

eingesteckt. Kein Loten.
Das Original-ROM bleibt erhalten. 398,—

Boot-Selektor DFO-DF3(elektronisch)

Es kann nun von allen Laufwerken gebootet werden.

Das interne Laufwerk ist abschaltbar.

Einfacher Einbau. 48 v

VESALIA AMIGA-ZUBEHOR

3,5”-Laufwerk sehr leise, mit durchgefiihrtem Bus, abschalt-

bar, Metallgehause und Blende amigafarben 259,
3,5”-Laufwerk NEC 1036 a mit durchgefiihrtem Bus, abschalt-
bar, Metallgehduse und Blende amigafarben 229~
3,5”-Laufwerk nur 25,4 mm hoch mit durchgef. Bus, abschalt-
bar, Metallgehduse und Blende amigafarben 279,
3,5"-internes Laufwerk fiir Amiga 2000

baugleich wie org. Commodore kompl. mit Zubehér 195,
5,25”-Laufwerk 40/80 Track schaltbar und abschaltbar,
Metallgehduse und Frontblende amigafarben 319~

Alle unsere Laufwerke sind kompatibel zur XT-Karte,
zum Sidecar und zum PC1. 12 Monate Garantie

3,5” NEC 1036 a (org. verpacktes Rohlaufwerk) 179,~

AT-Karte A 20286 fiir Amiga 2000
kompl mit 1,2 MB Laufwerk, MS-DOS 3, 21, GW-Basic und spe-

zielle Installationssoftware 2600,
Einbaulaufwerke fiir XT- und AT-Computer

3,5” Chinon Laufwerk 1,44/2 MB (im 5,25” Rahmen) 269,
3,5” Chinon Laufwerk 720 KB /1 MB (im 5,25" Rahmen) 229,
5,25” Chinon Laufwerk 1,2/1,6 MB 229,
5,25” Chinon Laufwerk 360/500 KB 188,~
512 KB-Karte fiir Amiga 500

mit akkugepufferter Uhr und 16 Rams, abschaltbar 398,
2 MB-Box fiir Amiga 500 (ohne Busdurchfiihrung) 1398,~
2 MB-Box fiir Amiga 1000 (durchgef. Bus plus 50,-) 1348,-

Kickstart-Umschaltmodul fiir Amiga 500/Amiga 2000
fur org. ROM und 2 zuséatzliche Versionen auf Eprom

komp. bestiickt ohne Eproms 59,~
Midi-Interface fiir Amiga 500 - 2000
Bitte Computertype angeben 89,~

Soundsampler fiir Amiga 500 — 2000
Einsetzbar fiir Micro-CD-Player, Stereoanlage etc.,

kompatibel zu fast allen Programmen. 89,
NEFAX-2 (neuer NEC Telefax — Fernkopierer) 3589,~
NEFAX-3EX 4398,~

Tel.: 0281/654 66, Telefax 0281/64066
Versandadr.: Magdalenenweg 4, Ladenverkauf: Kornmarkt 23

Montag—Freitag 9.30~13.00 und 15.00~18.00 Uhr
Samstag 9.30-13.00 Uhr

Demoversion
anfordem!
(DM 15-)

ohilgerma | gie

kinstliche
Intelligenz
fur lhren
AMIGA

log

L] schnell: 1800 Lips

O komfortabel:
DEBUG und TRACE

A leistungsfahig:
Edinburgh Standard

EinfUhrungspreis:
DM 248,-
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Barerstr. 32

8000 Minchen 2
TEL. 089-281228
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K-Seka Assembler 168,-
MCC Pascal 2 deutsch 248,-
GFA-Basic 3.0 198,-
AC-Basic Comp. V1.3 298,-
Aztec C V3.6 Prof 398,-
Aztec C V3.6 Devel. 598,-
Aztec € S.L.Debugger 148,-
Lattice C V5.0 neu 598,-
Lattice C++ neu 798,-
Philgerma Prolog v2.0 248,-
J-Forth Compiler 298,-
APL 68000 Amiga 298,-
AC Foriran 77 548,
M2Amiga Modula 2 338,-
Modula 2 338.-
Benchmark C Library 148,-
Benchmark IFF Library 148.-
UTILITIES
Power Windows 2 148,-
Disk-2-Disk 88,-
Dos-2-Dos 98-
Online! PAL 138.-
Diga! Terminalpr 138.-
TX-Ed Plus 128,-
ARexx Makro-Interpr 98,-
WShell 98,-
MCC Shell 48,-
MCC Toolkit 48,-
Turbo Print 98,-
Quarterback V2.0 128,-
SPIELE
Elite 79,-
Starglider Il 79,.-
Ferraris Formula One 69,-
Pacmania 59,-
Bubhle Bobhle 49,-
Xenon 49,-
Jinxter 49,-
Peler Pan 59,-
Captain Blood 59,
manuelle 59
Bard's Tale 2 69
Ports of Call 89,-
20000 Meilen unter dem Meer 89,-
Relurn lo Allantis 99,-
Dragons Lair 118.-
Chessmaster 2000 79,-
F18 Interceptor 69,-
Carrier Command 8,-
Scenery Disk Europa 49,-
Flight Ii 99,-

Preis- oder Handlerlisten
anfordem!

Telefenische Bestellannahme und
Hotline-Service: 089/28 1228

Bei Bestellungen unter DM 200 betrégt
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liefern wir nur gegen Vorkasse
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Deluxe Paint 2 PAL 248,-
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Deluxe Produclions 368,-
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The Director 128,-
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IntraCAD 138.-
MUSIK
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BECKERText 198,-
WordPerfect 4.1 dt 798,
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Professional Page 1.11 598,-
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HARDWARE
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nicht erfaubt
Golem Drive 3.5 338,-
Golem Drive 5,25 418,-
Golem RAM-Box 2 MB 1308, -
AMIGOS Drive 20 MB 1098, -
AMIGOS Drive 60 MB 1998,-
Digi View V3.0 Pal 298,-
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10 Disk. 3.5 20D Fuji 36,-
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Der Step-Impuls ist der ei-
gentliche Initiator der Kopfbe-
wegung im Diskettenlaufwerk.
Er wird durch Bit null im Port B
ausgeldst. Auch dieses Bit ist
active-low. Das Signal sollte im-
mer als Impuls gehandhabt
werden (daher Step-Impuls).
Das bedeutet, wir miissen das
Bit erst auf null, anschlieBend
jedoch sofort auf eins setzen.
Durch eine solche Sequenz
werden die Schreib-/Lesekdpfe
im Laufwerk um einen Zylinder
in die vorher festgelegte Rich-
tung transportiert. Folgende
Beispiele sollen das verdeutli-
chen. Wir gehen dabei davon
aus, daB das gewlinschte Lauf-
werk bereits selektiert ist. Zu-
néchst bewegen wir die Kopfe
einen Zylinder weiter zur Dis-
kettenmitte hin, also auf die
nachsthohere Spur (Bild 9).

Um die Koépfe nach aufBien,
auf einen niedrigeren Zylinder
zu transportieren, ist »bclr
#1%bfd100«  durch  »bset
# 1,$bfd100« zu ersetzen. Sol-
len mehrere Kopfschritte hinter-
einander ausgefihrt werden,
ist unbedingt eine léngere Ver-
zégerungsschleife einzufligen.
Ansonsten kommt die Lauf-
werk-Hardware nicht mehr mit
dem Steppen mit. Eine solche
Verzégerung sollte ungeféhr
dieses AusmaB haben:

move.w # $800,d0
‘WarteSchleife:

nop

dbra dO,WarteSchleife

Mit diesem Wissen kdnnen
wir jetzt den kompletten dritten
Abschnitt unseres Beispielli-
stings verstehen. Nachdem wir
mit »GetUnitlD« die Existenz
des gewtlnschten Laufwerks
prifen, werden zunéchst alle
Laufwerke inaktiviert. Sodann
selektieren wir das Laufwerk

mit der Nummer »DriveNum-
mer«. Danach werden aus
Griinden des Timings samtli-
che Interrupts gesperrt. Das ist
natrlich fir den direkten
Hardware-Zugriff nicht unbe-
dingt notwendig. SchlieBlich
haben wir unseren Zugriff ord-
nungsgemaB (ber die Disk-
Resource angemeldet. Probie-
ren Sie das Listing ruhig einmal
ohne das Sperren der Inter-
rupts aus. AnschlieBend laden
wir den Zeiger auf unsere »No-
ten« in a0. Nach einer Abfrage

auf den Druck der linken Maus-
taste werden mit dem Zeiger in
a0 ein Frequenzwert und ein
Langenwert aus der Tabelle ge-
lesen. Sodann &ndern wir mit
»bchg #1,BportB« die Rich-
tung des Stepper-Motors. Da-
nach wird ein Schritt mit die-
sem Motor ausgefiihrt und die
Kopfe in die entsprechende
Richtung bewegt. Anschlie-
Bend wird die Verzdgerungs-
schleife durchlaufen. Dabei
wird als Zéhlwert flr die Schlei-
fe der Frequenzwert verwen-
det. Auf diese Weise erhalten
wir je nach Frequenz eine kur-
zere oder lAngere Schleife. So-
mit wird die Geschwindigkeit
der Kopfbewegung und die da-

mit verbundene Tonhdhe der
Gerauschentwicklung je nach
Frequenz beeinfluBt. Das Step-
pen des Kopfes wird so oft wie-
derholt, wie es der Léngenpara-
meter der Note angibt. Da bei
jedem Steppen (LenLoop) die
Richtung umgekehrt  wird,
springen die Schreib-/Lesekdp-
fe immer zwischen zwei Zylin-
dern hin und her. Zum Schluf§
des dritten Abschnitts werden
die Interrupts wieder ermdéglicht
und das Laufwerk inaktiviert.

Der vierte Teil des »Floppy-
Musik«-Programms beinhaltet
nichts Neues. Zundchst wird
die Hardware mit »GiveUnit«
freigegeben, anschlieBend das
Laufwerk mit »FreeUnit« even-
tuell  wieder abgemeldet.
SchlieBlich wird der Message-
Port aus dem System entfernt
und das belegte Signal und der
belegte Speicher freigegeben.

Neben Port B aus CIA-B wird
fur den Diskettenzugriff Port A
aus CIA-A bendtigt. Bits zwei
bis flnf spiegeln dabei den Sta-
tus des gerade selektierten
Laufwerks wider.

Bit funf ist das Disk-Ready-
Bit. Ist es gesetzt, ist das Lauf-
werk bereit fur Schreib- oder
Lesezugriffe auf Diskette. Bevor
ein solcher Zugriff erfolgt, sollte
unbedingt dieses Bit getestet
und gegebenenfalls gewartet
werden. Wie die anderen
Status-Bits ist das Disk-Ready-
Bit active-low (Bild 10).

Bit drei gibt an, ob die einge-
legte Diskette schreibgeschitzt
ist (Bild 11).

Bit zwei zeigt uns, ob sich
Uberhaupt eine Diskette im
Laufwerk befindet. Dieses Bit
wird jedoch nur auf den aktuel-
len Stand gebracht, wenn die
Kopfe bewegt werden. Wird ei-
ne Diskette aus dem Laufwerk
genommen und das priifende

Programm unterlaBt das Bewe-
gen der Kopfe, kann der Disket-
tenwechsel nicht erkannt wer-
den. Deshalb muB ein Aufruf
immer in der gleichen Form er-
folgen (Bild 12).

Aus diesem Grund ist beim
Amiga bei leeren Laufwerken
etwa alle zwei Sekunden ein
Klicken zu horen. Es handelt
sich dabei um die Disketten-
laufwerke, die steppen, um ein
madgliches Einlegen von Disket-
ten korrekt zu erkennen.

Das letzte Bit fur die
Laufwerk-Hardware ist Bit vier.
Ist es auf null gesetzt, besagt
es, daB sich die Schreib-/Lese-
képfe augenblicklich auf Zylin-
der null befinden. Welcher Sinn
steckt dahinter? Nehmen wir
an, wir haben mittels der direk-
ten Hardware-Programmierung
einen Schnell-Lader geschrie-
ben. Wenn wir jetzt in unser
Programm springen, haben wir
keinerlei Orientierung, auf wel-
cher Spur sich die Schreib-/Le-
sekopfe momentan befinden.
Aus diesem Grund verfahren
wir folgendermaBen: Wir bewe-
gen die Kdpfe in Richtung Spur
null, also nach auBen. Nach-
dem ein Schritt vollzogen ist, te-
sten wir Bit vier. Ist es geldscht,
wissen wir, wir befinden uns
jetzt auf Spur null. Andernfalls
fihren wir einen weiteren
Schritt in die gleiche Richtung
aus. Diesen Vorgang wiederho-
len wir so lange, bis Zylinder
null tatséchlich erreicht ist. Nun
wissen wir sicher, daB wir uns
auf Spur null befinden. Somit
haben wir die Orientierung auf
der Diskette wiedergewonnen.
Eine Mdglichkeit, das zu reali-
sieren, wédre das Programm-
segment von Bild 13.

Im néchsten Teil werden wir
erste Schreib-/Lesezugriffe wa-
gen. Thomas Lopatic/sq

‘v beim Qeffnen

Programmname: FloppyDemo 30 xy
Computer: A500, A1000, A2000 10 He AllocSignal: equ =330 5
mit Kickstart 1.2 11 Kk FreeSignal: equ  -336

12 J5 AddPort: equ -354
Spl'a.Che: Assembler 13 TY RemPort: equ -360 3= 1
14 Sj AllocMem: equ -198

Programmautor: Thomas Lopatie 15 Jn  FreeMem: equ -210 3 W
- et 16 Ou FindTask: equ =294

1 abl ; - - - 17 CZ WaitPort: equ  -384 34 1K
----------- 18 oE GetMsg: equ =372

281 ; LAUFWERKS MU 19 P5 AllocUnit: equ -6 3 Ky
SIK 20 10 FreeUnit: equ -12

SRe gesehrieben von Thomas Lopat 21 Ep GetUnit: equ -18 36 a0
ic 1989 22 b0 GivelUnit: equ -24

Z B ; copyright (ec) 1989 by M 23 Ul GetUnitID: equ =30 37 A
&T 24 ph  APortA: equ  $bfe001

5 No ; Anwendung auf eigene Gefahr 25 t9 BPortB: equ  $bfd100 o U

(hal) 26 VK ——mmmmmm—m - Laufwerksnummer des

Gefgh ; - - verwendeten Laufwerks ------- 39 17
~~~~~~~~~~~ 27 eb. DriveNummer: equ 0

7 1 oemmmmmmeeean Benoetigte Definiti 28 3K ; —————-————— Hier beginnt der 1. 40 yK
onen fuer das Programm ------- Abschnitt des Listings ------

8 3n ExecBase: equ  $0004 29 zdé move.l ExecBase,a6 ; ExecB

9 UC. OpenResource: equ =498 ase nach a6

Listing. »FloppyDemo« (Anfang)

lea  DiskName,al ; Name der
Resource

elr.l d0 ; Versionsnummer
egal

Jjsr  OpenResource(aé) ; Res
ource oeffnen

move.l d0,DiskBase ; Resou
recebasis retten

beq NoDiskResource ; Fehle

moveq  #34,d0 ; Laenge der
Port Struktur

move.l #$10001,d1 ; reser
vierten Speicher loeschen
Jsr  AllocMem(ab6) ; Speiche
T belegen
move.l d0,PortMem ; Speich
erbereich merken

beq NoPortMem ; Kein Speie

her vorhanden

moveq  #86,d0 ; Laenge der
Unit Struktur
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41 £t
_43 YF
43 tJ
44 2D
45 wF
46 wi

47 26

49 pZ
50 Y0
51 aq

52 ZL

55 1L

56 u3

58 DZ.
159 wQ
60 UY
61 t7
62 0B
é} ay
64 ar
65 X2
66 SE
67 fm
68 3
69 Th -
70 41
71 RT
2T
73 X
74 QB
75 f1

76 1D

78 Pgb
79 R1
80 66
81 37

82 ve

48 Pi

53 7k

54 Vo

e

move.l #$10001,d1 ; reser
vierten Speicher loeschen
jsr  AllocMem(a6) ; Speiche
r belegen

move.l  d0,UnitMem ; Speich
erbereich merken

beq NoUnitMem ; Kein Speic
her vorhanden

move.l  PortMem,al ; Speich
er fuer Port holen

move.b  #4,8(al) ; Typ auf
NT_MSGPORT setzen

move.l  #PortName,10(al) ;
Name des Msg.-Ports

move.l al,-(sp) ; Zeiger a
uf Port retten

moveq #-1,d0 ; naechstbes
tes Signal

Jsr  AlloeSignal(a6) ; Sign
al belegen

move.l  (sp)+,al ; Zelger a
uf Port wieder holen

move.b  d0,15(al) ; Signaln
ummer eintragen

bmi  NoSignalFree ; kein Si
gnal frei

move.l al,-(sp) ; Zeiger a
uf Port retten

sub.1 al,al ; finde unsere
n Task

Jsr  FindTask(aé) ; Task su
chen

move.l  (sp)+,al ; Zeiger a
uf Port wieder holen

move.l d0,16(al) ; Task ei
niragen

Jsr  AddPort(aé) ; Port zum
System fuegen

move.l  UnitMem,a0 ; Zeiger
auf Unit nach a0

move.l PortMem,14(a0) ; An
twortport eintragen

move.w  #86,18(al) ; Laeng
e der Msg. eintragen

move.b #5,8(a0) ; Typ = N
T_MESSAGE

move.l #UnitName,10(a0) ;
Name der Unit-Message
move.l  #BIntName,30(a0) ;
Neme der 1. Int.-Struktur
move.b  #2,28(a0) ; Typ =
NT_INTERRUPT

move.l  #IntHandle,38(a0)
; Interrupt Handler setzen
move.l  #IntData,34(a0) ;
Datensegment festlegen
move.l  #SIntName,52(a0) ;
Name der 2. Int.-Struktur
move.b  #2,50(a0) ; Typ =
NT_INTERRUPT

move.l  #IntHandle,60(a0)
; Interrupt Handler setzen
move.l  #IntData,56(a0) ;
Datensegment festlegen
move.l  #IIntName,74(a0) ;
Name der 3. Int.-Struktur
move.b  #2,72(a0) ; Typ =
NT_INTERRUPT

move.l  #IntHandle,82(a0)

; Interrupt Handler setzen
move.l  # IntData,78(a0) ;
Datensegment festlegen

¥ Seemsesnadas Hier beginnt der 2.
Abschnitt des Listings ------

move.l DiskBase,aé ; Basis
adresse der Resource

moveq  #DriveNummer,d0 ; N
ummer des Laufwerks

jsr AlloeUnit(aé) ; Laufwe
rk anmelden

move.l d0,AllocResult ; Er
gebnis merken

move.l  UnitMem,al ; Zeiger
auf Unit-Message nach al

83 al jsr  GetUnit(eé) ; Hardware
fuer uns reservieren

84U tst.1 d0 ; Ergebnis testen
85 wd bne.s HasGotUnit ; Hardwar
; ezugriff erlaubt

86 uY move.l ExecBase,aé ; ExecB

ase nach ab
87 Qa0 WaitForReply: move.l PortMem,a
0 ; Zeiger auf Msg.-Port nach a0

88 CF6 Jsr  WaitPort(aé) ; Auf Nac
hricht warten
89 0 move.l PortMem,a0 ; Zeiger
auf Msg.-Port nach a0

90 04 jsr  GetMsg(aé) ; Message a

= i bholen

91me | move.l d0,a0 ; Zeiger auf
i angekommene Msg. nach a0

' 92.¥D emp.b  #7,8(a0) ; Ist es e
= ine Beantwortung?

93 tr " bne.s WaltForReply ; Nein

=> weiter Warten
Hier beginnt der 3.
Abschnitt des Listings =-----
95 vp HasCotUnit: moveq  #DriveNumme
' r,d0 ; Laufwerksnummer nach d0

96 SE6 move.l DiskBase,a6 ; Resou
- rce-Basis in aé
97 9% Jsr  GetUnitID(a6) ; Typ de
: s Laufwerks ermitteln
98 SV emp.l  #JIFIFFEPFF,A0 ; kei
n Laufwerk angeschlossen?
99 xB beq.s NoDrive ; ja => Feh
! ler
100 G5 or.b #§78,BPortB ; alle L
o= i aufwerke deaktivieren
101 Cu nop ; Verzoegerung
102 Dv nop ; Verzoegerung
103 vh belr # DriveNummer+3,BPort
i B ; Laufwerk selektieren
104 Fx nop ; Verzoegerung
105 Gy nop ; Verzoegerung
106 Q1L move.w  #$4000,$dfF09 ; I

nterrupts sperren (Timing)
107 Oh0 BeginAgain: lea NotesData,a0 ;
. "Notentabelle” nach a0
108 mA NextNote: ‘btst  #6,$bfe001 ; M
austaste gedrueckt?

109 Y86 beq.s EndOfSong ; ja => P
T rogrammende
110 zM move.w (a0)+,d0 ; Frequenz
nach d0 holen
191538 bmi.s BeginAgain ; falls -
- 1 erreicht, von vorne
112 Gq move.w (a0)+,d1 ; Laenge n

ach dl holen
113 p00 Lenloop: bchg  #1,BPortB ; Ste
prichtung wechseln

114 P76 nep ; Verzoegerung

115 Q8 nep ; Verzoegerung

116 cL belr  #0,BPortB ; Schritt
initiieren

117 SA nop ; Verzoegerung

118 TB nop ; Verzoegerung

119 NK bset  #0,BPortB ; Schritt

: abschalten, daher Impuls
120 t2 move.w d0,d2 ; Verzoegerun
Yot g durch Frequenzwert
121 RWO TimeLoop: nop ; Verzoegerung

122 zU6 dbra  d2,TimeLoop ; Verzoeg
erungsschleife

123 5Q dbra dl,Lenloop ; Steppen,
bis Laenge erreicht

124 3p bra.s NextNote ; naechste
Note holen

125 WCO EndOfSong: bset  #DriveNummer+
3,BPortB ; Laufwerk deaktivieren

126 bJ6 nop ; Verzoegerung
127 ckK nop ; Verzoegerung
128 wvx move.w #%$c000,348F09a ; I

nterrupts erlauben

B | Hier beginnt der 4.

Abschnitt des Listings -----—-
130 ru NoDrive: move.l DiskBase,ab ;
Resource-Basis nach aé

131 gbb jsr  GiveUnit(aé) ; Hardwar
e e freigeben
13221 tst.1 AllocResult ; War Al
i locUnit erfolgreich?
133 3N beq.s DoNotFree ; nein =>
1 nicht freigeben
134 k4 moveq  #DriveNummer,d0 ; L
i aufwerksnummer
135 el Jsr  FreeUnit(a6) ; freigeb
en

136 NJO DoNotFree:
137 iF NotAvailable: move.l ExecBase,
a6 ; ExecBase nach a6

138 J76 move.l  PortMem,al ; Zeiger

; ¢ auf' Message-Port nach al

139 NZ Jsr  RemPort(aé) ; Port aus

: System entfernen

140 L9 move.l  PortMem,al ; Zeiger

] - auf Message-Port nach al

141 vy elr.l  d0 ; Langwort dD loe
schen

142 yv move.b  15(al),d0 ; Signaln
ummer nach d0

143 rd jsr  FreeSignal(a€) ; Signa

1 freigeben
144 7Q0 NoSignalFree: move.l UnitMem,a
1 ; Zeiger auf Unit-Speicher nach a

I
145 HB6 moveq  #86,d0 ; Laenge der
Unit-Message nach d0
146 6P jsr  FreeMem(ab) ; Speicher
s freigeben

147 mb0 NoUnitMem: move.l PortMem,al ;
Zeiger auf Port-Speicher nach al

148 ké6 moveq  #34,d0 ; Laenge der
- Port-Struktur nach do
149 98 Jjsr  FreeMem(a6) ; Speicher
L freigeben

150 ‘GJO NoPortMem:

151 tV NoDiskResource: ¢lr.l1 dO0 ; Rue

. ckgabecode fuer CLI loeschen
152 AU rts ; Sprung aus Programm
153 1C0 IntData:
154 65 IntHandle: rts ; Interrupt Progr
- amm/Daten, nicht verwendet
155 ¥d DiskBase: dec.l 0 ; Speicher fu
: | er Basis der Disk-Resource
156 K9 PortMem: de.l 0 ; Speicher fue
r Zelger auf Msg.-Port
157 hA  UnitMem: dé.1 0 ; Speicher fue
r Zelger auf Unit
158 Z1 AllocResult: de.l1 0 ; Speicher
.| fuer Ergebnis AllocUnit
159 vo DiskName: dc.b  “disk.resource”
»0 ; Name der Disk-Resource
160 AJ  PortName: de.b  “Susi”,0 ; Name
des Ports
161 €9 UnitName: de.b "Andrea”,0 ; Na
me der Unit-Message
162 Yu BIntName: de.b  "Valentina”,Q ;
Name der 1. Int.-Struktur
163 yq SIntName: de.b  "Ingrid”,0 ; Na
. me der 2. Int.-Struktur
164 gr IIntName: de.b  “Chris”,0 ; Nam
3 e der 3. Int.-Struktur
165 Pré even ; gerade Adresse erzwin
Sl gen
166 BRO NotesData: de.w  $a00,96%3,38e8
,108,87f0,120%2 ; Notentabelle

167 nlé de.w  $8e8,108%2,3780,128%2
,$7£0,120%2 ; in der Form

168 m8 de.w  $8e8,108,5a98,90,$a00
,96%2 ; Verzoegerung,

169 r7 de.w  $5f4,161%¥2 ; Laenge.
Abgeschlossen mit dem

170 FC. de.w  $6b0,144%2,$780,128%2
»87f0,120%2 ; ansonsten

171 QU de.w  $8e8,108%2,$7f0,120,%
800,96 ; nicht verwende-

172 HZ de.w  $6b0,144%4,-1 ; ten W
ert von -1

(C) 1989 M&T

Listing. »FloppyDemo« (SchiuB)
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Animate-Turbo-Board

Die preisgiinstige Alternative flir jeden Amiga-User

Machen Sie aus Ihrem Amiga einen schnellen Profi-Rechner, mit dem Animate-Turbo Board | oder mit dem Animate-Turbo-Board I,
bei denen man auf den 68000er umschalten kann.

Turbo-Board I:

Animate-Turbo-Board | mit MC68020, MC68881 14 MHz 1099,-
Animate-Turbo-Board | mit MC68020, MC68881 16 MHz 1249,
Animate-Turbo-Board | mit MC68020, MC68882 16 MHz 1439,
Animate-Turbo-Board | ohne Prozessoren 499 -
Turbo-Board II:

Animate-Turbo-Board Il mit MC68020, MC68881 14 MHz 1299,-
Animate-Turbo-Board Il mit MC68020, MC68881 16 MHz 1449,-
Animate-Turbo-Board Il mit MC68020, MC68882 16 MHz 1639,-
Animate-Turbo-Board Il ohne Prozessoren 699,-
Prozessoren:

Prozessor MC68020-12E 390,-
Co-Prozessor MC68881-12B 290,-
Co-Prozessor MC68881-16B 440
Co-Prozessor MC68882-16B 640

Grafik-Karten:

Non-Interlace-Color-Adapter 1235,-
Animations-Software:

Animate-Utility-Disk No. 1 19,-
Sculpt-Animate-3D PAL 549, -
Version 020/881

Animate-3D-020-881 Update 169,-
Sculpt-Animate-3D PAL 399,-
Festplatten:

20 MB Festplatte 5,25" Seagate 569,-
30 MB Festplatte 5,25" Seagate 669,-
40 MB Festplatte 5,25" Seagate 890
Entwicklung - Beratung - Verkauf Bestellservice:
HARMS Computer-Systeme Mantag. Frditag
Harsefelder Str. 18, 2800 Bremen 1 $El|§fg:rou: 317«241537%:’;

TECHNISCHE NEUHEITEN DURCH T IFM & partner

WIFEM s partner TECHNISCHE NEUHEITEN DURCH

VON PROFIS FUR PROFIS

VIDEQ GRAPHIK SYSTEM fiir AMIGA
COMPUTER 2000 Typ MAGNI 4005

Voll compatibel zur EBU-Norm in PAL mit 25 Hz
offset und 8 field color framing.

Karten werden in den Computer eingebaut,
softwaregesteverte Uberblendung und Key,
interner Sync- und Blackburst-Generator,
interner PAL-Coder.

Die Computergraphik wird zur gleich-
berechtigten Signalquelle im professionellen
Videostudio.

| ] ||:/\~\\ & Partner

TOMISLAV F. MARJANOVIC
LOTHAR J. NIETSCH

RheinstraBe 27

6200 Wiesbaden Fax: O6121-3057 36

(06121) 302013-15  Tx. 4186383 tfmd

NILIFHNIN FHISINHIZL BUkod B W Y Il HI3NG N3LIZHNIN FHISINHIAL

Die neue, effektive
Eingabe von

Grafik und Text

auf den Bildschirm.

Ideal zum superschnellen Einlesen
von Bildern, Grafiken, Skizzen, Zeich-
nungen,Entwiirfen, Handschriften,
Logos, Buch- und Zeitungstexten,

Q\ Umerschnften, Photos!

a

Handy- ScannerTyp 2 598 --DN*

schwarz-weiB, mit Texterkennung :
200 DPI Auflésung

Hiéndler-Anfragen erwiinscht

el /ware e

g Bl 3 Telefon 06542/2086
omputer-Produkte Gmb Telex 4721802 reis d

* unverbindliche Preisempfehlung

Westlalenhallen Dortimund GmbH

Zwei Themen — ein Ereignis:

Hobbey-fronic bl

12. Ausstellung fiir Funk-
und Hobby-Elektronik

Die umfassende Marktibersicht fir Hobby-Elektroniker
und Computeranwender, klar gegliedert:

In der Westfalenhalle 5 das Angebot fir CB- und Amateur-
funker, Videospieler, DX-er, Radio-, Tonband-, Video- und
TV-Amateure, fir Elektro-Akustik-Bastler und Elektroniker.
Mit dem Actions-Center und Laborversuchen,

/""—._‘_--\___—_
———

5. Ausstellung fiir Computer,
Software und Zubehor

12.-16. April 1989

taglich 9-18 Uhr

Experimenten, Demonstrationen und vielen Tips.
In der Westfalenhalle 6 das Superangebot fir Computer-
anwender in Hobby, Beruf und Ausbildung.
Dazu die Mikrocomputer-Beratun
die Stande der Computerclubs.

Stark verbilligte Sonderrickfahrkarte

an allen Bahnhofen der DB
— Mindestentfernung 51 km auflerhalb VRR —
plus EintrittsermaBigung.

Messezentrum Westfalenhallen Dortmund




MUSIK-KURS

n dieser Folge tragen wir dem Namen »Musik-Projekt« Rech-

nung und stellen lhnen Unterprogramme in Assembler vor. Die-

se Routinen erméglichen lhnen die Programmierung von
professioneller Musik wie sie von kommerziellen Spielen her be-
kannt ist. Da die Funktionen in eine Bibliothek (Library) verpackt
sind, ist es moglich, sie von jeder Programmiersprache aus aufzu-
rufen (»Zaubern Sie mit«, AMIGA-Magazin 7/88, Seite 48).

Die 37 Funktionen der Library kénnen in drei groBe Bereiche ein-
geteilt werden. Zum ersten sind Routinen zur direkten Ansteuerung
der Sound-Hardware vorhanden. Zudem finden wir als Kernstiick
der Library einige Funktionen, die das einfache Erzeugen von hé-
renswerten Musikstlicken erlauben. In den dritten Bereich fallen
die Funktionen zur Bedienung einer MIDI-Schnittstelle.

Zum Offnen der Library ist die »OpenLibrary«-Funktion von Exec
zusténdig. Der Name fir die Library ist »sound.library«. Legen Sie
Wert auf die Verwendung der MIDI-Funktionen, muB dafiir gesorgt
sein, daB sich im aktuellen Verzeichnis »devs« die Datei »serial.de-
vice« befindet. Das Device (Geratetreiber) wird lediglich zum Bele-
gen der seriellen Schnittstelle fir unseren Task (eine vom Anwen-
der definierte Aufgabe) benétigt. Der Datenaustausch lauft tber ei-
gene schnelle Routinen der Bibliothek.

Beim Offnen der Library wird der Vektor fiir den Level3-
Interrupt ($006c) auf einen eigenen Interrupt-Handler (Unterbre-
chungen) »verbogen«. Uber diesen Interrupt wird die Musik-
Routine aufgerufen. Das hat den Vorteil, daB die Musik unabhéngig
von jedem anderen Programm laufen kann. Ist das »serial.device«
vorhanden, wird zusétzlich eine Routine in den Level5-Interrupt ge-
hangt (Vektor $0074). Dieser Handler hat die Aufgabe, ankommen-
de Datenbytes von der MIDI-Schnittstelle zu lesen und zu puffern.
Auf diese Weise ist problemlose MIDI-Ubertragung auch in langsa-
meren Programmiersprachen wie Amiga-Basic maglich.

Geschlossen wird »sound.library« mit der »CloseLibrary«-
Funktion. Wird sie dabei von Exec aus dem Speicher entfernt (Ex-
punge), setzt sie automatisch alle Interrupt-Vektoren in den Ur-
sprungszustand zurtick.

Werfen wir jetzt einen Blick auf die einzelnen Funktionsaufrufe.
Die Werte in eckigen Klammern sind die in Assembler zu verwen-
denden Register flr die Parameter.

Offset -30
Fehler[d0] = AllocChannel(KanalMaske[d0])

Mit dieser Routine werden ein oder mehrere der vier Audio-
Kanéle des Amiga fir das aufrufende Programm belegt. Das Bele-
gen hat seinen Sinn darin, daB immer nur ein Task auf einen Audio-
Kanal zugreifen kann. Alle anderen Library-Funktionen kénnen nur
auf Kanéle angewandt werden, die fir unser Programm belegt
sind. »AllocChannel« benétigt als Ubergabeparameter eine Kanal-
Maske. Dazu numerieren wir die vier Audio-Kanéale von 0 bis 3. Wol-
len wir einen Kanal belegen, setzen wir das entsprechende Bit in
der Maske. Sollen beispielsweise Kanal 0 und 2 belegt werden, ist
der Parameter 20 + 22 = 1+4 = 5. Konnte ein Kanal nicht belegt
werden, etwa weil bereits ein anderer Task Zugriff hat, erhalten wir
einen Fehler. Der Wert 0 bedeutet, daB alles korrekt verlaufen ist.

Offset -36
Fehler[d0] = FreeChannel(KanalMaske[d0])
»FreeChannel« ist das Gegenstlick zu »AllocChannel«. Ein vor-
her belegter Kanal wird dadurch freigegeben. War der Kanal nicht
von unserem Programm belegt, erhalten wir einen Fehler.
Offset -42
Fehler[d0] = ChannelAdr(Kanal[d0],DMA-Adresse[a0])
Damit wird die DMA-Adresse fur einen Kanal festgelegt. Ab die-
ser Adresse liegen die Daten flr den Audio-DMA. Wie es der DMA
(Direct Memory Access - Direkter Speicherzugriff) verlangt, muB
die Adresse gerade sein. Zum Festlegen des Kanals wird diesmal
keine Maske verwendet. Der Kanalparameter muB vielmehr die
Nummer (0 bis 3) des gewiinschten Kanals beinhalten.
Offset -48
Fenler[d0] = Channellen(Kanal[d0],Linge[d1])
Mit dieser Funktion wird der Langenparameter flir einen Audio-
DMA-Kanal gesetzt. Die Lénge ist in Byte anzugeben. »Kanal« ist

wiederum die Nummer, nicht die Maske flr einen Kanal. Die maxi-
male Léange fiir den DMA ist 131072 (= 128 KByte Daten).
Offset -54
Fehler[d0] = ChannelPer(Kanal[dO],Periode[d1])
Diese Routine dient zum Festlegen des Period-Wertes fiir einen
DMA-Kanal. »Kanal« ist die Kanalnummer, »Periode« der korre-
spondierende Period-Wert.
Offset -60
Fehler[d0] = ChannelVol(Kanal[dO],Lautstarke[dl])
»ChannelVol« bestimmt den Lautstirkewert fir einen einzelnen
DMA-Kanal. »Kanal« ist wieder die Kanalnummer, »Lautstérke« der
Volume-Wert zwischen 0 und 64.
Offset -66
Fehler[dO0]

= ChannelStart(Kanal[d0],Shot[d1])

Musik zu
komponieren

bereitet jedem
Programmierer

Schwierigkeiten. Mit unserem

Hilfsprogramm »sound.library« konnen

in jeder Programmiersprache die

schonsten Musikstlicke erstellt werden.

Der Parameter »Shot« gibt an, ob nach einmaligem Abspielen
der Wellenform wieder von vorne begonnen wird (Loop) oder ob der
DMA angehalten wird (Once oder One-Shot). Bei »Shot« gleich 0,
ist »Loop« eingestellt. Jeder andere Wert bedeutet »Oncex.

Offset -72
Fehler[d0] = ChannelStop(Kanal[d0])

Mit »ChannelStop« wird der DMA-Zugriff fir einen Kanal abge-
brochen. Es empfiehlt sich, vor jedem »ChannelStart« ein »Chan-
nelStop« auszufiihren, damit der Kanal initialisiert werden kann.
Zudem sollte zwischen den Aufrufen etwas Zeit vergehen (etwa ei-
ne 50stel Sekunde). Sonst ist nicht gewahrleistet, daB der DMA
nach »ChannelStart« mit dem Anfang der Wellenform beginnt.

Offset -78
Fehler[d0] = AudioPara(ADKCON-Parameter[d0])

Im Parameter missen die Bits gesetzt sein, die auch im
ADKCON-Register gesetzt werden sollen. Es wird dabei nur das
unterste Byte des Parameters beriicksichtigt.

Wollten wir eine Wellenform auf Kanal 0 mit voller Lautstérke und
Periode 250 abspielen, die ab $50000 liegt und Lénge $3200 Byte
hat, kénnte das wie in Tabelle 2 aussehen.

Offset -84
Zeiger[d0] = CreateSample(A[d0],D[d1],S[d2],R[d3],
Wellenform[aQ],Oktave[d4])

Sie dient zum Berechnen von Wellenformen mit Hillkurven. Als
Hullkurve dient die »ADSR«Kurve. Dabei wird der Lautstérkever-
lauf in vier Abschnitte geteilt. Der erste ist der Attack-Abschnitt. Der
A(ttack)-Wert gibt an, wie schnell die Wellenform anklingt. Der
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D(ecay)-Wert besagt, wie schnell die Lautstirke nach Ende des
Attack-Abschnittes auf den S(ustain)-Pegel abféllt. Der S-Pegel
wird so lange gehalten, bis »die Taste losgelassen wird«. Was das
bedeutet, werden Sie beim Besprechen der Musik-Routine erfah-
ren. Wurde »die Taste losgelassens, gibt der R(elease)-Wert an, wie
schnell die Lautstérke auf 0 abféllt. In unserer Routine geben die
Werte A, D und R an, wie viele Schwingungen der Wellenform auf
den jeweiligen Teil der ADSR-Hullkurve entfallen. Die Werte durfen
die Zahl 3 nicht unter- und 250 nicht Uberschreiten. Der S-Wert muB
zwischen 3 und 125 liegen, wobei 125 den maximalen Pegel dar-
stellt. Die Wellenform, aus der das fertige Sample bestehen soll,
wird als Zeiger auf eine Periode der gewlinschten Wellenform tber-
geben. »Wellenform« ist ein Zeiger auf eine Folge von 56 Byte, wel-
che die Wellenform (Rechteck, Sinus, ...) wie beim DMA durch Wer-
te von -128 bis +127 reprasentieren. »Oktave« ist ein Faktor zwi-
schen 0 und 3. Er erlaubt es, das Sample in verschiedenen Okta-
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KURSUBERSICHT

Mit diesem Projekt ent-
wickeln wir einen Musik-
Editor, der sich hinter profes-
sionellen Produkten keines-
wegs verstecken braucht. Wir
vermitteln lhnen das Wissen
vom Notenlesen bis hin zur
Programmierung von eigenen
Musikstiicken. Grundkennt-
nisse in Basic oder Assembler
sind empfehlenswert.

TEIL 1: Grundwissen Musik:
Einflihrung in das Notenlesen

TEIL 2: Allgemeine Grundla-
gen zu Musikroutinen; Erzeu-
gung der ersten Tone; Musik-
routine in Basic; einfache Routi-
nen in Assembler

TEIL 3: Library: Erklarung der
Funktionsweise; Anwen-
dungsbeispiele in Basic, C
und Assembler

Teil 4—6: Soundeditor zum Ab-
tippen unter Verwendung der
Library; Funktionsbeschrei-
bung der einzelnen Routinen

ven zu generieren. Je hdher dieser Faktor, desto tiefer die Oktave.

Man kann beispielsweise eine Rechteckwelle in normaler Tonla-
ge generieren, die 50 Perioden lang auf den Maximalpegel an-
steigt, danach innerhalb von 30 Perioden auf einen Pegel von 100
abféllt und zum SchluB, nach dem Loslassen der Taste, 200 Perio-
den bis zum Nullpegel braucht.

Der zurlickerhaltene Zeiger deutet auf ein Langwort, welches ein
Zeiger auf die Position des fertigen Samples im Speicher darstellt.
Das darauffolgende Langwort gibt die Lénge des Samples in Byte
an. Ist der Zeiger kleiner O, so ist ein Fehler aufgetreten.

Mit dieser Routine lassen sich lediglich einfache Klange erzeu-
gen. Wer einen Sound-Digitizer besitzt, sollte statt dieser Routine

Track bezeichnet. Jede der vier mdglichen Musikstimmen des Ami-
gaistin der Lage, einen Track abzuspielen. Wir kénnen also maxi-
mal vier Tracks gleichzeitig spielen (auch logisch oder?).

Offset -126

Fehler[d0] = MakeScore(NotenString[a0])

Diese Funktion wandelt einen String aus Noten in eine fir
»sound.library« verstandliche Form, in eine Score. »NotenString«
ist ein Zeiger auf den String der die Noten enthélt. Die Score wird
dann intern in die Liste aller vorhandenen Scores eingegliedert.
Der Notenstring muB folgendes Format haben:

Maximal 16 Byte Namen, --- Noten ---.

Der Notenstring wird mit ».« abgeschlossen. Nach dem Namen

Nach der Notenbezeichnung folgt der Notenwert. Er wird als zwei-
stellige dezimale Zahl angegeben. Fiir eine ganze Note steht der

. folgen per Komma getrennt, die einzelnen Noten. Die Angabe er-
folgt in der Form Name-Oktave, also beispielsweise »c-0«. Der
hochste Ton ist »c-2«, der niedrigste ist »c-0«. Halbténe kbnnen nur
durch ein » # « gekennzeichnet werden, ein »b« ist nicht vorgese-

' hen. So miiBte ein Be als Ais (»a # 0« oder »a # 1«) notiert werden.

Gebrauch vom Digitizer machen.

Offset -90
Fenler[d0] = RemSample(Adresse[a0],Linge[d0])

Damit wird der fiir ein berechnetes Sample (»CreateSample«)
belegte Speicher wieder freigegeben. Zu (ibergeben ist ein Zeiger
auf die Anfangsadresse des Samples sowie die Lénge in Byte.

Offset -96
Fehler[d0] = MixSamples(Adressel[a0],Lingel[d0],
Adresse2[al],Lénge2[d1])

Mit »MixSamples«ist es moglich, zwei Samples zu mischen. Da-
zuwerden Startadressen und Langen (in Byte) der beiden Samples
Ubergeben. Zu beachten ist, daB Lange1 kleiner L&dnge2 sein muB.
Das kiirzere erste Sample wird dann mit dem zweiten gemischt und
das Ergebnis im Speicher des l&ngeren zweiten Samples abge-
legt. Das zweite Sample enthdlt folglich nach Aufruf der Routine
das gemischte Ergebnis.

Offset -102
Fehler[d0] = Backwards(Adresse[a0],Lénge[d0])

Diese Routine dreht ein Sample ab »Adresse« mit »Lange« um.
Die Lange muB auch hier wieder in Byte angegeben werden.

Damit wéren wir auch schon am Ende des ersten Bereichs. Als
nachstes werfen wir einen naheren Blick auf die eigentliche Musik-
Routine und deren Handhabung:

Ein Musikstlick wird fiir »sound.library« unterteilt. Die kleinste
Einheit ist eine »Score«. Ein Beispiel fiir eine Score wére ein immer
wiederkehrendes Begleitmuster, auch »Riff« genannt. Fir
»sound.library« besteht ein Musikstiick aus mindestens einer Sco-
re (logisch oder?). Nach oben hin sind der Anzahl keine Grenzen
gesetzt (wenn man vom Speicherplatz absieht). Damit die Library
»weiB«, in welcher Reihenfolge die einzelnen Scores abgespielt
werden sollen, legen wir eine Tabelle an. Diese Tabelle wird als

Wert 01, fiir eine halbe der Wert 02 und flir eine Viertelnote der Wert
04. Die kiirzeste Note ist die Sechzehntelnote. Ein Notenstring
konnte wie folgt aussehen:

MeineScore,c-0,08,c-1,08.

Durch Ubergabe dieses Strings wiirde eine Score mit dem Na-
men »MeineScore« und den Achtelnoten »c-0« und »c-1« erstellt.

Neben den einfachen Noten sind auch Steuerkommandos vor-
handen. »s« (»Sound«) gefolgt von einer Ziffer zwischen 0 und 9 ak-
tiviert den gewilinschten Sound fir das Abspielen der folgenden
Noten, doch dazu gleich mehr. »v« (»\elocity«) ebenfalls gefolgt von
einer Ziffer, setzt die Lautstdrke der nachfolgenden Noten. 0 ist die
geringste und 9 volle Lautstarke. Der Befehl »w« muB als Operan-
den ein Wort aus vier hexadezimalen Nibbles besitzen. Der so re-
prasentierte Zahlenwert wird in das Effekt-Wort der folgenden No-
ten Ubernommen. Die einzelnen Effekte zur Verwendung des
Effekt-Wortes werden mit »x« aktiviert. Auch dieser Befehl muB wie-
der von einer Ziffer gefolgt werden, diesmal jedoch von einer Hex-
ziffer (»0«bis »f«). Ist die Ziffer »0«, werden alle Effekte abgeschaltet.
Eine »1« schaltet den Portamento-Effekt ein. Dabei wird die Fre-
guenz eines neuen Tons nicht direkt ibernommen, sondern von
der Frequenz des vorhergehenden Tons »gezogen«. Das mit »wx«
eingestellte Effekt-Wort dient dabei als Information fir die Ge-
schwindigkeit des Ziehens. Werte von 1 bis 10 sind hier in der Regel
sinnvoll. Der Portamento-Effekt wird oft in professioneller
Computer-Musik eingesetzt. Typischer fir Computer-Sound ist je-
doch das Arpeggio (dem Befehl x wird eine 2 Ubergeben). Hierbei
wird mit nur einem Musikkanal ein Mehrklang gespielt. Das ge-
schieht durch schnelles Abspielen der einzelnen Tone des Akkords
hintereinander. FlUr »sound.library« ist jedes Arpeggio vier Tone
lang. Die Nibbles des Effekt-Wortes représentieren je einen Ton.
Sie geben den Abstand in Halbténen zum Grundton an. Folglich ist
der hochste Ton 15 ($f) Téne héher als der Grundton. Nehmen wir
an, wir wollten einen c-Moll-Akkord spielen, bestehend aus c0, Es0,

g0 und c1. Als Grundton wéahlen wir also c0.




MUSIK-KURS

e oy X2, W0370, 80, ¢

Zundchst wird Arpeggio als Effekt gewahit, dann die einzelnen
Tone festgelegt (cO+0 Halbténe = c0, c0+3 Halbténe = Es0,c0+7
Halbténe = g0, cO+$c = c0+12 Halbtdne = cf).

Wird nach »x« die Ziffer 8 angegeben, wird die Legato-Funktion
eingeschaltet. Das bedeutet, ein neuer Ton wird nicht neu ange-
schlagen, sondern gebunden gespielt. Bevor dieser Effekt einge-
schaltet wird, muB in der Score bereits mindestens ein Ton gespielt
worden sein. Andernfalls kann nicht von einer Note ausgehend ge-
bunden werden. Effekt Nummer vier ist der Hold-Effekt. Er besagt,
daB auch nach »dem Loslassen der Taste« die Wellenform weiter-
hin gespielt wird, doch dazu spéter mehr. Sollen mehrere Effekte
gleichzeitig aktiviert werden, sind die zugehdrigen Zahlenwerte zu
addieren. Legato kombiniert mit Arpeggio wiirde somit 10 ergeben.
Da die Angabe fiir das »x«-Kommando hexadezimal erfolgen muB,
ergibt sich als Parameter »a«. Zu beachten ist, daB Arpeggio nicht
mit Portamento kombiniert werden kann.

Was ist das »Loslassen der Taste« eigentlich? Die Tasten-werden
immer dann losgelassen, wenn entweder eine neue Note oder eine
Pause folgt. Wie bringen wir »sound.library« Pausen bei? Eine Pau-
se hat das gleiche Format wie eine Note. Nur wird als Notenname
»---« angegeben. »--« signalisiert folglich bildlich gesprochen das
Loslassen einer Taste. Analog gibt es den Befehl »+++«. Er dient
zum Spielen von Noten, die Ianger als eine ganze Note sind. Findet
»sound.library« »+ + +« anstelle einer Notenbezeichnung, wird der
Notenwert von »+ + +« zu dem der vorhergehenden Note addiert.

MeineScore,s0,v9,x0,c-0,01,---,04,c-1,02,+++,04.

Dieser Notenstring wiirde zundchst Sound 0 anwéhlen, volle
Lautstérke einstellen und alle Effekte abschalten. Danach wird eine
ganze Note c0 gespielt. Ist das geschehen, legen wir eine Viertel-
pause ein. Darauf spielen wir eine halbe Note ¢-1, die um eine Vier-
telnote verldngert wird. Wir erhalten eine Dreiviertelnote c-1.

In Scores sind unbedingt Kleinbuchstaben zu verwenden!

Offset =132
Fehler[d0] = RemScore(ScoreName[a0])

Damit wird eine erstellte Score aus dem Speicher der Library ent-
fernt. Es muB lediglich der Name, abgeschlossen mit einem
$00-Byte Uibergeben werden.

Haben wir alle unsere Scores erstellt, kbnnen wir sie zu Tracks
zusammenfassen. Das geschieht durch:

Offset -138
Fehler[d0] = MakeTrack(TrackString[a0])

Der Trackstring hat das Format

Maximal 16 Byte Name, Scorel, Transl, Score2,
Trans2,

Scorel und Score2 reprasentieren dabei die Namen der Scores.
Trans1 und Trans2 sind Transpose-Werte. Sie haben die Form
Vorzeichen-Zahl (»+01«, »-10«). Die Zahl muB immer zweistellig an-
gegeben werden. Der Transpose-Wert gibt an, wie viele Halbténe
eine Score nach oben oder unten (Vorzeichen »+« oder »-«) versetzt
abgespielt wird. Das ist vor allem bei gleichbleibenden Begleitmu-
stern, bei denen sich nur die Tonhéhe éndert, von Vorteil. Eine sol-
che Score braucht nur einmal eingegeben werden. Nehmen wir an,
wir haben die Score »Score1,s0,x0v9,c-0,08,c-1,08.«, bestehend aus
einem Oktavsprung c-0 - c-1. Wir erstellen folgenden Track:

MeinTrack,Scorel,+00,Scorel,+07.

Damit wiirden die Tone c0, c1 und das Ganze um sieben Halbto-
ne nach oben verschoben, g0, g1, gespielt. Auch ein Track wird mit
einem ».« abgeschlossen. Ist ein Track komplett gespielt worden,
wird er von vorne begonnen. Ansonsten kann eine bestimmte Sco-
re im Track durch vorangestelltes »__« gekennzeichnet werden
(»_Scorel«). Ist eine solche Markierung vorhanden, wird nach
Beendigung eines Tracks an der markierten Stelle fortgefahren.

Bendtigt man einen Track nicht mehr, kann er mit

Offset -144

Fehler[d0] = RemTrack(TrackName[a0])

aus dem Speicher entfernt werden.

Offset -108

Fehler[d0] = MakeSound(A[d0],R[d1],Loopl[d2],
Loop2[d3],Vol[d4],Rep[d5],Len[dé],Wave[al],
Name[al])
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Diese Routine macht aus einem Sample, das entweder mit
»CreateSample« erstellt oder digitalisiert wurde, einen fir
»sound.library« verwendbaren Sound. A und R sind Werte flr den
softwareméBigen Hiillkurvengenerator. Sie geben die Zeit zum An-
klingen der Wellenform (»A«) und die Zeit zum Ausklingen (»R«) an.

Grundsatzlich muB zwischen »OneShot«- und »Loop«-Samples
unterschieden werden. OneShot-Samples werden einmal ange-
schlagen und klingen danach aus, wie beispielsweise eine Gitar-
rensaite oder eine Snare-Drum. Loop-Samples klingen an, werden
gehalten und klingen erst nach Loslassen der Taste ab. Der Para-
meter »Rep« gibt an, ob es sich um ein OneShot- oder ein Loop-
Sample handelt. Ist er gleich 0, so ist es ein Loop-Sample. Andere
Werte bedeuten OneShot. »Len« ist die Ldnge des Samples in By-
tes. »Wave« ist ein Zeiger auf die Sample-Daten, »Name« ein Poin-
ter auf den Namen flr den Sound. Auch hier muB mit einem
$00-Byte abgeschlossen werden. »Loopl« und »Loop2« geben
Start- und Endpunkt flr das Looping bei Loop-Samples an. Solan-
ge die Taste gehalten wird, ist das Stiick der Wellenform zwischen
Loop1 und Loop2 zu héren. »Vol« schlieBlich ist der Lautstarkewert
flr den Sound und liegt zwischen 0 und 255.

Offset -114
Fehler[d0] = RemSound(SoundName[a0])

Fehlermeldungen der Library

01: Kanal kann nicht angesprochen werden (weil beispielsweise
kein AllocChannel aufgerufen worden ist)

02:  Unerlaubter Wert flir einen Parameter

03:  Etwas kann nicht belegt werden, weil nicht frei

04:  Etwas kann nicht freigegeben werden, weil bereits frei

05:  Syntaxfehler, beispielsweise bei Scores oder Tracks

06:  Kein Speicher frei

07:  Zu viele Scores

08:  Etwas (Name) wurde nicht gefunden

09:  Eine Score mit diesem Namen existiert bereits

10: Ein Track mit diesem Namen existiert bereits

11: Score wird verwendet (beispielsweise in einem Track)

12:  Sound wird verwendet (durch UseSound)

13:  Falsche Lange(n)

14:  Voice wird verwendet

15:  Serielle Schnittstelle konnte nicht gedffnet werden

Fehlermeldungen der Funktion CreateSample

-1: Wert zu klein
-2: Wert zu groB
-3: kein Speicher fir das Sample verfligbar

Tabelle 1. Samtliche Fehlermeldungen der Library

»SoundNamex« ist ein Zeiger auf den Namen eines Sounds, der

aus der Library entfernt werden soll.
Offset -120
Fehler[d0] = UseSound(SoundNummer[d0],SoundName
[201),

Sie erinnern sich, daB »sound.library« in Scores die Sounds mit
Nummern einstellt. Mit dieser Routine kénnen Sie einer Nummer
einen Sound zuordnen. Dieser Sound kann dann mit dem Score-
Kommando »s« eingestellt werden. »SoundNummer« ist die Num-
mer des Sounds, »SoundName« ein Zeiger auf den Namen.

Offset -150
Fehler[d0] = ClearAll()

Alle Sounds, Scores und Tracks unseres Programms werden aus
dem Speicher der Library entfernt. Zudem werden die Routinen
»FreeMusic«, »FreeMidi« aufgerufen und alle belegten Stimmen
freigegeben (»FreeVoice«).

Fehler[d0] = AssignVoice(Voice[d0],TrackName[a0])

»AssignVoice« dient dazu, einen Track einem bestimmten
Hardware-Kanal zuzuordnen. »Voice« ist die Nummer des Kanals

(0 bis 3), »lrackName« ein Zeiger auf den Namen des Tracks.
Offset -162

Fehler[d0] = FreeVoice(Voice[d0])
Ein zugeordneter Hardware-Kanal wird wieder freigegeben.
Offset -168
Fehler[d0] = AllocMusic()
Die Musikroutine wird fiir das Programm belegt.
Offset -174
Fehler[d0] = FreeMusic()
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Fehler=AllocChannel(1)

Falls Fehler < >0 dann Error
Fehler=ChannelAdr(0,$50000)
Falls Fehler< >0 dann Error
Fehler=ChannelLen(0,$3200)
Falls Fehler < >0 dann Error
Fehler=ChannelPer(0,250)
Falls Fehler < >0 dann Error
Fehler=ChannelVol(0,64)
Falls Fehler < >0 dann Error
Fehler=ChannelStop(0)

Falls Fehler < >0 dann Error
-- Warten —
Fehler=ChannelStart(0,123)
Falls Fehler < >0 dann Error

; Kanal 0 fiir uns belegen
; Falls ein Fehler auftritt

; Adresse setzen

; Lénge einstellen

; Period-Wert einstellen

; Volle Lautstarke

; Kanal anhalten

; WarteRoutine zur Sicherheit
; Wellenform einmal abspielen

Tabelle 2. Die Verwendung der Hardware-Funktionen

Die belegte Musik-Routine wird wieder freigegeben.
Offset -180
Fehler[d0] = StartMusic()

Mit dieser Funktion wird ein Musikstuick von »sound.library« zum
Abspielen im Interrupt gestartet.
Offset -186
Fehler[d0] = StopMusic()

Damit wird ein laufendes Musikstlick wieder angehalten.
Offset -192
Fehler[d0] = InitMusie()

Bevor ein »StartMusic« erfolgt, missen die Musik-Strukturen von
»sound.library« initialisiert werden. Das geschieht mit »InitMusice.
Diese Routine kann auch verwendet werden, um nach einem
»StopMusic« die Musikzeiger zuriickzusetzen, so daB bei erneu-
tem »StartMusic« die Musik von vorne beginnt. Vor »InitMusic« muB
ein »AssignVoice« fiir die gewlinschten Stimmen erfolgt sein.

Offset -198
Fehler[d0] = SetSpeed(Aufldsung[d0],Dauer[dl])
Mit dieser Funktion wird die Geschwindigkeit der Musik beein-

fluBt. Die »Aufldsung« gibt einen Notenwert an, die »Dauer« besagt,
wie lang eine solche Note gespielt werden soll. Die Dauer wird in

PROGRAMMIEREN

50stel Sekunden angegeben. Die Auflésung wird als Kehrbruch

des Notenwertes dargestellt. So bedeutet 16 eine Yis-Note. Der

kleinste Wert fiir die Auflésung ist Ys4-Note, der gréBte Y.
Offset -204

Fehler[d0] = SetVolume(Lautstérke[d0])
Die Lautstérke wird eingestellt. Maximalwert ist 255.
Offset -210
Fehler[d0] = VoiceOff(VoiceNummer[d0])
Eine einzelne Stimme im laufenden Musikstlick wird abgeschaltet.
Offset -216
Fehler[d0] = VoiceOn(VoiceNummer[d0])
Die Stimme wird wieder eingeschaltet.
Kommen wir jetzt zu den MIDI-Funktionen.
Offset -222
Fehler[d0] = AllocMidi()
Die MIDI-Schnittstelle fir unser Programm wird belegt.
Offset -228
Fehler[d0] = FreeMidi()
Die MIDI-Schnittstelle wird wieder freigegeben.
Offset -234
Byte[d0] = GetMidi()
Ein Byte wird von der MIDI-Schnittstelle abgeholt. Ist die Routine
nicht schnell genug, werden die ankommenden Bytes automatisch
gepuffert.
Offset -240
Fehler[d0] = PutMidi(Byte[d0])
Ein Byte wird an die MIDI-Schnittstelle gesendet.
Fehler[d0] = LoadSound(FileName[a0],Buffer[al],
Liange[d0])

Diese Routine dient dem Laden von Dateien (meist digitalisierte
Sounds flr ein Musikstlick) von Diskette. Der Dateiname muB als
String Ubergeben werden und mit $00 abgeschlossen sein.

Damit wéren wir am Ende des dritten Teils unseres Musik-
Projekts. Wir hoffen, Sie haben viel SpaB mit unserer Library. In den
néchsten drei Folgen des Projekts werden wir uns mit einem Musik-
editor beschéaftigen. Thomas Lopatic/sq

digitalisierte Musik oder
MIDI-Anwendung. Mit unserer
Bibliothek »sound.library«
werden Sie zum Musikgenie.

das ist die Devise. Mit eigenen Bibliotheken verwirklichen
wir diesen Vorsatz. Bisher haben wir eine Library fUr den
direkten Zugriff auf Disketten (iosupport.library, Ausgabe 7/88,
Seite 50) und eine weitere fiir einfache Intuition-Programmierung
(extintui.library, Ausgabe 1/89, Seite 44 und Ausgabe 2/89, Seite
36) veroffentlicht.

Der Amiga bietet viel, was Sound angeht: vier Stimmen, Ste-
reo... Doch die Programmierung war bis jetzt nicht leicht. Unsere
neue Bibliothek »sound.library« stellt Ihnen 37 Befehle zur Verfi-
gung, die das &ndern. Drei Bereiche erschlieBt lhnen die Biblio-
thek:

— Abspielen von Tonfolgen, die als Zeichenketten festgelegt sind
— Wiedergabe von nachzuladenden, digitalisierten Sounds
— Bedienung einer MIDI-Schnittstelle

Die einzelnen Befehle mit ausfihrlicher Erlauterung finden Sie
in unserem Musik-Projekt in dieser Ausgabe auf Seite 116. Im Ver-
lauf dieses Projekts wird ein Musik-Editor entwickelt, der sich mit
professionellen Produkten messen kann. Und das nur aufgrund
der »sound.library«,

Verbl[]ﬁende Programme trotz einfacher Programmierung,

AMIGA-MAGAZIN 3/1989

BEATHOVEN

Nun zu den einzelnen Listings, die Sie bendtigen:
(1 LISTING 1

Dieses Basic-Programm generiert auf Ihrer Boot-Diskette im Ver-
zeichnis LIBS: die fertige Bibliothek. Den zum Abdruck zu langen
Quellcode finden Sie auf unserer Programmservice-Diskette. Nach
dem Start von Amiga-Basic geben Sie den Befehl CLEAR ,40000
ein. Dann laden Sie das Programm und starten es mit RUN.
[ LISTING 2

Um die Bibliothek von Basic aus nutzen zu kénnen, bendtigen
Sie eine ».omap«Datei. Die Grundlage hierfiir bildet die abge-
druckte ».fd«-Datei. Ubersetzen Sie das Listing mit dem Programm
»ConvertFD«von |hrer Extras-Diskette im Verzeichnis »fd1.2«. Eine
genaue Anleitung finden Sie in der Ausgabe 1/89, Seite 147. Die
von ConvertFD erzeugte Datei »sound.bmap« kopieren Sie in das
Verzeichnis, in dem Amiga-Basic und Ihr Programm stehen.
[0 LISTING 3

Diese Header-Datei benétigen Sie bei Verwendung der Biblio-
thek von der Programmiersprache C aus. Binden Sie sie mit

# include <sound_lib.h>

in Ihr C-Programm ein.
] LISTING 4

Beim Linken von C-Programmen ist dieses Listing erforderlich.
Zum Assemblieren kdnnen der Devpac-Assembler oder der As-
sembler des Aztec-C-Pakets verwendet werden.
(1 LISTING 5

Ein Basic-Programm, das nur einen kleinen Teil der Fahigkeiten
der »sound.library« aufzeigt.

Jetzt schnell ans Abtippen, denn danach heifit es endlich:

Roll over Beathoven! René Beaupoil
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Programmname: sound.library_ Gen
Computer: ~ A500, A1000, A2000
mit Kickstart 1.2
Sprache: Amiga-Basic 1.2
Bemerkung: siehe Text

Programmautor: Thomas Lopatic

1 OmQ
2ag
3 Az

4 BS
5 oa
6 3n1
7 yB2
8 bP

9 FI
10 7e
11 wp

12 Pi
13 9G
14 J0O
15 3n
16 1y
17 1w
18 zd
19 bN
20 qi
21 Rd
22 1C
23 3C
24 JE
25 1V
26 ex
27 CL
28 ny
29 L3
30 yG
31 pe
32 Uo
33 o0
34 bY
35 ty
36 85
37 DL
38 Cx
39 DW
40 hW
41 8z
42 Te
43 I8
44 €O
45 HS
46 qz
47 1K
48 0s
49 G6
50 Xw
51 ull
52 1W
53 L3
54 5n
55 hk
56 fa
57 XF
58 pu
59 dh
60 1K
61 RV
62 Rn
63 Lw
64 4R
65 rp
66 1d
67 ai
68 C5

REM Generiert lauff#higes Programm

CLS
OPEN

"LIBS:sound.library” FOR OUTP

UT AS 1

READ

anz

FOR i=1 TO anz
READ h$
wert1=ASC(LEFT$(n$,1))

IF

wertl>64 THEN wertl=werti-87

ELSE wertl=wertl-48
wertl=wertly16
wert2=ASC(RIGHT$(n%,1))

IF

wert2>64 THEN wert2=wert2-87

ELSE wert2=wert2-48
wert=wertl+wert2
PRINT #1,CHR$(wert);

NEXT

CLOSE 1

KILL
END

“LIBS:sound.library.info”

Werte:

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

7036

00,00,03,f3,00,00,00,00,00,00
00,01,00,00,00,00,00,00,00,00
00,00,06,9e,00,00,03,e9,00,00
06,9e,2¢,79,00,00,00,04,43,fa
00,eb,4e,ae,fe,68,2¢,40,4e,ae
£f,c4,41,fa,00,20,24,08,22,00
26,3¢,00,00,00,bd,4e,ae,ff,d0
22,4e,2¢,79,00,00,00,04,4e,ae
fe,62,70,00,4e,75,0a,0d,9b,33
3b,33,33,3b,34,30,64,54,68,69
73,20,69,73,20,74,68,65,20,73
6f,75,6e,64,2¢,6c,69,62,72,61
72,79,20,31,2e,38,33,20,61,6e
64,20,4e,4f,54,20,61,6e,20,65
78,65,63,75,74,61,62,6¢c,65,20
66,69,6¢,65,21,0a,04,57,72,69
P4,74,65,6e,20,62,79,20,54,68
6f,6d,61,73,20,4c,6f,70,61,74
69,63,20,66,6f,72,20,61,6¢,6¢c
20,41,6d4,69,67,61,20,75,73,65
72,73,20,77,68,6f,20,6¢c,69,6b
65,20,64,75,73,69,63,2¢,0a,04
28,63,29,20,31,39,38,38,2f,31
39,38,39,20,62,79,20,44d,61,72
6b,74,20,26,20,54,65,63,68,6e
69,6b,20,56,65,72,6¢,61,67,20
41,47,0a,0a,0d,9b,30,3b,33,31
3v,34,30,6d,00,64,6f,73,2e,6¢
69,62,72,61,72,79,00,00,4a, fc
00,00,01,00,00,00,1a,76,80,01
09,00,00,00,01,1a,00,00,01,28
00,00,01,48,73,6f,75,6e,64,2e
6e,69,62,72,61,72,79,00,73,6f
75,6e,64,5¢,6¢,69,62,20,31,2¢
38,33,20,28,30,39,2d,6a,61,6e
2d,31,39,38,39,29,04,0a,00,00
00,00,00,2e,00,00,01,58,00,00
02,00,00,00,02,38,00,00,02,56
00,00,02,64,00,00,02,78,00,00
02,34,00,00,06,b6,00,00,07,1e
00,00,05,92,00,00,05,3a,00,00
05,70,00,00,04,be,00,00,06,0a
00,00,06,8e,00,00,05,e8,00,00
or,58,00,00,0f,34,00,00,10,8e
00,00,10,¢4,00,00,0d,ce, 00,00
Qe,c8,00,00,12,d¢,00,00,07, fe
00,00,0a,8,00,00,0b,72,00,00
0O¢,84,00,00,0e,¢0,00,00,11,2aa
00,00,12,04,00,00,0e,5e,00,00

69 7L
70 Q3
71 V5
72 Iv
73 cl
74 CX
75 sh
76 UM
¥ i
78 KF
79 rq
80 tx
81 X2
82 We
83 fG
84 Dj
85 M
86 Py
87 HI
88 1K
89 Ls
90 cG
91 8
92 es
93 Po
9% 4b
95 w2
96 Nk
97 Ug
98 AY
99 DI
100 UP
101 xJ
102 %r
103 nR
104 XF
105 HT
106 bE
107 eN
108 DD
109 wu
110 vo
111 Hp
112 FM
113 v}
114 5E
115 jz
116 ju
117 61
118 8Y
119 Ug
120 04
121 QF
122 Bw
123 sh
124 21
125 mM
126 Zr
127 dk
128 N5
129 Fn
130 jo
131 YA
132 HQ
133 Bk
134 AU
135 Ux
136 p4
3% 3
138 ml
139 Mx

140 51

141 Da
142 Kg
143 6s
144 Q4
145 y0
146 FM
147 10
148 WN
149 qA
150 9F
151 mW

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

0e,b0,00,00,11,46,00,00,11,64
00,00,12,60,00,00,12,2a,00,00
11,8e,00,00,10,da,00,00,10,f0
00,00,17,£6,00,00,18,52,00,00
18,7a,00,00,18,¢6,00,00,19,40
ff,ff,ff,ff,e0,00,00,0¢,09,00
¢0,00,00,0s,00,00,01, 1a,e0,00
00,0e,06,00,d0,00,00,14,00,01
do0,00,00,16,00,53,c0,00,00,18
00,00,01,28,c0,00,00,2a,00,00
1a,40,00,00,00,00,42,80,4e,75
2f,0d,2a,40,2b,48,00,22,2b,4e
00,26,61,00,00,74,4a,80,66,06
20,0d4,2a,5f,4e,75,42,80,60, 8
52,6e,00,20,08,ae,00,03,00,0e
20,0e,4e,75,42,80,53,6e,00,20
66,0a,08,2e,00,03,00,0e,67,02
61,02,4e,75,48,e7,20,06,48,6e
00,20,67,0a,08,ee,00,03,00,0e
70,00,60,28,61,00,01,58,2a,4e
2¢,6d,00,26,22,4d,4¢e,ae,ff,04
24,2d4,00,22,22,44,42,80,30,2d
00,10,93,¢0,d0,64,00,12,4e,ae
ff,2e,20,02,4c,df,60,04,4e,75
48,e7,7f,fe,70,08,72,01,2¢,79
00,00,00,04,4¢e,ae,ff,3a,41,fa
17,2a,20,80,67,00,02,2a,41,fa
17,7¢,42,50,42,79,00,00,02,00
20,3c,00,00,04,00,72,01,4e,ae
ff,3a,41,fa,17,60,20,80,67,00
02,08,61,76,20,3¢,00,00,0c,1c
72,01,4e,ae,ff,3a,41,fa,16,fc
20,¢0,20,c0,20,80,67,00,01,ec
41,fa,10,1c,43,f2,16,e2,22,b9
00,00,00,6¢,23,c8,00,00,00,6c
41,fa,16,cc,4a,10,67,14,41,fa
10,32,43, fa,16,ca,22,b9,00,00
00,74,23,¢8,00,00,00,74,41,fa
17,10,72,03,61,6¢,21,40,00,04
67,00,01,8¢,41,e8,00,08,51,¢9
£f,£0,41,fa,16,e2,10,be,00,40
41,fa,16,db,10,be,00,01,60,00
02,52,41,fa,16,84,42,10,70,52
22,3e,00,01,00,01,2¢,79,00,00
00,04,4e,ae,ff,3a,41,fa,16,8e
20,80,67,26,41,1a,16,49,22,40
13,7e,00,05,00,08,33,7c,00,52
00,12,42,80,42,81,4e,ae,fe,44
4a,80,66,08,41,fa,16,46,10,be
00,ff,4e,75,48,e7,7f,fe,70,46
72,01,2¢,79,00,00,00,04,4e,ae
£f,3a,4c,df,7f, fe, be,75,48,e7
7f,fe,70,46,2¢,79,00,00,00,04
4e,ae,f'f,2e,4c,df,7f, fe,be,75
48,e7,7f,fe,41,fa,16,0¢c,20,10
67,10,22,40,42,90,70,08,2¢,79
00,00,00,04,4e,ae,ff,2e,41,fa
16,4¢,20,10,67,14,22,40,42,90
20,3¢,00,00,04,00,2¢,79,00,00
00,04,4e,ae,ff,2e,43,fa,15,e4
20,11,67,12,22,40,20,3¢,00,00
0Oc,1¢,2¢,79,00,00,00,04,4e,ae
ff,2e,41,fa,0e,f8,b1,9,00,00
00,6¢,66,0a,41,fa,15,b6,23,d0
00,00,00,6¢,41,fa,15,a6,4a,10
67,2a,41,fa,15,a8,23,d40,00,00
00,74,43,fa,15,b6,20,11,67,18
22,40,2¢,79,00,00,00,04,4e,ae
fe,3e,43,fa,15,82,22,51,70,52
Le,ae, ff,2e,41,fa,15,d44,72,03
22,68,00,04,4a,a8,00,04,67,04
61,00,ff,3e,41,e8,00,08,51,c9
ff,ec,60,00,01,22,48,e7,ff, fe
22,48,70,45,42,18,51,c8, ff, fe
23,4¢,00,0a,13,7¢,00,£f,00,08
ho,df,7f,fF,4e,75,48,87,71, fe
24,00,61,00,01,06,4a,80,67,14
20,40,20,02,61,00,02,7c,4a,87
66,1a,31,41,00,08,60,00,00,e2
70,01,60,00,00,de,70,02,60,00
00,d8,70,03,60,00,00,d2,70,04
60,00,00,cc,70,05,60,00,00,c6
70,06,60,00,00,c0,70,07,60,00

152 16
153 EC
154 x2
155 19
156 bN
157 eT
158 LO
159 qG
160 ps
161 £C
162 Y4
163 KY
164 2n
165 p9
166 HL
167 pb
168 dY
169 7C
170 64
171 Fw
172 %3
173 tQ
174 GT
175 Uk
176 2V
197 1d
178 CM
179 97
180 €O
181 vj
182 tT
183 my
184 U2
185 GY
186 fa
187 eH
188 78
189 TR
190 5K
191 wW
192 Fa
193 19
194 z2
195 Zw
196 dY
197 0s
198 Mz
199 bC
200 mR
201 j8
202 EU
203 ei
204 OF
205 7m
206 MK
207 WA
208 Co
209 cm
210 xm
211 ED
219-¢1
213 hm
214 Bg
215 dt
216 76
217 vi
218 2z
219 6D
220 oP
221 Au
222 66
223 16

224 x2

225 KK
226 ML
227 DN
228 WG
229 lo

230 xz

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

00,ba,70,08,60,00,00,b4,70,09
60,00,00,ze,70,0a,60,00,00,a8
70,0b,60,00,00,a2,70,0c,60,00
00,9¢,70,04,60,00,00,96,70,0e
60,00,00,90,70,0f,60,00,00,8a
48,e7,7f, fe,42,82,14,00,61,00
00,88,4a,80,67,96,20,40,20,02
61,00,01,fe,4a,87,66,9¢c,e2,89
48,41,4a,41,66,88,48,41,31,41
00,04,e3,8a,41,fa,14,c4,31,81
20,00,60,50,48,e7,7f, fe, 24,00
61,54,4a,80,67,00,fF,64,20,40
20,02,61,00,01,ca,4a,87,66,00
£f,68,31,41,00,06,60,2¢,48,e7
7f,fe,24,00,61,32,4a,80,67,00
ff,42,22,40,20,02,61,00,01,a8
4a,87,66,00,ff,46,23,48,00,00
43,fa,14,68,20,02,61,28,e5,88
23,88,00,00,42,80,61,00,13,5a
4e,df,7f, fe, 4e,75,b0,3¢,00,03
62,0¢,61,0e,e9,88,06,80,00,4f
£0,20,4e,75,42,80,4e,75,48,80
48,c0,4e,75,02,40,00,ff,33, fc
00, £f,00,4df, £0,9e,00,40,80,00
33,¢0,00,4df,f0,%e,30,39,00,d4f
£0,10,02,40,00,ff,4e,75,48,e7
7f,fe,2f,00,61,ba,20,40,20,1f
b0, 3¢,00,03,62,00, fe,c4,61,00
01,2e,4a,87,66,00,fe,cc,61,b8
43,fa,14,00,24,00,e3,8a,36,31
20,00,31,43,00,04,43,fa,13,e0
e3,82,26,31,20,00,21,43,00,00
34,3¢,80,00,01,¢2,33,02,00,df
£0,96,61,18,41,81,67,00,1f,66
21,7¢,00,00,02,00,00,00,31,7c
00,01,00,04,60,00,ff,54,2f,00
33,fc,03,80,00,4f,f0,9¢,30,39
00,df,£0,1e,02,40,03,80,67, f4
33,¢0,00,4df,£0,9¢,20,1f,4e,75
48,e7,7¢,fe,b0,3¢,00,03,62,00
fe,48,61,00,00,b2,4a,87,66,00
fe,50,61,00,fF,3¢,42,41,01,cl
33,e1,00,df, £0,96,60,00, ff,0c
61,00,12,4a,48,7,7f,fe,22,00
61,46,42,82,26,02,78,03,43,fa
13,8¢,b0,91,66,02,05,c3,4a,91
66,02,05,c3,43,e9,00,08,52,42
51,ce, £f,ec,24,01,c4,03,b2,02
66,00, fe,02,42,82,76,03,41,fa
13,64,05,01,67,02,20,80,41,e8
00,08,52,42,51,cb,£f,£2,60,00
fe,ba,48,e7,7f,fe,93,c9,2¢,79
00,00,00,04,4e,ae, fe,da,4e,df
7f,fe,4e,75,48,e7,7f,fe,22,00
61,e2,42,82,26,02,78,03,43,fa
13,28,b0,91,66,02,05,¢3,43,29
00,08,52,42,51,cc,ff,£2,24,01
c4,83,b4,01,66,00,fd,aa,42, 80
60,%¢e,48,e7,1f,fe,61,00,fe,8e
22,00,61,ae,24,01,e7,8a,41,fa
12, 16,b0,b0,20,00,66,08,4c,df
7f,0f,42,87,4e,75,4¢c,4f 71, £F
7e,ff,4e,75,01,£0,01,d4,01,ba
01,a1,01,8a,01,74,01,5f,01,4b
01,38,01,27,01,16,01,07,00, 8
00,ea,00,dd,00,d1,00,c5,00,ba
00,af,00,a6,00,%¢,00,93,00,8b
00,83,00,7¢,63,2d,63,23,64,24
64,23,65,2d,66,2d,66,23,67,2d
67,23,61,24,61,23,68,2d,31,36
30,38,30,34,30,32,30,31,00,00
48,e7,7f,fe,24,48,0c,10,00,2¢
67,0a,0¢,10,00,2¢,67,1a,4a,18
66,0,26,48,42,13,20,4a,61,00
03,4e,20,08,16,bc,00,2¢,4c,df
7f,fe,4e,75,42,80,60,£6,61,00
11,02,48,e7,7f,fe,43,fa,12,40
61,¢2,4a,80,66,00,fd,00,42,82
22,48,42,83,4a,11,67,00, fe,de

Listing 1. »sound.library__Gen«
generiert im Verzeichnis LIBS: die
fertige Bibliothek »sound.library«
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.00 LEIGKOmMmMuRikation

Modems ... Public-Domalin-Service

H Amiga Drive (ext. abschaltb. durchgef.) DM 259,- (int. . A2000) DM 199, -

{\!ie unsere D'scov.ery MOdems Handy-Scanner f. A500, Atari, PC auf Anfr.

sind voll HAYES-kompatibel (AT-Befehlssatz)
1200H (Steckkarte fiir PC/XT/AT) DM 198,- | | Virus-Forscher-Set Lernfahig!
1200P (Pocketmodem, 9,8 x 6 x 2,4 cm) DM 279,- Erweiterbare Virendatei. Schutz Ihrer Originalseftware durch Bootblock-
1200C+ Unser Verkaufsschlager DM 279,- | | Archivierung, Aufbringen jedes bekannten Virusprotectors u.v.m. DM 39,-
2400C (300, 1200, 2400 Baud) DM 449, - 48 Stunden Lieferservice per UPS!

Weitere Infos verfligbar, anfordern! Lagerware wird mdgl. am selben Tag verschickt! Versandkosten DM 10,

Btx-Manager DM 198,- MultiTerm Deluxe DM 134,-
TurboPrint [l DM 89,- Amiga-Spielebuch DM 4¢,-

Programm-Service-Disketten zum AMIGA-Magazin

Norbert Domhdfer & Michael Béticher G.b.R.

DFU-SHOP KolonnenstraBe 33 « 1000 Berlin 62 + Tel/Btx: 030/7827118

Achtung: Der AnschluB unserer Modems am o&ffentlichen Telefonnetz der Deutschen Bundespost ist verboten und kann strafrechtlich verfolgt werden.

Unser Laden ist Mo.-Fr. von 10.00-18.30 gedffnet

;‘? SOFTWARE
Inh. Elke Heidmaller L~ KOLN
Amiga Amiga Amiga
After Burner dt 69,90 Universal Mil. Sim. dt. 69.00 Iseball dI. 44,90
Archon Collektion d1. 69,90 Vindex di.* 54,00 Kaiser dl.” 108,50
Bard's Tale Il di. 69,90 TV Sport Football dt. 84,95 Lombard RAC Ralley dt. 69,90
Ballle Chess d. 64,90 Zak Mac Kracken dt. g490  MiniGollplusdt, 54,0
Carrier Command d1. 69,90 Winler Edition” a.Anlr. :‘;"‘e';:"%f"‘“:;‘f’ . g;gg
California Games dl. 49,90 Summer Edition*® a.Anir. Pu‘l':lls St 5ay M 5490
Circus Games dt. 69,90 Star Trek® a.Anlt. Pionoer Plagus ot. 89,90
Dungeon Master di. 69,90 2 Ringside dl. lid‘!ll]
g:,ﬁ",:“i]:';m g::g: | % Versand per NN plus 6,50 DM Huuur Rabbit ot Jum
Elite gt 69,90 # Unsere akluelle Preisiisle P
F-16 Falcon di. 79.90 erhalten Sie gegen 80 Pig. gf';:;ﬁ;:f \l':gn:d st ggg
Fugger dI. 53,90 in Briefmarken Sword of Sodan 74.90
; “—F—T—I'lh = g‘:g“;i | (Computertyp angeben) Superstar Icehockey dt. 64.90
nzg?:;s i ; 24 Std. Bestellannahme Tountepigds i

59,90
Hypris { {Anrufbeantworter) * Bei Drucklegung noch nicht lieferbar.

Weitere Neuerscheinungen vorratig! Bitte nachfragen!
Computer Softwarevertrieb
Postf. 8301 10, Heidenrichstr. 10, 5000 K6In 80, Mo.-Fr. 10-12 u. 14-18 Uhr

‘S 0221/604493, Fax 0221/609003

T MEDIEN-CENTER [

/24599

* NEU « NEU « NEU «» NEU « NEU « NEU «+ NEU »
Unser Viruskiller wurde weiter verbessert.

Wermingser Str. 45 (Marktpassage) - 5860 Iserlohn - Tel.: 02371

Jetzt lieferbar

Viruskiller Professional 2.0 DM 49,00

mit deutscher Menu-Anleitung
- erkennt und vernichtet alle z. Zt. bekannten Viren auf dem AMIGA

- bietet die Méglichkeit, einen NoFastMem-Bootblock aut die
Software zu Ubertragen, welche nur mit 512 K |auft

- Update-Service
- Jede Menge Spiele- und Anwendungssoftware fiir den Amiga und C 64

Unser Gesamtprogramm Hard- und Software senden wir lhnen gerne
gegen Einsendung von DM 2,00 in Briefmarken.
Bitte Computertyp angeben.

* Kleinanzeigenauftrdge ohne
Absenderangabe auf der
Riickseite der Karte

sowie
Anzeigentexte unter
Postlagernummer kénnen

leider nicht vertffentlicht
werden.

Wichtige Hinweise fiir alle Kleinanzeigeninserenten:

* Zur Bezahlung von Kleinanzeigen
kénnen ab sofort keine Fremdwéahrungen
mehr angenommen werden.

* Bitte achten Sie auch darauf,
daB Ihre Auftragskarten immer
volisténdig ausgefillt sind (z.B. Unterschrift)

Amica

UllLihl

£ T

D

PREISWERT WOLLEN WIR SEIN, DESHALB KOMMT KEINE TEURE ANZEIGE MEHR REIN!

Garrison | oder Il. dtsch. 39,- DM
Bad Cat Katzenolympiade dtsch.  25,- DM
Spaceport disch. 20,- DM
Mission Elevator disch. 20,- DM
Powerplay 50,- DM
Pageflipper dtsch. 50,- DM
Comicsetter 120,- DM
Arazoks Tomb 50,- DM
Strike Force Harrier 50,- DM
King of Chicago 60,- DM
Space Baller 15,- DM

RIESENAUSWAHL ZU TIEFSTPREISEN!
FORDERN SIE UNSERE KOSTENLOSE LISTE AN!
TELEFONISCHE BESTELLANNAHME RUND UM DIE UHR

Telefon: 06121 / 543848

UNLIMITED M.Hottenbacher, Kehrstrasse 23, 6200 Wiesbaden kein Pateienverkenr!




PROGRAMMIEREN

231 bw

233 xs
234 8h
235 ZZ
236 vf
237 DD
238 HN
239 Ho
240 fR
241 mY
242 bo
243 WF
244 VA
245 GI
246 yX
247 wx
248 z4
249 ew
250 pE
251 mZ
252 C1
253 1V
254 HK
255 dm
256 Oy
257 s4
258 08
259 nU
260 Wa
261 né
262 UG
263 Ri
264 Gi
265 w8
266 g5
267 ZX
268 ri
269 GO
270 QU

272 oN
273 1D
274 nA
275 gj
276 PU
277 go
278 XY
279 On
280 8P
281 28
282 st
283 Xa
284 7a
285 M9
286 J1
287 3k
288 Fp
289 SM
290 X
201°PP
292 ZZ
293 8§
294 kJ
95 cA
296 Fy
297 U1
298 iJ
299 1K
300 Va
301 £t
303 ky
304 Wg
305 nb
306 mn
307 D2
308 qz
309 92
310 20
311 gH
312 Pd
313 M

232 Lm

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

0Oe,11,00,2e,67,00,fc,d4,52,83
0e,19,00,2¢,66,ea,b6,7c,00,11
62,00,fc,c4,10,19,b0, 3¢,00,76
67,20,00, 3¢,00,78,67,06,b0, 3¢
00,73,66,2a,10,19,b0, 3¢,00,61
65,0e,b0, 3c,00,66,62,00,fc,a0
60,00,00,¢2,10,19,b0, 3¢,00,30
65,00, f¢,92,b0,3¢,00,39,62,00
fe¢,8a,60,00,00,ac¢,b0,3¢,00,77
66,2¢,32,3¢,00,03,10,19,b0, 3¢
00,61,65,0a,b0, 3c,00,66,62,00
fe,6¢,60,10,b0,3¢,00,30,65,00
fe,62,b0,3¢,00,39,62,00,fc,5a
51,¢9,ff,de,60,78,e1,58,10,19
v0,%c,2d,2d,67,06,b0,7c,2b,2b
66,04,52,89,60,30,45,fa, fe,ee
32,3¢,00,0b,b0,5a,67,08,51,c9
£f,fa,60,00,fe,2¢,12,19,b2,3c
00,30,65,00,fc,22,b2, 3¢,00,32
62,00, fc,1a,66,08,b0,7¢,63,24
66,00,f¢,10,10,19,b0,3¢,00,2¢
66,00,fc,06,10,19,e1,58,10,19
45,fa, fe,c6,26,4a,32,3¢,00,04
0, 5a,67,08,51,¢9,ff,fa, 60,00
fb,ea,95,¢b,55,8a,20,0a,e2,88
72,01,e1,a9,d4,81,0¢,19,00,2¢
67,00,¢f,12,0¢,29,00,2¢,£f, £
66,00,fb,ca,45,fa,11,16,61,00
01,42,20,09,67,00,fb,c2,70,03
42,99,51,¢8,ff,fc,24,49,43,e9
£f,£0,10,18,b0,3¢,00,2¢,67,06
12,00,b3,ca,60,£2,22,4a,32,fc
00,10,32,02,42,04,42,45,42,46
42,47,10,18,b0,3¢,00,73,66,0e
10,18,04,00,00,30,48,80,3¢c,00
60,00,00,ee,b0,3c,00,76,66,10
10,18,04,00,00,30,48,80,¢0,fec
00,1c,3e,00,60,6,b0,3c,00,78
66,16,10,18,b0, 3¢,00,61,65,06
04,00,00,57,60,04,04,00,00,30
18,00,60,¢a, b0, 3¢,00,77,66,20
72,03,42,80,e9,8d,10,18,b0, 3¢
00,61,65,06,04,00,00,57,60,04
04,00,00,30,8a,00,51,c9, £f,e6
60,a4,e1,58,10,18,b0,7¢,2d,2d
66,0e,54,88,32,fc,fe,00,42,99
36,3¢,fe,00,60,4c,b0,7¢,2b,2b
66,0e,54,88,32, fc, ff,00,42,99
36,3¢,1,00,60,38,45, fa, £d, a4
26,4a,32,3¢,00,0b,b0,5a,67,04
51,¢9,ff,fa,55,8a,95,cb,20,0a
e2,48,12,18,04,41,00,30,48,81
¢2,fe,00,0¢,d0,41,12,¢0,12,c7
12,¢6,12,¢4,32,¢5,36,3¢,ff,00
52,88,10,18,e1,58,10,18,45,fa
fd,7e,26,4a,32,3¢,00,04,b0,5a
67,04,51,¢9,ff,fa,95,cb,55,8a
20,0a,e2,88,72,01,e1,29,55,81
6b,08,32,¢3,42,99,51,c9,ff,fa
0c,18,00,2¢,67,00, fe, £8,60,00
fb,48,48,e7,ff, 3e,2f,08,2¢,79
00,00,00,04,20,02,c0,fc,00,06
06,80,00,00,00,1c¢,72,01,2f,0a
4e,ae,ff,3a,24,5F,22,40,4a,80
67,12,20,4a,4a,90,67,04,20,50
60,£8,20,80,61,00,fc,5a,42,91
23,40,00,04,43,e9,00,08,20,5f
4e,df,7e,f'f,4e,75,48,e7,7F, fe
70,01,43,fa,0f,82,4a,91,67,22
22,51,45,e9,00,08,22,2a,00,10
53,81,45,ea,00,14,26,52,b1,cb
67,0a,45,a,00,06,51,¢9, ff, f4
60,dc,42,80,4c,df,7f,fe,4e,75
61,00,0e,08,48,e7,7f,e,43,fa
of,46,61,34,20,08,67,00,fa,00
61,b4,4a,80,67,00, fa,0a,22,90
22,48,41,e8,00,08,42,80,30,28
00,12,¢0, fe,00,06,06,80,00,00
00,1e,2¢,792,00,00,00,04,4e,ae
£f,2e,60,00,fa,88,48,e7,ff,3e
4a,91,67,00,00,28,24,51,26,48
45,ea,00,08,10,1a,b0,1b,66, 1c
4a,00,66,16,24,51,61,00,fb,ae

DATA

. DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

- DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

1 DATA

DATA

| DATA

DATA

D DATA

DATA

i DATA
7. DATA

DATA
DATA

. DATA
). DATA

DATA

b0,aa,00,04,66,0¢c,20,4a,4c,df
7e,ff,4e,75,91,¢8,60,£6,22,51
60,cc,61,00,04,8e,48,e7,7f, fe
28,48,43,fa,0e,ce,61,00,fc, b4
4a,80,66,00,19,8e,42,40,42,81
0¢,10,00,2¢,67,00,9,64,52,40
0c,18,00,2¢,66,10,b0,7¢,00,11
62,00,19,54,0¢,10,00,5f,66,02
52,88,43,fa,0e,98,61,00,fc,1a
4a,80,67,00,19,50,0¢,18,00,2¢
66,fa,0¢c,18,00,2b,67,0a,0c,28
00,24, fr,ff,66,00,r9,28,0c,10
00, 30,65,00,f9,20,0¢,18,00,39
62,00,19,18,02,10,00,30,65,00
f9,10,0c,18,00,39,62,00, 9,08
52,81,0¢,18,00,2¢,67,a¢,0¢,20
00,2e,66,00,f8,f8,45,fa,0e,48
24,01,61,00,fe,6e,20,4¢,20,09
67,00,8,ec,24,49,70,03,42,9%
51,¢8,ff,fc,24,49,10,18,50,3c
00,2¢,67,04,14,c0,60, f4,45,e9
00,10,24,¢1,42,81,0¢,10,00,5f
66,06,08,c1,00,1f,52,88,43,fa
Oe,06,2f,01,61,00,fb,86,22,1f
80,81,24,¢0,0¢,18,00,2¢,66, fa
70,01,0c,18,00,2b,67,02,44,80
42,81,42,82,12,18,04,01,00,30
e2,fe,00,0a,14,18,04,02,00,30
d2,82,¢3,¢0,34,c1,0¢,18,00,2e
é6,b2,60,00,19,3¢,61,00,0¢,7c
48,e7,7f,fe,43,a,0d,be,61,00
fe,a8,20,08,67,00,8,72,22,90
22,48,41,8,00,08,42,80,20,28
00,10, ¢0, fe,00,06,06,80,00,00
00,1e,2¢,79,00,00,00,04,4e,ae
£f,2e,60,00,f9,02,61,00,0¢,40
48,e7,7f,fe,41,fa,0d4,78,4a,10
66,00,8,4c,61,00,fa,34,2e,00
41,fa,0d,72,4a,90,67,42,22,50
24,48,be,a9,00,04,66,2¢,24,91
20,49,20,28,00,18,c0,fc,00,06
06,80,00,00,00,1¢c,48,e7,01,60
2¢,79,00,00,00,04,22,48,4e,ae
ff,2e,4c,df,06,80,4a,92,67,0e
22,52,60,cc,24,49,4a,91,67,04
22,51,60,c2,41,fa,0d,24,4a,90
67,44,22,50,24,48,be,29,00,04
66,30,24,91,20,49,42,80,30,28
00,1a,c0,fc,00,06,06,80,00,00
00,1c,48,e7,01,60,2¢,79,00,00
00,04,22,48,4e,ae,ff,2e,4e,df
06,80,4a,92,67,0e,22,52,60,ca
24,49,4a,91,67,04,22,51360,c0
41,fa,0c,d4,4a,90,67,36,22,50
24,48,be,a9,00,04,66,22,24,91
20,49,70,24,48,e7,01,60,2¢,79
00,00,00,04,22,48,4e,ae,f{,2e
4e,df,06,80,4a,92,67,0e,22,52
60,d8,24,49,4a,91,67,04,22,51
60,ce,61,00,01,02,61,00,0a,a0
72,00,20,01,61,00,03,20,20,01
61,00,04,44,52,01,b2,3¢,00,04
66,ec,60,00,f7,f4,61,00,0b,32
2e,00,48,e7,7f,fe,41,fa,0c,6a
4a,90,67,04,20,50,60,8,2f,08
2¢,79,00,00,00,04,72,01,70,2a
4e,ae,f'f,3a,20,5f,20,80,67,00
£7,04,4c,d4f,7¢,fe,48,e7,7f, fe
24,40,42,92,35,47,00,08,35,41
00,0a,35,42,00,0¢,35,43,00,0e
15,44,00,10,15,45,00,11,35,46
00,12,25,48,00,14,61,00, f8,de
25,40,00,04,45,ea,00,18,26,4a
70,11,42,1b,51,¢c8,ff,fc,26,49
4a,1b,66,fc,97,09,55,8b,20,0b
b0,be,00,00,00,10,62,00, 6,94
10,19,14,¢0,66, fa,60,00, 7,64
61,00,0a,a2,48,e7,7f,fe,41,fa
Ob,as8,61,00,18,9¢,4a,90,67,06
b0,90,66,00,£6,76,20,80,41, fa
Ob,d4,20,50,30,3¢,00,ff,42,98
51,c8,ff,fe,43,fa,00,ca,49,f9
00,df,f0,a0,20,69,00,04,61,00

' DATA

DATA
DATA

b DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

 DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

' DATA

DATA
DATA
DATA
DATA

| DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

3 DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

- DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

£6,06,49,ec,00,10,43,e9,00,08
b9, fe¢,00,df, £0,e0,66,e8,60,00
£7,12,48,e7,7f,fe,41,fa,0b,5a
61,00,18,4e,b0,90,66,00,16,32
42,90,60,00,16,fa,61,00,0a,38
48,e7,7f,1e,26,48,43,fa,0b,70
61,00,f8,30,b0,49,00,04,67,0¢
20,49,22,51,22,09,66,f2,60,00
£6,20,45,e9,00,18,28,4b,12,1a
b2,1c,66,e8,4a,01,66,16,41,fa
0b,12,b0,90,66,12,41,fa,0b,4a
30,3e,00,ff,b3,48,67,00,f6,12
51,¢8, ff,f8,41,fa,0b,2¢,b3,d0
67,04,20,50,60,f8,20,91,70,2a
2¢,79,00,00,00,04,4e,ae,ff,2e
60,00,16,8¢,48,e7,7f,fe,22,48
2¢,79,00,00,00,04,4e,ae,ff,2e
60,00, £6,7a,70, f'f,4c,df ,7e, fe
4e,75,70,fe,60, 6,70, fd,60,f2
48,e7,7f,7e,b0,be,00,00,00,03
65,e4,b0,bc,00,00,00,fa,62,e4
b2,be,00,00,00,03,65,d4,b2,be
00,00,00, fa,62,d4,b6,be, 00,00
00,03,65,c4,b6,be,00,00,00, fa
62,c¢4,b4,be,00,00,00,7e,62,be
b8&,be,00,00,00,03,62,b4,42,87
09,¢7,48,27,£1,80,40,81,d0,83
e0,fe,00,38,¢0,¢7,72,03,2¢,79
00,00,00,04,4e,ae,ff,3a,28,00
4e,df,01,8f,53,87,4a,84,67,8e
22,44,26,44,48,e7,71,00,22,3¢
00,00,7f,00,82,c0,42,82,34,01
22,02,53,80,24,48,76,37,18,1a
48,84,48,¢04,09,02,e0,8¢c,ee,8c
2¢,07,12,¢c4,51,ce,ff,fe,51,ch
ff,ea,d4,81,51,¢8,ff,e0,4c,df
00,8e,48,e7,31,00,20,3¢,00,00
7f,00,e1,8a,90,82,80,c1,42,82
34,00,20,3e,00,00,7f,00,53,81
24,48,76,37,18,1a,48,84,48, ¢4
¢9,¢0,e0,8¢c,ee,8¢,2¢,07,12,c4
51,ce,ff,fc,51,¢cb,ff,ea,90,82
51,¢9,ff,e0,4c,df,00,8¢c,el,8a
22,02,82,03,48,41,42,41,48,41
53,83,24,48,70,37,18,1a,48,84
48,¢4,09,c2,e0,8¢c,ee,8c,2¢,07
12,¢4,51,ce,ff,fc,51,c8,ff,ea
94,81,51,cb,ff,e0,20,4b,93,¢8
20,09,43,fa,09,7a,22,51,23,40
00,04,22,88,20,09,60,00,fe,cé
48,e7,7¢,fe,%0,81,62,00,14,92
92,80,53,80,6b,00, f4,8a,14,18
48,82,16,11,48,83,d44,43,e2,42
12,¢2,51,c8,ff,£0,53,81,6b,0a
10,11,e2,00,12,c0,51,c9,ff,f8
60,00, 14,fe,48,e7,7f,fe,22,40
d3,¢8,10,21,12,90,10,¢0,b3,c8
62,16,60,00,f4,e8,48,e7,7f,fe
61,24,4a,80,67,00,f3,fc,11,%c
00, ff,00,08,60,00,f4,d42,48,e7
7f,fe,61,0e,4a,80,67,00,f3,e6
42,28,00,08,60,00,f4,be,48,e7
7f,7e,61,00,f4,d48,b0, 3¢,00,03
62,00,00,1¢,61,20,61,00,1%, f0
b3,c0,66,00,00,10,43,fa,08,ee
b0,91,66,00,00,06,70,f,60,02
42,80,4c,4f,7e,fe,4e,75,41,fa
09,1e,e7,88,22,70,00,00,20,70
00,04,4e,75,48,e7,7f, fe,61,00
f5,be,41,fa,08,¢0,b0,90,66,00
£3,9¢,41,fa,08,e8,10,be,00,ff
60,00,f4,5¢e,48,e7,7f, fe,61,00
£5,%e,41,fa,08,a2,b0,90,66,00
£3,7e,41,fa,08,ca,42,10,72,03
20,01,61,00,5,0¢,53,81,6a, £6
60,00, 14,36,48,e7,7f,fe,22,00
61,00,15,74,41, fa,08,78,b0,90
66,00, f3,54,41,fa,08,a1,10,81
60,00, f4,18,48,e7,7f,fe,2f,00
43,fa,08,9a,61,00,f9,84,20,1f
22,08,67,00,f3,4c,22,48,61,00
£F,40,4a,80,67,00,3,16,4a,68
00,0e,66,00,f3,0e,45,fa,08,6¢
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PROGRAMMIERE

480
481
482
483
484
485
486
487
488
489

491
492
493
404
495
496

498
499
500
501
502
503
504
505
506
507
508

510
511
512
513
514
215
516
51%
518
519
520
521
522
523
524
525
526
527
528
529
530
531
532
533
534
535
536
537
538
539
540
541
542
543
544
545
546
547
548
549
550
551
552
553
554
555
556
557
558

37
Mn
54

oW

J4

3P
R
Ey

su

EX
ht
¥h
JA
2R
vq
ez
BO
Gf
MP
nP
ap
£N
N
wk
iD
Le
g
ot
T
Az
KJ
WA
WB
FC
YE
v0
YO
bt
5y
fH

1D

W

559 FJ

560
561
562

q¢
T4
wa

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

4a,12,66,00,f3,52,20,29,00,18
31,40,00,0e,43,29,00,1c,20,89
21,49,00,04,53,80,42,91,6a,04
21,49,00,04,5¢,89,51,c8,ff, f4
60,00,f3,be,48,87,7f, fe,61,00
fe,fa,4a,80,67,00,12,d0,43,fa
08,2e,4a,11,66,00,13,14,42,68
00,0e,42,90,42,2a8,00,04,60,00
£3,98,48,e7,7f,fe,26,00,61,00
f4,d6,41,fa,07,da,b0,90,66,00
£2,b6,20,03,74,01,e3,0a,b4,3c
00,80,67,00,£2,9¢,b4,00,66, £2
41,fa,07,ee,10,80,41,fa,07,e9
10,81,60,00,13,62,48,e7,7f, fe
41,fa,07,aa,61,00,4,%,b0,90
66,00,f2,82,41,fa,07,ce,4a,10
66,00,f2,b4,72,00,20,01,61,00
fe,82,4a,80,67,42,4a,90,67,3e
31,7¢,00,01,00,22,31,7¢,01, f0
00,24,21,50,00,10,31,68,00,0e
00,1a,42,28,00,09,22,50,31,69
00,04,00,1¢c,22,51,31,69,00,18
00,1e,31,69,00,1a,00,18,52,68
00,18,43,€9,00,1¢,21,49,00,14
60,06,42,90,42,28,00,08,52,81
b2,3¢,00,04,66,a6,60,00,f2,86
61,00,06,24,48,e7,7f, fe,24,00
43,fa,07,5a,4a,11,66,00,f2,34
26,48,43,fa,07,50,61,00,f4,10
50, a9,00,04,67,0¢,20,49,22,51
22,09,66,12,60,00,12,00,45,e9
00,18,28,4b,12,1a,b2,1c,66,e8
4a,01,66,16,20,49,42,81,12,02
e5,89,43,fa,07,2a,22,51,23,88
10,00,60,00,£2,90,48,e7, ff, fe
30,39,00,df, £0,1e,08,00,00,05
67,0¢,41,fa,06,fe,4a,10,67,04
61,00,00,96,41,fa,06,ac,43,fa
00,0a,23,50,00,02,4¢,df,7f, £
4e,£9,00,00,00,00,48,e7,1f, fe
30,39,00,4f,f0,1e,08,00,00,0b
67,54,41,fa,06,92,24,48,20,50
43,fa,06,8e,22,51,43,e9,ff,ff
b3,c8,67,30,47,fa,06,78,26,53
52,89,b3,cb,66,08,47,eb,0c,11
b7,c8,67,1¢,30,39,00,4f,£0,18
10,¢0,43,fa,06,5¢,22,51,43,e9
0c,12,b3,c8,66,04,41,e9,13,8e
24,88,33,fc,08,00,00,4f,f0,%¢
4e,df,7f,£f,4e,73,41,fa,06,36
43,fa,00,0e,23,50,00,02,4c,df
7f,ff,48,e7,c0,06,4e,£9,00,00
00,00,70,00,7e,01,48,e7,81,00
61,00, 7d,4a,4a,90,67,00,03,£2
2¢,28,00,0n,4a,28,00,08,66,08
43,fa,06,34,21,49,00,0a,53,68
00,22,66,00,01,8¢,53,68,00,18
67,0a,22,68,00,14,5¢,28,00,14
60,50,53,68,00,1a,67,2a,22,68
00,10,43,9,00,06,21,49,00,10
31,69,00,04,00,1¢,22,51,31,69
00,1a,00,18,31,69,00,18,00,1e
43,e9,00,1¢,21,49,00,14,60,c6
21,68,00,04,00,10,5d,a8,00,10
20,28,00,04,90,90,80, fc,00,06
32,28,00,0e,92,40,31,41,00,1a
60,06,42,80,10,11,b0, 3¢, 00, £f
67,00,00,6,b0, 3¢,00, fe,66,0a
11,7e,00,01,00,30,60,00,00,e6
d0,68,00,1¢c,49, fa,05,c4,40,54
11,40,00,31,e3,88,45, fa, f2,de
30,32,00,00,31,40,00,26,11,69
00,03,00,29,31,69,00,04,00,2a
08,28,00,00,00,29,66,06,31,68
00,26,00,24,42,80,10,29,00,02
45,fa,05,88,24,52,e5,88,24,72
00,00,42,80,10,2a,00,10,42,81
12,29,00,01,c0,c1,e0,88,¢e4,88
42,81,49,fa,05,5b,12,14,02,41
00, £f,c0,¢1,e0,88,11,40,00,28
11,6a,00,11,00,21,42,28,00,20
42,a8,00,36,42,80,30,2a,00,08
67,14,22,3¢e,00,00,ff,00,82,¢0

563 1Q
564 yL
565 GL
566 Io
567 um
568 yH
569 ze
570 16
571 UD
572 Zu
573 bB
574 Bn
575 R4
576 Ku
577 WC
578 HV
579 9
580 Ut
581 1s
582 X3
583 W
584 Ud
585 2w
586 1q
587 5m
588 1s
589 ap
590 fq
581 AI
592 la
593 Nx
594 7d
595 82
596 jA
597 QL
598 1V
599 Jv
600 PD
601 Vz
602 NM
603 S0
604 rx
605 W
606 D7’

607 4b
608 el

609 1X
610 BH
611 Kv
612 0x
613 OW
614 ZE
615 20

616 ¥

617 Fz
618 12
619 zh
620 TI
621 Kq

622 60

623 49
624 35
625 9P
626 Je
627 bd
628 bR
629 dF
630 pz

631 16

632 tig
633 Fi
634 Vu
635 nM
636 VA
637 5U
638 tZ
639 fu
640 MR
641 6T
642 qi
643 21
644 AB
645 11

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

48,41,42,41,48,41,21,41,00,32
60,0a,11,7¢,00,03,00,20,42,a8
00,32,08,28,00,03,00,29,66,3a
42,28,00,09,33,¢7,00,df,f0,96
26,68,00,0a,27,6a,00,14,00,00
4a,28,00,21,67,0¢,30,28,00,12
e2,48,37,40,00,04,60,06,37,6a
00,0e,00,04,42,28,00,30,42,68
00,3a,31,7¢c,f,ff,00,3e,4a,68
00,3e,66,04,45,fa,04,3e,21,4a
00,2¢,42,80,30,28,00,1e,42,81
47,fa,04,ba,12,13,82,c0,42,80
47,fa,04,b1,10,13,¢c0,¢1,31,40
00,22,4a,28,00,30,66,0c,0c,28
00,04,00,09,67,00,00,fa,60,12
0Oe,28,00,08,00,09,67,00,00,ee
4a,28,00,21,66,00,00,e6,52,28
00,09, 0¢,28,00,02,00,09,66,10
30,07,00,40,80,00,33,¢0,00,df
£0,96,60,00,00,ca,0c,28,00,03
00,09,66,3e,24,68,00,2c,4a,28
00,21,66,1a,26,6a,00,14,42,80
30,2a,00,0¢,d7,¢0,d7,c0,42,81
32,2a,00,0e,92,80,20,01,60,0a
47,£9,00,00,02,00,30,3¢,00,01
28,68,00,0a,29,4b,00,00,39,40
00,04,60,00,00,84,0c,28,00,05
00,09,66,44,08,28,00,02,00,29
67,08,11,7¢,00,08,00,09,60,6a
30,07,ef,48,33,¢0,00,4f,£0,%¢
24,68,00,2¢,42,80,30,2a,00,0e
e3,88,26,6a,00,14,d7,¢0,42,81
32,2a,00,12,92,40,e2,49,28,68
00,0a,29,4b,00,00,39,41,00,04
60,36,0¢,28,00,06,00,09,66,14
30,39,00,df, f0,1e,32,07,ef, 89
¢0,41,66,04,53,28,00,09,60,1a
0¢,28,00,07,00,09,66,12,26,68
00,0a,27,7¢,00,00,02,00,00,00
37,7¢,00,01,00,04,26,68,00,0a
0c,28,00,03,00,20,67,00,00,86
4a,28,00,20,66,22,20,28,00,36
d0,a8,00,32,22,00,e0,89,b2,7c
0o, ff,65,0a,20,3¢c,00,00, ff,00
52,28,00,20,21,40,00,36,60,5¢
4a,28,00,30,67,56,0¢c,28,00,02
00,20,67,30,52,28,00,20,42,80
24,68,00,2¢,30,2a,00,0a,67,14
22,3c,00,00,ff,00,82,c0,48,41
42,41,48,41,21,41,00,32,60,0¢c
11,7¢,00,03,00,20,42,28,00,32
60,1e,0¢,28,00,02,00,20,66,16
20,28,00,36,90,a8,00,32,6a,08
42,80,11,7¢,00,03,00,20,21,40
00,36,26,68,00,0a,42,80,10,28
00,28,4a,a8,00,32,67,12,42,80
10,28,00,28,22,28,00,36,c0,c1
48,40,02,40,00,ff,37,40,00,08
08,28,00,00,00,29,67,2a,30,28
00,24,b0,68,00,26,67,28,65,14
90,68,00,2a,b0,68,00,26,62,04
30,28,00,26,31,40,00,24,60,12
d0,68,00,2a,50,68,00,26,65,04
30,28,00,26,31,40,0Q,24,08,28
00,00,00,29,66,3e,08,28,00,01
00,29,67,36,49,fa,ef,d2,42,80
10,28,00,31,32,28,00,2a,42,82
34,28,00,3a,e4,29,02,41,00,0f
48,¢1,58,42,b4,7¢,00,10,66,02
42,42,31,42,00,3a,d0,41,e3,88
30,34,00,00,31,40,00,24,37,68
00,24,00,06,21,46,00,0a,4c,df
00,81,e3,8f,52,80,b0,3c,00,04
66,00, b, f4,4e,75,61,00,01,0a
48,e7,7f,fe,41,fa,01,6,4a,10
67,00,ed,2e,41,fa,01,fa,43,fa
01,fa,45,fa,01,fa,22,90,24,90
61,00,ee,ee,41,fa,01,76,b0,90
67,00,ed,9¢,44,90,66,00,ec,c2
20,80,33, fc,08,00,00,4f,£0,%¢
33,fe,88,00,00,df,f0,9a,33, fc
00,72,00,d4f,£0,32,41,fa,01,be
21,50,00,04,60,00,ed,70,48,e7

646 VR

647 D4
648 Sq
649 3P
650 Ju
651 aX
652 Dy
653 ¥yl
654 £3
655 el
656 xp
657 Rt
658 ON
659 Ty
660 1v
661 X7
662 We
663 j8
664 aD
665 me
666 UM
667 10
668 1K
669 tX
670 x4
671 2v
672 £J
673 he
674 a7
675 VA
676 4F
677 33
678 HR
679 d0
680 m2
661 jn
682 HM
683 aP
684 9B
685 RR
686 Cb
687 kO
688 6M
689 7N
690 80
691 9P
692 AQ
693 BR
694 €S
695 DT
696 EU
697 FV
698 GW
699 HX
700 IY
701 xw
702 wH
703 IM
704 ne
705 JY
706 gf
707 wr
708 FI
709 Ce
710 K6
711 40
712 Xm
713 Fe
714 3
715 sv
716 1h
717 81
718 qU
719 04
720 Ae
721 eN
722 gd
723 Ox

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

(C) 1989 M&T

7¢f,fe,61,00,ee,b0,41,fa,01,b8
v0,90,66,00,ec,90,42,90,33, fe
08,00,00,df,£0,9a,33, fc,08,00
00,4f, £0,9¢,60,00,ed,48,48,e7
7f,fe,61,00,ee,88,41,fa,01,90
b0,90,66,00,ec,68,41,fa,01,7e
20,50,43,fa,01,74,22,51,b3,c8
67,22,42,80,10,18,43,fa,01,62
22,51,43,e9,0¢,12,b3,c8,66,04
41,e9,f3,ee,45,fa,01,58,24,88
4e,df,7f, fe,4e,75,20,3¢,00,00
de,ad,60,12,48,e7,7f,fe,22,00
61,00,ee,3a,41,fa,01,42,b0,90
66,00,ec,1a,33,fc,00,72,00,d4f
f0,32,30,39,00,df,£0,18,08,00
00,0d,67,d0,02,41,00,ff,08,cl
00,08,33,¢c1,00,df, £0,30,42,80
10,01,60,06,48,e7,£f,fe,2¢,79
00,00,00,04,4e,ae,ff,7c,41,fa
00,e5,10,be,00,01,4¢c,df,7¢, £f
be,75,48,e7,Ff,fe,41,1a,00,43
4a,10,67,0e,2¢,79,00,00,00,04
be,ae,ff,76,41,12,00,c1,42,10
he,df,7f,ff,4e,75,48,e7,7f, fe
45,fa,00,af,14,be,00,ff,48,e7
80,¢0,43,fa,00,97,2¢,79,00,00
00,04,4e,ae,fe,68,2¢c,40,4c,df
03,04,4a,80,67,3e,48,87,20,40
22,08,24,3e,00,00,03,ed,4e,ae
ff,e2,4c,df,02,04,22,00,67,1a
2f,00,26,02,24,09,4e,ae,ff,d6
22,1f,4a,80,6b,06,41,fa,00,63
42,10,4e,ae,ff,de,22,4e,2c,79
00,00,00,04,4e,ae,fe,62,42,80
41,fa,00,4b,10,10,4¢,df,7f, fe
4e,75,00,00,00,00,00,00,00,00
00, 00,00,00,00,00,00,00,00,01
00,02,00,00,02,00,46,69,72,73
74,50,61,75,73,65,53,6f,75,6e
64,73,65,72,69,61,6¢,2e,64,65
76,69,63,65,00,64,6F,73,2e,6¢
69,62,%2,61,72,79,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
00, 00,00, 00,00,00,00,00,00,00
00, 00,00, 00,00,00,00,00,00,00
00,00, 00,00,00,00,00,00,00,00
00,00, 00,00,00,00,00,00,00,00
00,00, 00,00,00,00,00,00,00,00
0o, 00,00,00,00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
00, 00,00, 00,00,00,00,00,00,00
00, 00,00,00,00,00,00,00,00,00
00, 00,00,00,00,00,00,00,00,00
00, 00,00, 00,00,00,00,00,00,00
03,ec,00,00,00,34,00,00,00,00
00,00,01,02,00,00,01,06,00,00
01,0e,00,00,01,12,00,00,01,16
00,00,01, 4¢,00,00,01,50,00,00
01,54,00,00,01,58,00,00,01, 5¢
00,00,01,60,00,00,01,64,00,00
01,68,00,00,01,6¢,00,00,01,70
00,00,01,74,00,00,01,78,00,00
01,%¢,00,00,01,80,00,00,01,84
00,00,01,88,00,00,01,8¢,00,00
01,90,00,00,01,94,00,00,01,98
00,00,01,%¢,00,00,01,20,00,00
01,a4,00,00,01,a8,00,00,01,ac
00,00,01,b0,00,00,01,b4,00,00
01,b8,00,00,01,be,00,00,01,c0
00,00,01,e4,00,00,01,¢8,00,00
01,ce,00,00,01,d0,00,00,01,d4
00,00,01,4d8,00,00,01,de,00,00
01,e0,00,00,01,e4,00,00,01,e8
00,00,01,ec,00,00,01,£0,00,00
o1,f4,00,00,01,f8,00,00,02,08
00,00,02,24,00,00,02,2¢,00,00
00,00,00,00,03,f2

Listing 1. »sound.library__Gen«
generiert im Verzeichnis LIBS: die
fertige Bibliothek »sound.library«
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PROGRAMMIEREN

Programmname: sound__lib.fd 33 B FreeVoice(Voice)(DO)
7 L 34 H3 AllocMusic()()
Comput_er. A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2 L pe——tv
Sprache: Amiga-Basic 1.2 36 80 StartMusie()()
= 37 7p. StopMusic()()
Bemerkung: siehe Text 38 85 InitMusic()()
29 1, SetSpeed(Quantize,Cycles)(D0,D1)
: 40 uY SetVolume(MusieVolume) (DO) . o i
B 43 8 Voiceon(oice) (00) Listing 2. Aus dem Listing
42 vi VoiceOff(Voice)(DO) »sound__lib.fd« erzeugen
LIND « 43 UV AllocMidi()() Sie die fiir Amiga-Basic
2 0% Sound_1ib.fd, v1.0, 05-Jan-1989 44 N FreeMidi()() bendtigte Datei »sound.bmap«
3 Fk x Written by Thomas Lopatic 45 71 GetMidi()()
w00 s 46 bS  PutMidi(MidiByte)(DO)
5 16 # #base _SoundBase 47 18 LoadSound(FileName,Buffer,Len)(A0,A1,D0)
6yl ##bias 30 48 10 # #end
7 43 # #publie (C) 1989 M&T
8 Se
9 19 4 Music, Sound & Midi Support
10 Ue 4
11 AL AllocChannel(ChMask)(DO) Programmname: sound__lib.h
12 U3 FreeChannel(ChMask)(DO) - -
13 td ChannelAdr(ChNum,Addr)(DO,AQ) Computer: A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2
14 16 Channellen(ChNum,Len)(DO0,D1) i ;
15 C7 ChannelPer(ChNum,Period)(DO,D1) SpraChe' c
16 qY ChannelVol(ChMum,Vol)(DO,D1) Bemerkung: siehe Text
17 Hf ChannelStart(ChNum,Shot)(D0,D1)
18 Aj  ChannelStop(ChNum)(DO) Programmautor: René Beaupoil
19 8k AudioPara(Params)(DO) . | | =eesssssssesseeeeee ==
20 uZ CreateSample(A,D,S,R,Wave,Scale)(D0,D1,D2,D3,A0,D4) 1 Ng0 /x sound_lib.h: Headerdatei fiir sound.library y/
21 sx RemSample(SampleAddr,Len)(A0,D0) 2 vk #ifndef EXEC_EXECBASE_H
22 If MixSamples(SampleAddrl,Lenl,SampleAddr2,len2)(A0,D0,A1,D1) 3 02 #include <exec/execbase.n>
23 wR Backwards(SampleAddr,Len) (A0,DOQ) 4 IH #endif
24 HD MakeSound(A,R,LoopF,LoopT,Vol,Rep,Len, SampleAddr,Name) (DO,D1 5 B0 #ifndef EXEC_LIBRARIES_H
,D2,D3,D4,D5,D6,40,A1) 6 6a  #include <exec/libraries.h>
25 d2 RemSound(SoundAddr)(AQ) 7 0K #endif
26 PG UseSound(Number,SoundAddr) (DO, A0) 8 bL struct SoundBase
27 UP  MakeScore(NotesString) (A0) 9 8y1 |
28 00 RemScore(ScoreName)(AQ) 10 Qs  struct Library Library;
29 7A MakeTrack(TrackString) (AO) 11/Dh long Seglist; /x BPTR &/ aF g
30 Cg RemTrack(TrackName) (AO) 12 ZU  struct ExecBase ySysBase; LIStlng 3 »sound__lib.h«
31 G Clearall()() 1B ; ist die fiir C-Programme
32 Ls AssignVoice(Voice,TrackName)(DO,A0) (C) 1989 M&T erforderliche Header-Datei
Programmname:  sound__Ink.asm 30 g8 XDEF  _InitMusic 69 a0 _ChannelPer:
i bl i G XDEF _SetSpeed 70 tF3 move.l ab,-(a7)
ComPUter' :‘I\'Isltog,i:kgofot' 1A22000 2 4F XDEF _SetVolume 71 LF movea.l _SoundBase,aé
b E 33 BL XDEF _VolceOn 72 8d movem.l 8(a7),d0-d1
Sprache: Assembler 34 KA XDEF _VoiceOff 73 zk jsr ~54(ab)
= 35 TR XDEF _AlloeMidi T4 W movea.l  (a7)+,a6
Bemerkung:  siehe Text 36 Fj XDEF _FreeNidi 75 HI  rts
: X 37 So XDEF _GetMidi 76 rd0 _ChannelVol:
Programmautor: René Beaupoil 38 wh XDEF _PutMidi 77 OM3 move.l a6,-(a7)
e - 39 XE XDEF _LoadSound 78 SM movea.l _SoundBase,ab
1 rT0 4 by René Beaupoil 40 QQ SECTION “text”,CODE 79 Fk movem.l  8(a7),d0-d1
2 744 XREF _SoundBase 41 7r0 _AlloeChannel: 80 g¥ jsr -60(ab)
3 PQ XDEF _AllocChannel 42 Rn3 move.l a6,-(a7) 81 md movea.l  (a7)+,86
4 1P XDEF _FreeChannel 43 tn movea.l _SoundBase,aé 82 0P rts
5 P XDEF _ChannelAdr 44 04 move.l 8(a?7),d0 83 520 _ChannelStart:
6 1K XDEF _Channellen 45 5K jsr -30(aé) 84 7T3 move.l ab6,-(a7)
7 Ev XDEF _ChannelPer 46 D& movea.l (a7)+,86 a5 ZT movea.l _SoundBase,ab
8 VY XDEF _ChannelVol 47 pq rts 86 Mr movenm.l  8(a7),d0-d1
9 ny XDEF _ChannelStart 48 Pm0 _FreeChannel: 87 RF jsr -66(a6)
10 k1 XDEF _ChannelStop 49 Yu3 move.l ab,-(a7) 88 tk movea.l (a7)+,a6
11 o2 XDEF _AudioPara 50 Ou movea.l _SoundBase,aé 89 VW rts
12 oK XDEF _CreateSample 51 7B move.l 8(a7),d0 90 i80 _ChannelStop:
13 3z XDEF _RemSample 52 gR jsr  -36(ab) 91 Ea3  move.l a6,-(a7)
14 e5 XDEF _MixSamples 53 KB movea.l (a7)+,aé 92 ga movea.l _SoundBase,ab
15 % XDEF _Backwards 54 wx rts 93 nr move.l 8(a7),do0
16 bn XDEF _MakeSound 55 ¥CO _ChannelAdr: 9% 13 jsr =72(aé)
17 V5 XDEF _RemSound 56 £13 move.l  ab,-(a?) 95 Or movea.l (a7)+,a6
18 ve XDEF _UseSound 57-7L movea.l _SoundBase,ab 96 cd rts
19 10 XDEF _MakeScore 58 kS movem.1l 8(a7),d0/a0 97 220 _AudioPara:
20 Da XDEF _RemScore 59 XF Jar  -42(a6) 98 Lh3 move.l a6,-(a7)
2138 XDEF _MakeTrack 60 RI movea.l (a7)+,aé 99 nnh movea.l _SoundBase,aé
22 fq XDEF —RemTrack 61 34 rts 100 uy move.l 8(a7),d0
23 8r XDEF _ClearAll 62 vDO _Channellen: 101 tk jsr  -78(a6)
24 er XDEF _AssignVoice 63 m83 move.l ab,-(a7) 102 7y movea.l (a7)+,86
25 AQ XDEF _FreeVoice 64 E8 movea.l _SoundBase,ab 103 jk rts
26 Tx XDEF _AllocMusie 65 1W movem.l 8(a7),d0-d1 104 0dD _CreateSample:
27 8] XDEF _FreeMusic 66 8w Jjsr -48(ab)
28 qe XDEF _StartMusic 67 YP movea.l (a7)+,a6 Listing 4. Zum Linken mit Ihrem C-
29 15 XDEF _StopMusic 68 AB rts Programm benutzen Sie »sound__Ink«
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Speicherprobleme mit dem Amiga 2000?
Wir bieten die Losung!

® FEine Grundplatine, wahlweise mit 2, 4, 6 oder 8 Megabyte bestlckt. 2 Megabyte: 1498,- DM
® Jederzeit problemlos auf 8 Megabyte nachrUstbar 4 Megabyte: 2998,- DM
® Abschaltbar autokonfigurierend 6 Megabyte: 3998,- DM
® (-Wait-State 8 Megabyte: 4998,- DM

AB LAGER!!! Héndleranfragen erwiinscht!

Ralf Jochheim Computer Tuning

Binsengrund 22, 2000 Hamburg 70 Telefon 040/6956718

CHRISTELs-Software-Shop
= Sebastianusweg 22 \
s SHOP 5253 Lindla? [ ]
Telefon 02207/2310
4 X 4 OF ROAD RACING 49,90 DM TECHNOCOP 49,90 DM } .
ACTION SERVICE 49,90 D: ;HU‘NDERBLADE 53,33 gu = i
ARKANOIDZ 33138 DM TV SPORTS FOOTBALL gshu DM ) “_I_r PUhlll:'numal.n'P.art“er -
B . G Sleco. 2R mit iber 1900 PD-Disk im Archiv
choiseties fEow  AMANRLE oo = abh 3,- DM «
ELITE 59,90 DM AMIGA FESTPL. 40 MB 1429,00 DM
F-16 FALCON 69,90 DM 2000 AMIGA 20 MB 896,00 DM a® & . . as .
L b o o Alle gangigen Serien sind 3 ausfiihrliche
Sttt Beon Aokt ks anerhar ey o
QUESTRON 2 59,90 DM EPSON LQ 500 959,00 DM 8,- DM (V-Scheck/
SPACE HARRIER 59,90 DM NEC P2200 859,00 DM Pre'se- Bnefmarken) anfordern!
Artikel mit * waren bei Drucklegung noch nicht lieferbar, Weitere Top-Titel auf Anfrage. Aktuelle Preisliste EIﬂZeldlSk 4,50 DM +++ VIrUSkI”er gl'atIS +++
auf Anforderung (0,80 DM in Briefmarken). Preisanderungen vorheha\tep. Versand nur per Nachnahme ab 1 0 D|Sk 4 ny DM
Fir hersteI?:ri;Xs\';‘lzs;ee!EeErl\J.':;zgngsg{g::rzzgﬁ:#:n?:f&i.n:iE:r'i'esHammg‘ ab 50 Disk 3’50 DM Nicht nur ﬁjr Einsteiger
Vi d Montag - Freitag ab 9.00 Uhr bis 18.00 Uhr i 1 ‘ %
e ab 100 Disk 3,30 DM Das groBe Amiga-PD-
ab 200 Disk 3,- DM Handbuch
Band I, Il je 49,- DM
PHOBLEMEM" ENGLISCHER ANLEITUNG? Preise inkl. 3,5"-2DD-Disks Kombi: | und Il 89,- DM
[ 4 el d ;
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in. jetzt ohne
Studio-Genlock s

LAMM VCG-Series

ProLock HV-1 [EEHR

Einbau
Semiprofessionelles Genlock fir den

. S-VHS
Einsteigerpaket

Amiga Desktop Video

Die neue
Generation:

Heimbereich

- Integrierter Videomischer
- Integrierter Superimposer
- Inverse-Schaltung

Frontbedienung

In Lieferumfang enthalten:

AEGIS VidedTitler

Wipe etc.

Paketpreis

Alle Preise verstehen sich zzgl. Porto und
Verpackung. Preisdnderungen vorbehalten.

- Formschones Aluminiumgehause mit

Titelsoftware mit (ber 20 Schriftarten,
PAL-Auflosung, Overscanformate etc.,
Titelanimator fiir Schrift- und Grafik-
bewegung, z.B. Dissolve, Cut, Fade,

DM 1298,-

Professionelles Genlook fr den

Studiobereich

- Flachbahnregler zur exakten Fading-/
Superimposingregelung

- Integrierter Videomischer

- Kompaktes 19-Zoll-Gehause, 1HE

DM 1998~

BROADCAST-Genlock Jhcsial

Einbau
LAMM VCG-Series
Professionelles Genlock fiir den kommer-
ziellen Studioanwender
- Samtliche Funktionen der Studioversion
- H-/, 8C-Phase, Signallaufzeit, Video-

/Farbamplitude, regelbar

- Direkter DSK-Ausgang
- Erfillt 1-Zoll- sowie

EBU-Spezifikationen DM 2998,-

Bestehend aus:

PAL RGB-FBAS-Wandler zur Video-
aufzeichnung von Amiga-Grafiken,
Titeln und Animationen in
professioneller Qualitat. Farb- und
RGB-Signal regelbar, 2 Videoausgange,
AnschluB fir RGB-Monitor, Componen-
tenausgang (Y + Color). Umschalt-
barer Videoeingang. Formschdnes
Gehduse, sowie

AEGIS Images Paint-Programm
Paketpreis DM 398,-
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COMPUTERSYSTEME
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PROGRAMMIEREN

105 So3 move.l a6,-(a7) 171 pq rts 237 aw3 move.l a6,-(a7)
106 uo movea,l _SoundBase,ab 172 FfO _MakeTrack: 238 2w movea.l _ScundBase,ab
107 y3 movem.l  8(a7),d0-d3/a0 173 Yu3 move.l a6,-(a7) 239 pK movem.l 8(a7),d0-d1
108 1lu move.l 28(a7),d4 174 Ou movea.l _SoundBase,ab 240 B3 jsr -198(a6)
109 1Z jsr  -B4(ab) 175 JR movea.l 8(a7),a0 241 MD movea.l (a7)+,ab
110 Fé movea.l (a7)+,a6 176 fR Jsr  -138(a6) 242 yz rts
111 rs rts 177 KB movea.l (a7)+,aé 243 JDO _SetVolume:
112 Y90 _RemSample: 178 wx rts 244 n33  move.l ab,-(a7)
113 aw3 move.l a6,-(a7) 179 iW0 _RemTrack: 245 93 movea.l _SoundBase,aé
114 2w movea.l _SoundBase,ab 180 £13  move.l a6,-(a?7) 246 GK move.l 8(a?),d0
115 LT movea.l 8(a7),a0 181 71 movea.l _SoundBase,aé 247 FF jsr  -204(ab)
116 L0 move.l 12(a7),d0 182 QY movea.l 8(a7),a0 248 TK movea.l (a7)+,a6
117 4o jsr  -90(ab) 183 W Jjsr  ~144(ab) 249 56 rts
118 NE movea.l (a7)+,aé 184 RI movea.l (a7)+,aé 250 mLO0 _VoiceOn:
119 20 rts 185 34 rts 251 oA3 move.1l a6,-(a?)
120 em0 _MixSamples: 186 HAO _ClearAll: 252 GA movea.l _SoundBase,a6é
121 143 move.l a6,-(a7) 187 m83 move.l ab,-(a7) 253 NR move.l 8(a7),d0
122 A4 movea.l _SoundBase,ab 188 E8 movea.l _SoundBase,ab 254 3K jsr  -210(a6)
123 Tb moves.l 8(a7),a0 189 Ga Jjsr  -150(aé) 255 aR movea.l (a7)+,a6
124 X8 movem.l 12(a7),d0/al 190 %0 movea.l (a7)+,aé 256 CD rts
125 a¥ move.l 20(a7),d1 191 94 rts 257 Ru0 _VoiceOff:
126 G7 jsr -96(a6) 192 0y0 _AssignVoice: 258 vH3  move.l a6,-(a7)
127 WN movea.l  (a7)+,a6 193 sE3 move.l  a6,-(a7) 259 NH movea.l _SoundBase,ab
128 89 rts 194 KE movea.l _SoundBase,ab 260 UY move.l 8(a7),d0
129 DOO _Backwards: 195 xf movem.1  8(a7),d0/a0 261 kd jsr -216(a6)
130 rD3 move.l a6,-(a7) 196 xt Jjsr  -156(a6) 262 hy movea.l (a7)+,86
131 JD movea.l _SoundBase,ab 197 eV movea.l  (a7)+,a6 263 JK rts
132 ck movea.l  8(a7),a0 198 GH rts 264 0n0 _AllocMidi:
133 of move.l  12(a?),d0 199 on0 _FreeVoice: 265 203 move.l  ab,-(a7)
134 AH jsr  -102(a6) 200 zL3 move.l ab6,-(a7) 266 U0 movea.l _SoundBase,ab
135 eV movea.l (a7)+,a6 201 RL movea.l _SoundBase,af 267 Xn jsr  -222(a6)
136 GH rts 202 Ye move.l  8(a7),d0 268 ne movea.l (a7)+,aé
137 0J0 _MakeSound: 203 1y jsr -162(ab) 269 PQ rts
138 zL3 move.l a6,-(a?) 204 le movea.l  (a7)+,a6 270 XeQ _FreeMidi:
139 RL movea.l _SoundBase,ab 205 NO rts 271 8U3  move.l ab,-(a7)
140 mO movem.l 8(a7),d0-d6/a0-al 206 dg0 _AllocMusic: 272 a8l movea.l _SoundBase,ab
141 ra jsr  -108(ab) 207 653  move.l a6,-(a7) 273 Dz jsr  -228(a6)
142 le movea.l (a7)+,aé 208 YS movea.l _SoundBase,ab 274 tk movea.l (a7)+,ab
143 NO rts 209 RG jsr  -168(a6) 275 VW rts
144 AHO _RemSound: 210 ri movea.l (a7)+,a6 276 PUO _GetMidi:
145 683 move.l a6,-(a?) 211 TU rts 277 Ea3 move.l ab,-(a?)
146 YS movea.l _SoundBase,ab 212 xHO _FreeMusic: 278 ga movea.l _SoundBase,ab
147 vz movea.l 8(a7),a0 213 CY3 move.l ab,-(a7) 279 03 jsr  -234(ab)
148 ff jer  -114(ab) 214 eY movea.l _SoundBase,aé 280 zq movea.l (a7)+,a6
149 sj movea.l (a7)+,a6 215 EK Jsr  -174(a6) 281 be rts
150 UV rts 216 %o movea.l (a7)+,a26 282 ySO _PutMidi:
151 aw0 _UseSound: 217 Za rts 283 Kg3 meve.l  ab,-(a7)
152 DZ3 move.l ab,=(a7) 218 AHO _StartMusic: 284 mg movea.l _SoundBase,aé
153 £Z movea.l _SoundBase,aé 219 TIe3 move.l ab,-(a7) 285 tx move.l 8(a7),d0
154 10 movem.1l 8(a7),d0/a0 220 ke movea.l _SoundBase,ab 286 o8 jsr  =240(aé)
155 Tk jsr  -120(a6) 221 10 jsr  -180(aé) 287 6x movea.l (a7)+,a6
156 zq movea.l  (a7)+,ab 222 3u movea.l (a7)+,a6 288 1 rts
157 be rts 223 fg rts 289 Pp0 _LoadSound:
158 no0 _MakeScore: 224 mn0 _StopMusic: 290 Rn3 move.l ab,-(a7)
159 Kg3 move.l a6,-(a7) 225 0k3 move.l aé,-(a?) 291 tn movea.l _SoundBase,ab
160 mg movea.l _SoundBase,at 226 gk movea.l _SoundBase,ab 292 Ft movem.l  8{a7),a0-al
161 5D movea.l B(a7),a0 227 hg jsr  -186(a6) 293 Cf move.l 16(a7),d0
162 A3 jsr  -126(a6) 228 90 movea.l (a7)+,a6 294 WS jer  -246(a6)
163 6x movea.l (a7)+,a6 229 1m rts 295 E5 movea.l (a7)+,86
164 i rts 230 uJ0 _InitMusie: 296 qr rts
165 440 _RemScore: 231 Uq3 move.l ab,-(a7) 297 X84 END
166 En3 move.l  a6,-(a7) 232 wg movea.l _SoundBase,ab (C) 1989 M&T
167 tn movea.l _SoundBase,ab 233 Uk Jsr  -192(a6)
168 CK movea.l &(a7),a0 234 F6 movea.l  (a7)+,aé Listing 4. Zum Linken mit Ihrem C-
169 y8 jsr  =132(ab) 235 rs rts P b t Si d_ Ink
170 D4 movea.l  (a7)+,a6 236 gn0 _SetSpeed: rogramm benutzen sie »Sound__Ink«
Programmname: LibraryDemo
= = 8 Pe DECLARE FUNCTION ChannelStartf(ChNum,Shot) LIBRARY
Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2 9 Ke DECLARE FUNCTION ChennelStopk(ChNum) LIERARY
Sprache:  Amiga-Basic 1.2 10 Ve DECLARE FUNCTION AudioParag(Params) LIBRARY
11 Gf DECLARE FUNCTION CreateSample&(a,d,S,R,WAVE,Scale) LIBRARY
Bemerkung: siehe Text 12 f1 DECLARE FUNCTION RemSample&(SampleAddr,LEN) LIBRARY
13 fa DECLARE FUNCTION MixSamplesk(SampleAddrl,Leni,SampleAddr2,L
Programmautor: Thomas Lopatic en2) LIBRARY
ﬁﬁﬁﬁﬁﬁ = = 14 HH DECLARE FUNCTION Backwards&(SampleAddr,LEN) LIBRARY
15 kH DECLARE FUNCTION MakeSound&(a,R,LoopF,LoopT,Vel,Rep,LEN,Sam
1 Pa0 REM sound.library Demoprogramm pleAddr,NAME) LIBRARY
2 rg DECLARE FUNCTICN AllocChanneld(ChiMask) LIBRARY 16 0i DECLARE FUNCTION RemSourid&(SoundAddr) LIBRARY
3 wT DECLARE FUNCTION FreeChenneli(ChMask) LIBRARY 17 t2 DECLARE FUNCTION UseSound&(Number,SoundAddr) LIBRARY
4 £Q DECLARE FUNCTION ChannelAdrf(CoNum,addr) LIBRARY 18 nd DECLARE FUNCTION MakeScorek(NotesString) LIBRARY
5 ul DECLARE FUNCTION ChannelLenf(ChNum,LEN) LIBRARY
6 5w DECLARE FUNCTION ChannelPer&(ChNum,Period) LIBRARY Listing 5. Nur eine kleine Kostprobe der Fihigkeiten der
7 Bq DECLARE FUNCTION ChannelVol&(ChNum,Volume) LIBRARY neuen Bibliothek bietet lhnen ”LibraryDemO“
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w3} 1.8MB o\ 1.8MB (o \c\\ 2MB
o
s AMIGA 500 AMIGA 500 AMIGA 1000
Die 1,8-MB-Karte ist supereinfach M'n'M intern Die 2-MB-Karte fiir den
einzubauen: in a)( aufrusthar 1000er
e als 0,5-MB-Erweiterung auf 1 MB intern: e Erweiterung um 1,8 MB
AMIGA umdrehen. Speichererweite- e Einbau wie bisherige 1,8-MB- e autokonfigurierend
rungsklappe &ffnen und Karte ein- Speicherkarte e mit akkugepufferter Echtzeituhr
stecken — die Garantle bleibt erhalten. e mit 512 KB bestiickt 498 - DM e abschaltbar
e als 1,8-MB-Erweiterung auf 2,3 MB e mit 1 MB bestiickt 698,-DM o interner Einbau
intern: Gehause Gffnen, Karte ein- e mit 1,5 MB bestiickt 898,-DM o Gehiuse dffnen
stecken, GARY-Chip herausnehmen, e mit 2 MB bestiickt 1098,-DM e CPU und Agnus heraushebeln
Adg%‘i’;\‘(de'; GAEY—S[c;cke! gms;;a{tjzen davon 1,8 MB verfiigbar e Speicherkarte in den CPU-Sockel und
un aufstecken. Dann die Adap- Unter Kickstart 1.2 lauft ! Adapterplatine:in den Agnus-Sockel
terplatine und die Speicherkarte durch e Ll setzrc-}m P g
das Steckerkabel 512 KB, 1 MB, 1,5 MB, 2 MB (davon 1,8 MB verfiigbar) e CPU und A ie Plati
: ¢ _ i1 5 MB A il i : gnus auf die Platine
vebinden —ferfigt DM 1098,- e 3 e e oot i 5.  stecken, fertig!
QU2 ) M asen it ot absolut problemios mit Sicecar
schied besteht jedoch darin, daf diese Speichererweiterung und Festplatte
um jeweils 512 KB oder mehr nachgeristet werden kann. DM 1 31 1 -
Hierzu bendtigt man mindestens 4 Stiick 1-MegaBit-Chips ]
(514256).
Alle Karten sind bis 1,8 MB autokonfigurierend und mit gesockelten ICs (Ausnahme: Bausatz)
sowie einer Echtzeituhr (akkugepuffert versehen. Sie arbeiten bereits unter WB 1.3.
Aufgrund der enormen Nachfrage nach 1-MegaBit-Chips auf dem Weltmarkt liefern wir in
der Reihenfolge der Bestellungen aus. Ordern Sie bitte rechtzeitig. (Die Preise sind un-
verbindliche Preisempfehlungen. Technische Anderungen vorbehalten.)
Die gigantischen Speicherkarten erhalten Sie
in Deutschland bei und bei in Osterreich bei
Gigatron G. Preuth, R. Tiedeken FreeGom wolfgang F. W. Paul Iintercomp Harald Meyer
(Entwicklung, Service & Versand) (Auslieferung & Service Raum Hamburg) (Vertriebsleitung)
Resthauser Str. 128, 4590 Cloppenburg  BismarckstraBe 2, 2000 Hamburg 20 Heldendankstral3e 24, A-6900 Bregenz
Die 1,8-MB-Speicherkarte Telefon 04471/3070 Telefon 040/495990 Telefon 05574/27344 + 27345
| ferti l6tet, mit all in Schweden bei in der Schweiz bei in ltalien bei
e ET-:”SF? ujseagcz)éheglr?nge ML) IR CDC Eric Schmid neptun-sails-sa logitek srl Computers
’ L i . S- v Via dell le 12, CH-6906 L Vi i 60, Mil
1-MegaBit-Chips (511000) DM 228,  Teleton 03017102~ ©  Telefon 061/526082 O et sstaata
Laufwerke: | Z| . Druck
3,5"-Laufwerk extern, NEC 1036/1037a, ‘ rucker
helle Frontblende, amr':gafargeneDsi: l\getali- ‘ . Star LC 10 579,-
gehause, Busdurchfithrung bis . | | L =
Sidecar-PC 1 und PC-Karten-kompatibel 4 g:a: Lg ;2 (1:8|0r ggg’_
ohne Display DM 275,- MCR Electronics Vertriebs GmbH a ® s
mit Display L N — Epson LX 800 569,-
5,25" Amiga extern, NEC-Laufwerk mit 20N pinat e ’ Epson LQ 500 898,-
heller Frontblende, amigafarbenes Profex SE 2000 Epson LQ 850 1495,-
Metallgehduse, abschaltbar, 40/80 Track 2 MB Speichererweiterung, DM 1369 NEC P2200 849,-
umschaltbar, Busdurchfiihrung bis DF 3, voll bestiickt 369,- NEC P6 plus a.A
PC-Karten-Sidecar und PC 1-kompatibel Profex SE 2000 NEC P7 pl ‘A'
ohne Display DM 349,- 2 MB Speichererweiterung, C . plus . a.A.
mit Display DM 389,- 0 KB RAM DM 189,- Nakajima ALL (Olympia) 498,-
3,5"-Drive A2000 intern, internes Amiga-
Drive (NEC 1036a) mit heller MCR Electronics GmbH Festplatten:
Frontblende, einbaufertig, modifiziert, EDV-Grof3- und Einzelhandel X
Staubschutzkappe inkl. Einbauanleitung Essener StraBe 20, 4600 Dortmund 1 Z. B HD 20 =i 998.-
und Montagesatz DM 214,- 0231/121008-09 gréBere Kapazitaten a.A.

Tachnische Anderungen vorbenalen, Praisanderung vorbehalten

im Steuerprogramm integriert

Der Epromexpref3

Leistungsdaten in Stichworten:

—schaltel Versorgungsspannung nur wahrend
Aklionen ein
hebt die Versorgungsspannung wahrend des
Brennens auf 8V
(wie von vielen Epromherstellern empfohlen)
erzeugt alle Spannungen selber 25V. 21V, 12.5V

—brennt alle 27xxx-Eproms bis 27011

—2 Sockel. daher wortweises Brennen oder
Kopieren moglich

—4 Programmieralgorithmen inkl. Pulscode
(27512 in ca. 85 sec.)

—sehr kemfortables Steuerprogramm

ACHTUNG - NEUE ANSCHRIFT!
TROPS + HIERL

omputertechnik GmbH

C
Qordanstraﬂe 3 - 5040 Bruhl -

Fordern Sie unseren Amiga-K
Handleranfragen erwunscht!

Telefon (02232) 45018

—Teilbereiche konnen bearbeitet werden

A500/A1000 Version incl. Software
A2000 Version incl. Software

Wir liefern die gesamte Amiga Hard- + Softwarepalette.

Kickstartbrennoption (besonders auf A500 und
A2000 interessant) liest original Kickstartdiskette
ein und brennt wortweise auf 4 x 27512, diese
Aktion dauert inkl. wechseln der Eproms ca

3.5 min.!!!

eingebauter Monitor

DM 298,-
DM 348.-

& Computer
Technik

atalog an.




PROGRAMMIEREN

19 BF
20 ON
21 Ae
22°TF
23 X0
24 rq
25 28
26 7e
27 1Q
28 Tm
2P
30 JZ
31 aa
32 y8
33 c2
34 pr
35 IR
36 SM
37 Pb
38 oT
39 nG
41 Yk
42 Zm
43 mN
44 Db
45 XR

46 g2
47 EY

48 73
49 P5

50 Q6
5Lt
52 y6

53 Br
54 90

55157,
56 QW
57 dy

58 mE
59 gR
60 eN

61 FV
62 7X
63 LE

64 00
65 Ko

66 5v
67 yp

68 09
69 jn

70 3x
71 JD

72 PP
73 EG

74 50
75 s

76 TV
77 SU
78 ZF
79 NH

80 oW

81 sl
82437
83 jK
84 07
85 Ov

DECLARE FUNCTION RemScore&(ScoreName) LIBRARY

DECLARE FUNCTION MakeTrack&(TrackString) LIBRARY

DECLARE FUNCTION RemTrackk(TrackName) LIBRARY

DECLARE FUNCTION ClearAll&() LIBRARY

DECLARE FUNCTION AssignVoice&(Voice,TrackName) LIBRARY
DECLARE FUNCTION FreeVoice&(Voice) LIBRARY

DECLARE FUNCTION AllocMusic&() LIBRARY

DECLARE FUNCTION FreeMusic&() LIBRARY

DECLARE FUNCTION StartMusic&() LIBRARY

DECLARE FUNCTION StopMusic&() LIBRARY

DECLARE FUNCTION InitMusic&() LIBRARY

DECLARE FUNCTION SetSpeed&(Quantize,Cycles) LIBRARY
DECLARE FUNCTION SetVolume&(MusicVolume) LIBRARY

DECLARE FUNCTION VoiceOn&(Voice) LIBRARY

DECLARE FUNCTION VoiceOff&(Voice) LIBRARY

DECLARE FUNCTION AllocMidi&() LIBRARY

DECLARE FUNCTION FreeMidik() LIBRARY

DECLARE FUNCTION GetMidi&() LIBRARY

DECLARE FUNCTION PutMidi&(MidiByte) LIBRARY

DECLARE FUNCTION LoadSound&(FileName,Buffer,LEN) LIBRARY
LIBRARY “scund.library” 40 Uv RESTORE

saw$="":FOR i=1 TO 56:READ saw:IF saw<(0Q THEN saw=saw+256
saw$=saw$+CHRG (saw) :NEXT i

rec$="":FOR i=1 TO 56:READ rec:IF rec<0 THEN rec=rec+256
rec$=rec$+CHRS(rec) :NEXT i

DATA -128,-124,-120,~116,~112,-108,~104,~100,-96,-92,~88,-8
4,-80,-76

DATA -72,-68,-64,-60,-56,-52,-48,-44,-40,-36,-32,-28,-24,-2
0

DATA -15,-10,-5,0,5,10,15,20,25, 30,35,40,45,50,55,60,65,70,
75,80

DATA 85,90,95,100,105,110,115,120

DATA -128,-128,-128,-128,-128,-128,-128,-128,-128,-128,-128
,-128,-128,-128

DATA -128,-128,-128,-128,-128,-128,-128,-128,-128,-128,-128
,-128,-128,-128

DATA 127,127,127,127,127,127,127,127,127,127,127,127,127,12
7

DATA 127,127,127,127,127,127,127,127,127,127,127,127,127,12
7

addr&=CreateSample&(3,3,125,160,5ADD(saw$),1)

IF addr&<0Q THEN PRINT “Konnte Saegezahn nicht erstellen:”a
ddr&:GOTO CleanUpl

bak=PEEKL(addrk) :bl&=PEEKL(addri+4)
addr&=CreateSample&(100,70,125,250,5ADD(rec$),0)

IF addr&<0 THEN PRINT "Konnte Rechteck nicht erstellen: “ad
dr&:GOT0 CleanUp2 ’
sak=PEEKL(addrg) : s1&=PEEKL( addré+4)
addr&=CreateSample&(3,20,60,200,5ADD(rec$),0)

IF addr&<0 THEN PRINT “Konnte Rechteck2 nicht erstellen:”a

. ddr&:GOTO CleanlUp3

mak=PEEKL(addrk) :m1&=PEEKL(addré+4) !
erk=MakeSound&(0,0,0,0,200,1,bl&,bak,SADD( "Bass "+CHR$(0) ))
IF er&< >0 THEN PRINT "Konnte Bass nicht erstellen: "er&:GO
TO CleanUp4
er&=MakeSound&(0,0,0,0,200,1,81&,s5a%,SADD( "Synth "+CHR$(0) ) )
IF er&< >0 THEN PRINT "Konnte Synth nicht erstellen:”er&:G
0TO CleanUp5

erg=MakeSound&(0,0,0,0,255,1,m1&,ma&,SADD( “Solo“+CHR$(0)))
IF er&< >0 THEN PRINT "Konnte Sclo nicht erstellen: "er&:GO
TO CleanUp5

erk=A1locMusick(0)

IF er&< >0 THEN PRINT “Konnte Musikroutine nicht belegen:”
er&:GOTO CleanUp5

erk=UseSound&(0,SADD( “Bass “+CHR$(0)))

IF er&< >0 THEN PRINT “Konnte Bass nicht verwenden: "er&:G0
TO CleanUp5

erg=UseSound&(1,5ADD( “Synth*+CHR$(0)))

IF er&< >0 THEN PRINT “Konnte Synth nicht verwenden: ”er&:G
0TO CleanUp5

er&=UseSound&(2,SADD( "Solo "+CHR$(0)))

IF er&< >0 THEN PRINT "Konnte Solc nicht verwenden:”er&:GO
TO CleanUp5
scorela$="Scorela,v9,s0,x0,c~0,04,+++,08,¢~0,08."
scorelb$="Scorelb,v9,s0,x0,c-0,04,+++,08,c-0,08,"
scorelb$=scorelb$+“c-0,04,+++,08,c-0,08."
score2a$="Score2a,v9,s1,x2,w0049,c-1,02,w0047,c-1,02,w0038,
n-0,01,"
score2a$=scoread+"w0047,a#0,01,w0058,d-1,02,w0037,4-1,02.

score3a$="Score3a,v9,s2,x0,a-1,08,g-1,08,e-1,04,¢-1,08, "
score3a$=score3ad+"d-1,08,+++,04,¢-1,08,d-1,02,+++,08, "
score3a$=scorela$+"d-1,04,c-1,08,d-1,02,"
score3a$=score3ad+"c-1,08,d-1,04,c-1,08,a-0,08,+++,02,"
score3a$=scorela$+”---,04,a-1,08,g-1,08,e-1,04,c-1,08,"

86 7B
87 no
88 MJ

89 nd
90 52
91 iM
92 rd
93 MR

9% uj
95 qu

% xk
97 WX

98 1p
99 eb

100 Wz
101 RM

102 bg

103 av
104 zn
105 yZ
106 W2
107 1le
108 a7
109 tg

110 eC
111 1k

112 Hz
113 LA

114 Cw
115 QW

116 K6
117 Ya

118 SG
119 ¥d

120 W
121 dJ

122 vt
123 21

124 D3
125 d2

126 Me
127 nf

128 GG
129 WN

130 X7

132 UP
133 Ik
134 tz
135 KA
136 Fg
137 Ku
138 Tx
139 kI
140 LA
141 NU
142 J7
143 j3
144 H4
145 X2
146 F1
147 NE
148 Dy
149 3H
150 A5

(C) 1989 MaT

scorelda$=score3af+"d-1,08,+++,04,¢-1,08,4-1,02,+++,08, "
score3a$=score3ad+"d-1,04,c~-1,08,d-1,02,"
score3a$=score3ad+"c-1,08,d4-1,04,d-1,08,¢c-1,08,w0006,x1,e-1
,08,x0,”

score3a$=score3a$+"d-1,08,c-1,08,"
score3a$=scorelaf+"a-0,08,+++,04. "

scorep§= "Scorep,---,04. "

er&=MakeScore&k(SADD(scorela$))

IF er&k< >0 THEN PRINT “Konnte Scorela nicht erstellen: "erk
:GOTO CleanUp5

erf=MakeScore&(SADD(scorel1b$))

IF er&< >0 ‘THEN PRINT “Konnte Scorelb nicht erstellen: ”er&
:GOTO CleanUp5

erf=MakeScore&(SADD(score2a$))

IF er&< >0 THEN PRINT "Konnte ScoreZa niecht erstellen: "eré
:GOTO CleanUp5

er&=MakeScore&(SADD(score3a$))

IF erk< >0 THEN PRINT "Konnte Score3a nicht erstellen:”er&
:GOTO CleanUp5

er&=MakeScore&(SADD(scorep$))

IF er&k< >0 THEN PRINT "Konnte Scorep nicht erstellen: "er&
GOTO CleanUp5
track0$="Track0,Scorela,+09,5¢corela,+12,5¢corelb,+07,Scorelb
,+10,"

track0$=track0$+"Scorela,+07,Scorela,+02. "

trackl$=" Trackl,Score2a,+00.”
track2$="Track2,Scorep,+00,_Score3a,+00.”
erg=MakeTrack&(SADD(track0$))

IF er&< >0 THEN PRINT “Konnte Track0 nicht erstellen: “er&:
GOTO CleanUp5

er&=MakeTrack&(SADD(trackl$))

IF er&< >0 THEN PRINT "Konnte Trackl nicht erstellen:"erk:
GOTO CleanUp5

erg=MakeTrack&(SADD(track2$))

IF er&< >0 THEN PRINT “Konnte Track?2 nicht erstellen:”er&:
GOTO CleanUp5

erk=AllocChannel&(15)

IF er&< >0 THEN PRINT "Konnte Kanaele nicht belegen:”er&:G
0TO CleanUpé

erk=AssignVoice&(0,SADD( “Track0"+CHRS(0)))

IF er&< >0 THEN PRINT “Konnte Track(O nicht zuordnen:”erk:G
OTO CleanUpé

erk=AssignVoice&(1,SADD( "Trackl”+CHR$(0)))

IF er&k< >0 THEN PRINT "Konnte Trackl nieht zuordnen:”erk:G
0TO CleanUpé

erk=AssignVoice&(2,SADD( "Track2 "+CHR$(0)))

IF er&< >0 THEN PRINT “Konnte Track2.l nicht zuordnen: “er%
:GOTO CleanUpé

erk=AssignVoice&(3,SADD( "Track2"+CHR$(0)))

IF er&< >0 THEN PRINT "Konnte Track2.2 nicht zuordnen: ”erk
:GOTO CleanUpé

erk=InitMusic&(0)

IF er&< >0 THEN PRINT "Konnte Musik nicht initialisieren:”
er&:GOTO CleanUpé

erk=SetVolume&(255)

IF er&< >0 THEN PRINT "Konnte Lautstaerke nicht setzen:’er
&:GOTO CleanUpé

erk=SetSpeed&(16,8)

IF er&< >0 THEN PRINT “Konnte Geschwindigkeit nicht setzen
:"er&k:GOTO CleanUpé

erg=StartMusick(0)

IF er&< >0 THEN PRINT “Konnte Musik nicht starten:”erk:GOT
0 CleanUpb

CLS:LOCATE 10,10:PRINT ”“Ende durch Tastendruck!

7131 kQ Schleife:

a$=INKEY$:IF a$="" THEN Schleife

er&=StopMusic&(0)

IF er&< >0 THEN PRINT “Konnte Musik nicht anhalten:"er&
CleanUp6:
erg=FreeChannelk(1)
erk=FreeChannel&(2)
erk=FreeChannel&(4)
er&=FreeChannel&(8)
CleanUp5:
erg=ClearAl1%(0)
CleanUp4:
er&=RemSample&(ma&,ml&)
CleanlUp3: P
erk=RemSample&(sak,sl&)

Listing 5.
Nur eine kleine
Kostprobe der

)

3 Fahigkeiten

CIE?RUPE: 8(bag,b18) der neuen

:i =RemSample&(ba&,bl Bibliothek
eanlUpl: i

LIBRARY CLOSE .bletet lhnen

END »LibraryDemo«

(SchiluB)
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AM,GA SOFTWARE ZUM ABHEBEN . 089/1 23 40 65 (nur Auftragsannahme)

Anrufbeantworter:
Jumbo Soft » Software Verlag GmbH, Horemansstr 2, 8000 Miinchen 19 Tel. 089/1 23 40 64 (Info-Service)

Das gr. Amiga Spiele Buch 49,00 | Del. Video V 1.2 PAL, deut. 213,00 | KCS-3 MIDI Sequencer 00 | Zing! (CLI deluxe)
ng!
Deluxe Grafik md. Amiga 49,00 | Digi Paint V2.0 9500 | MIDMnteriace X
Grafik auf dem Amiga MsT 49,00 | Digi View A1000 PAL 318,00 | MusicStudio X
Grafik, Musik und DF0 M+T 59,00 | Digi View AS00/2000 PAL 325,00 | Perlect Sound A1000 Y Ty ene
Herdware Ref. Manual 6250 | Dynamic CAD 49000 | Perloct Sund ASO02000 14200 | e’ oo pectung 449,00
Bard i G190 | SommerOympiade 88 5800 | Intuton Rel. Manual 6250 | Forms in Flight 21500 | ProMiDI Studio 2000 | pevarron pia
5 61.50 Space Ranger 2400 | Progr.in Basic Frands' 48,00 | Gender-Changer Digi View 48,00 | Pro MIDI Utiities 98,00 Kind Words, dt 139'50
Bl sa e aos | Stargiderl 7450 | Progr.m. Amiga Basic M+T 5900 | Genlock Intedaca PAL 589,00 | Sonix 1200 | e works 149,00
SPIELE s KTt S100 | StoetSp. Basketoat 4990 | Progr.m.Modula2MsT 6900 | Handy Scanner SW 795,00 | Sound Sampler 18900 | ploe Seier PAL, . 16758
Worki Class Leaderboard 59 90 cc"' e c: wiend G500 | Super Star cehockey 6800 | Progr. Praxis Am-Basic M+T 5900 | Handy Scanner 895,00 | Synthia 15700 | Do Soter Lasorscript 75,00
Dungeon Mastar Chahnger 7490 | The Empire strikes back 56,00 | Progr. Praxis Intuition M+T 59,00 | Interchange 7400 | The Utimate 74,90 . 529.90
Emmanuell Civato 90| Thexter 5400 | Progr. Praxis MS-Basic Tewi 5900 | Newsletier Forts 66,00 | Turbo Siiver PAL, ot 31500 | ¢ :
Drifler 66,50 Superbase 2 deutsch 212,00
Dragon's Lair ss 90 i ereo | Trcker 6500 | ROM-Kemel Libr. & Devices 88,00 | Pagefipper FX plus 18500 | DemosaulAnirage jo 1200 | gbitocc i i aga
Purple Satum Day 7850 | Eo 64og | TuboCup 5890 | ROM-KemelRef:Exec 6250 | Photon Paint PAL 163,00 Sumine 2490
Soldie of L 56,00 008 90 Vegiorball 4795 | Systemprogr.inC Tewi 5000 | Pixmate PAL el SPRACHEN & TOOLS :
Light Flighisimulator I, dt Anl. 77,00 Word Perfoct, deutsch 621,00
Rickkenr der Jedriter 5950 | C97 WA gs | Vetern 4885 Prism plus 13800 (R proge .
Minigoll Pius 5995 | &9 sggq | Voleyball Simuitor Il GRAFIK Sculpt 3D PAL 18500 | oo Compher priges — -
Utima Il 59,90 1”“’;5‘;” oo | Westemgames 4800 o Te500 | SiverPAL 20 | o e
lcaal o | = . | Wizard Warz g2g0 | Aeos ' Studio Fonts 66,00 femaile g
5 Impossible Mission 87,90 Aegis-Oraw plus 318,00 z FACG I 49,00 g Name
Asterix 59,00 SPIELESAMMLUNGEN 5 The Director PAL 102,00
8 Interceptor 63,00 Aegis-Impact 119,00 Fortran 77 459,00
Foatball Director 2 59,95 Hit Disk Vol. 1 84,60 s TV-Text PAL 14800 | 2 5
Ee 6390 Intern. Soccer 56,50 Super Six 48.85 Aegis Light, CameraPAL 128,90 Video Effects 30 208,00 Gizmoz V 2.0 98,00 B
UMS 79‘00 Jagd a. r. Oktober 58,00 Triad 81 'gn Aegis Modeler 30 PAL 165,00 vi 2D PAL, deut. 299'90 Grabbit 48,00 | |
Dol Con 5 gagn | JoeBlade2 5675 | WEITERE SPIELE AUF ANFRAGE | Aimate 3D 2400 | vison Tiler PAL 19900 | LaticeCV40 00 Stabe
polrem gagg | Matoe 47,90 Butcher V2.0 PAL 5200 | “eap pesigner geac0 | M2 AmigaModua2 340,00 i 5T
Lombard Rallay 69:90 Marble Madness 55,00 BUCHER Caligrspher 189,00 Zuma Fonts 1 -6 jo 5500 Manx Aztec C Prof. V36 305,00 Hionmit o
ot a7eg | Nebulus 56,50 Comic Sefter PAL 15200 | G aifAage  ja 1200 | MamAzecCOevel.V3g 45100 § bestalo
Arkasiod I n'w Nigel Mansell 69,90 | Amiga 500 Schaltpidne 60,00 | Comic Setter Funny Figures 52,00 . Manx C Source Levei De. 12500 J§
HEoRokA (ErproGaAME. | O 6700 | Amiga 1000 Schalpléne 70,00 | Comic Setter Science Ficton 5200 MWINIII'S MCC Macro Assemb 148,00
i Engian 12 i g | QR 5590 | Amiga2000 Schatpizne 130,00 | Comic Setter Super Heroes 52,00 Mot Pascal V2.0 196,00 [ Versandspes. (Porto/Verp) : 6,50 DM
N e 14 1y 7900 | Pecmania 5675 | Sidecar Schaltplane 4000 | Del. Ant Disk2 2900 | Audio Master 7800 | MCC Shell 9400 Ich zahle per:
smmcnsmﬂmuun Toors | Pinball Wizard 4500 | Amiga500 Buch MsT 4900 | Del.PaintlIPAL d/DPrint 18200 | Deluxe Music Constr, Set d. 17s m MCC Toolki ID beﬁeo Vemechnungsscheck
it s | Pioneer Plague 6280 | Amiga2000BuchMsT 4900 | Del.PholoLabPAL deut 19990 | Drum Studio Modula 2 Commercial {zuzDgl. 6,50 DM PortoNVerp.)
N e 2800 | potsotcal 7800 | AmigaDOSManual Bantam 7900 | DelPrint I deusch 18200 | Dynamic Orums 1800 | Pt 95,00 Nachnahme (zuzdgl, 7,50 DM
Sl " | POW. 6950 | Amiga Progr. Handbuch M+T 69,00 | Del. Productions 20950 | Dynamic Studio 338,00 | Quarterback 109,00 ID NN-Gebihren}

Wichtige Hinweise fiir alle Kleinanzeigeninserenten:

Kleinanzeigenauftrdge ohne Absenderangabe auf der
Riickseite der Karte sowie Anzeigentexte unter IG 1
Postlagernummer konnen leider nicht veréffentlicht werden.

.. = Golem Eprommer

i a )
: Wunschzettel.......

- Mein Eprommer soll.......

- an den A500 u. A1000 passen
- ein robustes Amiga-farbenes Metallgehause haben
G_g_%% PROMER | - alle géngigen Eproms bis 1 Megabit brennen

- & - einen leistungsfahigen Maschinensprache-Monitor

S | - Bank-Switsching Eproms verwalten
Amiga Magazm 12/88 - Byte-Splitting fiir meine Kick-Eproms beherrschen
Seite 12 - verschiedene Brennspannungen kénnen

- Maus und Men( gesteuerte Software haben
249 DM - unter 300 DM kosten
= - und schnell sein, schnell sein, schnell sein
J \

Der Golem Eprommer erfiillt alle lhre Wiinsche !!!

\

- Superschnell (64 Kin 15 Sekunden)
- Monitor (100 % Assembler)
- Eproms (bis 1 Megabit) und, und, und.....

Kupke GmbH

T 0231/818325 bis 27  asooroieas?




SOFTWARE-

[ |

Ein neues Editor-
Konzept prasentiert
Data Becker. Die in-
tegrierte Program-
miersprache macht
Edwork zu einem
einzigartigen Edi-
tor. Was leistet das
preiswerte Produkt?

in Editor ist die Textver-

arbeitung der Program-

mierer. Komfortable
Funktionen erleichtern die Er-
fassung der Quelltexte erheb-
lich. Vielen Programmierern
falit der Umstieg auf einen neu-
en Editor schwer, selbst wenn
dieser leistungsféhiger ist. Die
Einarbeitung kostet Zeit. Die
Entwickler von Edwork wollen
den Ubergang mit der integrier-
ten Programmiersprache EPL
erleichtern. Jeder entwickelte
Editor kann mit der Bedienungs-
oberfliche anderer Program-
me ausgestattet werden.

Cursor

£°") bra HI8-91{"";
|¥fcc" :

ua*h
$all, 1=¢
§asa, 1-“"4"";
R § TR
scEEoll' { oy

cp;

e

ne=cy-2;
ppeby 53 &h;

i Fird Hord
Back Hond
Beg/End of Ln a1
lp All hedmgun?
A niere solange smh
Beg/End of filP:hT BUERTIHDCTIWE

APfniere von Progeamnanf ang
;-7 noch nichts optiniert

Mh'

va-l Scroll

w(uai Scroll Doun
ct; Junp to Line
ya=f;
rp
{

$bI1, 1=5clex-1,1;

TEST

Dazu zéhlen der IF-Befehl (Ab-
frage von Bedingungen) und
der WHILE-Befehl (Ausflihren
von Funktionen, bis eine Bedin-
gung erflllt ist). EPL kennt
Integer- und Stringvariablen.
Diese konnen mit Daten (ber
den aktuellen Editor-Status ver-
sorgt werden. So |aBt sich etwa
die aktuelle GroBe des Arbeits-
fensters, die Position des Cur-
sors oder das Zeichen unter-
halb des Cursors fir eine weite-
re Verarbeitung speichern.
Durch die Belegung von
Abroll-Ment (Pull-Down-Men)
und Tastatur mit EPL-Pro-
grammen kann Edwork mit
neuen Funktionen ausgestattet
werden. So lassen sich andere
Texteditoren in bisher nicht da-
gewesener Weise emulieren.
Beispiele fiir einen Textomat-
oder TxEd-dhnlichen Editor be-
finden sich auf der Programm-
diskette. Die Ablaufgeschwin-
digkeit der EPL-Programme
wird durch den im Lieferumfang
enthaltenen  Compiler  be-
schleunigt. Er ist leicht zu be-
dienen, kann aber hochstens
32 KByte Programmcode er-
zeugen. Das drfte fUr die mei-
sten Anwendungen geniigen.
Einzelne Tasten der Tastatur
lassen sich mit kleineren EPL-
Programmen (Makros) bele-

Randon
A i

Seanch

+-? Suche unbedingten Sprung

;=2 Steht in der Zeile davor ein Label?
+-2 Henn ja, dann alle Spriinge zu dlesen

;-+ Label unbiegen

12 %a = Label vor Sppungbef
= Cursor auf Label des Spvung Befehls

;-2 5b = Label des Sprunghefehls
;-2 Label vor Sprungbefehl ldschen
;-2 Alle Zugpiffe auf dieses duvch 5b eprsetzen

Ziel des zueiten Sprunges um, |l

EDW

Editor mit Progi

zusammen mit dem deutschen
Zeichensatz nicht verwendbar
ist. Dies ist wegen der im Pro-
grammtext haufig verwendeten
geschweiften Klammern be-
dauerlich.

EPL besitzt keine lokalen Va-
riablen. Die Werte lokaler Varia-
blen sind nur wahrend eines

EPL-Variablen

Makroablaufs giiltig. Danach
werden sie geldscht. Lokale Va-
riablen wiirden die Einbindung
von Routinen aus anderen
EPL-Programmen erleichtern.

Jeder Programmierer hat
sein eigenes Listing-Design.
Die Programmdiskette enthalt
EPL-Beispiele fir die Konver-
tierung von Programmtexten.

[X=_ 22 Y- 18 #= 542 [ 8, 31 ICATBEA

Edwork simuliert die Bedieneroberflache des TxEd. Das Fenster zeigt ein EPL-Programm.

EPL besteht aus 120 Befeh-
len, die sich in der Struktur an
der Sprache C orientieren. Ne-
ben bekannten Editorbefehlen
fur Zeichen-, Wort- oder Block-
operationen sind kontrollstruk-
turierende Befehle enthalten.

130

gen. Hierzu kdnnen Funktions-
tasten oder Tastenkombination
genutzt werden. In diesem Zu-
sammenhang fiel beim Test auf,
daB die Kombination der Hoch-
stelltaste (Shift) mit Zeichen des
Ziffernblocks vom Amiga 1000

Der Anwender kann Program-
me so aufbereiten, wie es sei-
nem personlichen Program-
mierstil entspricht.

Im unteren Teil des Edwork-
Fensters befindet sich eine
Kommando- und Statuszeile.

Die Statuszeile informiert Gber
die aktuelle Position des Cur-
sors sowie die GroBe des ge-
schriebenen Textes. Status-
buchstaben zeigen den ge-
wahlten Schreibmodus (Ein-
fige-/Uberschreibmodus) an.
Fehlermeldungen und Sicher-
heitsabfragen werden ebenfalls
Uber diese Zeile abgewickelt.
Durch Anklicken beziehungs-
weise Betétigen der <ESC>-
Taste wird die eigentliche Kom-
mandozeile aktiviert. Neben ei-
ner Funktionsauswahl kdnnen
hier EPL-Befehle direkt einge-
geben werden. Ein Funktions-
menl ist nicht vorhanden.

Die Faltentechnik ist ein nuitz-
liches Hilfsmittel bei der Struk-
turierung von Programmen.
Damit lassen sich markierte
Blécke ausblenden. Vom Text

Software:
Editor Edwork

HEME
97 |55 |,
3 IR >
von 12 o Gla|s|=|E
5|e|%| 853
Preis/Leistung | E3| EB| 3| E3|E3| K3
Dokumentation | K3 | | K| K3 | E3
Bedienung B oo ]
Erlernbarkeit | 3| E3| K3/ E3
Leistung BRe Do

Fazit: Edwork ist ein Editor mit den
(iblichen Grundfunktionen. Die inte-
grierte Programmiersprache macht
das Produkt zu einem leistungsfahi-
gen und flexiblen Editor. Der An-
wender kann bei Bedarf durch Ma-
kros den Funktionsumfang des Pro-
gramms erweitern.

Positiv: Programmiersprache;
Compiler; niedriger Preis; Falten-
technik; Hilfsprogramme.

Negativ: Keine lokalen Variablen;
Mehrfensterbetrieb unkomfortabel;
Stichwortverzeichnis der Doku-
mentation unvollsténdig; nicht ab-
sturzsicher.

Produkt: Edwork
Preis: etwa 100 Mark (inkl. MwSt.)
Hersteller: Data Becker

Anbieter: gut sortierter Fach- und
Versandhandel
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bleibt lediglich die erste Zeile
sichtbar. Der Rest des Blocks
liegt wie in einer Papierfalte ver-
borgen. So kénnen Programm-
Module bis auf ihren Namen
»weggefaltet« werden. Fir Kor-
rekturen 138t sich das betreffen-
de Modul mit einem Befehl
sichtbar machen. Diese Funk-
tion tragt wesentlich zur besse-
ren Uberschaubarkeit der Pro-
gramme bei.

Auf der Programmdiskette
befindet sich als Beispielan-
wendung fir diese Technik ein
Terminplaner. In der obersten
Ebene des Kalenders ist nur die
Jahreszahl zu sehen. Durch
weiteres Auffalten werden die
zwolf Monate und eine Jahres-
Ubersicht abgebildet. Dadurch
kann der Anwender jeden ein-
zelnen Tag des Jahres auffalten

und eine Notiz darin unterbrin-
gen. Nach dem SchlieBen des
Terminplaners ist wieder nur die
oberste Ebene sichtbar.

Der gleichzeitige Betrieb
mehrerer Editorfenster konnte
in der vorliegenden Version
nicht iberzeugen. Nach Offnen
des Fensters stehen zunéchst
nur die Grundfunktionen des
Editors ohne Menlunterstit-
zung zur Verfligung. Der volle
Funktionsumfang von Edwork
oder des emulierten Editors ist
nur vorhanden, wenn das ent-
sprechende  EPL-Programm
dazu gestartet wird. Die Lade-
und Startoperationen erfordern
Zeit und nehmen Speicherplatz
in Anspruch. Auf diese Weise
sind zwar zwei oder mehrere
Fenster mit unterschiedlichen
Editorfunktionen realisierbar,

SOFTWARE-TEST

aber Textblocke kbnnen nur
lUber den Umweg Spei-
chern/Laden unter ihnen aus-
getauscht werden. Fir weitere
Versionen des Editors wirde
sich ein Verfahren empfehlen,
durch das bei Anwahl eines
neuen Editierfensters die Funk-
tionen des Starteditors automa-
tisch Ubernommen werden.
Die Dateiauswahlbox (File-

~ Requester) bietet wenig Kom-

fort. Das Auflisten des Inhalts-
verzeichnisses kann durch ei-
nen Mausklick gestoppt wer-
den. Das ist vor allem beim
Durchsuchen der Verzeichnis-
se von Festplatten sinnvoll. Tex-
te kbnnen wahlweise mit Pikto-
grammen gespeichert werden.

CLI-Befehle

Auf Wunsch erzeugt der Editor
eine Kopie (Backup) von einer
zu Uberschreibenden Datei.

Programme besitzen meist
eine Kennung, die auf die Art
der Sprache hinweist (.C, .ass,
.5). Bei Angabe der Kennung im
Eingabefeld der Dateiauswahl-
box listet Edwork nur Dateien
mit dieser Kennung auf.

Uber den Befehl Execute las-
sen sich CLI-Befehle wie der
Aufruf eines Compilers ausfiih-

ren. Tritt bei der Ubersetzung
ein Fehler auf, kann die Fehler-
datei in ein Fenster eingelesen
und der Cursor auf den ersten
Fehler positioniert werden. Die
Tastenkombination < SHIFT
F10> ist standardmaBig mit
dem Aufruf des Aztec-C-Com-
pilers von Manx belegt.

Der Edwork ist ein leistungs-
fahiges Werkzeug, das jedem
Programmierer empfohlen wer-
den kann. Nach kurzer Einar-
beitungszeit kann auch ein we-
nig mit der Programmierung
vertrauter Anwender den Editor
auf seine Bedirfnisse zu-
schneiden. Die Dokumentation
ist ausfiihrlich. Das Stichwort-
verzeichnis ist zu knapp gehal-
ten. Alle Befehle werden an
Hand von Beispielen erklart.
Beispielprogramme befinden
sich auf der Programmdiskette.

Den Vergleich mit Editoren
braucht Edwork nicht zu scheu-
en. Zwar hebt er sich mit seinen
Grundfunktionen nicht sonder-
lich von seinen Konkurrenten
ab und ist auch in puncto Ge-
schwindigkeit nicht der Spit-
zenreiter, aber die Program-
miersprache gleicht manche
versteckte Unebenheit aus und
|aBt ihn in der Gesamtleistung
deutlich hervortreten.

Bernd NiBel/pa

Amiga Loads Faster

|

Das komplette Antriebssystem fir die Harddisk: ‘

Sicherer durch CheckDrive - Schneller mit FastFﬁeSystem %

Ergiebiger mit RLL-Controller - Billiget, weil auch !
defekte Platten komplex verwaltet werden kénnen.

A.L.F.-

macht der Harddisk B leme

BZ

OLI M@ TL :
ELABORATE BYTES

SchleiBheimer Str. 205 a D-8000 Miinchen 40
TEL 089 - 307 21 71 oder 308 41 52 FAX 089-307 17 14

— Metallgehéuse amigafarben
— Busdurchfiihrung bis df3:

— Mit Bedienungsanleitung

— Bewahrte NEC-Qualitat

— Made in Germany, 1 J. Garantie
- AnschluBfertig
— Abschaltbar

mit Trackdisplay

AMIGALAUFWERK 3,5"

Golemdrive 3,5" Display

ohne Trackdisplay

Daten siehe 3,5"

Amiga 2000 intern

AMIGALAUFWERK 5,235"

NEC P-6 plus
Atec VP 1814

# * AMIGA % %

Bad Cat HDsutsch) 54,--
Bard’s Tale | (Deutsch) 79~
Bard’s Tale Il (Deutsch) 72,
California Games (Deutsch) 54,—
Carrier Command (Deutsch) 79-
Chessmaster 2000 (Deutsch) 79 -
Corruption (Deutsch) 4~
Crack (Deutsch) 54 -
Chrono Quest (Deutsch) 79,--

Dark Castle 69,
Dungeon Master, 1 MB (Dt) 79,
Elite (De é utsch) 79,~
F 16 Falcon (Deutsch) 93—
Ferrari Formula | (Deutsch) 79,—
Fish (Deutsch)

Flight Simulator Il (Deutsch) 99-—
Garrison Il (Deutsch)
Hellowoon (Deutsch) 59,

Impossible Mission I 68 --
Interceptor (Deutsch)

Jagd auf Roter Oktober (Dt)79 -
Jinxter

Kings Quest lil 69,

Leisure Suit Larry 59,--
Marble Madness (Deutsch) 64,
Mission Elevator (Deutsch) 49,
Nebulus (Deutsch) 59,

Qoze (Deutsch)
Ports of Call (Deutsch) 89,--
Return to Atlantis (Deutsch) 72,
Return to Genesis (Deutsch) 59,

Sentinel (Deutsch) 57~
Skyfox Il (Deutsch) 72~
Stargllnder Il (Deutsch) 76,—
Tanglewood 56,
Tes Drive (Deutsch) 79,
Ultima IV 69,
Uninvited 74,

Prospekt anfordern!

pe Sofort kostenlos Preisliste bei Abteilung AM anfordern! <=0

Computer & Zubehér Versand Gerhard und Bernd Waller GbR
Kieler Str. 623, 2000 Hamburg 54, = 040/5706007, BTX 040 5705275

I.D.S.
Frohnberg 23
6921 Epfenbach

1499,-
549,-

Festplatten
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fiir Amiga 200 20 MB 788,-
Bootselektor 10’- Amiga 500/1000 ({0l Y | =H:151e I
2 MB Golembox 1299,- | -Anschiusertg + formater
fiir Amiga 500/1000 : Golem
512 KByte fiir Amiga 500 20 MB 899.-
DM 299,- 30 MB 999, -
199,- Telefon 07263/5693 60 MB- 1499, -

131



SOFTWARE-

TEST

Kunstliche Intelligenz

(3] Rule Build 1.8 | [ O]
Rule #: 8| PURPOSE:[ Feststellung, ob Heizung eines KFZ defekt
Ir:
- Auto | Heizungsgeblise is defekt |0.28
oy Auto | Herzungssteller 15 TeTekt |0.28
or Auto | Nasserpunpe 15 Telekt |0.20
or Rufo | Warnetauscher 1s TeTekt 8,28
THEN:
b Aufo | Heizung | 1s | defekt |10

Auto

) (] (]

[=]|MAGELLAN 1.8 - CONTROL
Help with ROLES 1s available on pages

Bild 1. Magellan speichert Wissen in Wenn-Dann-Regeln

erdinand Magellan war

ein berihmter Navigator

und Entdecker im 16.
Jahrhundert. Das amerikani-
sche Software-Haus Emerald
Intelligence entwickelte das Ex-
pertensystem Magellan. Es soll
Ihnen dabei helfen, als Ent-
decker Kinstlicher Intelligenz
im Amiga durch den Dschungel
von Expertenwissen zu navigie-
ren. Was leistet Magellan?

Expertensysteme sind ein
Teilgebiet der unter dem Na-
men Kinstliche Intelligenz
(kurz Kil), bekanntgewordenen

Datenverarbeitungs-Anwen-
dungen. Sie sollen das Wissen
eines Fachexperten speichern
und flr den Benutzer zugéng-
lich machen. Bei der Entwick-
lung eines Expertensystems
waren urspriinglich drei »Ex-
perten« notwendig:

[] Der Experte: Er hat das ent-
sprechende Fachwissen.

[J Der Wissensingenieur: Er
hat die Aufgabe, das zur Lo-
sung der gewlinschten Proble-
me notwendige Wissen des Ex-
perten flir die maschinelle Spei-
cherung aufzubereiten. Diese
Aufgabe ist insofern problema-
tisch, weil Fachexperten oft
nicht wissen, wie sie ein Pro-
blem losen, oder aber unwillig
sind, ihr Wissen zur Verfligung
zu stellen.

[ Der Programmierer: Er ent-
scheidet, wie das gespeicherte
Wissen bei der Losung eines
Problems genutzt wird.

Um Schwierigkeiten bei der
Zusammenarbeit dieser Fach-
leute zu vermeiden, wurden
Expertensystem-Shells wie Ma-
gellan entwickelt. Mit einer
Shell |46t sich ohne Mitarbeit ei-
nes Programmierers Wissen
erfassen, &ndern und abfragen.
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Das ist deshalb mdglich, weil
Darstellungsstrukturen und die
mit dem jeweiligen Fachwissen
durchzufiihrenden Manipula-
tionen auf vielen Fachgebieten
ahnlich sind.

Die Shell ist eine »leere Scha-
le«, die erst vom Experten mit
dem Fachwissen gefllt werden
muB. Magellan ist ein regel-
orientieres System. Regeln
werden als »Wenn-Dann-Aus-
sagen« formuliert. Bild 2 zeigt
einen Teil der Regeln, die fir
eine Autoreparatur notwendig
sein kénnen. Bei der zielorien-
tierten Arbeitsweise (backchain-
ing — Ruckverkettung) wird
dem Expertensystem eine Fra-
ge gestellt. Beispiel: Ist die Hei-
zung defekt? Das System ver-
sucht, eine Regel zu finden,
welche die Voraussetzungen
fir die Beantwortung der Frage
enthélt. Es findet unter ande-
rem die Bedingung ».. wenn der
Heizungssteller defekt ist«.

Regelwissen

Jetzt muB die Frage beantwor-
tet werden, ob dieses Element
defekt ist. Auch daflr befindet
sich eine Regel in der Wissens-
basis. Voraussetzung fiir einen
defekten Heizungssteller ist un-
ter anderem ein verstopftes
Heizungsventil. Ob das Ventil
verstopft ist, weil das Pro-
gramm nicht. Es fragt deshalb
den Anwender, ob das der Fall
ist. Dieser ErkenntnisprozeBs
wird so lange fortgesetzt, bis
die Ausgangsfrage beantwortet
werden kann.

Bis zu 100 Regeln lassen
sich laut Aussage des
Magellan-Herstellers mit einem
512-KByte-Amiga  verwalten.
Die Daten der Regeln werden

mit Magelian

Kiinstliche Intelligenz ist
34 die Grundlage moderner Aus-
kunfts- und Diagnosesysteme.
Magellan ist das bisher einzige Werkzeug
fiir den Amiga, um ohne Programmierung
ein Expertensystem aufzubauen.

Regel 1

WENN Heizgeblase defekt ist
ODER Heizungssteller defekt ist
ODER Wasserpumpe defekt ist
ODER Wérmetauscher defekt
DANN Heizung ist defekt

Regel 21

WENN Bowdenzug klemmt
ODER Heizungsventil klemmt
ODER Heizungsventil verstopft
DANN Heizungssteller ist defekt

Bild 2. Wenn-Dann-Regeln
fiir die Reparatur eines Autos

als sogenannte OAV-Triplets
(Objekt, Attribut, Wert) gespei-
chert. Bei deren Eingabe (Bild
1) wie auch bei anderen Funk-
tionsaufrufen, wird eine unan-
genehme Eigenart von Magel-
lan deutlich: Die Bedienerober-
flache ist nicht akzeptabel. Vor
der Anwahl einer Menifunktion
muB ein stédndig auf dem Bild-
schirm befindliches Kontroll-
Fenster angeklickt werden. Die
meisten Daten sind aber in ein
anderes Fenster einzugeben.
Ein dauerndes Anklicken von
Fenstern ist die Folge.
Einzelnen OAV-Triplets, auch
Zellen genannt, kbnnen mitden
»Legals« Wertalternativen zu-
gewiesen werden. Bei der Fra-
ge nach dem Bowdenzug sind
das zum Beispiel »ok« oder
»klemmend«. Diese Alternati-
ven werden als Symbole im Ar-
beitsfenster dargestellt und
kénnen zur Beantwortung der
Frage angeklickt werden. Fra-
gen werden dadurch geschlos-
sen; es sind im Gegensatz zu
offenen Fragen keine beliebi-
gen Antworten moglich. Sind
offene Fragen unvermeidbar,
kénnen in einem Worterbuch
sinn- und sachverwandte Wor-
ter erfait werden. Als Alternati-
ve flr »defekt« kdnnten dort
zum Beispiel die Worte »kaputt«
oder »im Eimer« stehen.
Weiterhin  kann  bestimmt
werden, ob bei der Anforderung
eines Zellwertes Text aus einer
bestimmten Datei oder eine
Grafik angezeigt, oder ein ProX

gramm ausgeflihrt werden soll.
Dies kann den Anwender auf
die Notwendigkeit der gestell-
ten Frage oder die Form der
Antwort aufmerksam machen.

Dadurch, daB einzelnen Be-
dingungen Wahrscheinlich-
keitswerte zugewiesen werden,
kann Magellan Fakten mit ge-
ringen Wahrscheinlichkeitswer-
ten verwerfen oder eine Aussa-
ge daruber treffen, wie wahr-
scheinlich die vorgestellte Lo-
sung ist.

Als Ergebnis einer Regel ist
neben der Zuweisung eines
Wertes an eine Zelle (Heizung
ist defekt) auch die Ausflihrung
einer Aktion méglich (wenn Si-
tuation -> dann Aktion). Eine
Aktion im Sinne von Magellan
ist die Ausflihrung eines CLI-
Befehls. Dieser kann etwa eine
Grafik anzeigen, die — in unse-
rem Fall — die genaue Stellung
einer Komponente im Motor
des Autos anzeigt.

Die Funktionen von Magellan
bieten eine gute Voraussetzung
flr die Entwicklung eines Ex-
pertensystems. Leider istdas in
den USA bereits verkaufte Pro-
dukt noch unausgereift. Die Do-
kumentation ist selbst fiir den
englischsprachigen Anwender
nicht leicht zu durchschauen
und als Einflhrung in das Pro-
gramm ungeeignet. AuBerdem
stellten wir fest, daB einzelne
Programmfunktionen nicht
funktionieren, wenn Magellan
— wie im Handbuch beschrie-
ben — gebootet wird. Erst nach
Verwendung einer anderen
Workbench lieBen sich wichtige
Funktionen nutzen.

Emerald Intelligence arbeitet
an einer neuen Version von Ma-
gellan. Die Bedienungsoberfla-
che sowie deren logische
Struktur soll verbessert wer-
den. Es Iohnt sich, darauf zu
warten. Peter Aurich

Produkt: Magellan 1.0

Hersteller: Emerald Intelligence,
334 South Street, Ann Arbor,
Michigan 48104, Tel. (313) 663-8757
Anbieter: Emerald Intelligence
Preis: etwa 200 Dollar
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SOFTWARE-TEST

Mit Sculpt/Animate-
4D schlagt der US-

¥l Softwarehersteller
Byte by Byte die Briicke zur
professionellen Computerani-
mation, lberrundet den klei-
nen Bruder und weist die Kon-
kurrenten auf die Platze.

eit rund einem Jahr
bietet die Software-
Schmiede Byte by

Byte aus Texas mit Sculpt 3D
und Animate 3D eines der an-
wenderfreundlichsten und qua-
litativ besten 3D-Animations-
programme fur den Amiga an.
Damit wurde bewiesen, daB
man zu einen annehmbaren
Preis qualitativ gute Software
aus dem Bereich Ray-Tracing
und Animation auf dem Amiga
verwirklichen  kann.  Ray-
Tracing bezeichnet in diesem
Zusammenhang die Bildbe-
rechnung dreidimensionaler
Objekte durch Strahlenverfol-
gung der Lichtquellen. Nach-
dem die Sculpt/Animate-3D-
Turboversion fir Amigas mit
schnelleren Zusatzprozessor-
karten Mitte letzten Jahres er-
schienen ist, ging Byte by Byte
den eingeschlagenen Weg kon-
sequent weiter. Das Ergebnis
ist Sculpt/Animate-4D  (kurz
SA-4D). SA-4D ist ein komple-
xes Programm, das aus einem
Editor zur Eingabe der Daten
fur 3D-Objekte und deren Be-
wegungen besteht und seine
Berechnungen nach den auf-
wendigen Rechenalgorithmen
des Ray-Tracing durchfiihrt. Es
laBt in bezug auf Anwender-
freundlichkeit und Geschwin-
digkeit der eigenen Kreativitat
im Bereich der 3D-Animation
freien Raum und setzt nicht nur
auf dem Amiga neue MaBstébe.
Von der Leistungsfahigkeit her
braucht SA-4D den Vergleich
mit professioneller, slindhaft
teurer Software nicht zu scheu-
en. Die Einschrdnkungen des
Programms liegen hauptsach-
lich in den Grenzen der Grafik-
fahigkeit des Amiga.

Wie fast Uberall auf dem
Markt, folgt auch hier die Kon-
kurrenz mit dhnlichen Produk-
ten. Silver von Impulse hat fast
den gleichen Zuschnitt wie
SA-4D, wahrend Videoscape
von Aegis ganz ohne Ray-
Tracing auskommen muB und
nur 3D-Flachenmodelle be-
wegt. Silver und Videoscape
waren erst nach dem ersten Up-
date PAL-fahig. Den HAM-
Modus kannte Videoscape erst
nach dem zweiten Update. Ei-
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Selbst komplexe Konstruktionen sind mit SA-4D kein Problem: Ein Glasprisma, in dem sich
eine Gliihbirne befindet, deren Glithdraht ein Schraubenschliissel ist.

nen wirklich komfortablen 3D-
Objekteditor lassen beide Pro-
gramme vermissen. Fur Video-
scape gibt es zwar inzwischen
den Modeler 3D, der kommt je-
doch etwas spét, ist relativ teuer
und muB extra angeschafft wer-
den.

DaB es auch anders geht, hat
Byte by Byte schon mit Sculpt
3D bewiesen. Sculpt ist ein
komplexer und trotzdem an-
wenderfreundlicher, schneller
Editor, der die konstruierten Ob-
jekte in vielfachen Variationen
als Bild darstellen kann. Er er-
schien Ende 1987 als PAL-
Version und wurde ein Viertel-
jahr spéter durch Animate er-
génzt (siehe Test in Ausgabe
6/88, Seite 142).

Das neue Sculpt/Animate-4D
ist sicher nicht nur wegen des
fir Heimanwender kaum be-
zahlbaren Preises auf profes-
sionelle Anwendungen zuge-
schnitten. Schon das Outfit 1468t
darauf schlieBen: SA-4D pra-
sentiert sich in einer Hart-
karton-Kassette, deren Front-
seite eine Grafik ziert, die jedem

an Computergrafik interessier-
ten Anwender zu schlaflosen
Nachten verhilft (siehe auch
Amiga 12/88, Seite 9). In der
Kassette findet sich das fast
400 Seiten starke (englische)
Handbuch, das vorbildlich kon-
zipiert ist. 14 logisch geglieder-
te Kapitel erldutern die Funktio-
nen jedes Menlpunktes auf
versténdliche und anschauli-
che Weise. Im Anhang folgen
vier Kapitel (Kurzerlduterung
der Befehle, Glossar, Beschrei-
bung der Datenformate, Fehler-
meldungen). Ein komplettes
Inhalts- und Stichwortverzeich-
nis rundet das Ganze ab.

Zwei Versionen

Eine Daten- und zwei Pro-
grammdisketten liegen dem
Handbuch bei. Neben der ge-
woéhnlichen Amiga-Version gibt
es als Beigabe gleich noch eine
Coprozessor-Version fiir Inha-
ber von Turbokarten. Ein l&sti-
ger Update entféllt. Die kom-
merzielle Nutzung bedingt
zwangslaufig den Einsatz eines

Turboboards. AuBerdem ver-
stoBt auch die gleichzeitige
Nutzung des Programms auf
zwei Amigas (einer mit Turbo-
board) nicht gegen geltendes
Recht. Mit dem Erwerb erhélt
man zwei eigenstdndige Pro-
gramme.

Nach dem Start von SA-4D
und Durchsicht der Pull-Down-
Meniis fallen etliche neue
Funktionen ins Auge. Statt
knapp 100 MeniUpunkten bei
SA-3D, hat Sculpt/Animate-4D
mehr als 150. Trotzdem sind alle
Meniis gut strukturiert und zu-
sammengefaBt, damit schnel-
les zielgerichtetes Arbeiten
moglich bleibt.

Im Editor gibt es die neue Fl&-
cheneigenschaft Metall. Einige
Arretierfunktionen, bis hin zu
einem dreidimensionalen Git-
ter mit Snap-Mode (automati-
sches Einrasten), erleichtern
das Konstruieren. Eine Helix-
Funktion ermdglicht problemlo-
ses Zeichnen sich verjlingen-
der Spiralen. Das Gewindeteil
der Gliihbirne (Bild), das aus et-
wa 800 Flachen besteht, wurde

AMIGA-MAGAZIN 3/1989



damit in knapp 12 Minuten ent-
worfen. Alle File-Requester
wurden optimiert. Mit dem
Face-Requester zur Bearbei-
tung der Farb- und Oberfla-
cheneigenschaften, lassen
sich bis zu neun ehemals sepa-
rate Arbeitsschritte in einem er-
ledigen.

Zur Auswahl der Bildqualitat
gesellen sich drei neue Bildauf-
baumodi. Alle haben den Vor-
teil, daB sie schnell sind und
qualitativ gute Bilder liefern.
Um die Geschwindigkeitsstei-
gerungen einmal faBbar zu ma-

ge ist. AuBerdem wurde dafir
ein Amiga mit Hurricane Turbo-
board verwendet (68020-Pro-
zessor mit 12 MHz, 68881-Co-
prozessor). Die Tabelle macht
keine Aussage Uber die Qualitat
der Bilder. Der Modus »Scan-
line-Snapshot« von SA-4D er-
reicht die Qualitdt von Snap-
shot bei SA-3D. AuBerdem zeigt
SA-4D realistischere Metall-
und Glas-Objekte. Dies ver-
deutlicht das Vergleichsbild der
Glihbirne, die sich in einem
Glasprisma befindet und einen
metallenen Schraubenschliis-
sel als Glihdraht besitzt. Die-
ses Objekt besteht aus 593
Punkten, 1657 Ecken, 1074 Fla-
chen.

Wie Sie der Tabelle entneh-
men kénnen, finden die groBten
Geschwindigkeitsteigerungen
bei den rechenintensivsten, al-
so vom Ergebnis her anspre-
chendsten Bildaufbauverfah-
ren, statt. Was dabei unglaub-
lich scheint, ist die Tatsache,
daB Byte by Byte es zudem
noch schafft, die Qualitdt der

Bildvergleich zwischen SA-4D und SA-3D auf einem Turbo-
Amiga mit 68020/68881-Prozessor unter 12 MHz

chen, sind in der Tabelle einige
Daten zusammengestellt. Da-
bei wurden in den beiden linken
Spalten SA-3D und SA-4D bei
der Berechnung eines »Full
Image« gegeniibergestellt. Flr
die beiden rechten Spalten
muBte ein »Jumbo Image« dar-
gestellt werden, das zirka 20
Prozent gréBer als ein Full Ima-

Bilder zu verbessern. Das lber-
arbeitete Antialiasing (Kontu-
renglattung durch sanfte Farb-
Ubergange) ist hervorragend.
Die Reflexionen und Spiege-
lungen in Objekten aus Glas
und Metall waren in einer sol-
chen Qualitat auf dem Amiga
noch nicht zu sehen. Die einzi-
ge Funktion, die der fortge-
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schrittene Anwender bei SA-4D
vermissen wird, ist das Texture-
Mapping. Dies ist das Um-
wickeln eines dreidimensiona-
len Kérpers mit unterschiedli-
chen Oberflacheneigenschaf-
ten und Farbzeichnungen.

Der Animationsteil des Pro-
gramms hat im Vergleich zu
Sculpt-Animate 3D so gut wie
keine Anderung erfahren. Dies
war auch nicht nétig, da schon
SA-3D sowohl Uber die Mdg-
lichkeit der Keyframe-Anima-
tion als auch der globalen Ani-
mation verflgt. Keyframe be-
deutet in diesem Zusammen-
hang die Definition von Schliis-
selszenen, zwischen denen
das Programm die fehlenden
Schritte interpoliert, wéhrend
bei der globalen Animation Be-
wegungspfade in die Szene in-
tegriert werden, denen Objekte,
Lampen, Kamera und Blickrich-
tung zugeordnet werden kon-
nen. Die Mischbarkeit beider
Animationsformen und die
Maéglichkeit, Objekt- und Bewe-
gungshierarchien zu integrie-
ren, ist beibehalten worden.
Dies ist in bezug auf den kreati-
ven Spielraum, den das Pro-
gramm dem Anwender bietet,
genial geldst. Dennoch wurden
auch hier zwei positive Neue-
rungen vorgenommen:

Zundchst muBl die Bildbe-
rechnung fiir die Animation
nicht mehr durch einen Reset
des Amiga abgebrochen wer-
den, sollte man sie aus ir-
gendeinem Grund beenden
wollen. Die Tastenkombination
< Ctrl C> bewirkt dies eben-
falls, jedoch ohne die einge-
stellten Parameter zu léschen.
Man kann sofort weiterarbeiten;
offensichtlich ist die Kritik durch
alle SA-3D-Benutzer in diesem
Punkt erhdrt worden. Noch
wichtiger sind die zusétzlichen
Fahigkeiten des Preview-
Befehls (Vorschau) zu bewer-
ten. Bevor Sie dem Programm
den Befehl geben, eine HAM-
Animation im Full-, Jumbo-
oder gar im PAL-Video-Modus
zu verwirklichen (womdglich
mit Interlace und in Photo-
Qualitat), sollten Sie von der
Preview-Maglichkeit Gebrauch
machen, da diese doch einiges

an Rechenzeit erspart. Sie be-
kommen schnell eine Echtzei-
tanimation lhrer Szene als Git-
termodell vorgespielt. Damit
kénnen Sie vorab kontrollieren,
ob |hre Animation einen ruck-
freien Ablauf besitzt, ob |hnen
die Geschwindigkeit zusagt
und ob Ihre Objekte nicht aus
dem Bildfeld wandern (was na-
turlich auch beabsichtigt sein
kann). Neu an Preview ist zum
einen die freie Wahlbarkeit der
Abspielgeschwindigkeit bis
zum Stillstand. Andererseits
numeriert SA-4D die einzelnen
Frames (Bilder) links oben
durch, so daB Sie eventuelle
Fehler lhrer Animation auf An-
hieb lokalisieren und sofort be-
heben konnen. Sinnvoll ist
auch, daB die Preview-
Berechnung nicht verloren-
geht, wenn Sie weiterarbeiten.
SA-4D fragt Sie, ob Sie die
Wireframe-Preview im Arbeits-
speicher behalten wollen, um
sie bei Bedarf nochmals zu be-
gutachten.

Nach der Wahl des Meni-
punktes »Fonts« kénnen dreidi-

Software:
Sculpt/Animate-4D

Full Image Jumbo Image

Qualitét SA-3D SA-4D SA-3D Turbo SA-4D Turbo
Wireframe 76s 8s 34s 3s
Sketch — 43 s 13s 16 s
Painting 132 s 108 s 36s 37s
Scanline-Painting o 75s — 29s
Scanline-Snapshot — 15 min 50 s — 7min40s
Snapshot 32min42s 1 h 4 min 10min5s 21 min 27 s
Photo 5h24 min55s 1h 26 min 44 s 1h12min5s 30min7s

Tabelle der Rechenzeiten fiir das Commodore-C (Seite 136) bei verschiedenen Bildmodi

AMIGA-MAGAZIN 3/1989

o B |e
cle|lele
Ol |o|®
11,0 25508 |
J I o
von 12 <) S|8|E |« |E
cl®|3(B|5|G
= [ = ©|O =3 K
Preis/Leistung |2 | E3|E2 |E2|E2 |E3
Dokumentation | KB | K3 | K3 | K2 |3 |E2
Bedienung B Bk I.‘I [ &)
Erlernbarkeit |8 | 3 |8 |2 (K3
Leistung BB EEEe

Fazit: Sculpt/Animate-4D ist ein Edi-
tor und Animationsprogramm fir
dreidimensionale Ray-Tracing-
Grafiken. Mit seiner Kombination
aus Geschwindigkeit, Leistung und
Bedienerfreundlichkeit hat es ge-
genlber vergleichbaren Amiga-
Programmen deutlich die Nase
vorn. Das Handbuch ist vorbildlich
gestaltet. Hemmnis flir qualitativ
hochwertige Ergebnisse ist einzig
die Leistungsgrenze der Amiga-
Hardware.

Positiv: hervorragendes Hand-
buch; viele Hilfsfunktionen; Tastatur
programmierbar; 3D-Fonts liber Ta-
statur editierbar; 6 BildgréBenund 7
Renderqualitédten; verbessertes An-
tialiasing; Software-Schnittstelle flr
Einzelbildrecorder und Framebuf-
fer; mit Script-Sprache steuerbar;
68020/68881-Version enthalten.

Negativ: noch kein Texture-Map-
ping.

DATEN

Produkt: Sculpt/Animate-4D
Preis: ca. 1300 Mark
Hersteller: Byte by Byte

Anbieter: HS&Y, Herderstr. 94,
5000 KélIn 41, Tel. 0221/439531
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mensionale Schriften (selbst
erstellte oder gekaufte) Uber die
Tastatur eingetippt werden.
SA-4D positioniert den jeweils
folgenden Buchstaben um die
Breite des vorangegangenen
nach rechts. Dies funktioniert
hervorragend und krankte beim
Test mit den Fancy 3D-Fonts
von Access nur an der Tatsa-
che, daB diese Buchstaben
nicht alle auf dem gleichen H6-
henniveau gespeichert wurden
und somit vereinzelt durchhin-
gen. Ein Manko, das Access
Technologies schnell abschaf-
fen sollte.

Ein Programm, das profes-
sionellen Anspruch hat, sollte
auch durch Script-Files (Kom-
mando-Texte) automatisierbar
sein. Die komplette SA-4D-
MenuUpalette besitzt dazu ein
aquivalentes Kurzwort. Mit ei-
nem Texteditor lassen sich
Scriptfiles schreiben, die vom
Programm aus aufgerufen wer-
den konnen. Sculpt/Animate-
4D arbeitet dann automatisch
alle Befehle ab. Praktische Bei-
spiele sind das Einfligen von
Objekten oder das Erstellen
ganzer Animationen. Zusétz-
lich kann der Anwender, die Ta-

Das fiir die Tabelle verwendete Commodore-C mit 706
Punkten, 1440 Ecken, 744 Flachen unter drei Lampen

statur von A bis Z mit selbstpro-
grammierten Abklirzungen be-
legen. Man muB nicht erst 25
vorgegebene Tastenkombina-
tionen auswendig lernen, um
dann festzustellen, daf gerade
jene, die man in den néchsten
Stunden unzéhlige Male bend-
tigt, nicht vorhanden ist. Man
definiert sich einfach seine ei-
genen Funktionstasten. SA-4D
wird mit Software-Treibern flr

Einzelbildrecorder und Frame-
buffern  ausgeliefert.  Die
Software-Schnittstellen sind im
Programm vorgesehen. Tests
mit Videobandmaschinen (So-
ny) verliefen positiv.

Wie schon erwahnt, wird die
Grenze des Darstellbaren fir
SA-4D auf dem Amiga durch
die Hardware vorgeschrieben.
Das Programm ist allerdings
leistungsfahiger. SA-4D kann

bis zu 16,7 Millionen Farben be-
rechnen und soll mit einem Fra-
mebuffer bis zu 2 Millionen Far-
ben darstellen kdnnen. Zumin-
dest flir den Videobereich wiir-
den eigentlich 256000 Farben
genugen. Dies ist qualitativ das
einzige, was SA-4D von der
150000 Mark teueren Grund-
ausstattung an 3D-Animations
Soft- und Hardware trennt, mit
der unser Tester freiberuflich
arbeitet. Animationen kann
man damit zwar planen und be-
rechnen, sehen kann man sie
noch lange nicht. Das verur-
sacht weitere Kosten. Unterm
Strich ist Sculpt/Animate-4D ei-
nes der Uberzeugendsten Pro-
gramme; und dies nicht nur fir
den Amiga. Der Preis von etwa
1300 Mark liegt zwar Uber dem
Amiga-Durchschnitt, ist aber
unglaublich gering, wenn man
bedenkt, daB flr vergleichbare
Software im professionellen Be-
reich 50 000 Mark das unterste
Preisniveau darstellen. Es
bleibt zu hoffen, daB der Her-
steller die einfache 68000-
Prozessor-Version separat
preiswerter vertreibt.

Ralph Conwayi/jk

Aktuelle Biicher und
Bookware fiir den Amiga:

Markt &echnik)

Atlantis Trickstudio A

Wie wére es mit einem Stummfilm-Slap-
stick, einem Krimi oder einem Werbe-
film fir Ihr Schaufenster? Dazu lhre
Lieblingsmusik oder digitalisierte Stim-
men? Mit einer ausfiihrlichen Doku-
mentation und dem Programm auf
Diskette.

1988, 87 Seiten,

inkl. Programmdiskette

Bestell-Nr. 90715, ISBN 3-89090-715-6
DM99-* (sFr91,-*/6S 842,-*)

Markt &Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Miinchen, Telefon (089) 4613-0
Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 415656,
OSTERREICH: Markt &Technik Verlag Gesellschaft m.b.H., GroBe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 587 1393-0,
Rudolf Lechner &Sohn, HeizwerkstraBe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 677526,
Ueberreuter Media Verlagsges.mbH (GroBhandel), Laudongasse 29, A-1082 Wien, Telefon (0222) 48 1543-0

Markt &Technik

AmigaCall

Faszination Detenferniiberiragung

Atlantis AmigaCall

Treten Sie ein in die faszinierende Welt
der Datenferniibertragung. Kommuni-
zieren Sie (iber Mailboxen mit erfahre-
nen Computer-Anwendern, die lhnen
bei Ilhren Problemen weiterhelfen
kénnen. Oder Sie erhalten auf diesem
Wege leistungsfihige Public-Domain-
Software.

1988, 135 Seiten,

inkl. Programmdiskette

Bestell-Nr. 90716, ISBN 3-89090-716-4
DM99,-* (sFr 91,-*/8S 842,-")

Marig &lexchnik

R. Arbinger/l. Kriiger Scriptum

Textverarbeitungssystem:  Pull-down-
Meniis oder Tastatur, verschiedene Zei-
chensétze, wahlbare Textbreite, Ein-
fige-/Uberschreib-Modus,  Textjustie-
rung, Blocksatz, Blockbearbeitung,
Wordwrapping, Funktionstastenbele-
gung, Kopf- und FuBzeilen definierbar,
Seitennumerierung und vieles mehr.
Lieferbar 1. Quartal 1989,

ca. 200 Seiten, inkl. Programmdiskette
Bestell-Nr. 90650, ISBN 3-89090-650-8
ca.DM79,-* (sFr 72,70"/8S 672,-*)

Markt &Technik

J. Kremser/F. Koch
Amiga-Systemhandbuch
Systemhandbuch fiirengagierte Amiga-
User und Hobby-Bastler! Mit zahl-
reichen Beispielen in C und Assembler
fur maschinennahes Programmieren.
Ausfihrliche Erlduterung liber die
Méglichkeiten der Amiga-Custom-
Chips und Hardware-Erweiterungen.
1988, 421 Seiten, inkl. Diskette
Bestell-Nr. 90550,

ISBN 3-89090-550-1

DM 79~ (sFr 72,70/6S 616,-)

. Markt&Techhik

Markt &Technik

|.Kriiger

Amiga: Programmieren mit Modula 2
Leichtversténdlicher Modula-2-Kurs!
1988, 350 Seiten, inkl. Diskette
Bestell-Nr. 90554, ISBN 3-89090-
DM69,- (sFr63,50/6S 538,-)
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IDI-Sequenzer  sind

heute das Herzstiick

eines jeden moder-
nen Musikstudios. Sie ersetzen
die teueren mehrspurigen Auf-
zeichnungsmaschinen und er-
lauben es einzelnen Musikern,
ganze Orchester erklingen zu
lassen. Auch der Amiga ist seit
einiger Zeit in diesem Bereich
der professionellen Musik pra-
sent. Ein neuer Sequenzer der
kanadischen Firma Sound
Quest soll nun das bereits be-
achtliche MIDI-Angebot berei-
chern. Sein Name lautet Textu-
re, er wird auch als Quest | be-
zeichnet, da er die Ersterschei-
nung in einer geplanten Musik-
Software-Reihe ist. Texture
orientiert sich an »Patternse.
Das bedeutet, musikalische
Teilstiicke (Fachausdruck: Pat-
terns) einzuspielen, um diese
spéter zu einem vollsténdigen
Song zusammenzusetzen. Tex-
ture verarbeitet bis zu 96 Pat-
terns mit einer maximalen Lan-
ge von 999 Taktschlagen. Je-
des Pattern besteht dabei aus

'ES T |

MIDI-Sequenzers
kommt von Sound Quest der

V' 4

SOFTWARE-TEST

Der MIDI-Teppich

Mit der Umsetzung des PC-11-

slexture«

Auftakt zu einer Reihe von Musikanwen-
dungen unter der Uberschrift »The Quest«.

24 Spuren (Tracks), die jeweils
mit einem eigenen MIDI-Kanal
belegt werden kénnen. Die ein-
zelnen Musikteile dirfen an-
schlieBend in beliebiger Rei-
henfolge zu einem Song zu-
sammengefugt werden.
Angenehm féllt zundchst auf,
daB Texture nicht kopierge-
schiitzt ist. Eine Arbeitskopie
des Sequenzers kann daher
problemlos angefertigt werden.
Als Schutz vor Software-
Langfingern muB aber beim
Start des Programms stets ein
spezielles Wort aus der beige-
figten  Bedienungsanleitung
eingegeben werden. Texture
verflgt lediglich (ber einen
Screen (Bildschirm). Man er-
kennt einen Bedienteil dhnlich

dem eines Kassettenrecorders,
eine Liste der wichtigsten Se-
guenzerdaten sowie ein Ar-
beitsfenster, in dem verschiede-
ne Informationen abgerufen
werden kénnen. Die Bedienung
erfolgt vornehmlich per Maus
durch Anklicken der gewiinsch-
ten Schalter oder durch Meniis.
Alle Funktionen sind jedoch
auch Uber die Tastatur des Ami-
gaerreichbar. Das Bedienungs-
prinzip von Texture ist recht ein-
fach, zeigt sich jedoch gele-
gentlich etwas trage. Insbeson-
dere der Bildschirmaufbau voll-
zieht sich recht gemachlich. Zu-
dem ist die Eingabe von Daten
mitunter inkonsequent gestal-
tet. Sind Eingaben notig, so
werden diese im unteren Bild-

schirmbereich vorgenommen.
Wéhrend bei manchen Einga-
ben ein Tastendruck genigt,
sind andere wiederum mit der
<ENTER>-Taste zu bestéti-
gen. In der Verwirrung, in wel-
chem Fall nun die <EN-
TER>-Taste zu dricken ist
oder nicht, kommt es nicht sel-
ten zu Fehlbedienungen und
ungewollt aktivierten Funktio-
nen. Glucklicherweise sind fol-
genschwere Kommandos, wie
etwa das Léschen von Daten,
durch Zwischenabfragen gesi-
chert.

Bevor nun das Einspielen der
einzelnen Musikteile (Parts) be-
ginnt, ist der Sequenzer auf die
gewunschten Parameter einzu-
stellen. Texture bietet hierbei
nahezu alle wichtigen Funktio-
nen, die flr ein sinnvolles Ar-
beiten per MIDI notwendig sind.
So kann man auf Wunsch
Aftertouch- und Controller-
Funktionen bei der Eingabe ge-
statten oder verbieten, gegebe-

Bitte lesen Sie weiter auf S. 160

STUNDEN

Marki&Technik

P.Wollschlaeger

Amiga: Programmierpraxis Intuition
Eine detaillierte Beschreibung von In-
luition! Neben der Programmierung von
Fenstern, Meniis und Grafiken behan-
delt der Autor auch wichtige Rand-
gebiete, wie die Ein- und Ausgabe von
Texten oder Zugriff auf die Diskette.
1988, 330 Seiten, inkl. Diskette
Bestell-Nr. 90593, ISBN 3-89090-593-5
DM69~ (sFr63,50/6S 538-)

Markt & Technik-Produkte

erhalten Sie in den Fachabteilungen
der Warenhduser, im Versandhandel,
in Computer-Fachgeschéften oder
bei Ihrem Buchhéndler

Marit &Techruk

J.-P. Laub/J. Wenzi

Amiga Public-Domain-Dokumentation
Mit diesem Buch erhalten Sie einen
detaillierten Uberblick iiber die Vielfalt
der Public-Domain-Programme.

1989, ca. 400 Seiten,

Bestell-Nr. 90675, ISBN 3-89090-675-3

ca.DM 49~ (sFr 45,10/

0S 382,-)
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Marki&Technik

M. Breuer Amiga-500-Buch

Das vorliegende Buch bietet eine
behutsame Einfiihrung in die Bedie-
nung des Amiga 500. Ein Handbuchteil
mit vielen Bildschirmfotos und Uber-
sichtstabellen hilft lhnen, im taglichen
Einsatz schnell und reibungslos zu
arbeiten.
1987, 489 Seiten
Bestell-Nr. 90522,
ISBN 3-89090-522-6
DM49,-
(sFr45,10/6S 382,-)

By,

Fragen Sie lhren Fachhdndler
nach unserem kostenlosen Gesamtverzeichnis
mit Giber 500 aktuellen Computerblchern
und Software. Oder fordern Sie es direkt
beim Verlag an!

H.R.Henning

Grafik mit Amiga-Basic

Dieses Buch ist speziell der Grafik-
Programmierung auf dem Amiga
gewidmet. Der erste Teil stellt fiir den
Anfanger alle bekannten Grafik-Befehle
des Amiga-Basic vor. Mit Beginn des
zweiten Teiles werden die Routinen des
Betriebssystems zur Grafik-Program-
mierung herangezogen.

1989, ca. 300 Seiten, inkl. Diskette
Bestell-Nr. 90669, ISBN 3-89090-669-9
DM59- (sFr54,30/6S 460,-)

Marki&Technik

H.Knappe
Fraktale Grafik auf dem Amiga

Ein Buch fiir Forscher, die an einer revo-
lutionéren Entwicklung in den Naturwis-
senschaften teilnehmen wollen und
bereit sind, auf Entdeckungsreise zu
gehen. Reisen Sie mit!

1988, 272 Seiten, inkl. Diskette
Bestell-Nr. 90600, ISBN 3-89090-600-1
DM79-~ (sFr72,70/6S 616,-)

* Unverbindliche Preisempfehlung
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Der »Cel-Animator«
von Micro lllusions
ist das richtige Werk-
zeug, um mit dem
Amiga Zeichentrick-
filme zu erstellen.
Passend zur Bewe-
gung am Bildschirm
laBt sich Sound
synchronisieren.

CEL-

enn ein Zeichentrick-

film hergestellt wird,

werden die Bilder
normalerweise erst mit Bleistift
auf transparentem Papier vor-
gezeichnet und mit einer
Spezial-Videokamera einzeln
fotografiert. Ist das Ergebnis zu-
friedenstellend, werden die Bil-
der coloriert und zum endgilti-
gen Film verarbeitet. Doch die
Aufnahme auf dem Videorecor-
der ist umstandlich: Das Band
muB jedesmal zurlickgespult
werden, wenn man sich eine
Sequenz noch einmal ansehen
mochte. AuBerdem lassen sich
auf dem Band nachtrédgliche
Anderungen schlecht einfi-
gen. Diese Zeiten sind mit dem
Cel-Animator nun vorbei: Die
einzelnen Bilder werden digita-
lisiert und kénnen vom Pro-
gramm in beliebiger Reihenfol-
ge abgespielt werden. Eine
Grafik 1Bt sich jederzeit durch
eine andere ersetzen. Es ste-
hen einige Zeichenfunktionen
zur Verfligung, um Anderun-
gen gleich am Bildschirm vor-
zunehmen. Wenn geniligend
Speicher vorhanden ist, kdn-
nen die Einzelbilder spater mit
einem Malprogramm nachge-
farbt und der fertige Filmab-
schnitt mit dem Cel-Animator in
Echtzeit auf Video Uberspielt
werden. Als zuséatzliche Soft-
ware bietet Micro lllusions den
»lransport Controller«an. Damit
lassen sich sogar Einzelbild-
Videorecorder automatisch
richtig ansteuern (bisher nur
amerikanische Modelle).

Wer mit dem Cel-Animator
arbeiten will, braucht einen gut
ausgerusteten Amiga. Das Pro-
gramm lauft mit 512 KByte

138

TEST

| Speicher, aller-
dings ist dann
kaum noch Platz
fur die Bilder
des Films vorhanden. 25
MByte durften flir professionel-
les Arbeiten die untere Grenze
sein. Ein Video-Digitizer ist no-
tig, um die auf Papier gezeich-
neten Einzelbilder in den Com-
puter einzulesen. Will man die
Synchronisation von Dialogen
oder Gerduschen vornehmen,
ist ein Sound-Digitizer erforder-
lich.

Wird das Programm gestar-
tet, erscheint das »Format-
Menli«. Es stehen sdmtliche
Bildschirmauflésungen  des
Amiga zur Verfligung. Der PAL-
Modus wird ausgenutzt. Mit der
Maus wahlt man aus, wie viele
Farben in einem Bild vorhan-
den sein sollen. Ist eine Auflo-
sung ausgewahlt, zeigt das
Programm automatisch, wie
viele Bilder dieser Art es im
Speicher unterbringen kann.
Dabei haben mehr Farben we-
niger Bilder zur Folge. Mit der
Tastatur gibt man die Zahl der
tats&chlich bendtigten Bilder
ein. Beim Test zeigte sich gele-
gentlich, daB manchmal zu we-
nig Platz fiir die vom Programm
ausgewiesene  Bilderanzahl
vorhanden war.

Um eine Animation mit dem
Cel-Animator herzustellen,
mussen die Einzelbilder entwe-
der digitalisiert oder mit einem

Malprogramm
wie Deluxe Paint
gezeichnet wer-
den. Speichert
man die Bilder fortlaufend nu-
meriert (Bild 1, Bild 2, Bild 3 etc.)
auf Diskette, lassen sie sich
vom Programm automatisch
nacheinander in den Speicher
laden. Beim Vorab-Test von Ani-
mationen arbeitet man am be-
sten mit nur zwei oder vier Bild-
schirmfarben, um Speicher-
platz zu sparen.

Trickfilmzeit

Die Abspielrate ist zwischen
25 und 0,025 Bildern pro Se-
kunde einstellbar. Die Reihen-
folge der einzelnen Grafiken
|88t sich komfortabel umstellen,
auch Wiederholungen sind
kein Problem. Sollen einzelne
Bilder l&nger angezeigt wer-
den, stellt man eine beliebige
Verzogerung (Delay) ein, die flr
jedes Bild unterschiedlich lang
sein kann. Uber einen Menl-
punkt oder per Tastenkombina-
tion »blattert« man in der Se-
quenz vor oder zurlick. Mit Hilfe
der vorhandenen Zeichenfunk-
tionen fir Linien, Kreise und
Rechtecke sowie dem »Frei-
hand«-Zeichenmodus kann je-
des Bild verdndert werden.
Sehr komfortabel ist dies je-
doch nicht geldst und kann da-
her kaum mit einem Zeichen-

programm verglichen werden.
Es gibt keine Loschfunktion, so
daB immer erst umstandlich die
Hintergrundfarbe = umgestellt
werden muB. Auch nach einer
»UNDO«-Funktion sucht man
vergebens. Wéhrend der Test-
phase traten beim Fillen von
Flachen Fehler auf, was auf
Kinderkrankheiten des Pro-
gramms schlieBen |4Bt.

Besonders interessant ist der
»Pencil-Modus«, der aber nur
mit zweifarbigen Bildern funk-
tioniert. Dabei werden wéhrend
der Animation die letzten sechs
Bilder in einem hellen Grau
»hinter« dem gerade in schwarz
gezeigten Einzelbild als »Gei-
sterbilder« angezeigt. Damit
sind Bewegungen leichter auf-
einander abzustimmen.

Ein Problem bei der traditio-
nellen Herstellung von Zei-
chentrickfilmen ist die Synchro-
nisierung der Dialoge und Ge-
rdusche mit den Filmbildern.
Normalerweise wird ein Dialog
mit einem sehr langsam laufen-
den Tonbandgerat abgehdrt,
um die einzelnen Phoneme
(Laute) aufzuschreiben und mit
Hilfe der Notizen Einzelbilder
mit den richtigen Mundbewe-
gungen zu zeichnen. Doch weil
das Tonband so langsam l&uft,
ist das eine Arbeit, die viel Er-
fahrung fordert. Mit dem Cel-
Animator geht das einfacher:
Ein Stiick des Soundtracks wird
mit einem Digitizer in den Com-

AMIGA-MAGAZIN 3/1989
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Der Fantasy-Reiter

ist ein Beispiel
fur fliissige Anima-
tionen mit dem
Cel-Animator

puter eingelesen. Um nun bei
einem Dialog festzustellen, wel-
che Silben zu welcher Szene
gehéren, kann man mit dem
Cel-Animator den  Sound
»stlickweise« abspielen, so daB
fir jedes Einzelbild ein Laut zu
héren ist. Die Kurzbezeichnun-
gen der Laute (Phoneme) wer-
den mit der Tastatur zusétzlich
vermerkt. Sie lassen sich dann
automatisch in Form einer Ta-
belle ausdrucken und auf Dis-
kette speichern. Mit Hilfe der Li-
ste stimmt man die Einzelbilder
auf den Dialog ab. Diese Me-
thode ist mit Sicherheit viel ein-
facher als das Anhdren eines
langsam laufenden Tonbandes.
Der Cel-Animator verarbeitet
nur Sounds, die im IFF-Format
gespeichert sind. Wenn man
mit Sounds arbeiten mdchte,
solite man allerdings im
Format-Men( nicht die maxi-
male Bildanzahl wéahlen, weil
dann kein Speicherplatz mehr
fir die Tondaten (brig bleibt.

Der Cel-Animator wird mit ei-
ner wirklich gelungenen Anlei-
tung ausgeliefert. Wer bisher
nur Animationen per Hand her-
gestellt hat und sich auf den
Computer umstellen will, ist da-
mit gut bedient. Die englische
Sprache sollte man einigerma-
Ben beherrschen. Die Autorin
der Anleitung macht selber Zei-
chentrickfilme und erklart die
Materie so, daB ein Einsteiger
auf dem Amiga damit zurecht-
kommt. Aber auch Amiga-
Profis kbnnen hier so manches
Uber die Herstellung von Zei-
chentrickfilmen lernen.

Der Cel-Animator ist vom
Aufbau und von seiner Grund-
idee her ein gutes Programm.

AMIGA-MAGAZIN 3/1989

Schwéchen zeigt er vor allem
bei der Bedienung. Die Aus-
wahl mit den verwendeten Dia-
logfenstern gestaltet sich oft
ziemlich umsténdlich. Auch der
Meniipunkt »Harddisk« fir die
automatische Zusammenarbeit
mit einer Festplatte andert dar-
an nicht viel. Micro lllusions
sollte eine verbesserte Version
des Programms herausbrin-
gen, denn der Cel-Animator
stlrzt einfach zu oft ab. AuBer-
dem verliert er aufgrund seines
hohen Preises und der nur in

ANIMATOR

Amerika nutzbaren Verbindung
mit dem Transport Controller
deutlich an Wert flr den deut-
schen Markt.

Andreas Lietz/jk

Software:

Cel-Animator V.1.0
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64 |3Z:2
2l |2 =
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c - b | (] = Q
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Preis/Leistung B2a
Dokumentation u 4] I! [+ [+ }
Bedienung 2o
Erlernbarkeit BB B
Leistung u ll I!

Fazit: Der Cel-Animator ist ein Pro-
gramm zur Animation von gezeich-
neten oder digitalisierten Grafiken
auf dem Amiga. Jede Sequenz |&Bt
sich mit Sound synchronisieren.
Die Software kann allerdings im Be-
reich Bedienerfreundlichkeit noch
stark verbessert werden und muB
erst einmal fehlerfrei laufen, bevor
sie fir den professionellen Zeichen-
trickfilm interessant wird.

Positiv: kein Kopierschutz; arbeitet
im PAL-Modus; beliebige Abspielra-
te einstellbar; Iadt Bildfolgen auto-
matisch.

Negativ: stiirzt hiufig ab; Bedie-
nung umstandlich; System- und
Fehlermeldungen nur auf Extra-
Screen sichtbar; fehlende Lésch-
und UNDO-Funktionen; Laden von
Dateien unkomfortabel.

DATEN

Produkt: Cel-Animator V.1.0
Preis: ca. 300 Mark

Hersteller: Micro lllusions
Anbieter: gut sortierter Fach- und
Versandhandel

Steigen Sie |ei:i in die
Business Class ein -
mit Computer personlich:

P Wenn Sie wissen wollen, was
auf dem PC-Markt los ist

P Wenn Sie sich iber PC-
Anwendung im Beruf infor-
mieren wollen

P Wenn Sie vor einer Kaufent-
scheidung stehen

| Vergleichst

4 Profi-Plotter

I CAD und Grofik im Plakat-Forr'

Nutzen Sie das giinstige Test-Abo

P Sie sparen 18% gegeniiber dem Einzelkauf
P Sie erhalten eine Diskette mit 360 KByte Informationen
» Sie kénnen 10 Wochen ungestért Probelesen

| Test-Rbonnement

Ja, schicken Sie mir 6 »Computer persénlich«-Ausgaben fir 29,50 DM und die Diskette.

Name, Vorname

StraBBe/Nr.

PLZ/Ort

Nur wenn mich »Computer persénlich« tberzeugt und ich nicht nach Eintreffen der 5. Ausga-
be abbestelle, méchte ich »Computer persénlich« alle 2 Wochen per Post frei Haus zum giin-
stigen Jahresabonnement zu 118,- DM beziehen. Das Abonnement verléngert sich automa-
tisch um ein weiteres Jahr, wenn ich nicht bis zum Ende des bezahlten Zeitraumes kiindige.

Datum, 1. Unterschrift

Ich weiB, daB ich diese Bestellung innerhalb von 8 Tagen bei Marki&Technik widerrufen
kann. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.

Datum, 2. Unterschrift

Markt &Technik Verlag AG
Unternehmensbereich Zeitschriften
Hans-Pinsel-Strale 2
8013 Haar bei Miinchen




PUBLIC DOMAIN

kieiner preis

GROSSE
AEISTUNG

Public Domain ist die preiswerte
Alternative zur kommerziellen Software.
~ Wie angeln Sie sich lhren »Fish«
- ausder Public Domain-Flut?

die 2000 Public Domain-Disketten fiir den Amiga verfiigbar.
Es ist also schon fast eine Kunst, sémtliche Serien mit Namen
und Herkunftsland zu kennen. Hinzu kommt, daB fast jedes Pro-
~gramm in einigen der zirka 30 auf dem deutschen Markt erhéltli-
chen Serien mehrmals zu finden ist. Wer also den Uberblick be-
halten will, muB vor allem Zeit haben — und Geld, denn eine gro-
 Be ie komplett zu kaufen, kostet ungefahr 1000 Mark. Es ist
, aus dem Pubhc Domam—Uberangebot interessante und

N ach den Aussagen einiger PD-Anbieter sind mittlerweile an

Unteﬁellung in verschiedene Einsatzbe-
in far lhre Anwendung geeignetes Pro-
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h Basic
L

und Spiele

10 Spitzenspiele zum
Abtippen in Amiga-Basic!

Die absoluten Spiele-Top-Hits flir den Amiga.
Vorgestellt in einer groBen Ubersicht.

Mit Klassikern wie "Shanghai" und nattirlich
vielen brandneuen Hits.

Ein ausflhrlicher Basic-Kurs zeigt den
Zugriff auf die Betriebssystem-Routinen und
flhrt zu Programmen mit rasanten
Geschwindigkeiten.

Ein weiterer Basic-Kurs stellt Module flir die
Basic-Bibliothek vor.

AuBerdem viele Tips & Tricks zu Basic

und Spielen.

Das neue

AMIGA-Sonderheft 3 gibt es
seit 18. Januar 1989
beim Zeitschriftenhindler!

PUBLIC DOMAIN

Grafik-/Videoprogramme

Bild 1. »mCad« ist ein leistungsféhiges CAD-Programm

Grafik ist auf dem Amiga ein
sehr wichtiges und vielbeachte-
tes Thema. Besonders (ber
Ray-Tracing, eine Methode,
realistisch wirkende Bilder zu
berechnen, wird in letzter Zeit
oft gesprochen. Um die Grafik-
mdglichkeiten des Amiga aus-
zuschopfen, bedarf es jedoch
guter Programme. DaB diese in
der Public Domain zu finden
sind, zeigt unsere Auswahl.

[J Mit »mCad« (Bild 1) befindet
sich auf der Fish-Disk 74 ein
hervorragendes Shareware
CAD-Programm (CAD = Com-
puter Aided Design). Man kann
Linien, Teilkreise, Rechtecke
und weitere Elemente in 16 Far-
ben und verschiedenen Linien-
typen (durchgezogen, gestri-
chelt etc.) zeichnen. Alle Objek-
te lassen sich nachtraglich ver-
andern, drehen, spiegeln und
I6schen. Hinzu kommt, daB stu-
fenloses Hinein- und Heraus-
zoomen (VergrdBern) moglich
ist. Nach der Fertigstellung
kann die Zeichnung auf einem
Plotter ausgegeben werden.

LI »A-Render« (Bild 2) ist ein
Ray-Tracing-Programm, das ei-
ne ganze Diskette belegt. Es ar-
beitet mit maximal acht Objek-
ten, 45 Polygonen (Vielecken)
pro Objekt und acht Seiten pro
Polygon. Zusatzlich kdnnen far-
bige Lichtquellen positioniert
werden, die die Polygone flie-
Bend beleuchten. Die Polygon-
seiten werden nicht einfach mit
einer Farbe gefiillt, A-Render

berechnet vielmehr den Farb-
ubergang. Alle Bilder werden
im HAM-Modus (4096 Farben)
dargestellt. Mit ein wenig Miihe
lassen sich tolle Bilder berech-
nen. Wer'sich mit Ray-Tracing
beschaftigen mochte und Zeit
hat, die ausfuhrliche Dokumen-
tationsdatei zu lesen (lUber
75000 Zeichen), erhalt mit
A-Render von Fish-Disk 99 ein
gutes Werkzeug.

Machine Fish 109
Killer Fish 115
Marketroid Fish 115
Car Fish 123
Schaukelstuhl Auge 16

In der Public Domain finden
sich tolle Animationen

Wenn Ihnen die Berechnung
zu langsam geht, konnen Sie
»lurbo« (Fish-Disk 170) einset-
zen. Das ist ein Erweiterungs-
programm zu A-Render und an-
deren Ray-Tracern. Sobald es
aufgerufen wird, schaltet es bis
zum nachsten Tastendruck
Bildschirm, Tonausgabe und
Sprites ab: rechenintensive
Programme werden schneller.
[ »PtrAnim« (Fish-Disk 170)
macht aus dem Mauspointer ei-
ne sich bewegende Grafik. Man
kann ihn in einen ausbrechen-
den Vulkan, ein farbenwech-
selndes Amigazeichen oder ei-
ne kriechende Schlange ver-
wandeln. Insgesamt werden 17

Bild 2. Mit »A-Render« lassen sich schdne Bilder berechnen

AMIGA-MAGAZIN 3/1989
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Bewegungsformen angeboten.
Die Dokumentation erklart aus-
flihrlich, wie man eigene ani-
mierte Mauszeiger entwirft.
Wer mit seinem normalen
Workbench-Mauszeiger nicht
zufrieden ist oder den Pointer
etwas auffilliger gestalten
mdochte, sollte PtrAnim benut-
zen.

[ »Convert64« (auf der AMI-
CUS 11) wird alle friiheren
C64-Besitzer und Grafikfreun-
de erfreuen. Mit diesem Hilfs-
programm ist es moglich, vom
C64 Uber Datenfernibertra-
gung oder Nullmodem (direkte
Kabelverbindung zwischen
zwei Computern) an den Amiga
Ubertragene Grafiken im Koala

Pad-, Doodle-, Print Shop- oder
Newsroom-Format im [FF-For-
mat abzuspeichern. Convert64
ist nur Uber das CLI zu errei-
chen.

[ »FPic« ist fur alle Grafik-
freunde interessant. Es ist ein
dem »Butcher« ahnliches Pro-
gramm, mit dem man IFF-Gra-
fiken (IFF = Interchange File
Format, ein Standard fir den
Austausch von Grafikdaten)
nachbearbeiten kann (Bild 3).
Einige Funktionen sind: Zerle-
gung der Grafik in ein Mosaik,
Umrechnung in SchwarzweiB-
Grafik und Erstellung von Histo-
grammen. Schon allein wegen
FPic lohnt sich der Kauf von Tor-
nado 25.

Fator gare t
- : N
BEowovn ans s
ClapiBlat
Crrore, o
Sobre 1
Frotroas t o,
P aseer ) armas
Shoargyren
L] K
Mot gpaen ol
O
Mo vy

T T

Bild 3. »FPic« dient zum Nachbearbeiten von IFF-Grafiken

V4

PUBLIC DOMAIN

In keiner anderen Serie fin-

det man so vielfdltige und gute
Utilities (Hilfsprogramme), wie
auf den Fish-Disks. Aus dem
groBen Angebot an Program-
men sollten Sie sich lhre Ar-
beitsdiskette flillen.
[J »ASDG RAM-Disk« ist eine
auf Fish 58, Auge 2 und Panora-
ma 13d enthaltene, resetfeste
RAM-Disk, die wie ein norma-
les Amiga-Laufwerk angespro-
chen werden kann. In der
ASDG RAM-Disk bleiben die
Dateien auch nach einem Re-
set oder einem Treffen mit dem
Guru gespeichert. Séamtliche
Dateien, die vor dem Absturz
oder Reset auf der RAM-Disk
enthalten waren, sind auch
nach einem erneuten Booten
des Systems noch vorhanden,
wenn die ASDG RAM-Disk wie-
der eingebunden wird. Selbst-
verstandlich belegt die RAM-
Disk Speicher, deshalb kann
die Verwendung einer Spei-
chererweiterung nur empfohlen
werden. Interessant ist es, die
gesamte Workbench dort reset-
fest zu speichern, denn der
Zugriff ist im Gegensatz zu
den Diskettenlaufwerken sehr
schnell.

[0 »RunBackGround« — Ha-
ben Sie sich auch schon uber
den CLI-Befehl RUN geérgert?
Immer wenn man ein neues
Programm mit RUN startet und
das CLI mit ENDCLI schlieBt,
bleibt das Fenster auf dem Bild-
schirm, bis das mit RUN gestar-
tete Programm beendet ist. Die-
ses Problem beseitigt Run-
BackGround. Wird ein Pro-
gramm mit diesem Befehl ge-
startet, kann man anschlieBend
das (berflissige CLI-Window
schlieBen (Fish-Disk 73).

[ DiskMan ist ein »Zing!« und
»Cli-Mate« &hnliches Utility-
Programm. Damit kann man
Dateien l6schen, kopieren, um-
benennen, packen, entpacken
und vieles mehr. IFF-Bilder las-
sen sich mit DiskMan anzeigen
und Directories einrichten. So
kann man, ohne die Befehle
auswendig zu wissen, komfor-
tabel im CLI arbeiten (Fish-Disk
82).

[1 »Journale« (Fish-Disk 95)
speichert samtliche Maus- und
Tastatureingaben in einer Da-
tei, so daB man sie spater wie-
der abspielen kann. Mit Journal
lassen sich Demonstrationen
von Programmen automatisie-
ren. Das Programm hat zahlrei-
che Funktionen, es bietet sich
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besonders fur komplexere Auf-
gaben an, wie Vorfihrungen
oder Vortrdge. Bei kleineren
Anwendungen sollte man bes-
ser auf »Record-Replay« zu-
rlickgreifen, das &hnliche Funk-
tionen bietet, aber viel einfa-
cher zu bedienen ist. Dabei
muB man auf einige Moglich-
keiten verzichten, die Journal
zur Verflgung stellt.

] »lcon Assembler« — Sicher-
lich kennen Sie die Icons
(Disketten-Sinnbilder) auf der
Workbench, die beim Anklicken
ihr Aussehen wechseln. Solche
Icons kdnnen Sie mit dem Icon
Assembler selbst erstellen. Sie
malen mit einem Grafikpro-
gramm zwei Bilder und verbin-
den sie mit dem Shareware-
Programm Icon Assembler.
Nun erscheint nach Anklicken
des Icons das zweite Bild. Der
Vorteil von lcon Assembler ist,
daB man groBe Icons bearbei-
ten kann (Fish-Disk 101).

[ »Xicon 2.0«ist die Losung fur
alle, die CLI-Befehle oder
Execute-Dateien von der Work-
bench aus starten wollen. Man
kopiert ein vorhandenes »info«-
File, nennt es wie die zu starten-
de Datei und bearbeitet es mit
Xicon. Beim Anklicken des
Icons 6ffnet Xicon ein Fenster,
in dem die Batch-Datei abgear-
beitet wird. Vielfaltig einsetzbar

[ »FlamKey« — Wer seinen
Amiga vor unerwilnschter Be-
nutzung (beispielsweise durch
Kinder, Katzen, die sich auf die
Tastatur legen, und Ahnliches)
schitzen will, sollte zur Fish-
Disk 105 greifen. FlamKey ist
ein im Hintergrund laufendes
Programm, das nach Aktivie-
rung sémtliche Eingaben sperrt
und sie erst nach glltiger PaB-
worteingabe freigibt.

[ »FuncKey« erlaubt dem Be-
nutzer, die Funktionstasten des
Amiga mit Zeichenketten von
maximal 79 Zeichen zu bele-
gen. Die Tasten haben in Ver-
bindung mit der <Shift>-,
<Alt>- und <Ctrl>-Taste je-
weils eine andere Belegung. So
kann man beispielsweise be-
stimmen, daB nach einem

TurboBackup V1,88 (22 Apr-88)
DFB: DF1:

AL
I

PR [T I
[FTRIFTE Iy
R[N
PN IFIF(r(r]

| verify: (TR

Bild 5. »TurboBackup« - genauso schnell wie das DiskCopy-

Verzeichnisse kann man sich
nun die Liste nach verschiede-
nen Kriterien geordnet auf dem
Bildschirm oder Drucker aus-
geben lassen (Fish-Disk 108).

(1 »ARP« steht fir »AmigaDOS
Replacement Project«. Das
AMIGA-Magazin hat dartber
schon in der Ausgabe 12/88,
Seite 144, berichtet. ARP bietet
Ersatz flir viele CLI-Befehle, wo-
bei die ARP-Versionen mei-
stens klrzer und mit mehr
Funktionen ausgestattet sind.
Diese Befehle sind in jedem
»C:«-Directory gut aufgehoben
(Fish-Disk 123). Auf derselben
Diskette findet sich auch die
»arp.library«, die viele neue und
verbesserte Funktionen flir Pro-
grammierer bietet. In Public
Domain-Programmen wird die-

TurboBackup running ...
Estinated copytine ! 185 seconds,

Programm der Workbench, aber sehr viel leistungsfidhiger
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Bild 4. Wollten Sie schon immer Ordnung in lhre wiiste
Diskettensammlung bekommen? »DirMaster« hilft mit.

wird Xicon durch die Mdéglich-
keit, GroBe und Namen des
Ausgabefensters zu verdndern
(Fish 102).

L] Wenn Sie an Datenfernuber-
tragung interessiert sind, ist
»Packlt« fir Sie gedacht: Das
Programm macht aus dem In-
halt einer ganzen Diskette eine
einzelne Datei, packt diese
(verringert ihren Speicherbe-
darf) und speichert anschlie-
Bend das Ergebnis. Gluckli-
cherweise kann man Standard-
directories, wie beispielsweise
»devs:« oder »|:« aus dem Pack-
vorgang herauslassen — der
Empfanger der Datei wird den
Inhalt sicher auf der
Workbench-Diskette haben
(Fish-Disk 103).

144

Druck auf <F5> der Text
»Sehr geehrte Damen und Her-
ren« auf dem Bildschirm er-
scheint, was bei Textverarbei-
tungen sinnvoll ist. Auch ein
Einsatz im CLI ist nitzlich. Da-
mit man die Belegung nicht
nach jedem Start neu eingeben
muB, kann man die Belegung
speichern und FuncKey in der
»Startup-Sequence« plazieren
(Fish-Disk 1086).

[J »DirMaster« — Das Chaos in
der Diskettensammiung ist alt-
bekannt. Doch hier ist die L&-
sung: DirMaster (Bild 4) liest ei-
ne Diskette nach der anderen
und speichert die Namen samt-
licher Dateien mit Suchpfad,
GroBe in Byte und Erstellungs-
datum. Nach Erfassung der

se Library oft benutzt — selbst
kommerzielle Entwickler dirfen
das Paket kostenfrei verwen-
den, wenn Sie die restlichen
ARP Erweiterungsprogramme
auf der gleichen Diskette mit-
vertreiben. Jeder Programmie-
rer sollte sich Arp unbedingt an-
sehen und das Paket testen! Zu
finden ist es auf der Fish-Disk
123.

] TurboBackup (Bild 5) ist ei-
nes der schnellsten Kopierpro-
gramme, die momentan auf
dem Markt sind. Im Gegensatz
zu Diskcopy von der Work-
bench macht es jedoch einen
zweifachen Verify (Uberpri-
fung der Kopie) und kann mit
mehreren Zieldisketten arbei-
ten. Wer oft Sicherheitskopien
macht, sollte unbedingt auf
TurboBackup (Fish-Disk 139)
zurlckgreifen. Als einziges Ko-
pierprogramm auf dem Markt
aktualisiert Turbo Backup die
Datumsangabe auf der Disket-
te, anhand welcher das Be-
triebssystem zwei Disketten un-
terscheidet (neben dem Disket-
tennamen).

LI »ReadMeMaster« hilft al-
len, die einen Uberblick iber
die Fish-Disk-Serie gewinnen
mochten. Mit einem vom Pro-
gramm erstellten Index 148t sich
der Inhalt der Disketten 1 bis
154 abfragen. Man kann nach

Programmnamen, Namen des
Autors oder {bergeordneten
Fachbegriffen suchen. Wenn
ein Begriff gefunden wurde,
gibt ReadMeMaster eine ge-
naue Beschreibung des Pro-
gramms aus, wie sie in der
»Contents«-Datei auf den Fish-
Disketten zu finden ist (Fish-
Disk 163).

[1 »\DMouse« erleichtert den
Umgang mit Intuition: Wenn
Sie den Mauszeiger Uber ein
Fenster bewegen, aktivieren
Sie es automatisch, durch Hin-
einklicken holen Sie es nach
vorn; das Dricken von linker
und rechter Maustaste gleich-
zeitig bewegt ein Fenster nach
hinten. Wenn der Mauszeiger
finf Sekunden lang nicht be-
nutzt wurde, schaltet er sich ab.
Den Bildschirm schaltet DMou-
se nach funf Minuten ohne
Tastatur-/Mauseingabe ab. Das
Programm beschleunigt die
Maus und durch <Amiga+
ESC > laBt sich ein CLI-Befehl
ausfiihren. Angenehm ist auch,
daB man jede Option abschal-
ten kann. Beim intensiven Ar-
beiten mit der Workbench und
mehreren  Programmen st
DMouse fast unentbehrlich
(Fish-Disk 168).

[l »Poplnfo«ist ein kleines Utili-
ty, das im Hintergrund lauft und
auf Wunsch aktiviert wird. So-
bald es gestartet ist, offnet es
ein kleines Fenster und zeigt al-
le angeschlossenen Speicher-
medien an. Popinfo gibt den
freien Speicherplatz und den
Typ des Bootblocks der einzel-
nen Laufwerke an (das hilft bei
der Lokalisierung von Viren).
AuBerdem zeigt das Programm
den freien Speicher und die
Uhrzeit an. Dieses leistungsfa-
hige Utility verbraucht nur 8
KByte Speicher (Fish-Disk 172).

Beim Programmieren bend-
tigt man spezielle Editoren, da
Textverarbeitungen  weniger
dazu geeignet sind. Im Public
Domain-Pool findet man recht
gute:

[1 Der »Dme«-Editor bietet eine
groBe Funktionsvielfalt. Der Be-
nutzer kann zum Beispiel eige-
ne Menis definieren und an
mehreren Texten gleichzeitig
arbeiten. Dme hat jedoch auch
Nachteile: Aufgrund der Be-
fehlsflut muB man eine lange
Einarbeitungszeit in Kauf neh-
men. Dme unterstitzt die
Amiga-Intuition Bedienerober-
flache nicht. Der Editor wird
lber Escape- und CTRL-
Kommandos gesteuert, obwohl
der Einsatz von Menis in den
meisten Fallen eine bessere Lo-
sung ware. Wer eine wenig

AMIGA-MAGAZIN 3/1989



Erfolg durch Pertektion

Jetzt noch
schneller

AHD

AMIGA
HIGHSPEED
HARDD/sK

Miga 500/1 (

i geben

o kornpati_bel zu‘aMen_MIaJ_-

. e Programmen
(Enfii s X MIDJ IN, 3

X MID} ouT,
1 xMiDy OUT/THR Schaltbar

& mit Kontrojja

eitert c_lé_n Arbe:tsspeicher auf
1MB
[} .akkugepuffe_rte Uhr
(] 'komprett-abschaitbar
Nzeige fijr Leerplaﬁne mit Stecker DM 39,~
N und MiDj ot Fertiggerst ohne RAMs  pyy 89,
DM 129, Fertiggerat mit RAMs aufAnfrage
' Kickst -
:; ?ji;”:::gggﬂ}gdggog Netzkapg 2UM Anschiyg g
i Fy !
O kompy, Steckbar, kein Léten SI\T :gg ioo i ko]
Fertiggerst DM 59, 4
Leerplatr'ne Dm 39,-
Software 2Um Erstelign
brennferﬁger Files von Ihrer

Kickst&rt\;ersion:
Kickbader D

150w Schaltnetzteil fiir Amiga 509
DM 29g,
Abscha!tung flir Amiga 500-
M 39, — Speichererweiterung
Eprombrennservice (z.B.:a 501)
fir MK—1 Dm 39,~ Dm 29,99
PAL-Genlock-lnterface Audio-Digitizer Epromprogrammiergeré‘t Centronics-Druckerkabel
O getejgnet ft'JF'?rArr;iga 500/1000/2000 ] kompatibg ZU allen Digitizer- O f[jrAmr'ga 500/ 1000/2000 ft':rrAmiga 5007 100072000
getrenntg €gelung vq Omputer Programmen ; i~
und Videosigna.' (fade-in/fade-out) top Qualitt Prais aqunfrageJ oM i
AS un "GB-Ausgan : incl. Softwarg DM 79,
Amigamonjtor IStals Kontroljpjg. uter
Schirm nutzpa, MeSSage Com P
DM 598,—

and:
ung und Vers
Bﬁjrgl 3 0208/232;7
:ejBTX-MitteHung: 02082

oder schriftlich

Versandspesen DM 8,70 per Nachnahme (Inland) oder Vorauskasse,
derVoraus!
Versand ins A n n 4 s DM 10,-
4 u: A 10,
sland nur gegen Vorauskasse pl
i r

Y /4
MESSACE

Computer Vel &

Thomas Martln/Andreasgerzen
Stockmannstr. 7 ;
4200 Oberhausen

Osterreich: SUETRAK HAN GES. M. B. H.
ich: K DE ;

; : 3 - A-3003 Gablitz - Tel. 02231/2170

Mitterauen




A

PUBLIC DOMAIN

komfortable  Befehlseingabe
nicht scheut und eine langere
Einarbeitungszeit  verkraften
kann, sollte zur Fish-Disk 153
greifen.

1 »Hed« hingegen ist das ge-
naue Gegenteil von Dme: Er ar-
beitet fast ausschlieBlich auf
Basis von Intuition, der Benut-
zeroberflache, so daB der Um-
gang damit sehr viel leichter er-
lernbar ist. Kommandos (La-
den, Léschen, Anhangen etc.)
sind Uber Menls anwahlbar,
zum Aufruf von Funktionen wie
Suchen und Ersetzen werden
jedoch Funktionstasten einge-
setzt. Insgesamt ein leicht er-
lernbarer, auf der anderen Seite
aber auch nicht allzu leistungs-
fahiger Editor (Fish-Disk 164).

Fur viele Musikfreaks ist in
der Fish-Disk-Serie sicherlich
nicht viel zu holen. Ihnen ist da-
gegen die ACS-Reihe ans Herz
zu legen, die neben vielen Gra-
fiken auch h&ufig Musikstlicke
enthédlt. Besonders flir »Sonix«
finden sich viele neue Instru-
mente oder neue »Scores« (Mu-
siktitel). Wer Sonix besitzt, soll-
te sich die ACS 10-13 »an Land
ziehen«. Diese Disketten eig-
nen sich hervorragend zum
Stébern.

In diesem Abschnitt werden
PD-Programme fur Program-
mierer vorgestellt — ein Gebiet,
das oft vernachléssigt wird. Da-
bei geht es sowoh| um Compiler
als auch um Utilities und Erwei-
terungen flir Programmierspra-
chen. Dabei libergehen wir die
bereits im AMIGA-Magazin vor-
gestellten Assembler/Compiler
A68k (Fish-Disk 110/AMIGA
1/89, Seite 172), Pdc (Fish-Disk
110/AMIGA 3/89, Seite 37) und
M2Amiga (Fish-Disk 113, AMI-
GA 12/88, Seite 136).

Horkbench

Bild 6. Mit solchen Meniis
kénnen auch Sie arbeiten
— »PopUpMenu« im Einsatz

[ »PopUpMenu« — Mit die-
sem  Erweiterungsprogramm
kann man Ments erstellen, die
direkt am Mauszeiger (Bild 6)
erscheinen. Diese Menls bie-
ten im Prinzip dieselben Mdg-
lichkeiten wie Intuition-Menis,
das heiBt, Text kann in allen Far-
ben oder in Geisterschrift dar-
gestellt werden und Grafiken
kénnen in die Menls als eigene
Punkte integriert werden. Lei-
der ist es nicht mdglich, Unter-
ments zu definieren, doch was
nicht ist, kann ja noch werden
(Fish-Disk 96).

[] »AmigaLine«ist eine Samm-
lung von neun programmier-
technischen Texten zum Ami-
ga. Dort werden Ldésungen zu
verschiedenen Problemen ge-
boten, die beim Programmie-
ren in C oder Assembler auftre-
ten kdnnen. So gehtesin einem
der Texte um die Unterstlitzung
verschiedener Tastaturtreiber.
Fur Programmierer finden sich
hier wichtige Tips und Hinweise
(Fish-Disk 138).

[J »SBProlog« — Die Fish-

Disks 140 und 141 enthalten ein”

Prolog-System. SBProlog wird
begleitet von einem ausflhrli-
chen Handbuch. Das umfang-
reiche System mit Emulator,
Compiler, Debugger und Ma-
krounterstitzung beeindruckt.

[CilLines Windon
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Bild 7. Mit »XOper« kénnen Sie in das »Innere« lhres Amigas
blicken. Sogar die Zustédnde der Tasks werden sichtbar.
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Auf Fish-Disk 140 befinden sich
die ausfihrbaren Programme
des Systems, auf Fish-Disk 141
die zugehdrigen Sourcecodes.
Zum Reinschnuppern ist die-
ses System auf jeden Fall ge-
eignet.

[ »XOper« ist ein ideales Hilfs-
programm fir alle, die sich mit
dem Betriebssystem des Ami-
ga (Exec) beschaftigen. Es
dient zur Uberwachung der ver-
schiedenen im Amiga installier-
ten Tasks und Prozesse, Task
Signale, Libraries, Devices, Re-
sidenten Programme, des Spei-
chers, der Ports und der Inter-
rupts. Bei dieser Uberwachung
werden ausfiihrliche Informa-
tionen lber die Tasks ausge-
geben; inklusive ID, Status
(Running, Waiting), Prioritét
und CPU-Time. AuBerdem wird
die CPU-Auslastung und der
CPU-Typ (meistens 68000) an-
gezeigt (Bild 7). Ebensoviele In-

formationen gibt es zu den an-
deren beschriebenen Meni-
punkten. Alle Angaben lassen
sich, soweit das sinnvoll ist,
auch &ndern. Man kann mit
XOper Tasks abbrechen, ihre
Prioritat &ndern, sie »einfrieren«
oder ihre Windows schlieBen,
was nur bei abgestiirzten Tasks
zu empfehlen ist. XOper ist das
Utility schlechthin und sollte
keinem Programmierer fehlen
(Fish-Disk 171).

[ »Logo« ist eine Ubertragung
der Apple lI-Logo-Grafikbefehle
auf den Amiga, so daB Logo-
Programme vom Apple auch
auf dem Amiga laufen. Selbst
ein kleiner Programmeditor ist
im Paket enthalten, damit dem
Turtle-Dasein des Amiga nichts
mehr im Wege steht (Amicus
18). Logo arbeitet mit einer
Grafik-Positionsmarke, die als
Schildkréte (engl. Turtle) be-
zeichnet wird.

Professionelle Anwendungen
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Bild 8. Wer sein Konto endlich einmal richtig in den Griff
bekommen will, braucht »Bankn« mit seinen Funktionen

Wer behauptet, auf Public
Domain-Disketten konnte man
keine ausgereiften professio-
nellen Anwendungen finden,
irrt sich gewaltig. Es ist durch-
aus moglich, glinstig an gute
Programme zu kommen.

[] »Analyticalc« ist ein Public
Domain-Tabellenkalkulations-
programm, flir das Sie minde-
stens 1 MByte freien Arbeits-
speicher benétigen. Analyticalc
leistet aber auch Dementspre-
chendes: bis zu 18000 Zeilen
und Spalten kdnnen bearbeitet
werden. Das Programm bietet
einige Sonderfunktionen, die
kommerzielle Produkte nicht
aufweisen. Analyticalc solite
vor dem Kauf eines kommer-
ziellen Programms ausgiebig
getestet werden. Das Pro-
gramm nimmt in einer gepack-
ten Version die gesamte Fish-
Disk 144 ein.

[J »Bankn« macht eine profes-
sionelle Konto- und Scheckver-
waltung auf dem Amiga mog-
lich. Jede Transaktion wird mit
Hilfe eines kleinen Programms
eingegeben und von Bankn re-

gistriert. Nun richtet man ver-
schiedene Kostenstellen, bei-
spielsweise Miete, Strom, Auto
und so weiter ein und teilt ihnen
ein bestimmtes Budget zu. Je-
de dieser Transaktionen kann
unter einem festgelegten Ko-
stenstellencode  gespeichert
werden (Bild 8). Bei einer Ge-
samtabrechnung werden nun
die Ausgaben fur jeden Posten
abgezogen und berechnet, zu
wieviel Prozent das Budget
ausgenutzt wurde. Auf diese
Weise hat man eine sehr gute
Ubersicht Uber sdmtliche Aus-
gaben und kann besser dispo-
nieren. Das ausgezeichnete
Handbuch muB besonders ge-
lobt werden (Fish-Disk 163).

Neben den bereits beschrie-
benen Gebieten gibt es noch ei-
nige Programme, die erwéh-
nenswert sind, sich aber nicht
in eine spezifische Gruppe ein-
ordnen lassen.

] »AZComms« - Das Besonde-
re an diesem DFU-Programm

AMIGA-MAGAZIN 3/1989
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Es werden nur Markenlaufwerke der Firmen
NEC (3.5"-Drives) und TEAC (5.25"-Drives)
mit deutschen Seriennummern verwendet.
Keine Grauvimporte! Dadurch sind wir in der
Lage, lhnen einen hervorragenden Service
auch nach der Garanfiezeit zu bieten.

Alle Laufwerke verfiigen Uber folgende Fea-
tures: komplett anschlufertig mit Kabel,
durchgefihrter Bus zum Ansch?uﬂ eines wei-
teren Laufwerkes, voll abgeschirmt durch
Metallgehduse, amiga- bzw. atarifarbene
Fronfb?ende und Lackierung, abschaltbar,
professionelle Leiterplatten, 3ms Stepprate,
5.25"-Drives umschaltbar 40/80 Tracks, mit
Bedienungsanleitung, 1Jahr Garantie.

Digi-Laufwerke sind zusétzlich mit einem di-
gitalen Trackdisplay ausgestattet.

Fir AMIGA-Drives gilt zusatzlich: Kapazitét
880 KB, 2x 80 Spuren, Disk-Change wird er-
kannt, korrekte LED-Ansteuerung, kein sepa-
rates Netzteil erforderlich (Stromversorgung
Uber AMIGA), intelligente Busdurchfihrung
mit automatischer Laufwerkskonfiguration.

FUr Atari-Drives gilt zusatzlich: Kapazitat 720
KB, 2x80 Spuren, incl. Netzteil und Kabel,
Schaltung A/B, Doppelstation mit 1,44 MB.

Preise: DM

Megalronic 3.5" fur AMIGA  299,-
Megalronic 3.5"-digi fur AMIGA  349,-
Megalronic 5.25" for AMIGA  379,-
Megalronic 5.25'digi  fir AMIGA 429,-
MegaTronic 3.5" fur Atari ST 339,-
MegaTronic 3.5'digi for Atari ST 379,-
MegaTronic 5.25" fir Atari ST 399,
Megalronic 5.25'-digi  for Atari ST 449,
MegaTronic 3.5 Doppelstation fur ST 599,

Technische Anderungen vorbehalten. Alle Angebote freibleibend.

Erhéltlich in allen guten Fachgeschdften.

Héndleranfragen erwiinscht!
Leistungsstarke Vertriebspartner
auch im Ausland gesucht!

Anfragen bitte richten an:

Stalter Computerbedarf - Gartenstr. 17
6670 St.Ingbert - Tel. (06894) 35231




AN

PUBLIC DOMAIN

&Prmm’wmmrﬂﬂm

Rfmn

g:im'ut.ume).

i : integer;
(P
i imm d

mm?vnuo world *,1);
™

L

Bild 9. »CPM« — ein leistungsfahiger Emulator fiir das
ausgereifte Betriebssystem CP/M — auf Public Domain

ist, daB es neben dem Ubertra-
gungsprotokoll XModem auch
ZModem aufweist, das um eini-
ges schneller arbeitet. AZ-

[1»MSDOS« ist ein prakti-
sches Programm fur alle
Amiga-Benutzer, die MS-DOS-
Dateien auf 3'-Zoll-Disketten

[ »MFix« (Fish-Disk 172) ist ein
kleines Utility far Marauder |I-
Freunde. Man setzt dieses Pro-
gramm in die »Startup-Se-
quence«. MFix schaltet nach
Beginn des Kopierprozesses
die Farbverldufe ab. Das senkt
die zum Kopieren einer Diskette
nétige Zeit um 25 Prozent.

1 »Othello« ist eine recht spiel-
starke Umsetzung des Brett-
spiels Othello oder Reversi auf
den Amiga. Sehr angenehm ist,
daB das Programm keinen ei-
genen Workbench-Screen off-
net, sondern nur ein Fenster
(Bild 10). Othello ist recht ein-
fach zu bedienen. Zu finden ist
das Spiel auf Auge 14, Taifun 43
und Fish-Disk 90.

LI YachtC3 (Fish-Disk 158) ent-

fel«. Es geht darum, nach drei-
maligem Wirfeln eine mdg-
lichst hohe Punktzahl zu erzie-
len, die sich jedoch in das Bild
der vorherigen Wurfe einpas-
sen muB. Leider sind die Bild-
schirmfarben so eingestellit,
daB das Bild stark flimmert,
doch der Sourcecode wird mit-
geliefert. ..

L1 »Backgammon« ist die
Amiga-Version des bekannten
Brettspiels. Das Ziel des Spiels
ist, seine Steine alle auf eine
Seite zu bringen, den Gegner
so stark wie moglich zu behin-
dern und als erster fertig zu
sein. Leider keine besonders
spielstarke Version, jedoch zum
Lernen bestens geeignet (Fish-
Disk 120, Taifun 41).

Comm kann mit Ubertragungs-  im 360-KByte-Format gespei-  spricht dem Wirfelspiel »Knif- Peter Sack/mi
geschwindigkeiten bis 19200 chert haben. Mit MSDOS kann
Baud arbeiten und bietet eine  man MS-DOS Dateien, die ab 7
Autodial-Funktion (Autodial = Version 3.2 geschrieben wur- Prog_ramr'n | Funddiskette
Automatische Anwahl, bis die den, sowie Atari ST-Dateien mit Grafik-/Videoprogramme
Verbindung zustandekommt). dem Amiga lesen. Natirlich mCad Fish-Disk 74
Ein Nachteil istjedoch, daBkein ~ kdnnen alle Dateien auch auf A-Render Fish-Disk 99
Textbuffer unterstitzt wird Amiga-Format umkopiert wer- Turbo Fish-Disk 170
(Fish-Disk 171). den, was jedoch nur flr Textda- PtrAnim Fish-Disk 170
[ Sechs weitere leistungsféhi-  teien sinnvoll ist, da MS-DOS Convert64 Amicus 11
ge DFU-Programme befinden und Atari ST-Programme auf FPic Tornado 25
sich auf der Amicus 17, auf der c[jDerE Am;ga nicht laufen (Fish- Utility-Programme
sicherlich ein Terminalpro- isk 158). O R
gramm flr jeden Geschmack L[J»CPM« ist ein CP/M- Qﬁf&amﬁoﬂfj E::Eg:::: ?g
dabeisein diirfte. Fir DFU-Fans ~ Emulator von der Fish-Disk 165, DiskMan Fish-Disk 82
lohnt es sich, diese Diskette et-  der einen CP/M-Computer mit Journal Fish-Disk 95
was genauer unter die Lupe zu  Z80-Prozessor und ADMB3A- IconAssembler Fish-Disk 101
nehmen. Terminal emuliert (Bild 9). Im Xlcon 2.0 Fish-Disk 102
[l »AmigaBBS« — Welcher Gegensatz zu friiheren Emula- Packit Fish-Disk 103
Mailbox-Fan wollte nicht schon  toren verarbeitet »CPM-«alle Gb- FlamKey Fish-Disk 105
immer eine eigene Mailbox im  lichen CP/M-Betriebssystem- Record-Replay Fish-Disk 105
Haus haben? Auf der Amicus Befehle. Es sind jedoch nicht al- DirMaster Fish-Disk 108
12 findet sich das Basic- le CP/M-Programme laufféhig, ARP-Befehle Fish-Disk 123
Programm AmigaBBS. Es ist dazu sei auf weitere auf Fish- TurboBackup Fish-Disk 139
zwar recht langsam und noch  Disks enthaltene CP/M-Emula- ReadMeMaster Fish-Disk 163
nicht besonders leistungsfahig,  toren verwiesen. Angenehm an DMouse Fish-Disk 168
doch mit ein wenig Aufwand diesem Programm ist, daB der Foelyn oG
kann man sicherlich eine or- simulierte Z80-Mikroprozessor Editoren
dentliche Mailbox mit diesem in einen Tracemodus versetzt Dme Fish-Disk 153
Progran;lm haufziehen. Wenn  werden kann und sich die Bild- Hed Fish-Disk 164
man sich schon einmal die M-  schirmausgabe in eine Datei ; ;
he des Einarbeitens und Erwei-  umlenken |4Bt. Insgesamt ein ol i Hmsmogramme, -
terns gemacht hat, warumdann  guter Emulator, es bleibt zu hof- QSBK ?SE-B]‘SE o
nicht das Programm als erwei- fen, daB die Zahl der lauffahi- Mdz?f\mi : F:Eh‘Dzzk Eg
terte Fassung erneut in die Pu-  gen Programme mit weiteren J pa
blic Domain geben? Versionen wachsen wird PopL gty Babelihiie
. . arp.library Fish-Disk 123
Amigaline Fish-Disk 138
XOper Fish-Disk 171
Logo Amicus 18
p—— y
Horkbench Screen - Anwendungsprogramme
i o ) Analyticalc Fish-Disk 144
Bankn Fish-Disk 163
: Verschiedenes
x AZComm Fish-Disk 171
AmigaBBS Amicus 12
MSDOS Fish-Disk 158
4% CPM Fish-Disk 165
; I_-_ MPFix Fish-Disk 172
: ]. ; Spiele
By Othello Auge 14, Taifun 43, Fish-Disk 90
YachtC3 Fish-Disk 158
Backgammon Fish-Disk 120, Taifun 41

Bild 10. »Othello« ist fiir ein kleines Spiel zwischendurch
immer zu haben. Sie finden es auf Fish-Disk 90
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Alle hier besprochenen Programme auf einen Blick
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Ein Raketenanzug und eine Strahlen-
pistole sind die einzigen Hilfsmittel des
Rocket Ranger bei seinem Kampf gegen
die Leutonier - eine anmaBende Rasse
aus dem Weltraum, die die freie Welt im
22. Jahrhundert bedroht.
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Nebenbei muB auch noch die Tochter Witommationen? Coupan, augtilied tiid ZBSEnCKEn
eines beriihmten Wissenschaftlers Ami 389

befreit werden. Name:

Rocket Ranger - der neue ,,Film“ von StraBe:

Cinemaware fiir Amiga. PLZ: ort:

An: AriolaSoft GmbH, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2

Das Programm
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PUBLIC DOMAIN

Was ist eigentlich PD?

ublic Domain kann man
mit »6ffentlicher Besitz«
Ubersetzen. Die Pro-
gramme, die als PD (das ist die
Abklirzung von Public Domain)
deklariert sind, dirfen von je-
dem kopiert und weitergege-
ben werden. Die Programmie-
rer verzichten freiwillig auf den
Lohn fir ihre Arbeit, um die Pro-
gramme preiswert einer groBen
Menge von Anwendern zur Ver-
fligung zu stellen. Public Do-
main-Programme werden auch
in Computer-Clubs getauscht.
Manche Clubs haben sich
schon regelrechte Sammlun-
gen angelegt - dort bekommt
man neben dem eigentlichen
Programm oft noch wertvolle
Hinweise fur die Verwendung.
Einige Computer-Clubs stellen
fur ihre Mitglieder eigene Se-
rien zusammen. AUGE heifBt
Amiga User Group Europe - un-
ter diesem Namen wird eine der
gréBeren Public Domain-Se-
rien vertrieben. Um die AUGE-
Disketten zu beziehen, muB
man nicht Mitglied des Clubs
sein.
Auf PD-Disketten finden sich
verschiedene Arten von Public
Domain-Software:

B »Echte« Public Domain

Darunter fallen alle Program-
me, die vollsténdig frei sind von
Urheberrechten. Der Anwender
darf die Software auseinander-
nehmen, analysieren und ein-
zelne Programmteile in eige-
nen Programmen verwenden.
Der Programmierer dieser Rou-
tinen verzichtet auf Rechte, die
er eventuell an den Program-
men hat.

B »Freeware«

Das sind Programme, in de-
nen die Urheberrechtsnotiz
vom Autor noch enthalten ist.
Bei Freeware muB ausdriicklich
vermerkt sein, daB die Pro-
gramme frei kopierbar sind. Im
Gegensatz zu echter Public Do-
main darfen Freeware-Pro-

gramme nicht auseinanderge-

nommen werden, auch dirfen
nicht einzelne Dateien weiter-
gegeben werden, sondern im-
mer nur das ganze Programm
inklusive eventueller Text- und
Hilfsdateien. Oft steht ndmlich
die Urheberrechtsnotiz in einer
solchen Datei, diese muB nat(r-
lich auch mit dem Programm
weitergegeben werden. Bei
Freeware behélt der Autor auch
die Rechte an den einzelnen
Routinen, man darf diese zwar
verwenden, aber nicht kom-
merziell verwerten.
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Gerade fiur den Amiga hat Public Domain
eine groBe Bedeutung, wir berichten auf
den PD-Seiten laufend dariiber. Doch wel-
che Programme fallen unter diesen Begriff
und was darf man mit ihnen tun?

B »Shareware«

Das ist eine besondere Art
der Public Domain, sie darf frei
kopiert werden, der Autor er-
wartet allerdings einen Geldbe-
trag, den Sie entrichten, wenn
Sie das Programm einsetzen
wollen. Natirlich darf die Soft-
ware eingehend getestet wer-
den, bevor Sie sich entschei-
den, ob das Programm flir Sie
das richtige ist. Leider wird der
Hinweis auf den Geldbetrag oft
»lbersehen«. Das ist dann ge-
nauso eine Verletzung des Ur-
heberrechts wie Schwarzkopie-
ren, wenn auch eine Verfolgung
weniger wahrscheinlich ist, da
die Shareware-Programmierer
selten von groBen Firmen mit
Kapital vertreten werden.

Fish-Disk 179
Rubhrsoft PD (RPD) 150
Taifun 89
Chiron Conceptions 79
Tornado 30
Auge 28
TBAG 23
Poseidon 267
Poseidon Spezial 160
RwW 14
RHS 60
ES-PD 75
FAUG 51

SAFE 31

ACS 116
Kickstart 120
SACC 4

CasaMiAmiga 20
Panorama 32
Kiss 48

Die groBten Serien im Amiga
PD-Angebot und ihr Umfang

Eine Schwierigkeit, mit der
man konfrontiert wird, wenn
man den Programmautoren
den Shareware-Betrag zusen-
den will, ist sicherlich die Art,
wie man das Geld (ibermitteln
soll. Innerhalb Deutschlands
macht das keine Probleme,
doch wie schickt man Geld in
die USA? Der einfachste Weg
ist, das Geld auf einer Bank in
Dollar wechseln zu lassen und
es dem Autor in einem Kuvert
per Luftpost zuzuschicken. Oft
sind mit der Uberweisung die-
ses Betrages weitere Vorteile
verbunden. Manche Program-

mierer schicken lhnen ein aus-
fihrliches Handbuch und die
neueste Version lhres Pro-
gramms Zzu.

Public Domain-Programme
dirfen nur kostenlos weiterge-
geben werden, das bedeutet,
daB der Verteiler keinen Ge-
winn mit dem Vertrieb von Pu-
blic Domain machen darf. Trotz-
dem sieht man in Zeitungen im-
mer wieder Anzeigen von An-
bietern, die zwischen 3 und 30
Mark flr eine Public Domain-

Teure PD!?

Diskette verlangen. Die Anbie-
ter durfen kostendeckend ar-
beiten. Sie kénnen Porto, Ver-
packungskosten und Disketten
in Rechnung stellen. Was viele
nicht wissen: Die PD-Anbieter
dirfen sich auch selbst eine
Aufwandsentschadigung zah-
len, deren Hohe nicht begrenzt
ist. Das ist ein Faktor, der den
groBen Preisunterschied zwi-
schen einzelnen PD-Handlern
erklart. Teuer lassen sich PD-
Verteiler Sammeldisketten be-
zahlen. So kosten flinf Disket-
ten eines speziellen Musik-
Pakets 50 Mark. Kostenglinstig
kann man an Public Domain
auf 5Y;-Zoll-Disketten kommen,
da diese billiger sind als 3):-
Zoll-Disketten. Manche Hand-
ler bieten auch einen Kopier-
Service an - fUr einen geringen
Betrag wird die PD auf lhre ei-
genen Disketten Uberspielt.
Nach Schétzungen existie-
ren tiber 2000 Disketten fiir den
Amiga in der Public Domain,
davon die meisten in (ber 20
Serien. Viele gute Programme
finden sich in mehreren Serien
gleichzeitig, manche der Zu-
sammenstellungen bestehen
ausschlieBlich aus Program-
men, die schon friher in ande-
ren Serien verdffentlicht wur-
den. Da es fiir den Anwender
nur schwer méglich ist, sich alle
PD-Disketten zu besorgen (das
wiirde momentan zirka 10 000
Mark kosten), kommt es auf die
Zusammenstellung der Samm-
lung an. Die »Véter« der einzel-
nen Serien versuchen, ihrem
Produkt ein »Gesicht« zu ge-
ben. So sind in der ACS-Serie

oft Grafik- und Musikdemos zu
finden, wahrend die Fish-Disk-
Serie fur Utilities, Quell-Codes
und Anwendungsprogramme
steht. Fir alle Serien gibt es
Katalog-Disketten, die von den
PD-Héandlern zu beziehen sind.
Dort finden Sie ein Inhaltsver-
zeichnis mit einer kurzen Be-
schreibung zu den meisten Pro-
grammen. Diese Katalogdisket-
ten sind unerlaBlich, wenn Sie
sich selbst auf die Suche nach
interessanten Programmen
machen wollen. Eine andere In-
formationsquelle sind Zeitschrif-
ten wie das AMIGA-Magazin.
RegelméBig erscheinen hier
die Public Domain-Seiten, in
denen Uber Neuerscheinungen
berichtet wird. Mehrmals pro
Jahr beschaftigen wir uns in ei-
nem Schwerpunkt mit Public
Domain. Zu besonders interes-
santen Programmen veroffentli-
chen wir Beschreibungen, die
lber die beiliegende Dokumen-
tation hinausgehen (zum Bei-
spiel im AMIGA-Magazin 1/89
auf Seite 172, wo wir den A68K
vorgestellt haben). Der Technic
Support Verlag, Berlin, hat
schon zwei Biicher zum Thema
Public Domain verdffentlicht.
Dort finden Sie genauere Be-
schreibungen zu vielen interes-
santen Programmen, selbstver-
standlich mit einer Quellenan-
gabe, wo Sie das zugehdrige
Programm finden kénnen.

Sie kdnnen auch selbst an
der VergroBerung des Public
Domain-Pools mitwirken. Wenn
Sie ein Programm geschrieben
haben, das Sie nicht kommer-
ziell nutzen wollen, schicken
Sie es einfach an den Vertreiber
einer Public Domain-Serie. Le-
gen Sie auf jeden Fall einen Be-
gleitbrief dazu, aus dem klar
und unmiBverstandlich erkennt-
lich ist, daB das Programm von
Ihnen selbst verfaBt wurde und
daB Sie es zu Public Domain
machen wollen.

Public Domain ist eine Még-
lichkeit, preiswert an gute Soft-
ware zu kommen - die Pro-
gramme, die Sie dort finden,
sind oft qualitativ mit kommer-
ziell vertriebenen Programmen
vergleichbar. Uber Shareware
kénnen Sie |hre Programme
vertreiben, ohne daB ein GroB-
teil des Verkaufspreises fiir
Werbung verlorengeht. Public
Domain hat gerade auf dem
Amiga einen groBen Stellen-
wert und wird diesen in Zukunft
sicherlich noch ausbauen.

Michael Géckel
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Textverarbeitung
par excellence g

Textverarbeitungsprogramme verwaltung ® Editier-/ ® Suchen/Ersetzen ® NLQ-
auf dem Amiga wurden bisher  WYSIWYG-Bildschirm Druck fir alle Drucker

von Profis beldchelt. Sie waren @ Blockbearbeitung ® Kopf-/ ® multitaskingfahig ® und
langsam wie Schreibmaschi- FuBzeilen ® Seitennumerie- vieles, vieles mehr...

nen, bunt wie Kindergeburts- rung ® Blockbearbeitung Fur Briefschreiber, Studie-
tage, absturzsicher wie Starfigh- @ Alle Amiga-Zeichensatze rende, Autoren, Burokraten -
ter oder teuer wie Schweizer nutzbar @ Tastatur- oder Maus- eigentlich fur alle.

Uhren. Bis Documentum kam... bedienung ® Buchdruckoption Bestell-Nr. 54122
Rasend schnell ® Automa- e iy DM 149,* (sFr 135-/6S 1490,-)

tische Trennhilfe ® FuBnoten- A * Unverbindliche Preisempfehlung

Markt&Technik-Produkte Markt&eChnlk Fragen Sie Ihren Fachhandler
erhalten Sie in den Fachabteilungen nach unserem kostenlosen Gesamtverzeichnis

der Warenhauser, im Versandhandel, . . = mit tber 500 aktuellen Computerblchern
in Computer-Fachgeschaften oder Zeitschriften - Blucher und Software. Oder fordern Sie es direkt

bei Ihrem Buchhandler. Software - SChUiUﬂg beim Verlag an!

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Miinchen, Telefon (089) 4613-0
Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-8300 Zug, Telefon (042) 4156 56. OSTERREICH: Markt&Technik Verlag
Gesellschaft m.b.H., GroBe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 587 1393-0; Rudolf Lechner&Sohn, HeizwerkstraBe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 67 7526;
Ueberreuter Media Verlagsges.mbH (GroBhandel), Laudongasse 29, A-1082 Wien, Telefon (0222) 48 1543-0.
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PUBLIC DOMAIN

Modula lauft AMOK

Suchen Sie Beispielprogramme in Mo-
dula-2? Freuen Sie sich liber jedes Modul,
das lhnen Arbeit abnimmt? Im groBen Pu-
blic Domain-Dschungel ist eine interes-
sante Serie fiir Sie aufgetaucht!

er »Amiga Modula Klub

Stuttgart« gibt  die

Public Domain-Serie
»AMOK« heraus. AMOK sollte
nicht mit Verwirrung, Obses-
sion oder Ahnlichem in Verbin-
dung gebracht werden, es ist
die Abkiirzung fiir den Clubna-
men. Die PD-Serie besteht zur
Zeit aus zwolf Disketten, die mit
nutzlichen Modulen, interes-
santen Programmen und Tips
zu Modula-2 geflllt sind.

Jeder, der gern in Modula-2
programmiert, hatte sicherlich
schon den Gedanken, sich eine
Unterprogramm-Bibliothek mit
wichtigen Prozeduren anzule-
gen. Doch viele Einsteiger ver-
fligen nicht Uber die speziellen
Kenntnisse, die fir die Intuition-
Programmierung  notwendig
sind. Ein Prozedurenpaket mit
dem Namen »IntuiStruct« fin-
den Sie auf der AMOK-Disk 2.
Das Modul besteht aus Routi-
nen fur die Verwaltung von
Screens, Windows, Gadgets,
Texten, Images und Mens. Die
Dokumentation der einzelnen
Routinen — und das gilt fur alle
Listings auf den AMOK-Dis-
ketten — ist geradezu vorbild-
lich. Fast fir jedes groBere Mo-
dul findet sich eine spezielle
Dokumentationsdatei.

Die néchste Prozedursamm-
lung, die auffallt, ist »Super-
Lists«. Dieses Modul wurde im-
mer wieder verbessert und liegt
nun in der Version 1.3 vor. Mit
diesen Routinen wird es zum
Kinderspiel,. eine benutzer-
freundliche Dateneingabe Uber
Schieberegler (Scrollgadgets)
zu programmieren. Jeder kennt
die Regler von Deluxe Paint, mit
denen man eine Datei von Dis-
kette auswéhlen kann. Solche
Regler kénnen mit Hilfe von
SuperLists1.3 auf AMOK 10
sehr leicht programmiert wer-
den. Wer sich schon lange so
etwas wie den Filerequester
(die Einrichtung, mit der die zu
ladende Datei bestimmt wird)
von Deluxe Paint wiinscht, soll-
te das Modul »FileRequest« von
AMOK 9 verwenden. Zur Abfra-
ge der IDCMP-Flags von Intui-
tion gibt es das Modul »IDCMPx«
auf AMOK 8.

Programmgesteuerte Zugrif-
fe auf Diskette werden mit dem
Modul »TrackDiskSupport« auf
AMOK 11 vereinfacht. Auch flr
das Printerdevice (die Interface-
Software flr die Druckeran-
steuerung) gibt es ein Modul —
»Printersupport« auf AMOK 5
erleichtert die Ausgabe von Zei-
chenketten und Grafik auf den
Drucker. Wer in Modula-2 3D-
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Grafik programmieren  will,
kommt an der Vektorrechnung
nicht vorbei. Auch daflir gibt es
vom Amiga Modula Klub hilfrei-
che Routinen. Mit »mathlib« von
der AMOK-Disk 6 wird die Vek-
torrechung im zweidimensiona-
len Vektorraum zum Kinder-
spiel. Ein weiteres, positives
Merkmal der AMOK-Disketten
ist, daB zu fast jedem Modul ein
Demonstrationsprogramm  exi-
stiert. Als Beispiel fur die Ver-
wendung der »mathlib« wird ein
Wiirfel auf dem Bildschirm um
alle Achsen gedreht. Durch die

Ubersicht Modulbibliothek

vorbildliche Dokumentation der
Listings und die zusatzliche
Veranschaulichung durch kur-
ze Demo-Programme dirfte es
auch einem Modula-2-Neuling
leichtfallen, die Listings zu ver-
stehen und die Module anzu-
wenden.

Auf AMOK 8 findet man
»MemSystem1.le« — ein Mo-
dul, das das Heap-Modul des
M2Amiga Modula-2-Compilers
ersetzen soll. MemSystem ist
sicherer als das originale Heap-
Modul. Fir Freunde von Musik
steht ebenfalls ein umfangrei-

AMOK-Nr. Modulname Beschreibung
Intuition
1 Ctrlintuition An-/Ausschalten
von Intuition
2 IntuiStruct Hilfsroutinen fir
Screen Window,
Gadgets,Menus,Image
10 Superlists1.3 Prozeduren fiir Scrollgad-
. gets (horz. und vert.)
8 IDCMP Abfrage des IDCMP-Ports
9 FileRequest Loadgadget, dhnlich wie
DeluxePaint etc.
Grafik
6 IFFSupport Lade- und Speicher-
routine fir IFF-Bilder
6 SoftScroll Supersoftscrolling
9 Graphics Unterstlitzung von
Graphics Primitives
7 NTSC Abfrage auf amerikani-
schen/deutschen
Amigatyp (PAL/NTSC)
T Warptext Sehr schnelle
Textausgabe
Sonstiges
1 dostime Abfrage der internen Uhr
5 PrinterSupport Unterstiitzung von
Zeichen und Grafik-
ausgabe auf den Drucker
8 MemSystemi.1e Multitaskingfahiger und
weniger absturz-
gefahrdeter Ersatz fiir
Heap
6 mathlib Vektorrechnung im zwei-
oder dreidimensionalen
Vektorraum
1 Trackdisk Routinen flir Diskzugriffe
8 IFFSVXLoad Lade- und Abspielroutine
fir Samplesounds
10 Speech Unterstiitzung flir Narrator
(auch deutsche
Implementation)

Alle AMOK-Disketten sind zum Preis von je 10 Mark +MwSt. und Porto erhéltlich bei:
A+L AG, Im Spéten 23, CH-8906 Bonstetten oder bei den iiblichen PD Bezugsquellen.
Amiga Modula Klub Stuttgart, c/o Frank Staudte, Hasenbergstr. 91, 7000 Stuttgart 1

ches Modul bereit: »IFF8SVX
Load« befindet sich auf AMOK
8. Das Modul stellt unter ande-
rem Prozeduren zum Laden
und Abspielen von digitalisier-
ten Sounds zur Verfligung. Da-
mit lassen sich Gerdusche und
Musik in Programme einbauen.
Auf der gleichen Diskette wie
IFF8SVXLoad und IFFLoad be-
findet sich eine allgemeine, um-
fangreiche Dokumentation der
Musik-IFF-Standards.

Eine weitere sehr hilfreiche
Prozedur ist auf der AMOK 7.
»Warptext« ist eine Prozedur,
die fir superschnelle Textaus-
gabe sorgt. Der ganze Bild-
schirm kann in Bruchteilen ei-
ner Sekunde mit Text beschrie-
ben werden.

Anwendungen &
Utilities

Mit dem Programm »m2err
1.1« wird es mdglich, die Fehler-
dateien, die der M2Amiga-
Compiler erzeugt, mit dem
komfortablen Editor »DME«
(sieche Hohepunkte PD/Seite
140 in dieser Ausgabe) einzule-
sen. Dieses Utility findet man
auf der AMOK 11. Wohl das be-
ste und wichtigste Utility ist
»m2code«. Dieses Programm
liegt sowohl in einer Version flr
den TDI- als auch flir den
M2Amiga-Compiler vor. Mit
m2code kann man Assembler-
code in Modulaprogramme ein-
binden.

AMOK bietet aber nicht nur
einfache Utilities, sondern auch
vollwertige  Anwendungspro-
gramme. Dabei sticht vor allem
das Druckprogramm »Printltl«
von der AMOK 9 heraus. Hier
nur die wichtigsten Daten und
Funktionen:

L1 y-Aufldsung 216 dpi (Dots
per Inch);

[ x-Auflésung 240 dpi;

[ horizontale und vertikale
VergréBerung / Verkleinerung
(von Briefmarken- bis Poster-
groéBe);

(] Farben kdnnen in Graustu-
fen umgewandelt werden.

Dem Amiga Modula Klub ist
es durch seine gut dokumen-
tierten Listings und leichtver-
stdndlichen Beispiele gelun-
gen, zu zeigen, daB Modula-2
auf dem Vormarsch ist. Auch
bei der Geschwindigkeit der
Programme zeigt sich, daB
Modula-2 eine echte Alternative
zu Cist. Die Arbeit, die der Klub
bisher geleistet hat, beweist
das nur allzu deutlich.

Hannes Heckner/mi
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- 21MB

Jetzt auch ab Lager Ileferbar..f

Bootende Festplatten .

jeweils A 2000 intern -
inkl. Einbaumaterial/-plan und
- superschneller Bootsoftware

878.-
32MB 998,-
41 MB, 40 ms 1198-
41 MB 2Bms 12?8- -
65MB 1478,

Wir verwenden aussschileslich Seagate Quahtatspiatten‘ e
Wir liefern unsere externen Harddisks fiir A 500/A 1000 im stabilen,
formschonen, superkratzfest beschichteten Metallgehause mit
_starkem Netzteil (135 Watt!). Die dazugehtrenden

verfiigen serienmaBig Uber einen durchgefiihrien Expansionsport.
Selbstverstandlich laufen unsere Festplatte wch ohn

Wir liefern unsere Harddisks

‘mit superschneller Bootsoftware.

5,25"-Floppylaufwerke

SerienmaBig bei unseren Floppies:
- durchgefiihrter Bus bis df3
- abschaltbar/umschaltbar 40/80 Tracks fur MS DOS
- formatieren 880/360 KB
- formschones Metallgehause
- superkratzfeste amigafarbene Beschtchtung
- automatusches D|skchange Signal

teckadapter

XT-Kate. . 223, ﬁ,zza, . 228,-

Wir liefern diese Laufwerke komplett anschluBfertig!

02302/69372 Hardwarehaus Norbert Kmttel KohienSIepen 123 5810W:tten 02302/69372

Knittel + Wittens bekanntes Hardwarehaus * Knittel

Lieferung zzgl. DM 8,-

fr Porto und Verpackung solange Vorrat reicht = Handleranfragen willkommen

AN

&

DIGITA

Digita Computer GmbH, FriedrichstraBe 61, 5620 Velbert 1,Telefon 02051/594 50

/L]
.

COMPUTER

Amiga 2000

+ Monitor 1084 S

+ PC-Karte

+ 2. internes Laufwerk 3250,—
XT-Turbo, 10 MHz ab 1049,—
AT 286, 16 MHz ab 2099,—
ZUBEHOR f. AMIGA

Hardy Harddisk

fiir Amiga 600, 20 MB 899,—
Trackdisplay m. Gehause,

schaltbar von DF0 - DF3 99,—
Midi-Interface 89,—
Sounddigitizer 89,—
DISKETTEN

5Y"-Disketten 10St. ab 6,90
3% "-Disketten 10St. ab 20,90

PUBLIC DOMAIN tber 2500 Disketten vorratig fir MS-DOS, Amiga u. Atari ST

LAUFWERKE DRUCKER
3'; * Diskdrive f. Amiga Epson LQ-500 deutsche Ware 859,—
extern, abschaltbar, Bus 269,— Epson LX-800 deutsche Ware 549,—
Einzelblatteinzug
5!}, *-Diskdrive f. Amiga lin et el R
extern, 40/80 Spur, Bus 319,— Star LO-10 Color 749 _
3% "-Diskdrive intern Sarke2alo B
fr Amiga 200 199,— MONITORE
Multisync TVM, schwarz/weiB 629,—
3% "-Diskdrive f. Atari Multisync Color, 800 x 600 999,—
extern, Bus, abschaltbar 289,— TTL Monitor 14", amber 239,—
TTL Monitor 14", schw./weil 249,—
5Y%”-Diskdrive f. Atari Farbmon. 1084 S, Stereo 689,—
extern, 40/80 Tr., abschaltb. 319,— PC-XT/AT ZUBEHOR
- Dexxa Mouse
Eg gg:%go ;,(280 g? ».Rahmen lgg_ deutsches Handbuch, Software,
v " el f—
FZ 502, 51,", 40 Tr. 159 — Malprogramm und Mausmatte 129,
FZ 506,5%", 1,6 MB_ 159,— Seagate ST 225 20 MB 499,—
FD 3571, 1,44 MB, 5% “-Rahmen 229,— Kyocera KC-20B 20 MB 499,—

Stck. ab 4,50 DM

Nutzen Sie unseren bequemen Computer - Kredit-Kauf -

Offnungszeiten Mo. - Fr. 10.00 - 13.00 Uhr, 14.00 - 18.30 Uhr, Sa. 10.00 - 14.00 Uhr

AMIGA - PUBLIC DOMAIN DEPOT

Seit uber 1 Jahr gehdren wir zu
den fithrenden Public-Domain-
Anbietern mit derzeit iber 2000
Disketten im Angebot:

alle Fish, RW, RPD, Franz, Chiron, Auge,
Panorama, RHS, ES-PD, Cactus, Faug, TBAG.
SAFE, ACS, Kickstart, Amicus, RMS,
Tor-Special, Slideshows, Demos, Kurse, uv.m.

PUBLIC INFO!!! +«NEU

Jeder Bestellung ab 10 Disks wird die neue,
ausflhrliche »Public INFO«-Broschire in
deutsch mit vielen niitzlichen Einsteigertips
gratis beigelegt!

Top-Hit: "RETURN TO EARTH«

»Die Rickkehr zur Erde: ist der neueste Spie!ehit derbereits durch
»Kampf um Eriador« bekanntgewordenen Autoren. In diesem kom-
plexen Weltraum-Strategie-Handelsspiel mit viel Action durch-
kreuzen Sie die Galaxie mit Inrem hochmodernen Weltraumkreu-
zer und erledigen kamplizierte Auftrége, treiben Handel oder ver-
folgen Piraten. E¥st mit ausreichender Erfahrung wird es lhnen
mdglich sein, das zie rZiele zu erreichen: Die ERDE

»Return to Earth« wir

3 KATALOGDISKETTEN

mit Kurzbeschreibung aller Programme in
deutsch gegen DM 8,- anfordern (Scheck, bar,
Briefmarken). Versand erfolgt am Tage des
Bestellungseinganges!

* fir Schnelligkeit, Qu
bekannt

W/ ConPUTERTECHNIE . .

Deipe Stegge 187, 4420 Coesfeld, TEL.: 02541/2874

EINSTEIGERPAKETE!

Paket1: Spiele

Auf 5 randvoll gefiliten Disks befinden sich nur
erstklassige Spiele aus den Bereichen Action,
Geschicklichkeit, Strategie etc. (z. B. Kampf um
Eriador V2.0, Schach, 3D CYCLE, RISK...)

Paket2: Anwendung

Dieses Paket enthdlt neben einem deutschen
Haushaltsbuch und einer Buchhaltung auch ein
hochwertiges deutsches Textverarbeitungspro-
gramm. AuBerdem ist noch ein professionelles
CAD-Programm neben einigen Viruskillern ent-
halten. Abgerundet wird dieses Paket durch ein
gutes Ray-Tracing-Programm.

Paket3: Utilities

Neben einem ausfiihrlichen deutschen Einstei-
gerkurs in die Benutzeroberfliche CLI des
AMIGAs befinden sich eine Vielzahl von sehr
nitzlichen Programmen in diesem Einsteigerpa-
ket. Ein DirUtil erleichtert z. B. die lastige Disket-
tenarbeit (Kopieren, Léschen etc.)

Einsteigerpaketpreis: je DM 50,~
Bei Abnahme aller 3 Pakete legen wir die »Public
INFO« Broschiire und unsere 3 Katalogdisketten
gratis bei!!!

Bei Vorkasse ist der Versand kostenlos, bel Nachnahme (erst ab
& Disks) werden DM .- berechnet.
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PUBLIC DOMAIN

uf der Fish 163 ist das
Brettspiel »FivelnLine«
zu finden. Ziel des

Spiels ist, jeweils finf Spiel-
steine entweder senkrecht,
waagerecht oder diagonal ne-
beneinander zu plazieren. Das
gleiche Spielprinzip hat »Vier
gewinnt«, ein populéres Brett-
spiel von Parker.

Wenn Sie viel im CLI (Com-
mand Line |Interface: die
Tastatur-orientierte  Eingabe-
oberfliche des Amiga) arbei-
ten, kann »Machll« fiir Sie nutz-
lich sein. Mit diesem Programm
lassen sich Funktionstasten mit
CLI-Befehlen oder Makros (das
sind Abfolgen von Befehlen) in
einem (Ubersichtlichen Menl
belegen. Eine Tastenkombina-

Neue Fische

Die Fish-Disks 163 bis 172 sind aus den
USA eingetroffen. Auf unseren PD-
Seiten geben wir Ihnen einen Uberblick
der darauf enthaltenen Programme.

[J Wie oft ist es Ihnen schon
passiert, daB gerade die wich-
tigste Diskette kaputtgeht, von
der es natirlich keine Sicher-
heitskopie gibt, weil man diese
ja gerade erst machen wollte?
Wenn Sie jetzt Probleme mit
dem Zahlen haben, sei lhnen
die Fish-Disk 164 ans Herz ge-

"Placed in Public Domain 1988
by NJ3) Fisketjon,

‘- Algorithn from a |

B u!mn "
;)E‘w nhnv

Close window to continue playing.

+nf,info

»FivelnLine« ist nicht so einfach, wie es aussieht (Fish 163)

tion 1468t ein neues CLI-Window
erscheinen, wann immer Sie es
bendtigen. Ein Bild, das lange
Zeit auf dem Monitor »stehen-
bleibt«, kann sich in die Phos-
phorschicht einbrennen. Das
zu verhindern, versucht ein
Screenblanker, der ebenfalls in
Mach Il eingebaut ist. Dieser
Screenblanker schaltet die Vi-
deoausgabe ab, so daB der
Bildschirm schwarz wird, bis
Sie durch einen Tastendruck
oder eine Mausbewegung er-
kennen lassen, daB Sie lhre
Kaffeepause beendet haben
und wieder etwas auf dem Bild-
schirm sehen mochten. Eine
kleine Uhr, die auch Information
Uber freies Chip- und FastRAM
gibt, ist ebenfalls in diesem CLI-
Utility eingebaut. Alle Einstel-
lungen und Tastenbelegungen
dieses Programms lassen sich
auf Diskette speichern, damit
sie beim nachsten Laden des
Programms sofort zur Verfi-
gung stehen.

legt. Auf ihr befindet sich das
Programm »DiskSalv«, das de-
fekte Disketten restauriert. Das
Programm hat meistens mehr
Erfolg als der auf der Work-
bench mitgelieferte »Diskdoc-
tor«. Gegeniiber  é&lteren
DiskSalv-Versionen wird nun
auch das neue »Fast-File-

Ebenfalls auf dieser Diskette
ist der File-Monitor »NewZap«,
mit dem Anderungen an Datei-
en auf der Diskette mdoglich
sind.

[] Ein groBer Nachteil des CLI
ist die unkomfortable Eingabe
von Kommandos oder Befeh-
len. Abhilfe bringt hier das Hilfs-

schickten Zeile vorgenommen
werden. Auch die F-Tasten sind
mit Funktionen belegt. So kén-
nen Sie beispielsweise mit
<F1> die CLI-FenstergroBe
auf das Minimum verkleinern
oder (bei nochmaliger Betéti-
gung) auf das Maximum ver-
groBern.

Achten Sie bei der Arbeit mit
dem Amiga hin und wieder
nicht auf die Zeit? Dann drfte
»SPUDClock« etwas fiir Sie
sein. Mit der Sprachausgabe-
Funktion des Amiga gibt das
Programm in einstellbaren Ab-
stdnden die aktuelle Zeit aus.
[ Auf der Fish 166 finden Sie
»MultiCalc«, einen Taschen-
rechner, der mit einer Rechen-
genauigkeit von bis zu 47 Nach-

Trigononetric

eppeL

Nornal
ley La P &
P Oes T T

Rp PR P oml

Mul ti

Ein Taschenrechner mit groBen Tasten, »MultiCalc« (Fish 166)

programm »ConMan« von der
Fish-Disk 165. Die einmal ein-
gegebenen Kommandos ste-
hen durch ConMan immer wie-
der zur Verflgung. Jederzeit
kann man sie mit den Cursorta-
sten zuriick auf den Monitor ho-
len. Korrekturen kénnen selbst
an einer bereits eingegebenen

System« unterstitzt. und mit <Return> abge-

Disk Programm Art

Fish 163 FivelnLine Denkspiel
Machll CLI-Utility

Fish 164 DiskSalv Diskettenretter
NewZap File-Monitor

Fish 165 ConMan CLI-Utility
SPUDClock Sprechende Uhr

Fish 166 MultiCalc Taschenrechner

Fish 167 DSM Digitalisierprogramm
DemoSounds Programmierte Musik

Fish 170 MR-Backup Festplatten-

Sicherungsprogramm

3071 Steimbke

Stefan Ossowski, VeronikastraBe 33, 4300 Essen 1

AIT, Markus Rénn, Erlenkamp 13, 4650 Gelsenkirchen
AHS GmbH, Postfach 10 02 48, 6360 Friedberg

A.PS. -electronic-, Sonnelinde Lange, Sonnenborstel 31,

Donau-Soft, Maik Hauer, Postfach 14 01, 8858 Neuburg/Do.
Funkeenter Mitte GmbH, Kloster Str. 130, 4000 Dtsseldorf 1

Kirschbaum Medienberatung, Schubertstr. 3, 4320 Hattingen
M.A.R.-Computershop, Weldengasse 41, A-1100 Wien
Ruhrsoft, Markus Scheer, Kapellenweg 42, 4630 Bochum 5
Computerservice Steppan, HeringstraBe 70, 4390 Gladbeck
Rhein-Main-Soft, Postfach 39, 6500 Mainz 32

Rainer Wolf, Deipe Stegge 187, 4420 Coesfeld

Computer Wolf, Saarburger StraBe 20, 6200 Wiesbaden
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kommastellen rechnet. Viele
Rechenfunktionen, wie Wurzel,
Sinus oder Cosinus kodnnen
durchgefiihrt werden.

[J »DSM« auf der Fish-Disk 167
ist ein Digitalisier-Programm fir
Musik und Toéne, ein Sound-
sampler. DSM ist Shareware
(siehe »Was ist Public Domaine,
Seite 150 in dieser Ausgabe).
Es werden einige Demostlicke
mitgeliefert. Beim Autor Forster
Hall kann die komplette
Soundsampler-Version fir 15
Dollar bestellt werden.

Bei den »DemoSoundss, zeigt
Forster Hall, was man mit
Assembler anstellen kann. Ins-
gesamt finden Sie vier Musik-
sticke in diesem Verzeichnis.
Sollten Sie Uber FastRAM ver-
fligen, also mehr als 512 KByte,
muB NoFastMem angeklickt
werden. Erst dann kommen Sie
in den GenuB der Téne.

[] Festplattenbesitzer werden
Ihre Freude an der Fish 170 ha-
ben. Das Festplatten-Backup-
Programm »MR-Backup« wird
auf dieser Disk vertrieben. Ne-
ben einer Sprachausgabe ver-
flgt das Programm (ber die
Mdglichkeit, die Daten in kom-
primierter Form auf Disketten
zu sichern. Norbert Cohen/mi
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SOFTWARE AUS DEUTSCHLAND

HOLIDAYMAKER

Die neue Art von Computer-Unterhaltung
EIN PM-ARTVENTURE

Schalten Sie die Glotze aus ...

Legen Sie das Buch weg ...

Erleben Sie:

Preis DM 109,-

Weitere AMIGA-SOFTWARE

in Vorbereitung!

Alle Programme laufen auf

allen AMIGA-Modellen!
Gegen 1,90 DM in

nenen Abonnenten |hr
Geschenk aus.

SPANNEND WIE EIN
AUFREGENDER FILM
AUFREGEND WIE EIN

SPANNENDES BUCH SUPER-

DRUCKER-
STANDER

Stabil und trotz-
dem leicht -

fiir fast alle
Drucker
geeignet.

Story und Grafik dieses
deutschen Adventures von

PM ENTERTAINMENT

setzen neue MaBstabe. Ein
unterhaltendes Vergnigen fir
alle, die »shoot-them-up games«
satt haben.

1 2 Disketten inkl. deutscher

Anleitung DM 89,

Empfohlen ab 16 Jahren.

BUNDESLIGA

Managen®

Werden Sie zum
Manager lhres
FuBballvereins.
Verhelfen Sie Ihrem
Verein zu Siegen und
Geld.

Sehr gute Wirtschafts-
Simulation, hoher
SpielspaB,

bis zu 4 Spieler

Preis DM 69,-

Preise sind unverbindliche
Preisempfehlungen.

S,
SOrctUAlE

Ich habe den Abonnenten geworben:

Ich habe nebenstehenden Abonnenten fiir
Sie geworben.
Ich weiB, daB Eigenwerbung ausgeschlossen ist!

Bitte senden Sie mir nach Eingang der Zahlung
fiir das neue Abonnement die

- und tolle Informationen fur lhre Freunde

Héren Sie sich doch einfach in lhrem Freundeskreis um.
Sie finden sicher viele Inferessenten, die die Vorteile eines
AMIGA Magazin-Abonnements noch nicht kennen. So
kommen lhre Freunde zu einem preisginstigen Abonne-
ment und versumen keine Ausgabe - Sie
wdhlen sich fir jeden neugewon-

10 LEER-
DISKETTEN
32
Unentbehrlich -
ohne sie geht
nichts. Mit je

1 MByte Spei-
cherkapazitdt.

 PRAMIENGUTSCHEIN - sstictt

Ich bin der neve Abonnent:

Ja, ich abonniere » AMIGA Magazin«

[ ab sofort [ ab Ausgabe . Ich be-
ziehe »AMIGA Magazine bisher noch nicht
regelmdBig und méchte die Vorteile eines per-
sonlichen Abonnements nutzen:

1 . Préimie 1 Priimie 2
Briefmarken erhalten Sie Druckerstéinder Leerdisketten ~ Name, Vorname
ausfihrliche Produkt-Infos. )
Versand gegen Vorkasse an:folgendesAnschrift StraBe/Nr.
oder per Nachnahme FiE =
zuziiglich 5,- DM fiir Porto e it
und Verpackung. Datum, 1. Unterschrift
Libecker StraBe 10 Yomame Ich bezahle einschlieBlich Frei-Haus-Lieferung
o . v2 . fir 12 Ausgaben im voraus nach Erhalt der Rech-
Distributoren: 2320 PIon/Holstein StraBe/Nr. nung 79,- DM (Auslandspreise siehe Impressum).
Deutschland Osterreich T l f Das Abonnement ver|&nﬁeri sich automatisch
CASABLANCA INTERCOMP + e e On . PLZ Ort um ein weiteres Jahr zu den dann giiltigen Bedin-

GmbH
Nehringskamp 9
D-4630 Bochum 5

A. Mayer
Heldendankstr. 24
A-6900 Bregenz

04522/1379

Bestellkarte mit Prémiengutschein ausfil-
len, ausschneiden und im Kuvert oder auf einer
Postkarte einsenden an:

Markt&Technik Verlag Aktiengesellschaft
»AMIGA Magazin« Leser-Service
Postfach 1304

8013 Haar bei Miinchen

ungen. Ich kann jederzeit zum Ende des bezahlten
%ei'mumes kindigen.

Mir ist bekannt, daB ich diese Bestellung inner-
halb von 8 Tagen bei der Bestelladresse widgerrufen
kann. Zur Wag!ung der Frist geniigt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs.

Ieh bestétige dies
durch meine 2. Unierschrift
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SPIELE-TEST

ie Schiacht der Pixel

Alle Jahre wieder 4Bt eine Spiele-Sensation die Amiga-
Besitzer aufhorchen. Diesmal sind es gleich zwei Pro-
duktionen, die zeigen, wie man die Grafikfahigkeiten
des Amiga mit geschickter Programmierung ausreizen kann.

ES T

er sich flr aufregen-
de neue Software in-
teressiert, hat in den

letzten Monaten sicher ge-
spannt auf die Verdffentlichung
von »Dragon’s Lair« und »Sword
of Sodan« gewartet. Ganz zu
schweigen von den vielen Spie-
lefreunden, die diese zwei Pro-
duktionen noch vor Erscheinen

sammenhang durchaus ange-
bracht, denn wahrend Sword of
Sodan sich noch mit drei Dis-
ketten begniigt, was an sich
schon ein Rekord auf dem Ami-
ga ist, wird dies von Dragon’s
Lair noch Ubertroffen. Auf gan-
zen sechs Disketten breitet sich
die Schlacht gegen den Dra-
chen aus. Wer nur Gber ein

Das Spiel ist ldngst Legende: Dragon’s Lair

bestellt haben. Die Werbung
und alle Ankiindigungen von
Messen aus den USA klangen
ganz nach einer Sensation auf
den Sektoren Grafik und
Sound. Um die Spielbarkeit der
Testkandidaten zu bewerten,
mubBten wir uns allerdings et-
was gedulden. Doch schlieBlich
haben die Programmierer von
Readysoft (Dragon's Lair) und
von Discovery (Sword of Sodan)
sich richtig ins Zeug gelegt, da-
mit die ersten fertigen Kopien
noch kurz vor der Jahreswende
auf den Weg in alle Welt gehen
konnten.

Mega-Grafik

Um es vorweg zu sagen, bei-
de Spiele kbnnen mit bisher auf
dem Amiga noch nicht gesehe-
nen Effekten gldnzen und sind
daher eigentlich flr jeden
Amiga-Fan interessant. Ahnlich
wie das Spiel »Defender of the
Crown« in den ersten Monaten
des Amiga flr Furore sorgte, so
sind auch Dragon's Lair und
Sword of Sodan mit dem Flair
von gigantischer Grafik und
hinreiBenden Sound-Effekten
versehen. Gigantisch scheint
als Bezeichnung in diesem Zu-
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Laufwerk verfiigt, wird schnell
zum Diskjockey.

[ In Dragon’s Lair (Das Dra-
chennest) steht ein ritterlicher
Recke im Mittelpunkt: Dirk, der
Wagemutige (Dirk the Daring).
Seine Ritterlichkeit flhrt ihn je-
doch diesmal in ein Abenteuer,
das seine ganze Kraft und Er-
fahrung fordert. Es geht um den
Kampf gegen den urbésen Dra-
chen Singe (der feurige Ver-
nichter). Um ihre Macht zu zei-
gen, hat diese fiese Kreatur die
liebliche Prinzessin Daphne
aus dem Konigreich entfihrt
und bei ihrem Lagerplatz in ei-
nem alten SchloB eingesperrt.
In dieses Lager zieht sich der
Drache nach jedem seiner
Raubziige zurlick, um sich in

den gesammelten Kostbarkei-
ten zu wélzen. Da Daphne nicht
nur der einzige Lichtblick in des
Konigs Leben ist, sondern auch
dem Ritter Dirk versprochen
war, gibt es nur einen mogli-
chen Hohepunkt, zu dem sich
die Handlung hindrangt: Der
Drache muB besiegt werden,
damit es zwischen Dirk und
Daphne wieder funken kann.
Dazu reicht es aber bei weitem
noch nicht aus, einfach bei der
Hausadresse von Singe anzu-
klopfen und kréftige Spriiche
zu machen. Das verfluchte
SchloB des Drachen muB erst
durchwandert und alle lauern-
den Gefahren beseitigt werden,
ehe Dirk einen Blick auf das sa-
genhafte Dragon’s Lair tun

einer Aktion durchringen, sonst
droht der Tod — in jedem Raum
und jeder Szene ein anderer.
Mehr gibt es zur Rahmen-
handlung eigentlich nicht zu
berichten. Das Spiel Uberzeug-
te schon in seinen ersten Ver-
sionen mehr durch die Aktio-
nen auf dem Bildschirm. Dra-
gon’s Lair war namlich eines
der ersten Spiele flr die Spiel-

Zeichentrick

halle, das mit Grafik von Laser-
disk glanzen konnte. Viele Miin-
zen haben ihren Weg in den
Bauch des Dragon’s Lair-
Automaten angetreten und die
regelméBigen Besucher in den
Hallen der bunt flimmernden

Rasante Effekte und massenhaft Grafik fiir Dirk

kann. Und was sich dort im La-
byrinth der unzédhligen Rdume
alles an Gemeinheiten ange-
sammelt hat, ist kaum vorstell-
bar. Jede Sekunde wird der mu-
tige Kampfer vor neue Ent-
scheidungen gestellt, die ihm
aus der geféahrlichen Situation
heraushelfen. Gesetzt den Fall,
er kann sich schnell genug zu
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Spielidee
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Sound
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Besonderheiten
Hersteller Readysoft
Preis 119 Mark

Bezugsquelle

Trickfilmgrafik

Casablanca, Nehringskamp 9,

4630 Bochum, Tel. 0234/411994

Groschengréber konnten sich
in der Anfangszeit kaum sattse-
hen an der Zeichentrick-
dhnlichen Grafik, die von De-
signer Don Bluth meisterhaft in
Szene gesetzt wurde. Die un-
glaubliche Flut an Grafikdaten,
die dazu nétig war, wurde von
einer Bildplatte (Laserdisk),
dem groBen Bruder der CD
(Compact Disk), in Windeseile
eingelesen. Jetzt wird natlrlich
verstandlich, warum Dragon’s
Lair fir den Amiga sechs Dis-
ketten belegt. Um die schwieri-
ge Aufgabe zu erflllen, die sich
die Mitarbeiter von Readysoft
selbst gestellt hatten, namlich
an die Spielautomaten-Version
heranzukommen, muBte ein
Team aus 15 Programm-, Gra-
fik- und Sound-Designern unter
der Flhrung von Randy Linden
gebildet werden, das mit einer
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LAUFWERKE

; / f\ MONITORE
3 1/2” Amiga Extern L L Commodore 1084 598,--
Formsch. Metallgehause helle al n ow ata Atari St SM 124 398,--
Front, 880 KB, durchgef. Port, Neu im An

: s 5 gebot

gm:/Szc:r;t:ivge;r.'::l:crhnallbar 269, NEU »Wir finanzieren lhre Anschaﬂung « NEU }I:ick;tarterukmichaltung 159,--

fiiam X0 A A : ighscorekiller
ﬁﬁgﬂgﬁ;mgﬁ‘"bwsa'z flie Profitieren auch Sie von unseren Finanzijerungsmodellen. . alle 68000

o < A 5 3Stufenschalter und stufen-
51/4" Amiga Ex}grn Néhere Angaben auf Anfrage. losem Geschwindigkeitsregler 59,--
:ormtscrs hggtgllgehause helle COMPUTER COMPUTERLEITUNGEN Akkustischer Viruswarner
PLO: rn?l é e Pt‘)‘v'-ef“rmgef' Amiga 500 998,-- Druckerkabel anzustecken an einen
abscha“b; i agg-.  Amiga 2000 1998,- - Amiga 500/ 1000/ 2000/ 23,00 Laufwerksport 49,--
31/2° Atari ST Extern TT AR UEME B0 Mesitertabel DISKETTEN
20 M i £
wie oben, 720 KB, 2 x 80 : AmiBﬂl:Ei::LATfE 64D, AMbalscan 25,00 31/2" No Name 2 DD ab 21,00
Spur, eig. Netzteil 289,-- FAVEE ( Emulatorkabel 31/ 2" Seika 2001 2 DD 24,90
5 1/4 Atari ST Ext Amiga -Filecard 25 ms, 31 MB C 64-Amiga 19,90 51/ 4" No Name 48 TPI 7,50
e lmma{;ﬂ . :0:!;3 40% schneller als ALF. 1198,-- g otselector 51/ 4" No Name 96 TPI 12)50
Spur, eig. Netzteil 349,-- DRUCKER DF 0/ DF 1 oder 2-3 19,00 TOK31/270, 51147 a.A.
Y s i Mannesmann Tally MT81 399,-- M pad !

SPEICHERERWEITERUNGEN Star LC 10 598,-- UED “FR Public Domain
512 KB Ram f. Amiga 500 2. A StarLCl0C 125 antistatisch, rutschfest 15,90 Wir fiihren ca. 800 PD f. Amiga
1.8 KB Ram f. Amiga 500 a. A. EPSON LX 800 == £ auch fiir Atari und IBM komp.
2 MB Box Extern EPSON LQ 500 a79,--  Weitere Angebote-auf Anfraga Wir kopieren auf 2 DD Disk.
2. Zt. auch teilbestlickt NEC P 6 PLUS 1679,-- Preisdnderungen vorbehalten
mit 512 K und 1 MB Erfragen Sie unsere aktuellen Tages- und Staffelpreise. Versand per Nachnahme. 51/ 4" ab 4,-- 31/2" ab 5,--
o + A 1
thir:Amiga00-U-1000 a. A Rainbow Data, Am Kalkofen 32, 5603 Wiilfrath, Tel.: 02058/13 66 10, ab'3;60 1 450

Komplett anschluBfertig mit Controller, Einbauanieitung,

Treiber und Backup-Software fir den Amiga 2000 (auch

ohne PC-Karte), boottahig, schneller Datenzugriff.
Gegen Aufpreis bekom-

men Sie Ihre Festplatte auch fiir den Amiga 500/1000. Sie
befindet sich in einem formschénen, soliden Metaligehause
mit leisem Lifter und leistungsstarkem Netzteil. Das Gehéu
seistals Monitorunterstinder gedacht. Sprechen Sie uns an!
Sie erhalten daraufhin unsere

zugesandt

Amiga 2000 B + 32-MB-Platte

3,5"-Floppy NEC 1036a intern fir Amiga 2000

mit bebilderter deutscher Einbauanleitung
3,5"-Floppy extern, durchgef. Bus, abschaltb, Slimline
5,25"-Floppy wie 3,5"-Floppy, aber mit 40/80 Track
Festplatten als Filecards auf Wunsch

Abschaltung fir 2. interne A 2000-Floppy

Disketten NoName 2DD 22.-, Marken 20D
Erfragen Sie telefonisch unsere Staffelpreise!

Sprechen Sie uns an!
Aufgrund unseres groBen Lagerbestandes, sind fast alle un-
sere Angebote immer ab Lager lisferbar

Kostet bei uns jede Public Domain Diskette, egal ob Sie eine
oder 500 haben mochten.

Wir kopieren nur auf 100% fehlerfreie 3,5" MF2DD Marken-
disketten der Firmen:

Uber 1500 Disketten aller gangigen Serien befinden sich in
unserem Programm

Fordern Sie gegen DM 10,- Bar/V-Scheck/Briefmarken unsere
3 Katalogdisketten mit allen PD- und Hardwareangeboten
an

High-Technology-Laufwerke
fur alle AMIGA's

SDN 3,5" digi  289,-

SDT 5,25" digi 339,-

TEAC FD 55 GFR

AMIGA 2000

incl. Monitor 1084 S

2450,-

Star LC 10
Star LC 10 COLOR
NEC P 2200

625,-
729,-

Mitsubishi Multisync

Monitor f. Amiga 1499,-
20 MB Filecard 749, -
A 2000 und XT-Karte partitionierbar

30 MB Filecard 899,-

A 2000 und XT-Karte partitionierbar

Alle Laufwerke sind komplett anschluBfertig,
mitamigafarbenem Metallgeh&use, abschalt-
bar, erkennen Diskettenwechsel. 5,25"-
TEAC-Laufwerke besitzen eine 40/80 Track-
umschaltung. NEC-Laufwerke werden alle
mit heller Frontblende ausgeliefert. Aufpreis
fir TEAC-Laufwerke mit heller Frontblende:
15,- DM. .

SDN 5,25"

NEC 1157 C (ohne 40 Tracks)

2179,-

SEAGATE Markenfestplatten fiir A 2000 komplett mit

Externe Floppy

ohne Busdurchflihrung
interne Floppr (A2000)
mit Einbauanleitung + Montagekit

229,-
189,-

Die auigefuhrten Filecards und Festplatten sind nur ein
kleiner Teil unseres Angebots.

Controller, Einbau-und Bedienungsanleitung, bereits
formatiert und betriebstertig.

30 MB Festplatte 899,-
5,25", 65 MSec. fur A 2000
30 MB Festplatte 949,-
3,5", 40 MSec. fir A 2000
45 MB Festplatte 1099,-

3,5", 40 MSec. fir A 2000

Stalter Computerbedarf

GartenstraBe 17, 6670 St. Ingbert

ﬁ 06894/
2012
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neuen Kompaktiermethode der
Datenflut Herr wurde. Selbst
wenn man Uber die Bilder und
Téne von Dragon’s Lair geteilter
Meinung sein kann, eines wird
jedem Amiga-Kenner sofort
klar: So schnell wie von Laser-
disk kann der Amiga die Daten
natlrlich nicht von Diskette le-
sen, noch nicht einmal von
Festplatte. Deshalb sind zwi-
schen den verschiedenen Sze-
nen beim Spielen l&ngere War-
tezeiten angesagt. Dabei unter-
hélt eine unheimlich anschwel-
lende Musik die gespannten
Zuschauer. Die Ladezeiten sind
je nach Komplexitat der néch-
sten Szene recht unterschied-
lich (von 10 Sekunden bis zu ei-
ner halben Minute und mehr).
HeiBe Diskussionen unter den
Spielern wird sicher auch das
Spielprinzip von Dragon’s Lair
auslésen. Wer gemeint hat, er
konnte ab jetzt eine Zeichen-
trickfigur in Echtzeit durch eine
gemalte 3D-Landschaft mit
dem Joystick steuern, wird ent-
tauscht. GenieBen kann man
Dragon’s Lair nur unvoreinge-
nommen, wenn man die Pixel
und Klange auf sich zurau-
schen |4B8t. Denn sehr viel zu
tun hat man nicht. Jede Szene
verlangt eine bestimmte Anzahl
von nacheinander ausgefiihr-
ten Entscheidungen zu einem
ganz bestimmten Zeitpunkt.

Rasanter leben

Diese werden durch eine von
vier Richtungen des Joysticks
getroffen. AuBerdem gibt es
noch den Feuerknopf, er veran-
laBt Dirk, sein Schwert zu zie-
hen. Eine dieser finf Méglich-
keiten ist immer die Richtige.
Man muB nur manchmal l&nger
nach dem exakten Timing su-
chen. Kommt eine falsche Ein-
gabe vom Spieler, wird die Sze-
ne sofort mit einer Todesse-
quenz abgebrochen und man
ist eine seiner drei Spielfiguren
los. Da sich auf dem Bildschirm
recht viel in kurzer Zeit tut, hat
man schnell alle drei Leben ver-
braucht und muB von neuem
beginnen. Damit dieses erneu-
te Durchspielen alter Szenen
nicht zu langweilig gerat, wird

die Abfolge der Rdume block-
weise getauscht.

[] Sword of Sodan von Disco-
very bietet auBer einer stim-
mungsvollen Verpackung auch
gleich eine viel umfangreichere
Hintergrundgeschichte als Dra-
gon’s Lair. Mit ausgekligeltem
Text zu einer gezeichneten Kar-
te entspinnt sich eine vertrackte
Familiensaga aus den Landern
des Nérdlichen Kénigreichs. Zu
einer Zeit, als deren Bewohner
die Schmiedekunst zur Blite
entwickelten, gab es den

erheben wiirden, um das Bdse
endgultig aus der Welt zu schla-
gen. Und das wurde auch bitter
nodtig, denn Zoras, der Meister
der schwarzen Magie, schickte
seine dunklen Horden aus, um
das KonigsschloB Craggamoor
zu besetzen. Er beseitigte den
Kénig und verteilte seine lblen
Kreaturen Uber das Land, um
Chaos zu sden. Doch natiirlich
hatte er nicht mit dem konigli-
chen Sohn Brodan und seiner
Zwillingsschwester ~ Shardan

gerechnet, die wegen der Pro-

Bilder, die einen umwerfen: Sword of Sodan

Schwertmeister Brespar, der
die scharfsten und haltbarsten
Klingen fertigte. Doch als die
Geister einer anderen Dimen-
sion Nacht (iber das Land war-
fen und alle Feuer zum Erlo-
schen brachten, konnte nie-
mand mehr den Stahl schmie-
den. Um die dunkle Knecht-
schaft zu beenden, suchte So-
dan, der mutigste Kéampfer, mit
seinem Sohn nach einer Mog-
lichkeit, eine machtvolle Klinge
gegen die Geister zu schmie-
den. Sie fanden eine Stelle, an
der die Erde Feuer spie und lie-
Ben sich dort von Brespar eine
vollkommene Waffe fertigen.
Sodan gab seinen Sohn Lordan
in die Obhut des Schmiedes
und zog aus, jeden einzelnen
Damon zu erschlagen. Viele
Jahre kampfte er und wurde Le-
gende, wahrend sein Sohn zu
einem méchtigen Konig heran-
wuchs. Lordan wurde prophe-
zeit, daB einmal Zwillingskinder
das Schwert des Sodan wieder

TITEL
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GroBe, animierte Spielfiguren
Discovery
89 Mark

Software-Versand Miiller, Dorfstr, 1, 8852 Rain,
Tel. 09002/4699
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einem Showdown den Erzfeind
besiegen mussen.

Die Szenen bei Sword of So-
dan sind grafisch ebenso an-
sprechend wie bei Dragon’s
Lair, allerdings scrollen sie von
rechts nach links. Der Spieler
sieht die Aktionen immer aus

Grof3e Spieler

dieser Sicht, darf aber schon et-
was mehr mit dem Joystick ar-
beiten. Sword of Sodan leitet
sich von den klassischen
Kampfspielen ab. Zu Beginn
darf man sich bei einer hinrei-
Benden Grafik fur eine der
Spielfiguren entscheiden, die
daraufhin auf dem Bildschirm
als Grafik-Objekt mit mannli-
chen oder weiblichen Ziigen
dargestellt ist. Sonst ist, auch
beim Kampf, scheinbar kein
Unterschied zwischen den bei-
den festzustellen; jedenfalls
schweigt sich die Anleitung dar-
Gber aus. Die Vielzahl an
Gegnern, mit denen man es zu
tun bekommt, ist hoch und au-
Berdem muB noch dber Lava,
Fésser und Fallen gesprungen
werden. Die Animation der

WEZ ST WA - §
AL

Es gibt nur eines: vorwérts und immer feste drauf

phezeiung vorzeitig in Sicher-
heit gebracht wurden. Mit Hilfe
von Dienern gelangten sie zu
einem alten Schwertkdmpfer.
Er zog sie auf und unterrichtete
sie mit all seinem Konnen, da-
mit sie eines Tages den Kampf
gegen Zoras antreten und auf
den Thron zurtickkehren wir-
den. Wie sollte es anders sein,
der alte Mann ist natiirlich So-
dan selbst und es liegt nun an
Ihnen, die Rolle von Brodan
oder Shardan zu ergreifen und
das Bose mit mutigen Schwert-
hieben dorthin zuriickzubefor-
dern, woher es kam: ins Nir-
gendwo. Dazu kémpfen Sie
sich bis ins SchloB vor, wo Siein

Kéampfer ist hervorragend ge-
I6st und auch an guter Musik
und Soundetfekten wurde nicht
gespart. Das kann jedoch nicht
ganz Uber die doch recht harte
Handlung  hinwegtauschen:
Drachen, Trolle und Zombies
mussen mit dem Schwert nie-
dergemacht werden. Anson-
sten wird gehopst und geduckt
und ab und zu einmal ein Zau-
bertrank aufgesammelt, der ei-
nem Extra-Leben oder magi-
sche Schutzschilde verheiBt.
Allerdings ist auch mit Sword of
Sodan der Amiga wieder ein-
mal um eine Grafik-Sensation
reicher.

Jorg Kéhler
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"~ Leddinweg 14 Versand per NN/Vorausk. zzgl. Versand-
ﬂ 5 m E P et 3000 Hannover 61 kosten, je nach Artikel und Versandart.
Hard & Sof twareversand Tel. 0511/572358 Weitere Artikel auf Anfrage.

Achtung _ Sie suchen einen P6 plus sofort Achtung
Kaufer — Plus 1bda, fragen Sie doch ma‘ljbei uns. Ké&ufer
gesuch'[ Farb—Optlon 295:' Turbo Print Il 95,- gesucht

! Kostenlose Gesamtpreisliste anfordern !!!

A.L.F.-Komplettangebot 2 MB Spelchercrwsiiemiria e e 198,-
41 MB 40 ms A 2000 auf 8-MB-Platine extern 3,5" mit allem Extra 269,-
. 1 1 &,— 1375,- extern 5,25" mit allem Extra 359,-
fur A 2000 Disketign 3,5" 2DD pro 10 Stck.:
ab 10 ab 100
ALF.+32MB65ms 978,- Cameron Handy Scanner Fuji 33,00 29,95
ALF. +40 MB 28 ms 1265,- Amiaa TYP 4 NN 24,50 :
ALLF. +65MB 40 ms 1438, - . “’“Ea PD ab 10 Stck. 2,75 inkl. 2 DD 3,5"
kurze Lieferzeit, anschluBfertig incl. Texterkennung 899,- Filecards, Amigas auf Anfrage.

Wichtige Hinweise fiir alle Kleinanzeigeninserenten:

* Kleinanzeigenauftrdge ohne * Zur Bezahlung von Kleinanzeigen
Absenderangabe auf der konnen ab sofort keine Fremdwahrungen
Riickseite der Karte mehr angenommen werden.

BEANS * Bitte achten Sie auch darauf,
Anzeigentexte unter daB lhre Auftragskarten immer
Postlagernummer kénnen vollstindig ausgeflllt sind (z.B. Unterschrift)

leider nicht verdffentlicht

AmrcA

SEFAN OSOWV/SKI'S SCHATZTRUHE

(1) Haushaltsbuch  bis zu 25 Konten, flexibel, leicht bedienbar, @ Kampf um taktisches Strategiespiel fir 2 Personen mit
mit umfangreicher deutschsprachiger Eriador, V 2.0 sehr guter Grafik und Sound, deutsch

Dokumentation () Mandelbrot verschiedene ausgezeichnete Programme
(2) ASDG-RAM-Disk resetfeste RAM-Disk mit deutscher Anleitung zur Berechnung und Darstellung von
(3) MountainCAD professionelles CAD-Programm, deutsche Apfelmannchen

Anleitung @ Funckey hilfreiches Programm zur F-Tastenbelegung
(@) spiele 1, I, I 10 erstklassige PD-Spiele aus allen Berei- @ Label 2.0 Etikettendruckprogramm, deutsch

chen wie Action, Geschicklichkeit, Strategie @ Risk die Amiga-Umsetzung des bekannten
() Anti-Virus 5 Programme gegen alle Viren Brettspiels, deutsch
(® M.S.-Text hochwertige deutsche Textverarbeitung @ Ray-Tracing- phantastisches Programm zur Berechnung
(@) utility-Disk 25 niitzliche Utilities aus allen Bereichen 3%":"“‘:“0"'59‘: \:A?rrl]i L;C?%B%n?ksoﬁa}é?tnah?lgrgslzﬁen 24
(@) Sonix-Paket Original-Sonix-Player + 4 weitere Disketten ; s Anlei &

: : : 4 deutscher Anleitung
mit phantastischer Sonix-Musik. Top-Hit!

I y Fir unsere Schatztruhe benutzen wir Markendisketten
@ Business 3 Disketten: Tabellenkalkulation, relationale

Datenbank, sehr gute Textverarbeitung Preise: Egtg}eﬁ‘r’;jf% Aati % Bm gg
@ Grafik 3 phantastische Slideshows: Politiker, Tiere alle sonstigeh N{erhern ie DM 10 -

und Ray-Tracing—Bilder ! Porto/Verpackung: DM 3,- V-Scheck
(12 Bundesliga Bundesligaverwaltung mit grafischer DM 6,- bei Nachnahme

Darstellung in Deutsch

@3 Paranoid sensationelles Breakout-Spiel g‘g:iégminpgle PZ‘:_:‘;’;%Z”FEEQ;
@3 Buchhaltung erstes deutsches PD- Amicus, Auge, Taifun, Chiron

Buchhaltungsprogramm Conception, RPD, Kickstart, Sii- =
(15 Perfect Englisch deutscher Englisch-Vokabeltrainer deshows, Slipped, TBAG, PP,

Franz .. Viele Programme ,

(15 AMIGA-Paint sehr gutes deutsches Malprogramm deutschsprachig.

@) Videodatei bringt Ordnung in Ihre Videodatei, deutsch

(19 FuBballmanager bei diesem Spiel kénnen Sie lhre Taifun * Taifun kosten unsere akiuellen 2 Kata-

T : logdisketten. Mit deutschem In-
Fahigkeiten als Manager eines FuBballclubs - PD-Serie der Extraklasse. : :
taston deiifech ) haltsverzeichnis unseres gesam

Sonderpreise: 1-35 DM 175 | ten PD-Angebots von weit Uber

Platten/Cassetten/CD-Liste, deutsch inkl. Porto/Vp. 36-70 DM 175,- | 1000 Disketten. Ab DM 4,50.

@0 Giroman komfortables deutsches Programm, geg. Vorausk./  1-70 DM 315,- | Gegen Verrechnungsscheck oder
mit dem Sie Ihr Girokonto einfach verwalten V-Scheck 71-80 DM 65,- | in Briefmarken anfordern.
konnen

@) Spiele-Tips & zu ca. 100 popularen Spielen erhalten Sie Stefan Ossowski - lhr PD-Spezialist -
Tricks-Lexikon  zahireiche Tips, deutsch VeronikastraBe 33, 4300 Essen 1, Tel. 0201/788778
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SOFTWARE-TEST

Fortsetzung von S. 137

nenfalls verschiedene Quanti-
sierungen einstellen, die Syn-
chronisation (intern oder ex-
tern) sowie die Notenauflésung
des Sequenzers (Timebase)
bestimmen. Die Notenauflo-
sung stellt quasi die »Abtastra-
te« bei der Aufnahme dar. Zu-
dem kann fur jede Aufnahme-
spur des Sequenzers ein eige-
nes Datenfilter aktiviert werden.
Dieses Filter kann wéhrend des
Einspielvorgangs beliebige Da-
ten, wie etwa Pitchbend-, Mo-
dulation-Wheel- oder Pro-
grammchange-Informationen

aktiv unterdriicken. Als Taktge-
ber ist ein Metronom aktivier-
bar, das allerdings einen gravie-
renden Nachteil besitzt: Es wird
lediglich per MIDI auf einem
wahlbaren Kanal ausgegeben
und kann nicht intern Gber den
Amiga erzeugt werden. Da-
durch geht oft ein MIDI-Kanal
ausschlieBlich fiir das Spielen
des Metronoms verloren.

Thru, aber wie?

In aller Regel wiinscht man
als Musiker, daB wéhrend der
Aufnahme etwa eines rhythmi-
schen BaBlaufs, der Sound hor-
bar ist, der spéter flr die einge-
spielte Sequenz vorgesehen
ist. Texture bietet hierfiir eine
»MIDI-Thru«-Funktion, die alle
empfangenen Daten des Ma-
sterkeyboards direkt an die an-
geschlossenen  Synthesizer
und MIDI-Gerdte weiterleitet.
So ist es normalerweise ein
leichtes, den Ausgabekanal
des Masterkeyboards auf den
Empfangskanal des betreffen-
den Synthesizers zu schalten
und den entsprechenden
Sound erklingen zu lassen. Be-
sitzer eines Keyboards, dessen
Ausgabekanal nicht frei ein-
stellbar ist, geraten hier jedoch
in enorme Schwierigkeiten. Al-
tere Modelle, wie der DX7, ge-
ben MIDI-Daten lediglich Uber
Kanal1 aus. In diesem Fall
bleibt dem gestreBten Musiker
nur der Ausweg, die gewlinsch-
te Sequenz »stumme« einzuspie-
len oder zumindest einen &hnli-
chen Sound auf dem Master-
keyboard einzustellen. Eine an-
dere Mdglichkeit wére es, den
Kanal des zu spielenden Syn-
thesizers an den Ausgabekanal
des Masters anzupassen. Bei
den neuartigen Expander-Syn-
thesizern, die es gestatten, auf
verschiedenen MIDI-Kanalen
gleichzeitig mehrere Sounds
erklingen zu lassen, wiirde dies
jedoch zu einem hoffnungslo-
sen Unterfangen.

Nachdem alle Vorbereitun-
gen getroffen sind, kann das
Einspielen der Noten begin-
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nen. Dazu wéhlt man im aktuel-
len Pattern einen beliebigen
Track und drlckt entweder per
Maus oder Tastatur die »Auf-
nahmetaste« des Sequenzers.
Ein Vorzahler (Count-In), des-
sen Lange frei wahlbar ist, darf
der eigentlichen Aufnahme vor-
geschaltet werden, so daB der
Musiker den Einsatz des Taktes
nicht verpaBt. AnschlieBend
kann der entsprechende Part
auf dem Masterkeyboard ein-
gespielt werden. Die Aufnahme
der einzelnen Spuren vollzieht
sich problemlos. Allerdings

The QUEST I : TEXTURE vi.88 @1987,1988 Roger
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Diese Anderungen erfolgen je-
doch nur relativ zu den Original-
werten und beziiglich einer
gesamten Spur. Sollen lediglich
bestimmte Noten oder Berei-
che einer Spur modifiziert wer-
den, muB man dies von Hand
vornehmen. Mittels eines einfa-
chen Editors lassen sich hierzu
Noten einfligen, léschen oder
andern. Dies ist auch die einzi-
ge Moglichkeit, Melodiefolgen
schrittweise einzugeben, da
Texture Uber keine Einzel-
schritt-Aufnahme verfigt. Inter-
essant ist, daB alle Anderungen

=

Powell & Sound Quest Inc.

Der Quest-Sequenzer: alle Funktionen auf einem Bildschirm

kann es auf einzelnen Amigas
zu »Notenverschluckern« bei
der ersten Aufnahme auf eine
Spur kommen. Gerade wéh-
rend der Testphase kam es bei
uns zu Problemen mit einem
Amiga 500. Wurden auf eine
freie Spur Noten eingespielt,
»verschluckte« der Sequenzer
gelegentlich Informationen.
Der Vertrieb von Texture vermu-
tet Abweichungen bei der
Amiga-Hardware, die zu Uber-
tragungsfehlern flhren kon-
nen. Wer mit seinem Amiga auf
solche Probleme stoBen sollte,
dem bleibt nur das Ausweichen
auf ein anderes Gerét oder eine
andere Software. Ansonsten
kénnen rhythmische Unzulang-
lichkeiten einfach mit einer
Quantisierungsfunktion  aus-
geglichen werden, wahrend
Spielfehler per Punch-In/Out
behoben werden. Das »Pun-
chen«, das heiBt das Uberspie-
len eines Taktbereichs inner-
halb einer Spur, ist allerdings
nicht vollkommen automatisch.
Der zu Uberschreibende Takt-
bereich muB zuvor durch ex-

MIDI hin und her

plizite Eingaben festgelegt wer-
den. Zudem ist auch eine Nach-
quantisierung einer Spur, das
Transponieren von Noten, eine
Manipulation der Anschlagsdy-
namik und eine Anderung der
eingespielten Noten mdglich.

einer Spur auch wéhrend des
Abspielens eines Musikstiickes
vorgenommen werden kdnnen.
Doch dies ist nicht ganz so vor-
teilhaft, wie es anfénglich schei-
nen mag. Um die Anderungen
hérbar zu machen, muB der
Editor merkwiirdigerweise stets
verlassen werden. Das interak-
tive Modifizieren von Noten ist
damit also nur bedingt méglich.

Das Zusammensetzen der
aufgenommenen Musikteile zu
einem vollstdndigen Lied er-
folgt im sogenannten »Link-
Modus«, Dort lassen sich die
einzelnen Patterns (Muster)
&hnlich einem Teppich »zusam-
menflicken«. Patterns kénnen
mehrfach wiederholt, in der
Tonlage transponiert oder in
verschiedenen Geschwindig-
keiten gespielt werden. Sollen
bestimmte Spuren eines Pat-
terns zeitweise nicht gespielt
werden, so lassen sie sich
per Mausklick unterdriicken
(Mute). Hier treten ebenfalls kei-
ne Timingprobleme auf. Die
Patterns eines Liedes werden
nahtlos aneinandergefligt. Lei-
der gestattet es Texture nicht,
mehrere Musikstlicke auf ein-
mal zu verwalten. Variationen
eines Liedes, die man im Ver-
gleich héren mochte, kénnen
daher nur nacheinander bear-
beitet werden. Bei der Speiche-
rung ist allerdings Vorsicht ge-
boten. Ist im Diskettenmen
kein Diskettenname oder keine

Schublade angegeben, stiirzt
Texture unwiederbringlich ab.

Texture wird mit englisch/
deutscher  Bedienungsanlei-
tung ausgeliefert, die zwar aus-
fubrlich, jedoch nicht ganz voll-
stéandig ist. So konnten wir
nichts (Uber sogenannte Sub-
groups darin finden, die im Pro-
gramm vorhanden sind. Was
hinter der Bedeutung dieser
Funktion steckt, ist uns bis heu-
te nicht bekannt.

Alles in allem gesehen ist
Texture ein Sequenzer durch-
schnittlicher Qualitat, der aller-
dings noch mit einer Reihe von
groBen und kleinen »Kinder-
krankheiten« zu kdmpfen hat.
Timingprobleme kennt Texture
jedoch nicht. Alle eingespielten
MIDI-Daten werden ohne Ver-
zbgerung verwaltet. Verzeihlich
ist die nicht immer angenehme

Bedienungsgeschwindigkeit
sowie das nur per MIDI erzeug-
bare Metronom. Gravierend ist
allerdings der fehlende Einzel-
schrittmodus sowie die unzu-
l&ngliche MIDI-Thru-Funktion.

Michael Thomas/jk

AMIGA-WERTUNG

Software:
The Quest I: Texture
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Fazit: Texture ist ein 24-Spur-Se-

quenzer, der vielseitig ist und auch
den Anspriichen eines Profis ge-
recht werden konnte, jedoch auf-
grund einiger konzeptioneller Man-
gel die Arbeit mit MIDI erschwert.
Positiv: wichtige MIDI-Funktionen
vorhanden, auch bei 512 KByte
RAM annehmbarer Musikspeicher,
Editieren wéhrend der Wiedergabe,
keine Timingprobleme, kein Kopier-
schutz, deutsche Bedienungsanlei-
tung

Negativ: Ausgabe des Metronoms
nur via MIDI, zeitweise trage Bedie-
nung, auf einigen Amigas »Ver-
schlucker« bei der Aufnahme einer
Spur, unzureichende MIDI-Thru-
Funktion, keine Einzelschrittauf-
nahme, vereinzelt Fehler im Pro-
gramm und in der Bedienungsanlei-
tung.

DATEN

Produkt: The Quest |: Texture
Preis: ca. 300 Mark

Hersteller: Sound Quest Inc.
Anbieter: Musik- und Grafiksoftware
Shop, Wasserburger Landstr. 244,
8000 Miinchen, Tel. 089/4306207

AMIGA-MAGAZIN 3/1989
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Amiga 3/89:
Mehr Speicherplatz auf Diskette

MasterCruncher: Das Programm des Monats komprimiert Pro-
gramme und Daten auf 50 bis 70 Prozent der Originallénge. Das Starten
von Programmen bleibt gleich. Sparen Sie Speicherplatz auf Disketten
und Zeit beim laden. Sound.library: Unsere dritte Bibliothek
erleichtert die Programmierung von Sound erheblich. Eigene Melodien,
digitalisierte Sounds und MIDI sind von jeder Programmiersprache aus
moglich. Batchlcon: Cli-Befehle auf der Workbench. Sogar Abfra-
gen kénnen jetzt mit einem Doppelklick verwendet werden. Test-
Dev.h: Test aller angeschlossenen Geréte wie DF2:, DHO: und JHO:.
Wichtig zum Beispiel fir Dotei-Requester. LibraryDemeo: Zeigt
lhnen die einfache Programmierung mit der »extintui.library«. Behandelt
werden Requester und Gadges.

Weiterhin befinden sich auf der Diskette alle Programme, die im Inhalts-
verzeichnis der Ausgabe 3/89 mit einem Diskettensymbol gekenn-
zeichnet sind.

3'"-Diskette fur Amiga

Bestell-Nr. 48903

DM 29,90 * - 24,5055 299,2)

* Unverbindliche Preisempfehlung

Markt&Technik
Zeitschriften - Bucher
~ Software - Schulung

Bewegte Grafik per Farbdurchlauf -
Diashow fir Anspruchsvolle

Es ist vollbracht! Die besten Cycling-Grafiken kénnen nun ‘alle grafik-
begeisterten leser hautncah erleben. Die schénsten Bilder des »Color-
Cycle«-Wettbewerbs, der im Amiga-Magozin (Ausgabe 3/88,
Seite 142) gestartet wurde, prasentieren wir lhnen auf zwei randvoll
bespielten Disketten.

Die Bilder kénnen entweder mit dem enthaltenen Diashew-Programm
angesehen oder mit jedem géngigen IFF-Malprogramm (zum Beispiel
Deluxe Paint Il) geladen werden.

lassen Sie sich die faszinierenden Computerbilder nicht entgehen.

Zwei Disketten fir Amiga

Bestell-Nr. 49901

DM 29 90 * (sFr 24,90%/8S 299~
' 4

* Unverbindliche Preisempfehlung

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Minchen, Telefon (089) 4613-0
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Sie suchen hilfreiche Utilities
und professionelle Anwendun-
gen fiir lhren Computer? Sie
wiinschen sich gute Software
zu verniinftigen Preisen? Hier
finden Sie beides!

Unser stetig wachsendes
Sortiment enthélt interessante
Listing-Software fiir alle géin-
gigen Computertypen. Jede
Woche erweitert sich unser
aktuelles Angebot um eine
weitere interessante Pro-
grammsammlung fir jeweils
einen Computertyp.

Bei Fragen zu Bestellung und
Versand der Programm-
service-Disketten wéhlen Sie
bitte Telefon (089) 46 13-232.
Bestellungen bitte nur gegen
Vorauskasse an:

Markt &Technik Verlag AG,
Unternehmensbereich Buch-
verlag, Hans-Pinsel-Strafle 2,
D-8013 Haar, Telefon (089)
4613-0.

SCHWEIZ:

Markt &Technik Vertriebs AG,
Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug,
Telefon (042) 415656.
OSTERREICH:
Microcomput-ique,

E. Schiller, Fasangasse 24,
A-1030 Wien,

Telefon (0222) 785661;.
Bicherzentrum Meidling,
Schénbrunner StraBe 261,
A-1120 Wien,

Telefon (0222) 833196.
Bestellungen aus anderen
Léndern bitte nur schriftlich
an: Markt &Technik Verlag AG,
Abt. Buchvertrieb, Hans-
Pinsel-StraBe 2, D-8013
Haar. Nur gegen Bezahlung
der Rechnung im voraus.

Bitte verwenden Sie fiir Ihre
Bestellung und Uberweisung
die abgedruckte Postgiro-
Zahlkarte, oder senden Sie
uns einen Verrechnungs-
Scheck mit lhrer Bestellung.
Sie erleichtern uns die Au?—
tragsabwicklung, und dafir
berechnen wir Thnen keine
Versandkosten.

E Absender
s der Zahlkarte

PROGRAMM-SERVICE

Amiga 2/89:

Ordnung fiir Diskettensammlung

Disketi: Endlich kommt Ordnung in die Diskettensammlung, Disketi druckt Dis-
keffenefikeften. Extintui: Unsere Standard-Library fir den leichteren Zugriff
auf Intuition — mit 40 neuen Befehlen. Demos: Wie geht man mit Extintui um?
Beispielprogromme fiir Modula und C. Poker: Wer wird den Jackpot gewin-
nen? Sie oder der Computer? Zeigen Sie es ihm, besiegen Sie lhren Amiga
beim Poker! Virus-Ex: Endlich sicher vor BootblockViren! Die verbesserte
Version unseres Virus-Schutzprogramms. Tips &Tricks fir Superbase: Wie
man mit dieser Dateiverwaltung umgeht - Tips von Profis.

Weiterhin befinden sich auf der Diskette alle Programme, die im Inhaltsver-
zeichnis der Ausgabe 2/89 mit einem Diskettensymbol gekennzeichnet sind.

Diskette fiir Amiga
Bestell-Nr, 48902 DM 29,90* <Fr 24,90*/55 299,-*

Amiga 1/89:
Neue Bibliothek mit 40 Befehlen

extintui.library: Eine Sammlung von 40 neuen Befehlen fur Basic, C und
Assembler zur einfachen Intuition-Progrommierung. RhythmMaster: Macht
aus lhrem Amiga einen Drumcomputer. 20 Schlogzeug-Sounds stehen zur
freien Verfiigung. 3D-Demo: Zeigt lhnen, was mit Amiga-Basic an schnell
bewegter, ruckireier Grafik méglich ist. ProPatch: Patchen ist jetzt schnell,
einfach und sicherer. EEP: Das Eisenbahn-Entwurfs-Programm aus Ausgabe
10/88 ist um eine Druckroutine fir die Bauteilliste enweitert worden. Weiterhin
befinden sich auf der Diskette alle Programme, die im Inhaltsverzeichnis der
Ausgabe 1/89 mit einem Diskettensymbol gekennzeichnet sind. Diskette fiir
Amiga
DM 29,

Bestell-Nr. 48901 * sFr 24,90%/55 299,-*

Amiga 12/88:
Universelle Dateiverwaltung fiir jedermann

AmigaDat: Eine leistungsféhige Dateiverwaltung fir alle Zwecke. Von der
Schallplattensammlung Gber Adressen bis hin zu Videokassetten. Arriba:
Das wohl lustigste Programm auf dem Amiga. Macht lhren Computer zu
einem akustischen Wunder. BTSD: Das Block-Track-Sektor-Display ersetzt die
entsprechende Hardware und kostet nichts. TOOL.h: Die Headerdatei for
den C-Kurs mit vielen guten Funkfionen und Deklarationen. System0: Fiir Pro-
fis - die Grundlage fir die Programmierung einer eigenen Shell. Weiterhin
befinden sich auf der Diskette alle Programme, die im Inhaltsverzeichnis der
Ausgabe 12/88 mit einem Diskeftensymbol gekennzeichnet sind. Diskette

for Amiga
Bestell-Nr, 48812 DM 29,90* <Fr 24,90*/55 299,-*

Amiga 11/88:
3-D-Billard mit dem Amiga

Billard: Spielen Sie aut dem Computer doch mal Karambolage-Billard. Diese
fantastische Simulation bietet unter anderem dreidimensionale Ansicht, Trai-
nermodus usw. Ein MuB fir jeden Amiga-Besitzer. SnipIFF: Das Speichern
von Bildausschnitten jedes Bildschirms erlaubt dieses tolle Werkzeug, das in
keiner Sammlung fehlen dorf. Debugger: Ein grofisch stork aufgemachtes
Spiel in Basic. Kampfen Sie mit dem Guru um Bits und Bytes, um den Amiga
vor dem Absturz zu bewahren. Checkdisk: Fin Basic-Programm zum Testen
von Disketten. Fast so schnell wie dos entsprechende C-Programm. Weiterhin
befinden sich auf der Diskefte alle Programme, die im Inhaltsverzeichnis der
Ausgabe 11/88 mit einem Diskettensymbol gekennzeichnet sind. Diskette

for Amiga
Bestell-Ni. 48811 DM 29,90* sFr 24,90%/55 299,-*
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Amiga9/88

Deskto Publlshinﬂ in Basic

Ob Basic oder'C, auch diesmal kommen Sie voll auf lhre Kosten. Zusétzlich
zu den abgedruckten Lisfings finden Sie die neue Version des Checksummers
»Checkie 42« ouf unserer Diskette. PrintMate: Ein Deskiop-Publishing-
Programm in Basic, dos Sie'sicher begeistern wird. Mit vielen Féhigkeiten
wird das Erstellen einer eigenen Zeitung zum Vergnigen. Finige Beispiele fin-
den Sie auch. Requester: An diesen C-Programmen kénnen Sie die Program-
migrung von Requestern leicht nachvollziehen und verstehen. Testbild: Ver-
schiedene Testbilder und -téne fir Monitore generiert slestbilds. Dadurch
kénnen Sie. nun Thren Monitor besser einstellen, falls nétig. Soger den
Interflace-Modus kénnen Sie probieren. Weiterhin befinden sich alle Pro-
gramme auf der Diskefte, die im Inhaltsverzeichnis der Ausgabe 9/88 mit
einem Diskettensymbol gekennzeichnet sind. Diskette fir Amige

Bestell-Nr, 48809 DM 29,90* <Fr 24,90*/5S 299,-*

Bildschirmfiillende Boot-Bilder mit allen Extras
BootGirl: Fantostische Bilder sofort nach dem Reset. Bis zu 32 farben mit
Color-Cycling. Die Bilder kénnen auch bildschirmfallend ohne Rand sein. Ein
absolutes Mub fiir jeden Amiga-Besitzer. CassCover: Selbsigedruckie Kas-
settenhillen geben Ihnen den richtigen Uberblick. Einfache Bedienung macht
das Eingeben und Ausdrucken zur wohren Freude. Command: Das Pro-
gramm erméglicht die Steverung des Aztec-C-Compilers mit der Maus.
Keine langen Eingaben per Tostatur, sondem ein einziger Mausklick startet
nun die Ubersetzung. Videolext: Ein unentbehrliches Werkzeug fir alle
Video-Fans, die ihren eigenen Vorspann mit dem Amiga generieren wollen.
loufbénder, verschiedene Schriften und IFF-Bilder sind nur einige Stichpunkfe,
die dos Programm so interessant machen. AuBerdem finden Sie alle Pro-
gramme auf Diskette, die im Inhaltsverzeichnis mit einem Diskeftensymbol
gekennzeichnet sind. Diskefte fir Amiga

Bestell-Nr. 48803 DM 29,90* <Fr 24,90%/55 299,-*

Super-Kopierprogramm mit viel Komfort
DCopy: Unser Programm des Monats, ein Kopierprogramm, das alles bietet,
was man sich nur wiinschen kann. Einige Féhigkeiten: Bis zu vier laufwerke
werden verwendet, Mehrfachkopien, abschaltbares Verify und vieles mehr.
SpeedHc: Eine sehr schnelle Hardcopyroutine fir Schwarzweibausdrucke
mit héchster Qualitdt. Leicht an andere Drucker anzupassen. Sternenhim-
mel: Ein unentbehriches Werkzeug fir clle Himmelsbeobachter. Das Pro-
gramm zeigt alle Sterne und Planeten von jedem beliebigen Punki der nérd-
lichen Hemisphére. Checkied2: Der Checksummer fir olle Programmierspra-
chen von Assembler ber Basic bis zu C. Ab dieser Ausgabe finden Sie bei
jedem Listing die Priifziffern. Joy: Ein sehr kurzes und schnelles C-Programm
zur Abfrage des Joysticks. Es ist leicht in eigene Programme einzubinden.
Amiga-Shell: Ein C-Programm, das Komfort ins CLI bringt. Edifieren der
Befeﬁiszeile, Funktionstostenbelegung und Alicsnamen sind nur einige Fahig-
keiten dieses fantastischen Progromms. Diskette fir Amiga

Bestell-Nr. 48705 DM 29,90* <Fr 24,90%/5S 299,-*
*Unverbindliche Preisempfehlung

] = . Mit den Gutscheinen aus dem
Ub"gens- »Super-Software-Scheckheft« far
DM 149,- kénnen Sie sechs Software-Disketten lhrer Wahl|
aus dem Programm-Service-Angebot der Zeitschriften

PC Magazin Happy-Computer-Sonderheft ~ Computer persénlich
PC Magazin Plus Amiga-Magazin 64’er-Magazin
Happy-Computer Amiga-Sonderheft 64'er-Sonderheft

bestellen - egal, ob diese DM 29,90 oder DM 34,90 kosten.
Das Scheckheft konnen Sie per Verrechnungsscheck
oder mit der eingehefteten Zahlkarte direkt beim Verlag
bestellen.

p—— POSISCheckigiinehmer m———

Kennwort: Software-Scheckheft, Bestell-Nr. 39100.
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HeiBer Bericht
aus Amerika

Eine einzigartige Messe nur
flr den Amiga — vom 3. bis 5.
Mérz findet in New York die er-
ste Ami-Expo dieses Jahres
statt. Was wird es dort fir Neu-
igkeiten und Uberraschungen
auf dem Soft- und Hardware-
sektor zu sehen geben? Das
AMIGA-Magazin berichtet be-
reits in der nachsten Ausgabe
topaktuell aus Amerika.

Neuer Kurs

»Wir machen Sie zum Amiga-
Insider«, so ist das Motto unse-
res neuen Kurses. Die Bezie-
hungen der einzelnen Teile des
Betriebssystems untereinander
durchschauen bislang nur die
Profis. Wir erklaren Ihnen unab-
héngig von einer Programmier-
sprache, wie die Einzelteile zu-
sammenarbeiten. Jirgen Haa-
ge, Autor der »extintui.librarys,
Programm des Monats aus der
Ausgabe 1/89 des AMIGA-

Magazins, gibt seine Geheim-
nisse preis. Werden auch Sie
zum Amiga-Insider.

Motorola

Die schnellsten Personal
Computer der neuen Genera-
tion benutzen fast ausschlieB-
lich die hochgeziichteten
32-Bit-Mikroprozessoren MC
68020 und 68030 von Motorola
als CPU (Central Processing
Unit). Der Amiga 2500 wird mit
dem MC68020-Prozessor aus-
geliefet und Commodore
plant, den MC68030 flir ein wei-
teres Amiga-Modell zu benut-
zen. Im Juni 1989 wird Motorola
den MC68040 vorstellen. Das
AMIGA-Magazin hat sich bei

Motorola umgesehen. >
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IN DER NACHSTEN AUSGABE:

B CEBIT: DIE NEUE HARDWARE

B DER ASSEMBLER: DEVPAC 2.0

B RAY-TRACING: TURBO SILVER 3.0
B EINSTIEG: BTX-SOFTWARE IM TEST

4

Das Spiele-Halali

Auf zum lustigen Spielen in
der néachsten Ausgabe des
AMIGA-Magazins. Wir haben
fir Sie die Top-Software aus
diesem Bereich getestet. Eine
wahre Legende wird sich in der
Amiga-Version  présentieren:
»Elite«. Dieses dreidimensiona-
le Weltraum- und Handelsspiel
der Zukunft wurde flir Commo-
dores Spitzen-Heimcomputer
natirlich nicht mehr nur mit
Vektoren, sondern mit Festkor-
pergrafik ausgestattet. AuBer-
dem zeigen wir Ihnen, wie gut
die Umsetzung von =»Falcon
F-16« flir den Amiga gelungen
ist: Kampfflugzeug-Action ist
angesagt, wenn der Falke gen
Himmel steigt.

Massenspeicher

Im taglichen Umgang mit
dem Computer benutzt man
Disketten als Speichermedium
fur Daten. Deren Evolution ging
von den 8'5-Zoll-Giganten lber
die bekannten 5Y:-Zoll-Disket-
ten bis hin zu den hartverpack-
ten 3'%-Zoll-Scheiben fiir den
Amiga. Was sind Disketten und
wie funktionieren sie? Wie un-
terscheiden sich die runden
Datenscheiben und wie groB ist
ihre durchschnittliche Lebens-
dauer? Wie werden Disketten
hergestellt und was muB beim
Kauf beachtet werden? Das
AMIGA-Magazin wird diese
grundlegenden Fragen beant-
worten. AuBerdem stellen wir
Ihnen die wichtigsten Marken-
disketten vor.

B TRAINING IM FLUGSIMULATOR ZU GEWINNEN

Die nachste Ausgabe erscheint am 22. Marz 1989 bei lhrem Zeitschriftenhandler
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M In HAPPY-COMPUTER 3/89
kommen alle Grafik-Fans voll
auf ihre Kosten: Ein ausfihrli-
cher Vergleichstest der besten
Mal-, Animations-, 2D- und 3D-
Programme flr den Amiga fin-
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C/V/S Computer/Video/Systeme

Von HS &Y

Video Effects 3-D PAL Version

Spezialeffekte zur Betitelung von Videofilmen mit Texten und Logos,
die zuvor mit Deluxe Paint oder TV x Text in HIRES entworfen wurden.
@ Motive im Raum bewegen, Zoomen, Verkleinern,
Spiraldrehung
® Uberblenden, Schatteneffekte, Perspektiv- und
Rotationseffekte
® Uberlagerung mit Vorrangkontrolle
@ Drahtgittermodell fir Echtzeitanimation
@® Wiedergabe mit bis zu 50 Bildern pro Sekunde
@® deutsche Anleitung DM 498,

JDK Pro Video CGI

Standard-Betitelungsprogramm (Rolltitel etc.). Viele Schriften z.T. mit
deutschen Umlauten, deutsche Anleitung verfugbar.
mit Umlaute DM 498 —
ohne Umlaute DM 398,-

JDK Pro Video Plus

Professionelles Betite!ungsgrogramm mit Uber 90 Effekten.
IFF-Grafiken kénnen eingebunden werden. Das Programm

verwendet eigene Fonts. DM 698~
Easyl 2000 Grafiktablett

Fur Vorlagen und Freihandzeichnen DM 898,-
TV*Text

Programm zur Erstellung von Texttafeln, IFF-Grafiken, Hintergrund-
gestaltung, ideal zur Weiterverarbeitung mit Video Effects 3-D
Enthalt viele Schriftsétze. DM 198,-

Deutsche Umlaute zu TV * Text

DM 48—
MaxiPlan 500/ MaxiPlan Plus

Das Tabellenkalkulations- und Geschéftsgi:afik-Programm
schlechthin fiir den Amiga. Méchtige Funktionen zur Erstellung von
farbigen Prasentationsgrafiken direkt aus der Tabelle. MaxiPlan mit
leistungsstarker Makrosprache. Deutsche Fassung.
MaxiPlan 500 DM 348,-
MaxiPlan Plus DM 798~

Sculpt-Animate 3-D Super-Fonts

”Ea ¢ Sorgfiltig erarbeitete 3-dimensionale Schriftsammlungen

® fiir Sculpt-Animate 3-D. Die Schriften entsprechen
Bookmann kursiv. Clarendon Medium und Helvetica
halbfett. DM 148,-

Jetzt da!
Sculpt-Animate 4-D

Erweiterte und verbesserte Version von Sculpt-Animate 3D.

@ kiirzere Rechenzeiten (je nach BildgroBe und -art mehr als
doppelt so schnell wie Sculpt-Animate 3D), beschleunigter
Bildschirmaufbau, verbessertes Anti-Aliasing durch tberarbeitete
Algorithmen.

@ neue, bequemere Requester, gestraffte Menufihrung

® unterstitzt 68020/30 und 68881/82 CPU

@ neue Oberflachen (z.B. Glas und Metall),

® Winkelmesser zur Gradangabe, frei definierbares Gitternetz fir
alle Fenster

@ definierbare Tastatur zur Eingabe fertiger 3D-Buchstaben (Objekte)

@ Treiber fir Single-Frame-Controller zur einzelbildweisen Uber-
tragung fertig gerenderter Bilder auf MAZ

@ zusatzliche Darstellungsmodi ,Scanline Painting” und ,Scanline
Snapshot” DM 1298,-

Einfihrungsangebot bis zum 28.2.1989: DM 1098~

Die Update-Regelung gilt nur bis zum 28.2.1989 und wird nicht

verlangert:

Update-Regelung: flr Besitzer von SA-3D DM 698-
fiir Besitzer von Sculpt-3D DM 998,-

Wir halten die kompletten Tests und Vergleichsdaten fir Sie bereit,
AuBerdem haben wir flr Sie neue Grafiken und Animationen
erstellt. Die jeweils gleichen Motive wurden zum Zwecke des
Vergleichs einmal mit Sculpt-Animate 3D und einmal mit Sculpt-
Animate 4D erstellt. Die Disketten kosten pro Stiick DM 15,-, die bei
Kauf voll angerechnet werden.

Hurricane - Sonderaktion!
Jetzt zugreifen!

it 66050/63881 1799,-
it 65020/6388 1999,-

(AMIGA-Wertung 10,0 im Heft 12/88)
(Sonderpreise gelten bis zum 28.2.1989)

C/V/S 3D-Grafik & Animations-Workstation

”E”[ C/V/S Amiga (Tower-
*  Gehause), 68020/68881-

25 Mhz CPU, 32-Bit RAM,
autobootende 100 MB
Festplatte, Wechsel-
plattenlaufwerk,

16" Bildschirm (Slixe\scharf

und flimmerfrei
auf Anfrage

VCW-1

RGB-PAL/FBAS Wandler. Zum Uberspielen von AMIGA-Grafiken,
Animationen in prof. Qualitat auf Video (Betacam/U-Matic).
Jetzt mit eigenem Netzteil. DM 798, -

VCG-3

Genlock-Interface fur alle Amiga-Modelle.
® Bandbreite > 5,5 Mhz (Betacam SP/U-Matic)
® R/G/B/H/K Control
@ Integrierter Videomischer mit autom./man. Fading
@ Contourcontrol fur scharfes und flimmerfreies Stanzen
@ Gehause 19, 2 HE. DM 2298 -

VCG-3P

Broadcast-Genlock fiir den professionellen Video-Mischplatz und
Video-Schnittplatz
- Bandbreite > 5,5 Mhz
- R/G/B/H/K Control
Integrierter Videomischer mit autom./man. Fading
Contourcontrol fir scharfes und flimmerfreies Stanzen
Fernsteuerbuchse zum Anschluf3 an professionelle
Schnittsteuersysteme
DSK-Ausgang fur AnschluB an Studiomischer

® Black-Burst-Synchronisation

@ scparate Key-Information

@ Subcarrier (SC) einstellbar

@ Horizontalphase einstellbar
- Gehduse 19”, 2 HE. DM 3998,—
(Voraussichtlich lieferbar ab Ende Februar 1989!)

Neriki Imagemaster Professional

”E”[ Highest-Quality Genlock fur alle Standards (3/4 Zoll, 1 Zoll).
®  Getrennte R/G/B Signale, Sync, FBAS, durchgeschliffenes
Eingangssignal. Konzipiert ’?Ur den Einsatz im Video-
mischer. Aftraktives schwarzes 19” Gehduse,
1 Hoheneinheit. DM 4998 —

Dienstleistungen

I

® Schulungen/Einweisungen (auch fir einzeine
Programme bzw. Anwendungsbereiche)

individuelle Tageskurse DM 1200,-

Einzelstunden DM 150~
@® Animationen/Titel/Inserts

Entwurf-Gestaltung-Ausfuhrung auf Anfrage

Beratung - Service - Verkauf - Schulung

_HS & Y Heinrichson Schneider & Young OHG
Herderstr. 94 - 5000 Kéln 41

Tel:0221/439531 0. 431687
Fax: 0221/436569



100%

# &

Der Bundesgesundheitsminister: Rauchen gefahrdet Ihre Gesundheit. Der Rouch einer Zigarette dieser Morke enthlt: Morlboro 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer),
Marlboro 100's 1,0 mg N und 14 mg K- (Durchschnittswerte noch DIN)

i



	0 - 0001
	0 - 0002
	0 - 0003
	0 - 0004
	0 - 0005
	0 - 0006
	0 - 0007
	0 - 0008
	0 - 0009
	0 - 0010
	0 - 0011
	0 - 0012
	0 - 0013
	0 - 0014
	0 - 0015
	0 - 0016
	0 - 0017
	0 - 0018
	0 - 0019
	0 - 0020
	0 - 0021
	0 - 0022
	0 - 0023
	0 - 0024
	0 - 0025
	0 - 0026
	0 - 0027
	0 - 0028
	0 - 0029
	0 - 0030
	0 - 0031
	0 - 0032
	0 - 0033
	0 - 0034
	0 - 0035
	0 - 0036
	0 - 0037
	0 - 0038
	0 - 0039
	0 - 0040
	0 - 0041
	0 - 0042
	0 - 0043
	0 - 0044
	0 - 0045
	0 - 0046
	0 - 0047
	0 - 0048
	0 - 0049
	0 - 0050
	0 - 0051
	0 - 0052
	0 - 0053
	0 - 0054
	0 - 0055
	0 - 0056
	0 - 0057
	0 - 0058
	0 - 0059
	0 - 0060
	0 - 0061
	0 - 0062
	0 - 0063
	0 - 0064
	0 - 0065
	0 - 0066
	0 - 0067
	0 - 0068
	0 - 0069
	0 - 0070
	0 - 0071
	0 - 0072
	0 - 0073
	0 - 0074
	0 - 0075
	0 - 0076
	0 - 0077
	0 - 0078
	0 - 0079
	0 - 0080
	0 - 0081
	0 - 0082
	0 - 0083
	0 - 0084
	0 - 0085
	0 - 0086
	0 - 0087
	0 - 0088
	0 - 0089
	0 - 0090
	0 - 0091
	0 - 0092
	0 - 0093
	0 - 0094
	0 - 0095
	0 - 0096
	0 - 0097
	0 - 0098
	0 - 0099
	0 - 0100
	0 - 0101
	0 - 0102
	0 - 0103
	0 - 0104
	0 - 0105
	0 - 0106
	0 - 0107
	0 - 0108
	0 - 0109
	0 - 0110
	0 - 0111
	0 - 0112
	0 - 0113
	0 - 0114
	0 - 0115
	0 - 0116
	0 - 0117
	0 - 0118
	0 - 0119
	0 - 0120
	0 - 0121
	0 - 0122
	0 - 0123
	0 - 0124
	0 - 0125
	0 - 0126
	0 - 0127
	0 - 0128
	0 - 0129
	0 - 0130
	0 - 0131
	0 - 0132
	0 - 0133
	0 - 0134
	0 - 0135
	0 - 0136
	0 - 0137
	0 - 0138
	0 - 0139
	0 - 0140
	0 - 0141
	0 - 0142
	0 - 0143
	0 - 0144
	0 - 0145
	0 - 0146
	0 - 0147
	0 - 0148
	0 - 0149
	0 - 0150
	0 - 0151
	0 - 0152
	0 - 0153
	0 - 0154
	0 - 0155
	0 - 0156
	0 - 0157
	0 - 0158
	0 - 0159
	0 - 0160
	0 - 0161
	0 - 0162
	0 - 0163
	0 - 0164
	0 - 0165
	0 - 0166

